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leaves the opponent’s defence zone, is blocked,
or a goal is scored, the “technical foul’ is over. The
ball is brought back into play.

Please find strategies, tips and special rules in the
extensive specialty literature.

® Care and storage

Do not use harsh or aggressive cleaning agents.
Clean the product only with water and wipe dry
afterwards with a cloth.

Always store the product clean and dry and at
room temperature.

® Disposal

The packaging is made entirely of recyclable materials,
which you may dispose of at local recycling facilities.

Contact your local refuse disposal authority for more
details of how to dispose of your worn-out product.

® Warranty

The product has been manufactured to strict quality
guidelines and meticulously examined before delivery.
In the event of material or manufacturing defects you
have legal rights against the retailer of this product. Your
legal rights are not limited in any way by our warranty
detailed below.

The warranty for this product is 3 years from the date
of purchase. The warranty period begins on the date of
purchase. Keep the original sales receipt in a safe loca-
tion as this document is required as proof of purchase.

Any damage or defects already present at the time of
purchase must be reported without delay after unpack-
ing the product.

Should the product show any fault in materials or man-
ufacture within 3 years from the date of purchase, we
will repair or replace it - at our choice - free of charge
to you. The warranty period is not extended as a result
of a claim being granted. This also applies to replaced
and repaired parts.

® Spelregler

Ett set bestér av minst 6 och hégst 10 mél.

Efter att eft set har avslutats sker ett byte av sida.
B&da spelare/lag kan avsta frén att byta sida.
Laget (med 2 spelare) som har rétten att géra in-
kastet &r forst nér det géller att bestémma spelar-
nas position. Varje spelare spelar pd en stdng och
méste behalla sin position under hela spelet.

Om endast 2 spelare spelar mot varandra, spelar
varje spelare pé alla skéinger pé sin egen sida.

® Spel

1. Vand ett mynt fér att avgéra vilken spelare respek-
tive vilket lag som startar.

2. Om du har rétt aft utféra inkastet, ska bordsfotbol-
len kastas in &ver rinken vid mittlinjen och ut p&
spelplanen. Bollen &r i spel”.

3. Flytta bollen frén rad till rad genom att styra varje
stang.

4. Passa bollen tills du kan géra mal.

Hé&nvisning: Om bollen passerar méllinjen rék-
nas den som mal, dven om bollen studsar tillbaka
pé spelplanen.
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Bollen tas “i spel” éver rinken vid mittlinjen i bérjan
av matchen eller efter att ett m&l har gjorts. Spelaren
som gor inkastet fér lov att férséka paverka bollens
gang.

Spelarna fér inte lov att stréicka sig in i spelomradet
nér bollen &r "i spel”.

Bollen &r "i spel” s& snart den berdr spelplanen.
Férst d& fér bollen spelas.

Det lag som utfér inkastet f&r inte géra mél fér
férran bollen har rért vid en av de roterande
spelarna.

Bollen fér inte kastas in férrén alla spelare har
bekraftat att de &r redo att spela.

Efterféljande inkast utférs av det lag/den spelare
som sléppt in det senaste mélet.

I en match med flera set utférs respektive férsta
inkast av det férlorande laget.
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This warranty becomes void if the product has been
damaged, or used or maintained improperly.

The warranty covers material or manufacturing defects.
This warranty does not cover product parts subject to
normal wear and tear, thus considered consumables (e.g.
batteries, rechargeable batteries, tubes, cartridges), nor
damage to fragile parts, e.g. switches or glass parts.

To ensure quick processing of your case, please observe
the following instructions:

Please have the till receipt and the item number

(IAN 485151_2501) available as proof of purchase.
You will find the item number on the rating plate, an
engraving on the front page of the instructions for use
(bottom left), or as a sticker on the rear or bottom of
the product.

If functional or other defects occur, please contact the
service department listed either by telephone or by e-mail.
You can return a defective product to us free of charge
to the service address that will be provided to you. Ensure
that you enclose the proof of purchase (till receipt) and
information about what the defect is and when it occurred.

Service Great Britain
Tel. 08000569216
E-Mail: owim@lidl.co.uk
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Efter inkastet mé&ste bollen héllas “i spel”.

Bollen &r "ute” nér den rér vid eft féremdl utanfér
spelomré&det. Den fas i spel igen av spelaren/laget
som ursprungligen hade rétten att utféra inkastet.

En "déd boll” &r en boll som ligger helt stilla och
inte kan nds av nagon roterande spelare.

Om bollen mellan mél och nérmaste sténg férklaras
som "déd boll”, placeras den i nérmaste hérn och
rullas in pé& spelplanen.

Om bollen mellan de tv& mittersta stéingerna férklaras
som en "d3d boll” sétts den fillbaka i spel dver rinken
i hdjd med mittlinjen av det lag som ursprungligen
hade rétt aft utféra inkastet.

Varje lag/spelare fér begéra “Time-out” tvé
gdnger per set.

En "Time-out” far inte dverskrida 30 sekunder.

En “time-out” f&r endast tas om bollen inte rér sig.
Det &r férbjudet att réra vid bollen under en pagé-
ende “time-out”. En 6vertrédelse mot detta kommer
att resultera i att bollen f&rloras.

Under en "Time-out” kan spelarna i ett lag byta
positioner.

Sténgerna fér infe roteras. Varje rotation av en spe-
lare med mer &n 360° fére eller efter kontakt med
bollen é&r ett regelbrott.

Om en boll hamnar i mélet genom att sténgerna
roteras kommer mdlet inte att réknas.

Onm ett sjélvmal gérs genom att vrida pé sténgerna
réknas mélet fér motstandaren.

Det &r férbjudet att skaka eller lyfta p& bordet.
Det &r férbjudet att réra vid motsténdarens sténger.
Overdriven hardhet vid passningar och skott &r fér-

bjuden.
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Merkkien selitykset

Turvallisuusohjeet
Kéyttsohjeet

Minipéytdjalkapallo

® Johdanto

Onnittelemme sinua uuden tuotteen hankin-
@ nasta. Olet valinnut korkealaatuisen tuotteen.

Tutustu laitteeseen ennen ensimméisté kayt
té6nottoa. Lue sité varten t&mé kdyttdohje ja turvallisuus-
ohjeet. Kéyta tuotetta vain kuvatulla tavalla ja iimoitetulla
kéyttsalalla. Séilyta kayttdohje paikassa, josta [8ydat
sen aina. Anna kaikki ohjeet mukaan, jos luovutat tuot-
teen edelleen.

Tuote on 5 vuotta tayttaneille lapsille tarkoitettu lelu,
joka soveltuu vain yksityiskéyttddn. Tuote soveltuu ai-
noastaan sisdkayttdsn.

4 pelihahmoilla varustettua tankoa
2 sivupaneelia

2 maaleilla varustettua padtypaneelia
1 pohjalevy

2 pistelaskuria [5a],

8 saatérengasta

4 kahvaa

4 paatykappaletta

8 kuusiokoloruuvia aluslevyillé [9]

1 kuusiokoloavainta

2 palloa

1 kéyttdohje

A Turvallisuusohjeet

A HUOMIO. Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille.
Pienié osia. Tukehtumisvaara.

A HUOMIO. Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille.
Pieni& kuulia. Tukehtumisvaara.
HUOMIO. Kéytté ainoastaan aikuisen valvonnan
alaisena.

Om reglerna bryts kan “ojust spel” férklaras.
Vid “ojust spel” avbryts spelet. Motsténdaren far

bollen och fér skjuta p& mél frén ndst sista sténgen.

Sé& snart bollen lémnar motsténdarens férsvarsom-
r&de, halls kvar eller eft mal gérs har det “ojusta
spelet” avslutats. Bollen sdtts dter i spel.

Se den omfattande facklitteraturen fér strategier, tips
och specialregler.

® Lagring och skétsel

Anvénd inga skarpa eller aggressiva rengdrings-
medel.

Rengér produkten endast med vatten och torka
den sedan torr med en rengdringsduk.

Férvara alltid produkten i ett torrt, rent och rums-
tempererat utrymme.

® Avfallshantering

Férpackningen bestér av miljévénliga material, som
kan l&mnas pé& lokala &tervinningsstationer.

Kontakta kommunen fér nérmare information om
avfallshantering av den férbrukade produkten.

® Garanti

Produkten har tillverkats enligt stréinga kvalitetskrav och
kontrollerats noggrant fére leverans. | héndelse av ma-
terialfel eller tillverkningsfel har du lagstadgade réttig-
heter mot séljaren av produkten. Dina lagstadgade
réttigheter begréinsas inte p& ndgot sétt av vér garanti
som anges nedan.

Garantin fér den hér produkten &r 3 ar fréin och med
inkdpsdatum. Garantitiden bérjar frén och med ink&ps-
dagen. Férvara originalkvittot p& en séker plats eftersom
detfta dokument krévs som ink&psbevis.

Alla skador eller brister som redan finns vid tidpunkten fér
kdpet méste rapporteras omedelbart efter uppackning
av produkten.

Om det uppstér ett materialfel eller eft tillverkningsfel p&
denna produkt inom 3 &r efter képet, kommer vi, efter

HUOMIO. Koska pakkaus- ja kiinnitysmateriaalit
eivét ole osa tuotetta, ne tulisi aina poistaa turvalli-
suussyisté ennen kuin tuote annetaan lapsille.
Tuotteen saa koota vain aikuinen henkilé. Tarkista
aina ennen kayttéd, ettei tuotteessa ole vaurioita
tai kulumia. Tuotetta saa kdytt&d vain moitteetto-
massa kunnossal

Alg astu tai kiiped tuotteen padlle.

Alg aseta tuotteen padlle mitdén esineitdl Tuottee-
seen ei saa kohdistua minkdénlaista kuormitusta.
K&ytd tuotetta ainoastaan tasaisella pinnalla.

® Asennus

1. Ruuvaa molemmat paétypaneelit | 3 | yhteen sivu-
paneeliin [ 2] kuusiokoloruuveilla [9 ] ja kuusioko-
loavaimella [10] (ks. kuva B).

Huomautus: Varmista, etté sivupaneelin
umpinainen puoli on ulkopuolella.

2. Kiristd kuusiokoloruuveja [ 9] hieman.

3. Tydnnd pohjalevy | 4| sisadn (ks. kuva C) ja kiristd
sitten kuusiokoloruuvit | 9 |.

4. Kiinnitg s&atérengas E jokaisen tangon |I| p&d-
tyyn kuvan D mukaisesti.

Huomautus: Aseta sadtdrenkaat [6] pelihahmo-
jen lahelle.

5. Tysnné tangot [ 1] sivupaneelissa [2] olevien
aukkojen l&pi (ks. kuva E).

Huomautus: Varmista, ettd asetat kunkin tangon
[1] maalivahtihahmon kanssa maalin aukon lépi.

6. Kokoa toinen sivupaneeli| 2 | kuusiokoloruuveilla
[9] kuvan F mukaisesti.

7. Aseta kumpaankin padtypaneeliin [3 ] yksi pistelas-
kuri |5q] tai |5b| (ks. kuva G).

8. Aseta kahvat [ 7] ja padtykappaleet [8] vuorotellen
tangon péihin [ 1] (ks. kuva H).

® Pelin tavoite

Pelin tavoitteena on ampua tietty mééré palloja vastus-
tajan maaliin pyériviin ohjaustankoihin kiinnitetyilla peli-
hahmoilla.

® Peliohjeet

Yksi pelierd sisaltad vahintéén 6 ja enintédn
10 madlia.
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eget gottfinnande, att antingen reparera eller byta ut
produkten &t dig utan kostnad. Garantiperioden f&rlédngs
inte av ett beviljat garantiansprék. Det géller &ven fér
utbytta eller reparerade delar.

Denna garanti &r ogiltig om produkten har skadats eller
anvénts eller underhallits felaktigt.

Garantin técker material- och tillverkningsfel. Denna
garanti técker inte produktdelar som é&r féremal fér nor-
malt slitage och som dérfér anses vara slitdelar (t.ex.
batterier, batteripack, slangar, blackpatroner) och inte
heller skador p& émtéliga delar, t.ex. strémbrytare eller
delar av glas.

F&r att vi ska kunna handlégga ditt Grende snabbare,
ber vi dig beakta féljande anvisningar:

Ha alltid kassakvitto och artikelnummer i beredskap
(IAN 485151_2501) fér att bevisa kdpet.
Artikelnumret stér p& typskylten, finns ingraverat, har
tryckts p& din handlednings férsta sida (nere till véinster)
eller finns som etikett p& baksidan eller undersidan.
Om funktionsfel eller andra brister uppstar bér du férst
véinda dig fill nedanstdende serviceavdelning via telefon
eller e-post.

Nér en produkt har registrerats som defekt kan du skicka
in den portofritt ill den serviceadress du meddelats om
du bifogar inképskvittot (kassakvitto) och en beskrivning
av felet och var det uppstatt.

GE> Service Sverige
Tel.: 020791808
E-Mail: owim@lidl.se

(> Service Finland

Tel: 0800913375
E-Mail: owim@lidl.fi
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Kun pelierd on suoritettu loppuun, pelaajat vaihtavat
puolia. Molemmat pelaajat/joukkueet voivat olla
vaihtamatta puolta.

Kahden hengen joukkue, jolla on laukaisuoikeus,
pddttéd ensimméisend pelaajien paikasta. Jokaisen
pelaajan tulee pelata yhdellé ohjaustangolla ja
pysyd pelipaikallaan pelin aikana.

Jos vain kaksi pelaajaa pelaa toisiaan vastaan,
kumpikin pelaaja pelaa kaikilla ohjaustangoilla
omalla puolellaan.

® Peli

1. Heitd kolikkoa mé&arittaéksesi, kumpi pelaaija tai
joukkue aloittaa.

2. Jos sinulla on oikeus heittad, heitd jalkapallo tankojen
yli pelikentén keskilinjan kohdalle. Pallo on nyt ns.
pelissd.

3. Siirrd palloa rivilté toiselle ohjaamalla jokaista
tankoa.

4. Syétd palloa eteenpdin, kunnes saat tehtyd maalin.
Huomautus: Jos pallo ylittéé maaliviivan, se las-
ketaan maaliksi, vaikka pallo pomppaisi takaisin
pelikentélle.

Pallo tuodaan peliin keskiviivan kohdalle ottelun
alussa tai maalin jélkeen. Pallon pelikentéille heit-
téva pelaaja voi yrittéé vaikuttaa pallon kulkuun.
Pelaajat eivét saa koskea pelialueeseen, kun pallo
on pelissa.

Pallo on pelissé heti, kun se koskettaa pelikenttaa.
Vasta sitten pallolla voidaan pelata.

Pallon kentdlle heittéva joukkue ei saa tehdd madlia
ennen kuin pallo on koskettanut pelihahmoa.
Palloa ei saa heittaé kentélle ennen kuin kaikki
pelaajat ovat vahvistaneet olevansa valmiita
pelaamaan.

Seuraavat sisddnheitot tekee joukkue/pelaaia, jota
vastaan viimeinen maali tehtiin.

Useamman pelieréin yhdessé oftelussa hévinnyt
joukkue suorittaa ensimmaisen heiton.

Kun pallo on heitetty siséién, sen on pysyttéva
pelissé.

Legenda zastosowanych piktograméw

Wskazéwki bezpieczenstwa
Instrukeja postepowania

Pitkarzyki mini

® Wstep

Gratulujemy Paristwu zakupu nowego produktu.

Zdecydowali sie Pafistwo na zakup produktu

najwyzszej jakosci. Przed uruchomieniem
urzqdzenia po raz pierwszy zapoznaj sie z nim. W tym
celu przeczytaj uwaznie ponizszq instrukcjg obstugi oraz
wskazéwki dotyczqce bezpieczenstwa. Produkt nalezy
uzytkowaé w sposéb tu opisany i zgodnie z okredlonym
zakresem zastosowania. Nalezy przechowywaé te in-
strukcje w bezpiecznym miejscu. Przekazujgc produkt
innej osobie, nalezy réwniez przekazaé wszystkie
dokumenty.

Ten produkt jest jako zabawka dla dzieci od 5 lat prze-
znaczony wytqcznie do uzytku w gospodarstwie domowym.
Produkt jest przeznaczony wylqcznie do uzytku w po-
mieszczeniach.

4 drqzki z figurq gracza [ 1]

2 4cianki boczne

2 4cianki czotowe z bramkg

1 plyta dolna

2 tablice wynikéw [5d],

8 piericienie nastawcze

4 uchwyty

4 zadlepki

8 éruby z gniazdem szeéciokqtnym z podktadkq [9]
1 kluez trzpieniowy szeéciokgtny
2 pitki [11]

1 instrukcja obstugi

A Wskazowki bezpieczenstwa

A UWAGA. Nie nadaje sie dla dzieci ponizej
36 miesiecy. Mate elementy. Niebezpieczeristwo
uduszenia sie.

Pallon katsotaan olevan pois pelistd, jos se kosket-
taa jotakin esinettd pelialueen ulkopuolella. Pelaaja/
joukkue, jolla alun perin oli oikeus heittdé pallo si-
s&dn, tuo sen takaisin peliin.

“Kuollut pallo” on pallo, joka on téysin paikallaan
ja johon mikédn pelihahmo ei padse kasiksi.

Jos maalin ja léhimmén tangon vélinen pallo juliste-
taan "kuolleeksi palloksi”, se asetetaan léhimpé&dn
nurkkaan ja vieritetaén pelikentélle.

Jos kahden keskitangon vélinen pallo julistetaan
"kuolleeksi palloksi”, se joukkue, jolla alun perin

oli oikeus heitta& pallo, tuo sen takaisin peliin

keskilinjan kohdalle.

Jokaisella joukkueella/pelaajalla on oikeus kahteen
aikaliséén eréd kohden.

Aikalisé ei saa ylittaa 30 sekuntia.

Aikalisé voidaan ottaa vain, jos pallo ei liiku.
Pallon koskettaminen on kiellettyd aikalisén aikana.
Témén sdd@nndn rikkominen johtaa pallon menettd-
miseen.

Aikaliséin aikana joukkueen pelaajat voivat vaihtaa
paikkoja.

Tankoja ei saa pyérittdd. Pelihahmon k&éntéminen
ennen kosketusta palloon tai sen jélkeen yli 360°
on sddntéjen vastaista.

Jos pallo osuu madliin tankojen pydrittémisen
ansiosta, maalia ei lasketa.

Jos oma maali tehd&én tangoja pydrittamalla,
maali lasketaan vastustajan maaliksi.

P&yddn ravistaminen tai nostaminen on kiellettyd.
Vastustajan tangon koskettaminen on kiellettyé.
Pallon liian raju sydttéminen tai laukaiseminen on
kiellettyd.

Jos saantsjé rikotaan, voidaan julistaa tekninen
virhe.
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UWAGA. Nie nadaie sig dla dzieci ponizej

36 miesigcy. Mata kula. Niebezpieczerstwo
uduszenia sig.

UWAGA. Uzywanie wytqgcznie pod nadzorem
0séb dorostych.

UWAGA. Wszystkie materiaty opakowaniowe i
mocujqce nie stanowiq czesci produktu i z przyczyn
bezpieczerstwa zawsze nalezy je usungé przed
przekazaniem produktu dzieciom do zabawy.
Montaz powinna przeprowadzi¢ dorosta osoba;
przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢, czy
produkt nie jest uszkodzony lub zuzyty. Produktu
nalezy uzywaé wyltqcznie wéwczas, gdy jest on

W nienagannym stanie!

Nie wchodzié ani nie wspinaé sie na produkt.

Nie stawia¢ ani nie kta$é na produkcie zadnych
cigzkich przedmiotéw. Nie wolno obcigza¢ produktu.
Produkt nalezy uzywaé tylko na réwnej powierzchni.

Montaz

Przykreci¢ obie $cianki czotowe | 3 | za pomocq érub
z {bem szesciokgtnym [ 9] klucza trzpieniowego z
tbem szeéciokgtnym |10 do écianki bocznej
(patrz rys. B).

Wskazéwka: Zwrécié uwage na to, aby zamknigta
strona $cianki bocznej | 2 | byta skierowana na ze-
wnatrz.

Lekko przykreci¢ sruby z tbem szesciokgtnym [9].
Przesunqg¢ plyte dolng | 4 | (patrz rys. C), a nastepnie
dokreci¢ $ruby z tbem szesciokgtnym | 9.

Jak pokazano na rysunku D, wlozyé po pierécieniu
nastawczym E na zewnetrzng strone drgzkéw IIl
Wskazéwka: Przesunqé piericienie nastawcze
szczelnie na figury do gry.

Wiozy¢ drqzki [ 1] przez otwory scianki bocznej
(patrz rys. E).

Wskazéwka: Zwréci¢ uwage na to, aby dany
drqzek | 1 | z figurq gracza przez otwér przy bramce.
Zamontowad drugq $cianke bocznq | 2 | za pomocq
$rub z tbem szeéciokgtnym jak pokazano na
rysunku F.

Wiozyé po jednej tablicy wynikéw |5a]i |5b| na kazdg
$cianke czotowq | 3 | (patrz rys. G).

Wiozy¢ uchwyty | 7 | i zaslepki | 8 | na zmiang na
kofice drqzkéw [ 1] (patrz rys. H).
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List of pictograms used

Safety information
Instructions for use

Mini Football Table

® Introduction

We congratulate you on the purchase of your

new product. You have chosen a high quality

product. Familiarise yourself with the product
before using it for the first time. In addition, please care-
fully refer to the operating instructions and the safety
advice below. Only use the product as instructed and
only for the indicated field of application. Keep these
instructions in a safe place. If you pass the product on
to anyone else, please ensure that you also pass on all
the documentation with it.

This product is intfended as a toy for children 5 years of
age and up, for private household use. The product is
solely intended for indoor use.

4 rods with playing figure [ 1]
2 side walls

2 headboards with goal
1 base plate

2 score meters

8 adjusting rings [6]

4 handles

4 end caps

8 hex socket screws with washer [9]
1 hex key

2 balls

1 instructions for use

A Safety notices

A WARNING. Not suitable for children under
36 months. Small parts. Choking hazard.

A WARNING. Not suitable for children under
36 months. Small ball. Choking hazard.

Teknisen virheen sattuessa peli keskeytetéén. Vas-
tustaja ottaa pallon ja saa yrittdd ampua maalin
toiseksi viimeisen tangon kohdalta. Heti kun pallo
poistuu vastustajan puolustusalueelta, palloa pide-
taan paikallaan tai kun maali tehdédn, tekninen virhe
katsotaan késitellyksi. Pallo tuodaan takaisin peliin.

Vastaavanlaisiin peleihin erikoistuneesta kirjallisuudesta
voi katsoa strategioita, vinkkejd ja erityissaantdja.

® Hoito ja sailytys

Alg kéytd voimakkaita puhdistusaineita.

Puhdista tuote vain vedelld ja pyyhi se sitten kuivaksi
puhdistusliinalla.

Séilytd tuote aina kuivana ja puhtaana huoneen-
|&mpdisessd filassa.

® Havittaminen

Pakkaus on valmistettu ymparistdystavéllisisté materiaa-
leista, jotka voidaan viedd paikalliseen kierrétyspistee-
seen.

Liséitietoja kéytdstd poistetun tuotteen hévittémismah-
dollisuuksista saat kuntasi tai kaupunkisi viranomaisilta.

® Takuu

Tuote on valmistettu huolellisesti tiukkojen laatudirekfiivien
mukaan ja tarkistettu huolella ennen toimitusta. Materi-
aali- tai valmistusvirheiden tapauksessa kuluttajalla on
laillisia oikeuksia tuotteen myyj&d kohtaan. Alla oleva
takuu ei rajoita kuluttajan lakisééteisia oikeuksia mill&én
tavalla.

Témén tuotteen takuu on 3 vuotta ostopdivdsta lukien.
Takuuaika alkaa ostopéivéstd. Séilytd alkuperdinen
ostokuitti turvallisessa paikassa, koska t&td asiakirjaa
vaaditaan ostotositteena.

Mahdollisista ostohetkelld esiintyneisté vaurioista tai
vioista on ilmoitettava vélittémésti tuotteen pakkauk-
sesta purkamisen jdlkeen.

Jos 3 vuoden sisdll& tuotteen ostopéivéstd alkaen tuot-
teesta |6ytyy materiaali- tai valmistusvirhe, korjaamme
tuotteen ilmaiseksi harkintamme mukaan. Takuuaikaa ei

® Cel gry

Celem gry jest wstrzelenie okredlonej liczby pitek do bramki
przeciwnika za pomocq figur graczy przymocowanych
do obracajgcych sig uchwytéw drgzkéw.

® Zasady gry

Set sktada sie przynajmniej z min. 6 i maks. 10 bramek.
Po zakohczeniu seta nastepuje zmiana stron. Obaj
gracze/druzyny mogq zrezygnowad ze zmiany stron.
Druzyna 2 z prawem do rzutu decyduje najpierw
o ustawieniu zawodnikéw. Kazdy z graczy gra
przy jednym drgzku i musi utrzymaé swojq pozycje
podczas gry.

Jesli tylko 2 graczy gra przeciwko sobie, kazdy z
nich gra na wszystkich drgzkach po swojej stronie.

® Gra

1. Rzucié¢ monetq, aby ustali¢, ktéry gracz lub ktéra
druzyna rozpoczyna.

2. Jesli masz prawo rzutu, rzué pitkq przez bande na
wysokoéci linii $srodkowej na pole gry. Pitka jest ,w
grze”.

3. Przesuwad pitke z rzedu do rzedy, sterujgc danym
drgzkiem.

4. Podawad pitke tak dtugo, az bedzie mozna strzelié
do bramki.

Wskazéwka: Jeli pitka przekroczy linig bramki,
zostanie zaliczona jako bramka, nawet jesli pitka
odbije sig z powrotem na pole gry.

Przy rozpoczeciu meczu lub po skutecznej bramce
pitka wrzucana jest przez bande na wysokosci linii
$rodkowej ,do gry”. Wrzucajqcy gracz moze pré-
bowaé wptyngé na bieg pitki.

Graczom nie wolno siegaé do obszaru gry, kiedy
pitka jest ,w grze”.

Pitka jest ,w grze”, gdy tylko dotknie pola gry.
Dopiero wtedy mozna zagraé pitkg.

Wrzucajqca druzyna nie moze trafié do bramki,
zanim pitka nie dotknie figury.

Nie wolno wrzucaé pitki, zanim wszyscy gracze
nie potwierdzq gotowoséci do gry.

WARNING. To be used under the direct supervision
of an adult.

WARNING. All packaging and fastenings are
not part of the toy and for safety reasons should
always be removed before it is handed over to
children to play with.

The product must be assembled by an adult; check
the product for damage or wear before each use.
Only use the product if it is in perfect condition!

Do not get atop or climb on the product.

Do not place any heavy objects on the product.
Weight must not be placed on the product.

Only use the product on a level surface.

® Assembly

1. Use the hex socket screws [9] and the hex key
to screw both headboards | 3 [ to a side wall
(see Fig. B).

Note: Make sure that the closed side of the side
wall | 2 |is facing outwards.

2. Tighten the hex socket screws [9] lightly.

3. Insert the base plate [ 4 | (see Fig. C) and then
fighten the hex socket screws [9 ] fully.

4. Place an adjusting ring [6] on each of the outer
sides of the rods [ 1] as shown in Figure D.

Note: Move the adjusting rings [6 | close fo the
playing figures.

5. Insert the rods [ 1] through the openings in the side
wall [ 2 | (see Fig. E).

Note: Make sure that you insert the respective rod
with the keeper figure through the opening in the goal.

6. Use the hex socket screws [9 ] fo assemble the second
side wall | 2 | as shown in Figure F.

7. Place one score meter |5a| and |5b| on each head-
board [ 3 | (see Fig. G).

8. Place the handles | 7 | and end caps | 8 | alternately
on the ends of the rods | 1 | (see Fig. H).

® Objective of the game

The objective of the game is to shoot a certain number
of balls into the opposing goal by using the playing
figures attached to the moveable handle rods.
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pidennetd mydnnetyn takuuvaatimuksen vuoksi. Témé
koskee my&s vaihdettuja ja korjattuja osia.

Takuun voimassaolo lakkaa, jos tuote on vioittunut,
sité on kdytetty tai huollettu tarkoituksenvastaisesti.

Takuu kattaa materiaali- ja valmistusvirheet. Takuu ei kata
tuotteen osia, jotka kuluvat normaalisti (esim. paristot,
akut, letkut, véripatruunat) ja joita voidaan sen vuoksi
pitéd kuluvina osina eiké mydskaén rikkoutuvia osia
esim. kytkimid, akkuja tai lasista valmistettuja osia.

Jotta asiasi nopea késittely voidaan taata, pyydémme
sinua toimimaan seuraavien ohjeiden mukaisesti:

Séilyta kassakuitti ja tuotenumero (IAN 485151_2501)
todisteena tekemdstéisi ostoksesta.

Tuotenumero 8ytyy tyyppikilvestd, kaiverruksesta, kayt
téohjeen etusivulta (vasen alareuna) tai tuotteen takaosassa
tai pohjassa olevasta tarrasta.

Jos havaitset tuotteessa toimintahdirisitd tai muita vikoja,
ota ensin yhteytté puhelimitse tai shképostitse alla
mainittuun huoltopalveluun.

Sen jélkeen voit ldhettad tuotteen maksutta huoltopalvelun
osoitteeseen. Liité tuotteen mukaan ostokuitti ja selvitys
havaitusta viasta ja sen havaitsemisajankohdasta.

(D Huoltopalvelu Suomi
Puhelin: 0800 913375
E-Mail: owim@lidl.fi
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Nastepne wrzuty sq podejmowane przez druzyne/
gracza, przeciwko ktérym zostata trafiona ostatnia
bramka.

W meczu z kilkoma setami kazdorazowo przepro-
wadzany jest rzut przez druzyne przegrang.

Jesli pitka zostanie wrzucona, musi zostaé ,w grze”.

Pitka jest uznana za ,Aut”, jedli dotknie przedmiotu
spoza obszaru gry. Jest ponownie wprowadzana do
gry przez gracza/druzyne, ktéry/kiéra pierwotnie
miat(-a) prawo do rzutu.

+Martwq pitkg” okresla sig pitke, kidra lezy catkowicie
nieruchoma i zadna z figur graczy nie moze jej
dosiegnqé.

Jesli pitka migdzy bramkg a najblizszym drgzkiem
zostanie uznana za ,martwq pitke”, ktadzie sig jq
w najblizszym rogu i kula na pole gry.

Jedli pitka miedzy obydwoma $rodkowymi drgzkami
zostanie uznana za ,martwq pitke”, jest wprowa-
dzana z powrotem ,do gry” przez druzyne, kiéra
pierwotnie miata prawo rzutu, przez bande na
wysokosci linii $rodkowe;.

Kazdej druzynie/kazdemu graczowi przystugujq
dwa ,Time-outy” na set.

JTime-out” nie moze przekraczaé 30 sekund.
Mozna wzigé tylko jeden ,Time-out”, jesli pitka
sie nie porusza.

Podczas ,Time-outu” zabrania sig dotykania pitki.
Naruszenie tej zasady prowadzi do utraty pitki.
Podczas ,Time-outéw” gracze jednej druzyny
mogq zmieniaé swoje pozycije.

Drqzkéw nie wolno przekrgcaé. Kazdy obrét figury
przed lub po kontakcie z pitkg o ponad 360° jest
wbrew regutom.

Jesli pitka, ktéra poruszona zostata poprzez obrét
drqzkéw, trafi do bramki, nie jest zaliczana jako
bramka.

PL

® Rules of the game

One round consists of between 6 and 10 goals.
The players/teams switch sides after each round.
Both players/teams can choose to remain on their
respective side.

The 2-person team whose turn it is to throw in is the
first to decide the position of the players. Each
player operates one rod and must stay in their posi-
tion during the game.

When only 2 players are competing, each player
operates all rods on their respective side.

® Game

1. Flip a coin to determine which player or team will
start.

2. If you are throwing in, toss a tabletop football over
the board onto the halfway line of the field. The ball
is now ‘in play’.

3. Move the ball from row to row by manipulating the
respective rod.

4. Pass the ball until you can score a goal.

Note: It counts as a goal if the ball passes the
goal line, even if it ricochets back onto the field.

The ball is brought ‘into play’ at the halfway line
when the match begins or after a goal. The player
who is throwing in may try to influence the course
of the ball.

The players are prohibited from reaching into the
playing area when the ball is ‘in play’.

The ball is “in play” once it touches the playing
field. Only then can the ball be played.

The team who is throwing in cannot shoot a goal
before the ball has touched a playing piece.

The ball must not be thrown in before all players
have confirmed that they are ready.

The subsequent throw-ins are performed by the
team/player against whom the last goal was scored.
In a match with multiple rounds, the first throw is
made by the team that lost the previous round.

Teckenférklaring till anvénda piktogram

Sakerhetsinformation
Instruktioner

Mini bordsfotboll

® Inledning

Grattis fill kdpet av din nya produkt. Du har

valt en produkt av hég kvalitet. Gér dig be-

kant med produkten innan du anvénder den.
Lés fsljande bruksanvisning och sékerhetsinformation.
Anvénd endast produkten i enlighet med beskrivningen
och fér angivna éndamél. Férvara denna handledning
pé en saker plats. Overldmna Gven bruksanvisningen
om du éverldter produkten till en tredje part.

Denna produkt &r en leksak fér barn frén 5 ér och en-
dast avsedd fér anvéindning i privata hushdll. Produkten
ar utelsutande konstruerad fér anvéindning inomhus.

4 sténger med roterande spelare
2 sidovaggar

2 kortvéigg med mél

1 bottenplatta

2 podingreglage [5d]

8 si&llringarlzl

4 handtag

4 &ndlock

8 insexskruvar med underlaggsbricka [9]
1 insexnycklar

2 bollar [11]

1 bruksanvisning

A Sdkerhetsinformation

A\ OBS. Ej lamplig fér barn under 36 ménader.
Smé delar. Kvévningsrisk.

A\ OBS. Ej lamplig fér barn under 36 ménader.
Liten kula. Kvévningsrisk.
OBS. Anvéndning under omedelbar uppsikt av
vuxna personer.

Jedli poprzez obrét drgzkéw trafi sie do wiasnej
bramki, bramka zaliczana jest dla przeciwnika.

Potrzgsanie lub podnoszenie stolu jest zabronione.
Dotykanie przeciwnego drgzka jest zabronione.
Przesadna sita przy podawaniu lub strzelaniu jest
zabroniona.

Po naruszeniu regut mozna orzec ,faul techniczny”.
Po ,faulu technicznym” przerywa sig gre. Przeciwnik
dostaje pitke i moze strzeli¢ do bramki z przed-
ostatniego drqgzka. Gdy tylko pitka opusci obszar
obrony przeciwnika, zostanie zatrzymana lub
zostanie strzelona bramka, ,faul techniczny” jest
zakonczony. Pitka znéw jest wprowadzana do gry.

Strategie, porady i specjalne reguly znalez¢é mozna w
obszernej literaturze fachowe;.

® Pielegnacja i przechowywanie

Nie nalezy uzywaé ostrych lub zrgcych $rodkéw
czyszczqcych.

Czyscié produkt tylko wodg, a nastepnie wytrze¢
do sucha éciereczka.

Produkt nalezy przechowywaé zawsze w stanie
suchym i czystym, w pomieszczeniu o stafej tempe-
raturze.

® Utylizacja
Opakowanie wykonane jest z materiatéw przyjaznych
dla érodowiska, ktére mozna przekazaé do utylizacji w

lokalnym punkcie przetwarzania surowcéw wiérnych.

Informaciji na temat mozliwosci utylizacji wyeksploato-
wanego produktu udziela urzqd gminy lub miasta.

® Gwarancja

Produkt zostat wyprodukowany zgodnie z surowymi
wytycznymi dotyczgeymi jakosci i doktadnie przetesto-
wane przed dostawq. W przypadku wad materiato-
wych lub produkeyjnych przystugujq Paristwu prawa
ustawowe wobec sprzedawcy produktu. Parstwa

After the ball has been thrown in, it must remain ‘in
play’.

The ball is ‘out of bounds' if it touches an object
outside of the playing area. It is then thrown in by
the player/team that originally threw it in.

A ‘dead ball' is a ball that is lying completely still and
cannot be reached by any of the playing figures.

If the ball is declared ‘dead’ between the goal and
the nearest rod, it is placed in the nearest corner
and rolled into the playing field.

If the ball is declared ‘dead’ between the two middle
rods, it is put back ‘into play’ at the halfway line by
the team that originally threw it in.

Each team/player gets two ‘time outs’ per round.
A ‘time out’ cannot last longer than 30 seconds.

A ‘time out’ is only possible if the ball is not moving.
Touching the ball is prohibited during the ‘time out".
Violation of this rule results in loss of the ball to the
opposing team/player.

The players on a team can change positions during
a ‘time out'.

The rods must not be rotated. Rotating the figure by
more than 360° before or after ball contact is
against the rules.

If a ball that was moved by turning the rods enters
the goal, this does not count as a goal.

If an own goal is scored by turning the rods, this
counts as a goal for the opponent.

Shaking or lifting the table is prohibited.
Touching the opponent’s rod is prohibited.
Excessive force when passing or shooting is prohibited.

A "technical foul’ can be called after a rule is broken.
The game is paused in the event of a ‘technical foul'.

The opponent is given the ball and can take a shot at
the goal from the second to last rod. Once the ball
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OBS. Samtliga férpacknings- och monteringsmaterial
&r inga delar av produkten och bér av sékerhetsskél
alltid tas bort innan produkten [émnas &ver fill barnen
att leka med.

Monteringen méste utféras av en vuxen person;
kontrollera alltid produkten fére anvéindning med
avseende pd skador eller slitage. Produkten fér
endast anvéndas i felfritt skick.

Klattra inte upp pé produkten.

Stéll eller lagg inga féremal pé& produkten.
Produkten far inte belastas.

Produkten far endast anvéindas pé& en jémn yta.

® Montering

1. Skruva fast de bé&da kortvéiggarna | 3 | pd en

sidovéigg [ 2] med hjslp av insexskruvarna [9]

och insexnyckeln |10| (se illustration B).

Hanvisning: Se till att den sidovéggens

sténgda sida befinner sig pé utsidan.

Dra &t insexskruvarna Izl l&tt.

3. Férin bottenplattan | 4| (se illustration C) och dra
darefter &t insexskruvarna [9].

4. Sétt fast vardera en stallring [ 6] p& sténgernas
utsida precis som det visas pé illustrationen D.
Hénvisning: For stéllingara [6 | néra de
roterande spelarna.

5. Forin stdngerna IIl genom sidovéiggens
Sppningar (se illustration E).

Hanvisning: Se till aft du fér in respektive stéing
[1] med spelpjésen som &r mélvakten genom pp-
ningen vid mélet.

6. Montera den andra sidovéiggen | 2 | med hjélp av
insexskruvarna [9], precis som illustration F visar.

7. Sétt fast vardera ett podingreglage |5a] och
pé vardera en kortvéigg | 3 | (se illustration G).

8. Satt fast handtagen | 7 | och éndlocken | 8 | véixelvis
pé sténgéndarna | 1 | (se illustration H).

N

® Spelets mal

Mélet med spelet &r att skjuta ett visst antal bollar i
motstdndarens mé&l med hjélp av spelarna pé de
roterande sténgerna.
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prawa ustawowe nie sq w zaden sposdb ograniczone
przez naszq gwarancjg przedstawionq ponize;.

Gwarancja na ten produkt wynosi 3 lata od daty za-
kupu. Okres gwaranciji rozpoczyna sig od daty za-
kupu. Prosze przechowywaé oryginalny rachunek w
bezpiecznym miejscu, poniewaz ten dokument jest wy-
magany jako dowéd zakupu.

Wszelkie uszkodzenia lub wady obecne juz w momen-
cie zakupu nalezy zgtosi¢ niezwlocznie po rozpakowa-
niu produktu.

Jezeli w ciqgu 3 lat od daty zakupu produkt wykaze
wady materiatowe lub produkeyijne, to - wedtug no-
szego uznania - bezptatnie go naprawimy lub wymie-
nimy. Okres gwarancii nie ulega przedtuzeniu o
przyznane roszczenie gwarancyine. Dotyczy to réw-
niez wymienionych i naprawionych czesci.

Niniejsza gwarancja traci waznos(, jedli produkt zostat
uszkodzony, byt niewtasciwie uzytkowany lub konser-
wowany.

Gwarancja obejmuje wady materiatowe i produkeyjne.
Niniejsza gwarancja nie obejmuje czeéci produkty, ktére
podlegajg normalnemu zuzyciu i dlatego sq uwazane
za czeéci zuzywalne (np. baterie, akumulatory, weze,
wktady atramentowe), ani nie obejmuije uszkodzen
czeéci delikatnych, np. przetqcznikéw lub czesci wyko-
nanych ze szkta.

Zgodnie z Kodeksem Cywilnym art. 581 §1 wraz z
wymiang urzqdzenia lub waznej czgici czas gwarancii
rozpoczyna si¢ na nowo.

Aby zapewni¢ szybkie rozpatrzenie Paristwa wniosku,
prosimy stosowaé sig do nastepujgcych wskazéwek:

Przed skontaktowaniem sie z dziatem serwisowym
nalezy przygotowaé paragon i numer artykutu

(IAN 485151_2501) jako dowéd zakupu.

Numery artykutéw mozna znalez¢ na tabliczce zna-
mionowe, na grawerunku, na stronie tytutowej jego
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instrukeji (na dole po lewej stronie) lub jako naklejke na
stronie odwrotnej lub spodniei.

W razie wystgpienia btedéw w dziataniu lub innych
wad, nalezy skontaktowad sie najpierw z wymienionym
ponizej dziatem serwisowym telefonicznie lub pocztq
elektroniczng.

Produkt uznany za uszkodzony mozna nastepnie z do-
tgczeniem dowodu zakupu (paragonu) i podaniem, na
czym polega wada i kiedy wystqpita, przestaé bezptat-
nie na podany Pafstwu adres serwisu.

Serwis Polska

Tel. 008004911946
E-Mail: owim@lidl.pl

Méngureeglid

Uks méngukord koosneb minimaalselt 6 ja maksi-
maalselt 10 varavast.

Pérast méngukorra 16petamist vahetatakse pooled.
Mélemad méngijad/meeskonnad véivad poole
vahetamisest loobuda.

Esimesena ofsustab mangijate asetuse ile 2-liikme-
line viskedigusega vdistkond. Iga méngija méngib
he vardag ja peab kogu méngu jooksul oma po-
sitsiooni sdilitama.

Kui iksteise vastu méngib ainult 2 méngijat, méngib
iga méngija kdigi oma poolel olevate varrastega.

® Mading
1. Visake miinti, et maérata, milline méngija véi mees-

kond alustab.

2. Kui teil on l66gidigus, 166ge lauajalgpall lintide
kohalt keskjoone juures ménguviljakule. Pall on
“mdéngus”.

3. Liigutage palli realt reale, juhtides vastavat varrast.

4. Soéétke palli seni, kuni suudate vérava liia.

Markus: kui pall iletab véravajoone, loetakse see
varavaks, isegi kui pall pdrkab tagasi ménguvéljale.

Pall tuuakse méngu matii alguses véi pdrast varava
|68mist lintide kohalt keskjoone juures. Palli méngu
tooja tohib proovida palli kulgu méjutada.
Maéngijatel on keelatud ménguala puudutada, kui
pall on “méngus”.

Pall on “méngus” kohe, kui see puudutab méngu-
vélia. Alles seejérel tohib palliga méngima hakata.
Palli mé&ngu toonud meeskond ei tohi véravat liia
enne, kui pall on puudutanud ménda méngukujukest.
Palli ei tohi méngu tuua enne, kui kéik méngijad on
kinnitanud, et nad on ménguks valmis.

Jérgmised méngutoomised sooritab meeskond/
méngija, kelle vastu 166di viimane vérav.
Mitmesetilises mat3is sooritab esimese viske kaota-
nud meeskond.

Kui pall on méngu toodud, peab ta “méngu”
jGdma.

Legende der verwendeten Piktogramme

Sicherheitshinweise
Handlungsanweisungen

Mini TischfuBball

@ Einleitung

il

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf lhres
neuen Produkts. Sie haben sich damit fir ein
hochwertiges Produkt entschieden. Machen

Sie sich vor der ersten Inbetriebnahme mit dem Produkt
vertraut. Lesen Sie hierzu aufmerksam die nachfolgende
Bedienungsanleitung und die Sicherheitshinweise. Benutzen
Sie das Produkt nur wie beschrieben und fiir die ange-
gebenen Einsatzbereiche. Bewahren Sie diese Anleitung
an einem sicheren Ort auf. Handigen Sie alle Unterlagen
bei Weitergabe des Produktes an Dritte mit aus.

Dieses Produkt ist als Spielzeug fir Kinder ab 5 Jahren
fir den Gebrauch in privaten Haushalten vorgesehen.
Das Produkt ist ausschlieBlich fir den Innenbereich
konzipiert.

4 Stangen mit Spielfigur [ 1]

2 Seitenwdnde

2 Kopfwdnde mit Tor

1 Bodenplatte

2 Punkteregler [5a],

8 Stellringe [6]

4 Griffe

4 Abschlusskappen

8 Innensechskant-Schrauben mit Unterlegscheibe [9]

1 Innensechskantschlissel

2 Balle [11]

1 Gebrauchsanweisung

A Sicherheitshinweise

A ACHTUNG. Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr.

V1.0
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Pall loetakse véljas olevaks palliks, kui see puudu-
tab ménda eset véljaspool ménguala. Palli toob
méngu tagasi méngija/meeskond, kellel oli algselt
mdngutoomise Sigus.

“Surnud pall” on pall, mis seisab téiesti paigal ja
milleni ei ulatu Gkski méngukujuke.

Kui vérava ja I&hima varda vahel olev pall tunnista-
takse “surnud palliks”, asetatakse see IGhimasse
nurka ja veeretatakse ménguviljale.

Kui kahe keskmise varda vahel olev pall tunnista-
takse “surnud palliks”, toob selle lintide kohalt kesk-
joone juures méngu tagasi algselt méngutoomise
digust omanud meeskond.

Igal meeskonnal/méngijal on &igus saada kaks
“time-outi” seti kohta.

“Time-out” ei tohi iletada 30 sekundit.

“Time-outi” véib v&tta ainult siis, kui pall ei ligu.
Palli puudutamine “time-outi” ajal on keelatud.
Selle vastu eksimine toob kaasa pallikaotuse.
“Time-outi” ajal saavad meeskonna méngijad posit-
sioone vahetada.

Vardaid ei tohi péérlema panna. Igasugune mén-
gukujukese pééramine enne véi pérast palliga kok-
kupuutumist rohkem kui 360° on reeglite vastane.
Kui varraste péérlemisel likunud pall tabab véravat,
siis varavat ei arvestata.

Kui varraste péslemisega liiakse virav oma véra-
vasse, arvestatakse seda kui vastase varavat.

Méngulaua raputamine véi téstmine on keelatud.
Vastase varda puudutamine on keelatud.
Liigne tugevus sddtmisel vai [66misel on keelatud.

Reeglite rikkumise korral véidakse vélja kuulutada
“tehniline viga”.

“Tehnilise vea” korral méng katkestatakse. Vastane
saab palli ja tal on lubatud socritada 168k véravale
eelviimasest vardast. “Tehniline viga” loetakse
|8ppenuks kohe, kui pall lahkub vastase kaitsealast,

EE

ACHTUNG. Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Kleine Kugel. Erstickungsgefahr.
ACHTUNG. Benutzung unter unmittelbarer
Aufsicht von Erwachsenen.

ACHTUNG. Alle Verpackungs- und Befestigungs-
materialien sind nicht Bestandteil des Produkts und
sollten aus Sicherheitsgriinden stets entfernt werden,
bevor das Produkt den Kindern zum Spielen iber-
geben wird.

Der Zusammenbau hat durch einen Erwachsenen
zu erfolgen; priifen Sie das Produkt vor jedem Ge-
brauch auf Beschddigungen oder Abnutzungen.
Das Produkt darf nur in einwandfreiem Zustand ver-
wendet werden!

Steigen oder klettern Sie nicht auf das Produkt.
Stellen oder legen Sie keine schweren Gegensténde
auf das Produkt. Das Produkt darf nicht belastet
werden.

Verwenden Sie das Produkt nur auf einer ebenen
Flache.

Montage

Schrauben Sie beide Kopfwéinde | 3 | mit Hilfe der
Innensechskant-Schrauben [9 ] und des Innensechs-
kantschlijssels | 10| an eine Seitenwand | 2 | (s. Abb. B).
Hinweis: Achten Sie darauf, dass die geschlossene
Seite der Seitenwand | 2 | auf3en liegt.

Ziehen Sie die Innensechskant-Schrauben [9] leicht an.
Schieben Sie die Bodenplatte | 4 | ein (s. Abb. C)
und ziehen Sie anschlieBend die Innensechst-
kant-Schrauben [9] fest.

Stecken Sie, wie in Abbildung D gezeigt, je einen
Stellring [6] an die AuBenseite der Stangen [ 1]
Hinweis: Riicken Sie die Stellringe [ 6] dicht an
die Spielfiguren.

Stecken Sie die Stangen | 1| durch die Offnungen
der Seitenwand | 2 | (s. Abb. E).

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie die jewei-
lige Stange [ 1] mit der Torwart-Spielfigur durch die
Offnung am Tor stecken.

Montieren Sie die zweite Seitenwand | 2 | mit Hilfe
der Innensechskant-Schrauben [9], wie in Abbildung
F gezeigt.

Stecken Sie je ein Punkteregler |5a] und aufje
eine Kopfwand | 3 | (s. Abb. G).

Stecken Sie die Griffe | 7 | und die Abschlusskappen
abwechselnd auf die Stangenenden [ 1] (s. Abb. H).

DE/AT/CH

Naudojamy piktogramy reiksmés

Saugos nurodymai
Veiksmy nurodymai

Mini stalo futbolas

® |zanga

Sveikiname Jus jsigijus naujq gaminj. Tai aukstos

kokybés gaminys. Prie3 pradédami naudotis

$ivo gaminiy, i§ pradZiy su juo susipaZinkite.
AtidZiai perskaitykite ig naudojimo instrukcijq ir saugos
nurodymus. Naudokite §j gaminj tik pagal aprasymgq ir
nurodytq paskirtj. Laikykite 3ig instrukcijq saugioje vietoje.
Perduodami gaminj kitiems asmenims, kartu perduokite
visus jo dokumentus.

Sis produktas yra fik privagioms reikmeéms skirtas Zais-
las, vaikams nuo 5 mety. Produktas skirtas naudoti tik
vidaus patalpose.

4 strypai su zaidimo figorélémis
2 3oninés sienelés

2 rémo galai su vartais

1 pagrindo ploksté

2 tasky skaicivoklés [5a],

8 reguliavimo Fiedai[ 6]

4 rankenos

4 apsauginiai dangteliai

8 3esiabriauniai vartai su poverzlémis [9]
1 vidinis 3esiabriaunis raktas

2 kamuolivkai

1 naudojimo instrukcija

A Saugos nurodymai

DEMESIO. Visos pakuotés ir tvirtinimo medziagos
néra produkto dalis ir saugos sumetimais jas visada
reikéty padalinti pries leidZiant vaikams Zaisti su
produktu.

Produktq surinkti turi tik suauges asmuo; kas kartq
pries naudojimq reikia patikrinti, ar produktas ne-
apgadintas ir nesusidévéjo. Sj produktq leidziama
naudoti tik tada, jei jis yra nepriekaistingos buklés!
Neuzlipkite ir nelaipiokite ant $io produkto.
Nedékite ir nelaikykite ant 3io produkto jokiy sunkiy
daikty. Produkto negali veikti jokia apkrova.
Produktq naudokite tik ant lygaus pavirsiaus.

Surinkimas

Prisukite abu rémo galus | 3 | prie 3oninés sienelés
su Sesiabriauniais varztais [9] ir vidiniu 3eSia-
briauniu raktu (2r. B pav.).

Nurodymas: pasiripinkite, kad uzdara Soninés
sienelés | 2 | pusé bty iSorinéje dalyje.

Lengvai priverzkite 3eSiabriaunius varztus | 9 |.
|stumkite pagrindo plokste [ 4 | (zr. C pav.) ir pri-
verzkite varztus E‘

|kiskite reguliavimo Ziedus [6], kaip pavaizduota
D paveikslélyje, i iSorinés strypy | 1 | pusés.
Nurodymas: uzdékite reguliavimo Ziedus

prie Zaisliniy figoréliy.

|kigkite strypus [ 1] pro 3oninés sienelés [2] angas
(2r. E pav.).

Nurodymas: stebékite, kad strypai [1] su varti-
ninko figiréle bity prakiami pro angas 3alia varty.
Pritvirtinkite antrg Sonine sienele | 2 | esiabriauniy
varsty [9] pagalba, kaip nurodyta F pav.

|kiskite po tasky skai¢ivokle |5al ir |5b| prie kiekvieno
rémo galo [3 | (zr. G pav.).

|ki3kite rankenas | 7 | ir apsauginius dangtelius
pakaitomis ant strypy galy [ 1] (Zr. H pav.).

Zaidimo tikslas

Uzbaigus vieng Zaidimo partijq, pasikei¢iama
pusémis. Abu Zaidéjai/komandos gali nesikeisti
zaidimo lentos pusémis.

Teisg pradéti zaidimq turinti 2 Zaidéjy komanda
nusprendzia Zaidéjy puses. Kiekvienas Zaidéjas
ZaidZia prie savo strypo ir viso Zaidimo metu turi
i$laikyti savo pozicijq.

Jei zaidimq ZaidZia tik 2 Zaidéjai, kiekvienas Zaide-
jas gali naudoti savo puséje visus strypus.

Zaidimas

Meskite monetq taip nuspresdami, kuris Zaidéjas
arba komanda pradés Zaidima.

2. Jei turite teise pradéti zaidimg, meskite stalo futbolo
kamuoliukg vir3 lentos ant zaidimo vidurio linijos.
Dabar kamuoliukas ,Zaidime”.

3. Stumdykite kamuoliukg nuo vienos eilés | kitq,
valdydami tos eilés strypq.

4. Stumdykite kamuoliukq tol, kol jmusite j vartus jvartj.

Nurodymas: kamuoliukui kirtus varty linijq, jvartis
jskai¢ivojamas, net jei kamuoliukas at¥oka atgal
Zaidimo laukg.

Kamuoliukas jmetamas Zaidimo pradZioje arba
jmusus jvartj ant lentos ties vidurio linija. Kamuo-
livkg metantis Zaidéjas gali bandyti suvaldyti ka-
muoliuko judéjimo krypti.

Zaidéjams draudziama griebti kamuolivkg ranka
nuo Zaidimo lentos, kai jis yra ,Zaidime”.
Kamuoliukas yra ,zaidime”, kai jis tik paliecia
zaidimo lentos pagrindg. Tik tada galima pradéti
Zaidimq.

Komanda pradéjusi zaidimg, negali jmusti jvarcio
tol, kol kamuoliukas nepaliecia Zaidimo figarélés.
Kamuoliuko negalima jmesti tol, kol visi Zaidéjai
nepatvirtino, kad yra pasirenge pradéti zaidimg.

|mestas kamuoliukas turi likti ,Zaidime”.

Kamuoliukas laikomas ,iskritusiu kamuolivku”, jei jis
lieCiasi su kitu objektu uZ Zaidimo zonos riby. Jj vél
atgal grazina zaidéjas/komanda, kuris/kuri prie$
tai turéjo teise testi zaidimg.

Visiskai nepajudinamas kamuoliukas, kurio negali
pasiekti jokia Zaidimo figtrélé laikomas ,sustabdytu
kamuoliuku”.

Jei kamuoliukui esant tarp varty ir artimiausio strypo
iis laikomas ,sustabdytu kamuoliuku”, jis vél pade-
damas | artimiausiq kampg ir paridenamas j Zaidimo
laukg.

Jei kamuoliukui esant tarp dviejy vidurinio strypy jis
laikomas ,sustabdytu kamuoliuku”, jj atgal graZina
i zaidimq, ant Zaidimo lentos ties vidurio linija, ko-
manda, kuri pries tai turéjo teise testi zaidimg.

Kiekviena komanda / Zaidéjas turi dvi , Time-out”
pertraukéles vienoje partijoje.

JTime-out” laikas negali biti ilgesnis nei 30 sekun-
dziy.

,Time-out” galimas tik tada, jei kamuoliukas nebe-
juda.

,Time-out” metu draudZiama liesti kamuoliukg. Pa-
ZeidZiant 3iq taisykle, kamuoliukas prarandamas.

,Time-out” metu komandos Zaidéjai gali pasikeisti
pozicijomis.

Strypams negalima leisti suktis. Kiekvienas Zaidimo
figirelés pasukimas daugiau nei 360° kampu,
pries arba po jos prisilietimo su kamuoliuku yra
draudziamas.

Jei dél taip sukamo strypo, kamuoliukas pataiko

DraudzZiama naudoti per didele jégq perduodant
kamuoliukg arba juo smigiuojant.

Pazeidus taisykles gali buti paskelbta ,techniné
prazanga”.

JTechninés praZangos” metu Zaidimas sustabdomas.
Varzovas gauna kamuoliukg ir gali juo smugiuoti j
vartus nuo priespaskutinio strypo. ,Techniné prazanga”
baigta, kai tik kamuolivkui palikus varzovy gyny-
bine zong, jis sulaikomas arba jmusamas jvartis.
Kamuoliukas vél graZinamas j Zaidimq.

Zaidimo strategijy, patarimy ir specialiy taisykliy
ieskokite tam specializuotoje literattroje.

PrieziGra ir laikymas

Nenaudokite astriy ar agresyviy valymo priemoniy.
Valykite §j produktq tik su vandeniu ir po to nusau-
sinkite jj valymo servetéle.

Nenaudojamg produktq visad

ISmetimas

Pakuoté pagaminta i§ aplinkai nekenksmingy medziagy,
kurias galite i¥mesti jprastose grqzinamojo perdirbimo
vietose.

Daugiau informacijos apie nebetinkamo naudoti gami-
nio i¥metimq suZinosite savo savivaldybés ar miesto
administracijoje.

Garantija

Gaminys buvo pagamintas laikantis griezty kruop3tumo
principy ir pries pristatant buvo atidZiai patikrintas. Esant
medziagy ar gamybos defektams, jis turite jstatymines
teises gaminio pardavéjo atzvilgiu. Si garantija jokaiis

biudais neapriboja jstatymais nustatyty jUsy teisiy.

I$pakavus gaminj, bdtina nedelsiant praneti apie bet
kokius pazeidimus ar defektus, kurie jau buvo pirkimo
metu.

Jei per 3 metus nuo Sio produkto pirkimo datos idryskés
medZiagy ar gamybos trokumy, produktq savo nuoZitra
nemokamai pataisysime arba pakeisime. Patvirtinus ga-
rantinj reikalavimg garantinis laikotarpis nepratesiamas.
Ta pati sqlyga taikoma ir pakeistoms bei pataisytoms
dalims.

Garantija netaikoma, jei 3is produktas apgadinamas,
netinkamai naudojamas ar netinkamai priZigrimas.

Garantija taikoma medziagy ir gamybos trikumams.
Si garantija netaikoma gaminio dalims, kurios paprastai
susidévi ir todél yra laikomos susidévinciomis dalimis
(pvz., baterijos, akumuliatoriai, Zarnos, ra3alo kasetés),
taip pat netaikoma trapioms dalims, pvz., jungikliams
arba dalims i3 stiklo.

Kad galétume greitai apdoroti jisy prasymq, vadovau-
kités toliau pateikiamais nurodymais:

Kreipdamiesi kokiu nors klausimu dél produkto, kaip
pirkimo dokumentq turékite kasos &eki ir Zinokite gami-
nio numerj (IAN 485151_2501).

Gaminio numerj rasite produkto duomeny lenteléje, i3-
graviruotq, ant naudojimo instrukcijos virselio (apagioje
kairéje) arba uzklijuotg produkio uzpakalinéje puséje
ar apacioje.

Jei i3ryskety produkto veikimo ar kitokiy trokumy, pir-
miausia telefonu arba elektroniniu pastu kreipkités j
toliau nurodytq klienty aptarnavimo skyriy.

Tada sugedusiu pripazintq produktq, pridéje pirkimo
dokumentq (kasos &eki) ir nurode trikumq bei jo atsira-
dimo laikg, nemokamai galésite iSsiysti nurodytu techni-
nés priezitros tarnybos adresu.

Kasutatud piktogrammide téhendused

Ohutusjuhised

Tegevusjuhised

Mini-lauajalgpall

Sissejuhatus

Onnitleme teid selle uue toote ostu puhull
Olete endale saanud kérgekvaliteedilise
toote. Tutvuge tootega enne selle esmast

kasutusele vatmist. Selleks lugege téhelepanelikult 1abi
allolev kasutusjuhend ja ohutusnéuded. Kasutage too-
det iiksnes kirjeldatud viisil ja otstarbel. Hoidke see
kasutusjuhend kindlalt teadaolevas kohas alles. Toote
edasiandmisel kolmandatele isikutele andke kaasa ka
kaik toote dokumendid.

K&esolev toode on méeldud lastele alates 5 eluaastast
ja kasutamiseks ainult eramajapidamistes. Toode sobib
kasutamiseks eranditult vaid siseruumides.

4 méngukujukesega varrast
2 kiilieseina

2 véravaga otsaseina

1 alusplaat[4]

2 punktiarvestit

8 kinnitusréngast

4 kéepidet

4 otsakatet

8 sisekuuskantkruvi koos alusseibiga [9 ]
1 sisekuuskantvati [10]

2 palli [11]

1 kasutusjuhend

A Ohutusjuhised

TAHELEPANU! Ukski pakendi- ja kinnitusmaterjal
ei ole toote koostisosa ning need tuleb ohutuse ta-
gamiseks alati eemaldada, enne kui toode lastele
méngimiseks antakse.

Toote peab kokku panema téiskasvanu. Enne iga
kasutamist kontrollige toodet kahjustuste v&i kulu-
mise suhtes. Toodet tohib kasutada ainult siis, kui
see on laitmatus seisukorras!

Arge astuge ega ronige toote peale.

Arge asetage toote peale raskeid esemeid.
Toodet ei tohi raskustega koormata.

Kasutage toodet ainult Ghetasasel aluspinnal.

Paigaldamine

Kruvige mélemad otsaseinad | 3 | sisekuuskantkru-
vide [9] ja sisekuuskantvétmega [10] ihe kiljeseina
kilge (vt joon. B).

Mérkus: veenduge, et kilieseina | 2 | suletud pool
jadks véliapoole.

Keerake sisekuuskantkruvid [9] kergelt kinni.
Likake alusplaat[4] sisse (vt joon. C) ja keerake
seejéirel sisekuuskantkruvid [9] kinni.

Nagu on néidatud joonisel D, kinnitage kinnitusrén-
gas[6]iga varda [1] valiskilljele.

Markus: likake kinnitusréngad [ 6] tihedasti
méngukujukeste vastu.

Pistke vardad [ 1] labi killieseina [2] avade

(vt joon. E).

Maérkus: veenduge, et sisestate véravavahi mén-
gukujukesega vastava varda | 1 | lébi véravas oleva
avause.

Paigaldage sisekuuskantkruvide [9] abil teine
killjesein [ 2], nagu on néidatud joonisel F.

Pistke ks punktiarvesti |5a| ja |5b] kummalegi
otsaseinale | 3 | (vt joon. G).

Pistke kéepidemed | 7 | ja otsakatted | 8 | vaheldu-
misi varda [ 1] otstele (vt joon. H).

A DEMESIO. Netinka jaunesniems nei 36 ménesiy
vaikams. Smulkios dalys. Pavojus uZdusti.

A DEMESIO. Netinka jaunesniems nei 36 ménesiy
vaikams. Mazi rutulivkai. Pavojus uzdusti.
DEMESIO. Naudoti galima tik tada, kai 3alia yra
prizidrintys suaugusieji.

seda hoitakse véi liiakse vérav. Pall tuuakse vuesti
mdngu.

Strateegiate, ndpundidete ja erireeglite kohta vaadake
ulatuslikku erialakirjandust.

® Hooldus ja hoiulepanek

Arge kasutage teravaid ega tugevatoimelisi puhas-
tusvahendeid.

Puhastage toodet ainult veega ja seejdrel pihkige
see puhastuslapiga kuivaks.

Hoidke toodet alati kuiva ja puhtana reguleeritava
temperatuuriga ruumis.

® Jaatmekaitlus

Pakend koosneb keskkonnasébralikest materjalidest,
mida saab kéidelda kohalikes ringlussevétu keskustes.

Kisige vana toote kaitlemise vaimaluste kohta oma
vallo- véi linnavalitsusest.

® Garantii

Toode on valmistatud rangete kvaliteedijuhiste jargi ja
seda on enne tarnimist pdhjalikult kontrollitud. Materjali-
v&i tootmisdefektide korral on teil seaduslikud digused
toote miija suhtes. Teie seadusjdirgsed digused ei ole
mingil juhul piiratud meie allpool sétestatud garantiiga.

Selle toote garantii kehtib 3 aastat alates ostukuupée-
vast. Garantiiaeg algab ostukuupéevaga. Hoidke miii-
gitseki originaali kindlas kohas, kuna see dokument on
vajalik ostu téendamiseks.

Kaikidest kahjustustest véi defektidest, mis esinesid juba
ostmise ajal, tuleb teatada kohe pdrast toote lahtipakki-
mist.

Kui tootel ilmneb 3 aasta jooksul alates ostukuupéevast
materjali- véi teostusviga, parandame v&i asendame
selle omal valikul teie eest tasuta. Garantiiperioodi ei
pikendata kinnitatud garantiindudega. See kehtib ka
asendatud ja parandatud osade kohta.

See garantii kaotab kehtivuse, kui toode on kahjustatud,
véi kui seda on valesti kasutatud véi hooldatud.

® Ziel des Spiels

Ziel des Spiels ist es, mit an drehbaren Griffstangen
angebrachten Spielfiguren eine bestimmte Anzahl von
Béllen ins gegnerische Tor zu schieBen.

@ Spielregeln

Ein Satz besteht aus mind. 6 und max. 10 Toren.
Nachdem ein Satz beendet wurde, erfolgt ein
Seitenwechsel. Beide Spieler/Teams kénnen auf
den Seitenwechsel verzichten.

Das 2er-Team mit dem Einwurfsrecht entscheidet
als erstes ber die Position der Spieler. Jeder Spieler
spielt an einer Stange und muss wihrend des Spiels
seine Position halten.

Wenn nur 2 Spieler gegeneinander spielen, spielt
jeder Spieler jeweils an allen Stangen der eigenen
Seite.

® Spiel

1. Werfen Sie eine Miinze, um zu bestimmen, welcher
Spieler bzw. welches Team anféngt.

2. Wenn Sie das Einwurfsrecht haben, werfen Sie einen
TischfuBball iber die Bande auf Héhe der Mittellinie
auf das Spielfeld. Der Ball ist ,im Spiel”.

3. Bewegen Sie den Ball von Reihe zu Reihe, indem
Sie die jeweilige Stange stevern.

4. Passen Sie den Ball so lange, bis Sie ein Tor schief3en
kénnen.

Hinweis: Uberschreitet der Ball die Torlinie, wird
dies als Tor gewertet, auch wenn der Ball zuriick
auf das Spielfeld prallt.

Der Ball wird beim Matchbeginn oder nach einem
Torerfolg iber die Bande auf Héhe der Mittellinie
ins Spiel” gebracht. Der einwerfende Spieler darf
versuchen, den Ballverlauf zu beeinflussen.

Den Spielern ist es verboten, in den Spielbereich zu
greifen, wenn der Ball ,im Spiel” ist.

Der Ball ist ,,im Spiel”, sobald er das Spielfeld be-
rihrt hat. Erst dann darf der Ball angespielt werden.

Sio zaidimo tikslas yra, sukant rankenas su Zaidimo
figarelémis jmusti kuo daugiau jvaréiy su kamuoliukais
varzovo vartus.

® Zaidimo taisyklés

Zaidziama maZiausiai iki 6 ir maks. iki 10 jvarciy
pergalés.

LT

Garantii katab materjali- ja tootmisdefektid. See garantii
ei laiene tooteosadele, mis on tavapéraselt kulunud ja
mida seetdttu peetakse kuluvateks osadeks (nt akud,
taaslaetavad akud, voolikud, vérvikassetid), ega ka pu-
runevate osade kahjustustele, nt liilitid v&i klaasist osad.

Selleks et teie murekiisimus saaks kiire lahenduse,
iérgige palun alltoodud juhiseid:

Ksikide péringute jaoks hoidke oma ostu tdendamiseks
alles kassatekk ja toote number (IAN 485151_2501).
Toote numbri leiate tiibisildilt, graveeringult, oma kasu-
tusjuhendi fiitellehelt (all vasakul) véi toote taga- vai
allosas olevalt kleebiselt.

Toote toimivusvigade véi muude puuduste korral vétke
kadigepealt telefoni véi e-posti teel ihendust alltoodud
teenindusosakonnaga.

Lisades defekisele tootele ostudokumendi (kassatseki),
kirjelduse toote puuduste kohta ja andmed selle kohta,
millal need ilmnesid, saate selle tasuta saata teile tea-
daantud teeninduse aadressile.

& Teenindus Eestis
Tel: 8000049117
E-posti aadress: owim@lidl.ee

EE

Die folgenden Einwiirfe werden von dem Team/
Spieler vorgenommen, gegen welches das letzte
Tor erzielt wurde.

In einem Match mit mehreren Sétzen wird der
jeweils erste Wurf vom Verliererteam ausgefihrt.

Ist der Ball eingeworfen, muss er ,im Spiel” bleiben.

Der Ball gilt als , Aus-Ball”, wenn er einen Gegenstand
auBerhalb des Spielbereiches berihrt. Er wird von
dem Spieler/Team wieder ins Spiel gebracht, der/
das urspriinglich das Einwurfsrecht hatte.

|1/

Als ein ,toter Ball” wird ein Ball bezeichnet, der
absolut still liegt und von keiner Spielfigur erreicht
werden kann.

Wird der Ball zwischen dem Tor und der néchsten
Stange als ein ,toter Ball” erklért, wird er in die
ndchstliegende Ecke gelegt und ins Spielfeld gerollt.
Wird der Ball zwischen den beiden mittleren Stangen
als ein ,toter Ball” erklért, wird er von dem Team,
das urspriinglich das Einwurfsrecht hatte, wieder
ber die Bande auf Hohe der Mittellinie ,ins Spiel”
gebracht.

Jedem Team/Spieler stehen zwei ,Time-outs” pro
Satz zu.

Ein ,Time-out” darf 30 Sekunden nicht iberschreiten.
Es darf nur ein ,Time-out” genommen werden,
wenn sich der Ball nicht bewegt.

Waéhrend des ,Time-outs” ist es verboten, den Ball
zu berihren. Ein Verstof3 dagegen fishrt zu Ballver-
lust.

Woéhrend eines ,Time-outs” kdnnen die Spieler
einer Mannschaft ihre Positionen tauschen.

Die Stangen diirfen nicht rotiert werden. Jede Drehung
der Figur vor oder nach Ballkontakt um mehr als

Sekantj kamuoliuko metimg atlieka komanda/

zaidéjas, | kurio vartus buvo jmustas paskutinis

kamuoliuko jvartis.

Zaidziant kelias partijas, pralaiméjusi komanda
pradeda partijg kamuoliuko jmetimu.

Izmantoto piktogrammu skaidrojums

Drogibas noradijumi
Ricibas noradijumi

Mini galda futbols

Levads

Apsveicam jUs ar jaund izstradajuma iegadil
Jus esat izvéljies augstas kvalitates izstrada-
jumu. Pirms pirmas lieto3anas reizes iepazistiet

$o izstradajumu. Ripigi izlasiet 3o lietosanas instrukciju
un dro3ibas noradijumus. Izmantojiet izstradajumu tikai
ta, ka aprakstits un atbilstosi tam paredzétajam lietoju-
mam. Uzglabaijiet 3o instrukciju drosa vieta. Ja nododat
izstraddjumu citai personai, dodiet lidzi arf visu doku-
mentaciju.

Sis izstradajums ka rotallieta ir paredzéts bériem no

5 gadu vecuma lietodanai privatas majsaimniecibas.

Izstraddjums ir paredzéts vienigi lieto3anai iekstelpas.

4 stieni ar spéles figoram [ 1]

2 sansienas

2 gala sienas ar vértiem

1 pamatne

2 punktu skaifianas paneli [5d],
8 regulé3anas gredzeni

4 rokturi

4 nosegvacini | 8]

8 iekiaja sestira skroves ar paplaksni [9]
1 iek3gja sedstira atsléga

2 bumbas [11]

1 lietodanas pamaciba

A Drosibas noradijumi

A

A

IEVERIBAL. |zstradajums nav piemérots bérniem,
kuri ir jaunaki par 36 ménesiem. Mazas detalas.
Nosmaksanas risks.

IEVERIBAL. Izstraddjums nav piemérots b&rniem,
kuri ir jaundki par 36 ménesiem. Mazas lodites.
Nosmaksanas risks.

Wenn durch das Drehen der Stangen ein Eigentor
geschossen wird, wird das Tor fir den Gegner ge-
wertet.

Das Rijtteln oder Anheben des Tisches ist verboten.
Das Beriihren der gegnerischen Stange ist verboten.
Ubertriebene Hérte beim Passen oder SchieBen ist
verboten.

Nach Verletzung der Regeln kann ein ,technisches
Foul” ausgesprochen werden.

Bei einem ,technischen Foul” wird das Spiel unter-
brochen. Der Gegner erhélt den Ball und darf einen
Torschuss von der vorletzten Stange ausiiben. Sobald
der Ball den Abwehrbereich des Gegners verlsst,
gehalten wurde oder ein Tor erzielt wurde, ist das
Jtechnische Foul” beendet. Der Ball wird wieder ins
Spiel gebracht.

Strategien, Tipps und Sonderregeln entnehmen Sie bitte
der umfangreichen Fachliteratur.

® Pflege und Lagerung
Verwenden Sie keine scharfen oder aggressiven
Reinigungsmittel.
Reinigen Sie das Produkt nur mit Wasser und wischen
Sie es anschlieBend mit einem Reinigungstuch trocken.
Lagern Sie das Produkt immer trocken und sauber
in einem temperierten Raum.

® Entsorgung

Die Verpackung besteht aus umweltfreundlichen Materia-
lien, die Sie Uber die 6rilichen Recyclingstellen entsorgen
kénnen.

Méglichkeiten zur Entsorgung des ausgedienten Produkts
erfahren Sie bei lhrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung.

Garantie

Durch das einwerfende Team darf kein Tor geschossen
werden, bevor der Ball eine Figur berihrt hat.
Der Ball darf nicht eingeworfen werden, bevor alle
Spieler ihre Spielbereitschaft bestdtigt haben.

360° ist regelwidrig.
Trifft ein Ball, der durch das Drehen der Stangen
bewegt wurde, ins Tor, wird das Tor nicht gewertet.
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Das Produkt wurde nach strengen Qualitétsrichtlinien
hergestellt und vor der Auslieferung sorgféltig gepriift.
Im Falle von Material- oder Herstellungsfehlern haben
Sie gegeniiber dem Verké&ufer des Produkts gesetzliche

vartus, $is jvartis nejskaitomas.
Jei dél taip sukamo strypo, kamuoliukas pataiko
savus vartus, 3is jvartis jskaitomas varzovui.

Zaidimo stalg draudziama purtyti arba kelti.
DraudZiama liestis prie varzovy strypy.

IEVERIBAL. Lietot tikai fie3a pieauguio uzraudziba.
IEVERIBAL Visi iepakojuma un stipringjumu mate-
riali nav izstrdddjuma sastavdalas un drodibas noloka
ir janonem, pirms izstraddjums tiek nodots bérniem,
lai rotalatos.

Montaza javeic pieaugudajam; pirms katras izstra-
dajuma lietodanas reizes parbaudiet, vai izstrada-
jums nav bojats vai nolietots. Izstradajumu atlauts
lietot tikai nevainojama stavoklil

Neképiet vai nerapieties uz izstradgjuma.
Nenovietojiet vai nelieciet uz izstraddjuma smagus
priekdmetus. |zstraddjumu nedrikst noslogot.
Lietojiet izstradajumu tikai uz lidzenas virsmas.

® Montaza

1. Pieskrivéjiet abas gala sienas | 3 | pie sanu sienas
izmantojot iek$&ja sedstira skrives | 9 | un iek3gja
sedstira atslégu [10] (sk. B att.).

Norade: uzmaniet, lai sanu sienas | 2 | slégta puse
atrastos arpuse.

2. Mazliet pievelciet ieksaja sestira skroves [9].

3. lebidiet pamatni| 4 | (sk. C att.) un p&c tam pievelciet
iek$aja sedstira skroves [9].

4. Uzspraudiet pa vienam regulésanas gredzenam [6 |
stienu [ 1] arpusé, ka paradits D attéla.

Norade: pievirziet regulianas gredzenus [ 6] ciesi
klat pie spéles figoram.

5. levietojiet stienus caur sanu sienas atverém
(sk. E att.).

Norade: uzmaniet, lai attiecigo stieni IIl ar vart-
sarga figoru ievietotu caur atveri varfos.

6. Uzstadiet ofru sanu sienu izmantojot ieks&ja
sesstira skroves [ 9], ka paradits F attéla.

7. levietojiet pa vienam punktu skaifidanas panelim
un [5b| uz katras gala sienas | 3 | (sk. G att.).

8. Parmainus uzspraudiet rokturus | 7 | un noslégvaci-

nus | 8 | uz stienu galiem [ 1| (sk. H att.).

® Spéles mérkis

Spéles mérkis ir ar spéles figiram, kas piestiprinatas
pie grozamiem satverianas stieniem, ieraidit pretinieka
vartos noteiktu bumbu skaitu.

Rechte. Ihre gesetzlichen Rechte werden in keiner Weise
durch unsere unten aufgefishrte Garantie eingeschrénkt.

Die Garantie fir dieses Produkt betrégt 3 Jahre ab Kauf-
datum. Die Garantiezeit beginnt mit dem Kaufdatum.
Bewahren Sie den Originalkaufbeleg an einem sicheren
Ort auf, da dieses Dokument als Nachweis des Kaufs
erforderlich ist.

Alle Schéden oder Mangel, die bereits zum Zeitpunkt
des Kaufs vorhanden sind, miissen unverziglich nach
dem Auspacken des Produkts gemeldet werden.

Sollte das Produkt innerhalb von 3 Jahren ab Kaufdatum
einen Material- oder Herstellungsfehler aufweisen, werden
wir es - nach unserer Wahl - kostenlos fir Sie reparieren
oder ersefzen. Die Garantiezeit verléngert sich durch
einen stattgegebenen Gewdhrleistungsanspruch nicht.
Dies gilt auch fir ersetzte und reparierte Teile.

Diese Garantie erlischt, wenn das Produkt beschadigt
oder unsachgeméf verwendet oder gewartet wurde.

Die Garantie deckt Material- und Herstellungsfehler
ab. Diese Garantie erstreckt sich weder auf Produktteile,
die normalem Verschleif} unterliegen, und somit als Ver-
schleiBteile gelten (z. B. Batterien, Akkus, Schléuche,
Farbpatronen), noch auf Schéden an zerbrechlichen
Teilen, z. B. Schalter oder Teile aus Glas.

Um eine schnelle Bearbeitung lhres Anliegens zu ge-
wihrleisten, folgen Sie bitte den folgenden Hinweisen:

Bitte halten Sie fiir alle Anfragen den Kassenbon und
die Artikelnummer (IAN 485151_2501) als Nachweis
fir den Kauf bereit.

Die Artikelnummer entnehmen Sie bitte dem Typenschild,
einer Gravur, auf dem Titelblatt |hrer Bedienungsanleitung
(unten links) oder als Aufkleber auf der Riick- oder
Unterseite des Produks.

Sollten Funktionsfehler oder sonstige Méngel aufireten,
kontaktieren Sie zunéichst die nachfolgend benannte
Serviceabteilung telefonisch oder per E-Mail.

Ein als defekt erfasstes Produkt kénnen Sie dann unter
Beifiigung des Kaufbelegs (Kassenbon) und der Angabe,
worin der Mangel besteht und wann er aufgetreten ist,
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Siam produktui suteikiama 3 mety garantija nuo pirkimo
datos. Garantijos teikimo laikotarpis skai¢iuojamas nuo
pirkimo datos. Pirkimo kvito originalg laikykite saugioje
vietoje, nes 3is dokumentas reikalingas kaip pirkimo jro-
dymas.

Spéles noteikumi

Viens puslaiks sastav no vismaz 6 un maks. 10 var-
tiem.

Péc viena puslaika pabeigsanas, veic pusu mainu.
Abi spélétaji/komandas var atteikties no pusu
mainas.

Divu personu komanda, kurai ir tiesibas ievadit
bumbu spélé, ka pirma nosaka spélétaju poziciju.
Katrs spélétajs spélé pie viena stiena un spéles
laika tam jGsaglaba sava pozicija.

Ja viens pret otru spélé tikai 2 spélétaiji, katrs spéle-
tajs spélé attiecigi pie visiem vienas puses stieniem.

Spéle

Ar monétas palidzibu izlozéjiet, kurs spélétajs vai
kura komanda sék.

Ja jums ir tiesibas ievadit bumbu spélé, metiet galda
futbola bumbu pari bortam uz laukuma vidulinijas
augstuma. Bumba ir “spéle”.

Parvietojiet bumbu no rindas uz rindu, vadot attie-
cigo stieni.

Piespéléjiet bumbu tik ilgi, lidz jos varat iesist to
vartos.

Norade: ja bumba $kérso vartu liniju, to uzskata
par vartu gidanu, pat ja bumba atlec atpakal uz
spéles laukuma.

Maéa sakuma vai péc vartu gidanas bumbu ievada
“spélé”, metot to pari bortam viduslinijas augstuma.
Spéletajs, kas ievada bumbu spélg, drikst méginat
ietekmét bumbas kustibu.

Spélétajiem ir aizliegts likt rokas spéles zond, kad
bumba ir “spéle”.

Bumba ir “spélé”, tiklidz ta skar spéles laukumu.
Tikai tad drikst sist pa bumbu.

Komanda, kura ievada bumbu spélé, nedrikst sist
pa vartiem, pirms bumba bis skarusi kadu figaru.
Bumbu nedrikst ievadit spélé, pirms visi spélétaji
bUs apstipringjusi savu spéles gatavibu.

Turpmakos iemetienus veic komanda/spélétas,
kuram bija iesisti pedé&ijie varti.

Maéa ar vairdkiem puslaikiem attiecigi pirmo ieme-
tienu veic zaudétaja komanda.

fir Sie portofrei an die lhnen mitgeteilte Service-Anschrift
bersenden.

Service Deutschland

Tel.: 08005435111
E-Mail: owim@lidl.de

Service Osterreich

Tel.: 0800 292726
E-Mail: owim@lidl.at

@ Service Schweiz

Tel.: 0800562153
E-Mail: owim@lidl.ch

@™ Klienty aptarnavimo tarnyba Lietuva

Tel.: 080033500
El. pastas: owim@lidl.It

Ja bumba ir ievadita spélg, tai japaliek “spéle”.

Bumba ir uzskatama ka “bumba arpus lavkuma”,
ja ta ir skarusi kadu priekdmetu @rpus spéles zonas.
To ievada spélé spélétajs/komanda, kam sakotnéii
bija tiestbas ievadit bumbu spélé.

Ar “nekustigu bumbu” apzimé bumbu, kas ir pilnigi
nekustiga, un neviena spéles figira to nevar aiz-
sniegt.

Ja bumbu starp vartiem un tuvako stieni nosaka
par “nekustigu bumbu”, to novieto tuvakaja stori
un ieripina spéles laukuma.

Ja bumbu starp abiem vidéjiem stieniem nosaka ka
“nekusfigu bumbu”, komanda, kam sakotéii bija
tiesibas ievadit bumbu spélé, atkal ievada bumbu
“spélé”, metot bumbu pari bortam viduslinijas
augstuma.

Katrai komandai / spélétajam viend puslaika ir
pieejami divi “taimauti”.

Viens “taimauts” nedrikst parsniegt 30 sekundes.
“Taimautu” drikst nemt tikai tad, ja bumba nekustas.
“Taimauta” laika ir aizliegts pieskarties bumbai. Si
noteikuma parkapums rada bumbas zaud&jumu.
“Taimauta” laika vienas komandas spélétaji var
mainit savas pozicijas.

Stienus nedrikst rotét. Figiras grie3ana pirms vai
péc saskares ar bumbu par vairdk neka 360° ir
pretéji noteikumiem.

Ja bumba, kas tika parvietota stienu griesanas
rezultata, nonak vartos, tad varti netiek ieskaifiti.
Ja stienu grie$anas rezultata tiek trapits savos
vartos, tad vartus ieskaita pretiniekam par labu.

Galda kratidana vai paceliana ir aizliegta.
Pretinieku stienu aizskar$ana ir aizliegta.
Parmériga spéka pielietosana piespélédanas vai
siSanas pa vartiem gadijuma ir aizliegta.

v
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A TAHELEPANU! Ei sobi alla 36 kuu vanustele
lastele. Vaikesed osad. Lambumisoht.

A TAHELEPANU! Ei sobi alla 36 kuu vanustele
lastele. Vaikesed kuulid. Lambumisoht.
TAHELEPANU! Kasutada taiskasvanute vahetu
j@relevalve all.

Péc noteikumu parkapuma var tikt pieskirts “tehnis-
kais parkdpums”.

“Tehniska parkdpuma” gadijuma spéle tiek par-
traukta. Pretinieks iegist bumbu un drikst izdarit
sitienu pa vartiem no priek3pédéja stiena. Tiklidz
bumba atstaj pretinieka aizsardzibas zonu, bija
apturéta vai bija iesista vartos, “tehniskais parka-
pums” ir beidzies. Bumbu atkal ievada spélé.

Stratégijas, padomus un specidlos noteikumus ladzam
izlasit plasaja specializétaja literatura.

® Kopsana un uzglabasana

TiriSanai neizmantojiet asus vai agresivus firisanas
lidzeklus.

Tiriet izstrad@jumu tikai ar deni un péc tam noslau-
kiet to sausu ar firiSanas dranu.

Glabaijiet izstradajumu vienmér sausu un tiru apku-
rinama telpa.

@ Utilizacija

lepakojums raZots no videi draudzigiem materialiem,
kurus varat utilizét vietgjas atkritumu parstrades iestadés.

Informaciju par nolietotd izstradajuma utilizaciju varat
sanemt sava novada vai pilsétas pasvaldiba.

® Garantija

Izstradajums bija izgatavots atbilstosi stingram kvalitates
vadlinijam un pirms piegddes ripigi parbaudits. Mate-
rialu vai razo3anas defektu gadijuma jums attieciba pret
izstradajuma pardevéju ir likumigas tiesibas. Misu zemak
minéta garantija nekada veida neierobeZo jisu likumigas
tiesibas.

Sim izstrad@jumanm tiek pieskirta 3 gadu garantija, s&-
kot ar pirkuma izdaridanas datumu. Garantijas termin3
sakas ar pirkuma izdari¥anas datumu. Uzglabadiiet ori-
gindlo pirkuma &eku dro3a vietd, jo tas ir nepiecie3ams
ka pirkuma dokumentals pieradijums.

Par visiem bojgjumiem vai trokumiem, kas jau eksiste
uz pirkuma izdaridanas bridi, nekavéjoties jazino péc
izstradajuma izpakosanas.
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® Mdéngu eesmdérk

Méngu eesmérk on lita pddrlevate ja kéepidemega
varraste kilge kinnitatud méngukujukeste abil teatud
arv palle vastase véravasse.
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Ja 3 gadu laika, sakot ar pirkuma izdari$anas datumu,
izstrad@jumam paradisies kads materialu vai razo3anas
defekts, més péc savas izvéles izstradajumu salabosim
vai nomainisim bez maksas. Garantijas laiks nepagari-
nasies uz notikuias garantijas prasibas pamata. Tas af-

tiecas ari uz aizvietotdm un salabotam dalam.

Garantija zaudé spéku, ja izstradajums bija bojats vai

nelietprafigi lietots vai apkopts.

Garantija sedz materialu un razosanas defektus. St

garantija neattiecas ne vz izstradajuma dalam, kas ir
paklautas normalam nolietojumam, un lidz ar to ir uz-

skat@mas par noliefojuma dalam (pieméram, baterijas,

akumulatori, 3[otenes, kartridzi), ne uz plisto3u dalu
bojajumiem, pieméram, slédzis vai stikla dalas.

Lai JUsu prasiba tiktu atrék apstradata, lodzu, ievérojiet

talak sniegtas norades:

Jebkadu prasibu apstradei ka pirkuma apliecingjumu,
ladzu, uzglabaiiet kases Eeku un izstraddjuma numuru

(IAN 485151_2501).

Izstradajuma numurs noradits tipa plaksnité, gravéjuma,

lietodanas instrukcijas titullapa (apakia, kreisaja pusé)

vai ka uzlime iepakojuma aizmuguré vai apaksa.

Ja izstradajums darbojas klidaini vai tam ir citi trokumi,
|Gdzu, vispirms sazinieties ar talak noradto servisa dalu

pa talruni vai e-pastu.

P&c tam izstradajumu, kam konstatéts defekts, varat no-
sofit bez maksas uz Jums noradito servisa adresi, pievie-
nojot pirkuma apliecingjumu (kases ¢eku) un noradi par

attiecigo defektu un ta rasanas laiku.

Qv Serviss Latvija
Talr: 80005811
E-pasts: owim@lidl.lv
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