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(® Zauberbecher

@ Knotenaufldsungsrohr

(® Zauberrdhre

® Zauberbecher

(® Zauber Z-Karte

(® Computerkarten

(@ Magisches Paddel
Zauberkarten

(® Diamantkarte
Bananenkarten

@) Hypnotische Miinzscheibe
(1 Magisches Geld

@ Stachelige Miinze
Daumenspitze

@5 Verbindungsringe
Zauberstab

(@) Magische Fingerhiite
Zauberseil

Watteballchen
Kegelfdrmige und Gedankenlesen-Karten

2

Magician's cup
Knot-untangling tube
Magic pipe
Magician's cup
Magician's Z card
Computer cards
Magic paddle
Magician's cards
Diamond card
Banana cards
Hypnotic coin

Magic money
Spiked coin

Thumb tip

Linking rings

Wand

Magic thimbles
Magic rope

Cotton balls

Conical and mindreading cards

Magiczne kubeczki
Tuba rozplatujaca wezty
Magiczna tuba
Kubeczki na pienigdze
Magiczna karta Z

Karty komputerowe
Magiczne wiosto

Karty z krolikiem

Karta karo

Karty z bananem
Hipnotyzujacy dysk
Magiczne pienigdze
Moneta z kolcami
Koncdwka palca

Kotka taczone

Rézdzka

Magiczne naparstki
Magiczny sznurek
Waciki

Zwezane karty do czytania w myslach
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- BECHER UND BALLE

- BECHER UND BALLE. MAGISCHE REISE
- BECHER UND BALLE. UNSICHTBARE BALLE

- BECHER UND BALLE. MAGISCHE HAND

- BECHER UND BALLE. MAGISCHE HOSENTASCHE
- BECHER UND BALLE. GROSSES FINALE
-ENTKNOTUNG

- EIN SEIDENTUCH ERSCHEINT

- CHINESISCHER STURM )

- DER GELDPOKAL - SPRINGENDE MUNZEN (DER GRUNDTRICK)
- DER GELDPOKAL - GELD WANDERT
- DER GELDPOKAL - EINE MUNZE DURCHDRINGT FESTE MATERIE
- DER AUSTAUSCH DER KANINCHEN - KARTEN

- EINE KANINCHEN - KARTE VERSCHWINDET

- COMPUTERKARTEN

- DIE PADDELBEWEGUNG

- PADDEL UND MUNZEN

- DAS MAGISCHE PADDEL

- VERWIRRENDE KANINCHEN-KARTEN

- DIE KANINCHEN-KARTE WECHSELT DEN PLATZ
- DIE ZAUBERKARTE

- EINE MUNZE WIRD ZUM GELDSCHEIN

- GELDENTWERTUNG

- EIN STUCK PAPIER STRECKEN

- MAGISCHE SCHEIBE

- DAS UNVERWUSTLICHE GUMMIBAND

- ELASTRICKERIE! EINS

- GELD MACHEN

- GELDSCHEINE AUS DEM NICHTS

- DIE NAGELBUCHSE

-DER LETZTE

- STIFTNUMMERN

- WIE MAN EIN QUADRAT MACHT

- FUNF IST ZWANZIG )

- WIE EINE MUNZE DURCH EIN STUCK PAPIER HINDURCHGEHT
- EINE SCHNUR DURCHSCHNEIDEN UND WIEDERHERSTELLEN
- VERDAMPFTES EIS

-FLOWER POWER

- ZERQUETSCHTE MUNZE

- ICH BEKOMME IMMER DAS GELD

- BUROKLAMMERN ANEINANDERHANGEN
- KETTENZAUBER

- EINEN ZERBROCHENEN ZAHNSTOCHER WIEDERHERSTELLEN
- EINEN LUFTBALLON WIEDERHERSTELLEN

- SALZIGE COLA

- ZU WENIG WECHSELGELD

- SEIDE AUS EINEM UNSICHTBAREN PORTEMONNAIE

- ZUCKER FUR DEN TEE

- ZUCKER IST SUSS

- FESTE SACHE

- ZU VIELKNETE!

-VOLLIG ,BESCHRAUBT"

- VERSCHWINDENDE MUNZE

- VERSCHWINDENDES SALZ

- WASSERFESTES GELD

- TROCKENE HANDE

- RINGTRICK - DER GRUNDTRICK

- ZWEI RINGE DURCH REIBEN MITEINANDER VERBINDEN
- ZWEI RINGE DURCH SCHLAGEN VERBINDEN

- ZWEI RINGE VONEINANDER LOSEN

- VOR DEINEN AUGEN

- DER RING- UND SEILTRICK

- CHINESISCHE RINGE

- DIE ILLUSION DES SELBSTSCHWEBENS

- DER SCHWEBENDE ZAUBERSTAB

- DER WIRKLICH SCHWEBENDE ZAUBERSTAB

- DER WEICHE ZAUBERSTAB

- VON GEISTERHAND BEWEGTER ZAUBERSTAB

- DER FANTASTISCHE ZAUBERSTAB

- DER ZAUBERSTAB IN DER FLASCHE

-DER GEISTERSTAB ~ _

- DER ZAUBERSTAB VERRAT DIR DIE ZEIT

- DER ZERKNULLTE ZAUBERSTAB ERSCHEINT WIEDER

- DER WACHSENDE ZAUBERSTAB

- DER WACHSENDE ZAUBERSTAB - VERSION 2
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- FINGERHUT AUS DER LUFT
82 -
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90 -
- DIE ERSCHEINENDEN FINGERHUTE
92 -
93 -
9% -
95 -
9 -
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101
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106 -
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- HOUDINI FINGER
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- DER UNVERLETZTE ZUSCHAUER

EIN ZAUBERSTAB DURCHDRINGT EINEN GEGENSTAND
DER ERSCHEINENDE ZAUBERSTAB
BLEISTIFTPRODUKTION |

ZAUBEREI MIT FINGERHUTEN - DER GRUNDTRICK

VON HAND ZU HAND

SPRINGENDER FINGERHUT

AUS EINEM FINGERHUT WERDEN ZWEI
ZURUCKKEHRENDER PAPIERBALL

DER WIRKLICH SPRINGENDE FINGERHUT
DURCH DIE KNIE
FINGERHUT-VORAUSSAGE
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32
32
33
33
33
33
34
34
34
34-35
35
35
36

EIN FINGERHUT WECHSELT SEINE FARBE IN EINEM TASCHENTUCH 36

EIN FINGERHUT VERANDERT SEINE FARBE IN DER FAUST

EIN FINGERHUT GEHT DURCHS TASCHENTUCH
DAS ERSCHEINENDE SEIL

DER VERSCHWINDENDE KNOTEN
BLITZKNOTEN

DOPPELTE KNOTEN

KNOTEN UND KEINE KNOTEN

EIN ANDERER KNOTEN, DER VERSCHWINDET
DER SCHLUSSEL UND DAS SEIL

DER ALBTRAUM DES PROFESSORS

- SEILAUS DEM MUND

EIN SEIL GEHT DURCH DEN ZAUBERSTAB HINDURCH
DER UNMOGLICHE KNOTEN

EIN WEITERER ALPTRAUM DES PROFESSORS
TRICK MIT DURCHSCHNITTENER SCHNUR
DAS WIEDERHERGESTELLTE SEIL

MAGISCHE KNOTEN

SEILVERLANGERUNG

DER MYSTERIOSE KNOTEN

DER SPRINGENDE KNOTEN

EIN WATTEBALL VERSCHWINDET
FLUG IN DIE HOSENTASCHE

IN WELCHER HAND?

VON HAND ZU HAND

UNSICHTBARE REISE

ZWEI IN EINER HAND )

EIN WATTEBALL WIRD DURCHGESAGT

DAS WUNDER DER ZWE| STOFFBALLE
ANLEITUNG FUR EIN MARKIERTES KARTENDECK
- SCHWARZE UND ROTE KARTEN

FINGERGEFUHL

ICH VERFUGE UBER AUSSERSINNLICHE WAHRNEHMUNG
EIN UNGLAUBLICHER FUND

EIN UNGLAUBLICHER FUND IM GETEILTEN KARTENDECK
MAGISCHE GEDACHTNISSPIELE

EINE KARTE WIRD NEU POSITIONIERT

EINE ZUVIEL

KONIGINNEN SIND MEINE DAMEN!

DAS PERFEKTE PAAR ERFUHLEN

DIE PERFEKTE WAHL

GEDANKENLESEN

ERFUHLE EINE FARBE

DIE JAGD NACH DEMASS

DER GRUNDTRICK - SOFORTIG AUSWAHL

DAS GEHEIMNIS DER STRIPPERKARTEN
GRUNDTRICK MIT STRIPPERKARTEN
KUDDELMUDDEL- DECK

EINE SIGNIERTE KARTE FINDEN

SIGNIERTE KARTE IN EINER FLASCHE

DIE ZAUBERKARTE 1

DIE DREI KARTEN

SCHWARZ & ROT

CASANOVA

KAROS, KAROS

DEINE LIEBLINGSFARBE

FINDE DEINE EIGENE KARTE

EINE KARTE WIRD GEFUNDEN

DIE KARTEN TUN SICH ZUSAMMEN

DIE FUNF KARTEN
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- CUPS AND BALLS

- CUPS AND BALLS - MAGIC TRAVEL

- CUPS AND BALLS - INVISIBLE BALLS
- CUPS AND BALLS - MAGIC HAND

- CUPS AND BALLS - MAGIC POCKET
- CUPS AND BALLS - GRANDE FINALE
- KNOT DISINTEGRATION

- SILK'S APPEARANCE

- CHINESE STORM

- THE MONEY CUP - JUMPING COINS - BASIC TRICK
- THE MONEY CUP - MONEY TRAVELS
- THE MONEY CUP - THE COIN GOES THROUGH THE CUP
- THE ‘RABBIT' CARD TRANSPOSITION
- RABBIT CARD DISAPPERANCE

- COMPUTER CARDS

- PADDLE MOVEMENT

- PADDLE AND COINS

- THE MAGIC PADDLE

- CONFUSING RABBIT CARDS

- THE RABBIT CARD CHANGE PLACE
- THE MAGIC CARD

- FROM COIN TO BANKNOTE

- DEVALUATION

- STRETCHING A PIECE OF PAPER

- MAGICAL DISC

- THE UNBREAKABLE ELASTIC

- ELASTRICKERY ONE

- MAKING MONEY

- BILLS FROM NOWHERE

- THE NAIL BOX

- THE LAST ONE

- PIN NUMBERS

- HOW TO MAKE A SQUARE

- FIVE IS TWENTY

-ACOIN GOES THROUGH A PIECE OF PAPER
- CUT AND RESTORED

- EVAPORATING ICE

- FLOWER POWER

- GRATED COIN

- | ALWAYS GET THE MONEY

- LINKING PAPERCLIPS

- CHAIN MAIL

- RESTORE ABROKEN TOOTHPICK

- RESTORING ABALLOON

- SALTY COLA

- SHORT CHANGE

- SILK FROM INVISIBLE PURSE

- SUGAR FOR TEA

- SUGAR IS SWEET

- THINKING SQUARE

- TOO MUCH DOUGH

- TOTALLY SCREWED

- VANISHING COIN

- VANISHING SALT

- WATERPROOF MONEY

- DRY HANDS

- LINKING RINGS - THE BASIC TRICK
- LINKING TWO RINGS BY RUBBING
- LINKING TWO RINGS THROUGH HITTING
- UNLINKING TWO RINGS

- BEFORE YOUR EYES

- THE RING AND ROPE TRICK

- CHINESE RINGS

LEVITATE YOURSELF

- THE FLOATING WAND

- THE TRULY FLOATING WAND

- SOFT WAND

- SPOOKY MOVING WAND

- THE AMAZING MAGIC WAND

- THE MAGIC WAND IN THE BOTTLE
- THE GHOST WAND

- THE MAGIC WAND TELLS THE TIME
- THE TWISTED WAND APPEARS ENTIRELY
- GROWING WAND

- THE GROWING WAND VERSION 2
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76 -
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- THIMBLE FROM AR
82 -
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- THE APPEARING THIMBLES
92 -
93 -
9% -
95-
9% -
97 -
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106 -
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- HOUDINI FINGERS
12-
113 -
114 -
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116 -
17 -
118 -
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129 -
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81

91

11

131

132-
133 -
134 -
135-
136 -
137 -
138 -
139 -
140 -

141

142 -
143 -
144 -
145 -
146 -
147 -
148 -
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THE UNHARMED SPECTATOR

THE WAND GOES THROUGH

THE APPEARING WAND

PENCIL PRODUCTION

THIMBLE MAGIC - THE BASIC TRICK

HAND TO HAND

JUMPING THIMBLE

ONE THIMBLE TO TWO

RETURNING PAPER

THE REALLY JUMPING THIMBLE
THROUGH THE KNEES

WHICH THIMBLE IS CHOSEN?

COLOUR CHANGING THIMBLE IN A HANKY
COLOUR CHANGING THIMBLE IN FIST

THIMBLE THROUGH HANKY

THE APPEARING ROPE

THE DISAPPEARING KNOT
FLASH KNOT

DOUBLE KNOTS

KNOTS AND NO KNOTS
ANOTHER DISAPPEARING KNOT
THE KEY AND THE ROPE

THE PROFESSOR'S NIGHTMARE
ROPE FROM THE MOUTH

ROPE THROUGH WAND

THE IMPOSSIBLE KNOT
ANOTHER PROFESSOR'S NIGHTMARE
THE STRING CUTTING TRICK
THE RESTORED ROPE

MAGIC KNOTS

ROPE LENGTHENING

THE MYSTERIOUS KNOT

THE JUMPING KNOT

ACOTTON BALL DISAPPEARS
FLYING TO THE POCKET

IN WHICH HAND?

FROM HAND TO HAND

INVISIBLE TRAVEL

TWO INAHAND

SAWING A COTTON BALL IN HALF
THE MIRACLE OF THE TWO COTTON BALLS
MARKED DECK INSTRUCTIONS
BLACKS AND REDS

FINGER TOUCH

| HAVE INCREDIBLE ESP
INCREDIBLE FIND

INCREDIBLE FIND - SPLIT THE DECK
MAGICAL MEMORY GAMES
MOVE A CARD

ONE OVER THE TOP

QUEENS ARE THE LADIES FOR ME!
SENSING THE PERFECT PAIRS

- THE PERFECT SELECTION

THE READING OF THE MIND
TOUCHA COLOUR

CHASE THE ACE

THE BASIC TRICK INSTANT SELECTION
TAPERED CARDS SECRET
TAPERED CARDS BASIC TRICK
TOPSY TURVY DECK

FINDING A SIGNED CARD

SIGNED CARD IN BOTTLE

- THE MAGIC CARD |

THE THREE CARDS

BLACK & RED

CASANOVA

DIAMONDS, DIAMONDS

YOUR FAVOURITE COLOUR

FIND YOUR OWN CARD

THE APPEARING CARD

THE CARDS COME TOGETHER
THE FIVE CARDS
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- KUBKI | KULKI
- KUBKI | KULKI -
- KUBKI | KULKI -
- KUBKI | KULKI
- KUBKI | KULKI -
- KUBKI I KULKI
- ZNIKAJACY WEZEL

- POJAWIENIE SIE JEDWABNEJ CHUSTECZKI
- CHINSKA BURZA

MAGICZNA WEDROWKA
NIEWIDOCZNE KULKI

- MAGICZNADLON
MAGICZNAKIESZEN

- WIELKI FINAL

- KUBEK Z MONETAMI - SKACZACE MONETY - SZTUCZKA

- KUBEK Z MONETAMI - WEDRUJACE PIENIADZE

- KUBEK Z MONETAMI - WEDRUJACA MONETA
- PRZENIESIENIE KARTY Z KROLIKIEM

- ZNIKNIECIE KARTY Z KROLIKIEM

- KARTY Z CYFRAMI

- RUCH LOPATKI

- LOPATKA | MONETY

- MAGICZNA LOPATKA

- MYLACE KARTY Z KROLIKIEM

- KARTA Z KROLIKIEM ZMIENIA MIEJSCE

- MAGICZNA KARTA

- OD MONETY DO BANKNOTU

- DEWALUACJA

- ROZCIAGANIE KARTKI PAPIERU

- MAGICZNY DYSK

- NIEZNISZCZALNA ELASTYCZNA OPASKA

- ELASTYCZNE 0SZUSTWO NUMER JEDEN

- ROBIENIE PIENIEDZY

- BANKNOTY POJAWIAJACE SIE ZNIKAD

- PUDELKO NA GWOZDZIE

- OSTATNIA

- NUMERY SZPILEK

- JAK ZROBIC KWADRAT

- PIEC TO DWADZIESCIA

- MONETA PRZECHODZI PRZEZ KARTKE PAPIERU
- PRZECIETE | NAPRAWIONE

- PARUJACY LOD

- MAGICZNY KWIAT

- STARTA MONETA

- ZAWSZE DOSTAJE KASE

- LACZENIE SPINACZY BIUROWYCH

- KOLCZUGA

- NAPRAWA ZLAMANEJ WYKALACZKI

- NAPRAWA BALONU

- SLONA COLA

- BRAKUJACA RESZTA

- CHUSTKA Z NIEWIDZIALNEJ PORTMONETKI
- SLODZONA HERBATA

- CUKIEREK Z CUKRU

- MYSLACY KWADRAT

- ZADUZO CIASTA

- TOTALNIE ZAKRECONY

- ZNIKAJACA MONETA

- ZNIKAJACA SOL

- WODOODPORNE PIENIADZE
-SUCHERECE

- LACZENIE PIERSCIENI - SZTUCZKI PODSTAWOWE
- LACZENIE DWOCH PIERSCIENI ZA POMOCA POCIERANIA
- LACZENIE DWOCH PIERSCIENI POPRZEZ UDERZANIE
- ROZDZIELANIE DWOCH PIERSCIENI

- NATWOICH OCZACH

- SZTUCZKA Z PIERSCIENIEM | SZNURKIEM

- CHINSKIE PIERSCIENIE

-UNIES SIE

- UNOSZACA SIE ROZDZKA

- PRAWDZIWA UNOSZACA SIE ROZDZKA

- MIEKKA ROZDZKA

- ZACZAROWANA LATAJACA ROZDZKA

- NIEZWYKLA MAGICZNA ROZDZKA

- MAGICZNA ROZDZKA W BUTELCE

- ROZDZKA-WIDMO

- MAGICZNA ROZDZKA POKAZUJE GODZINE
- ZGNIECIONA ROZDZKA POJAWIA SIE W CALOSCI
- ROSNACA ROZDZKA MAGICZNA

- ROSNACA ROZDZKA WERSJA 2
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76-
77-
78-
- POJAWIAJACY SIE OLOWEK
80 -
- NAPARSTEK Z POWIETRZA
-Z REKI DO REKI

83-
84 -
85 -
86 -
87 -
88 -
89 -
90-

79

81
82

91

%4

97

101

110
12

114
115

121

131

141
142

NIENARUSZONY WIDZ
PRZEBICIE ROZDZKA
POJAWIAJACA SIE ROZDZKA

SZTUCZKI Z NAPARSTKAMI - SZTUCZKA PODSTAWOWA

SKACZACY NAPARSTEK

DWA NAPARSTKI Z JEDNEGO

WRACAJACY PAPIER

PRAWDZIWY SKACZACY NAPARSTEK

PRZEZ KOLANA

KTORY NAPARSTEK WYBRALES?

NAPARSTEK ZMIENIAJACY KOLOR W CHUSTCE
NAPARSTEK ZMIENIAJACY KOLOR W ZACISNIETEJ DLONI

- POJAWIAJACE SIE NAPARSTKI
92-
93 -

NAPARSTEK PRZEZ CHUSTKE
POJAWIAJACY SIE SZNUREK

- ZNIKAJACY WEZEL
95-
9 -

SZYBKI WEZEL
PODWOJNE WEZLY

-WEZLY INIE-WEZLY
98 -
99 -
100 -
- SZNUREK Z UST
102 -
103 -
104 -
105 -
106 -
107 -
108 -
109 -

KOLEJNY ZNIKAJACY SUPEL
KLUCZ | SZNUREK
KOSZMAR PROFESORA

SZNUREK PRZEZ ROZDZKE
NIEMOZLIWY WEZEL

KOLEJNY KOSZMAR PROFESORA
SZTUCZKA Z PRZECINANIEM SZNURKA
NAPRAWIONY SZNUREK

MAGICZNE WEZLY

WYDLUZANIE SZNURKA

TAJEMNICZY WEZEL

- SKACZACY WEZEL
11 -
- ZNIKAJACA KULKA
13-
- W KTOREJ RECE?
- Z REKI DO REK|
116 -
17-
118 -
119-
120 -
- CZARNE | CZERWONE
122-
123-
124 -
125 -
126 -
127 -
128 -
129 -
130 -
- SELEKCJA IDEALNA
132-
133-
134 -
135-
136 -
137 -
138 -
139 -
140 -
- MAGICZNA KARTA |
-TRZY KARTY

143 -
144 -
145 -
146 -
147 -
148 -
149 -
150 -

PALCE HOUDINIEGO
LOT DO KIESZENI

NIEWIDZIALNA WEDROWKA

DWIE W RECE

PRZECINANIE KULKI NA POL

CUD DWOCH BAWELNIANYCH KULEK
ODCZYTYWANIE OZNACZEN W TALII

DOTYK PALCA

NIEWIARYGODNE POSTRZEGANIE POZAZMYStOWE
NIEWIARYGODNE ODKRYCIE

NIEWIARYGODNE ODKRYCIE - PODZIEL TALIE
MAGICZNE GRY PAMIECIOWE

PRZESUN KARTE

JEDNANA GORZE

DAMY TO DLA MNIE KOBIETY!

WYCZUWANIE PERFEKCYJNYCH PAR

CZYTANIE W MYSLACH
DOTKNIJ KOLORU
ZGARNIJ ASA

SEKRET ZWEZAJACYCH SIE KART

WYWROCONA TALIA
ZNAJDZ PODPISANA KARTE
PODPISANA KARTA W BUTELCE

CZARNE | CZERWONE
CASANOVY

DIAMENTY, DIAMENTY
TWOJ ULUBIONY KOLOR
ZNAJDZ WEASNA KARTE
POJAWIAJACA SIE KARTA
KARTY IDAW PARZE
PIEC KART

SZTUCZKA PODSTAWOWA: NATYCHMIASTOWA SELEKCJA
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DE/ATICH
@ Einleitung:

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf Ihres neuen Produkts. Sie haben sich

damit fiir ein hochwertiges Produkt entschieden. Machen Sie sich vor der ersten

Inbetriebnahme mit dem Produkt vertraut. Lesen Sie hierzu aufmerksam die
nachfolgende Bedienungsanleitung und die Sicherheitshinweise. Benutzen Sie das Produkt
nur wie beschrieben und fiir die angegebenen Einsatzbereiche. Bewahren Sie diese
Anleitung an einem sicheren Ort auf. Handigen Sie alle Unterlagen bei Weitergabe des
Produktes an Dritte mit aus.

Lieferumfang:

3 ZAUBERBECHER

1 KNOTENAUFLOSUNGSROHR
1 ZAUBERROHRE

2 ZAUBERBECHER

1 ZAUBER Z-KARTE

6 COMPUTERKARTEN

1 MAGISCHES PADDEL

4 ZAUBERKARTEN

1 DIAMANTKARTE

2 BANANENKARTEN

1 HYPNOTISCHE MUNZSCHEIBE
1 MAGISCHES GELD

1 STACHELIGE MUNZE

1 DAUMENSPITZE

3 VERBINDUNGSRINGE

1 ZAUBERSTAB

4 MAGISCHE FINGERHUTE

1 ZAUBERSEIL

4 WATTEBALLCHEN

1 KEGELFORMIGE UND GEDANKENLESEN-KARTEN

@ Sicherheitshinweis:
- Die Verpackung sollte von Erwachsenen entfernt werden.
- Die Verpackung fiir spatere Bezugnahme aufbewahren.

- Alle Verpackungs- und Befestigungsmaterialien sind nicht Bestandteil des
Spielzeugs und mussen aus Sicherheitsgrinden entfernt werden, bevor
das Produkt Kindern zum Spielen gegeben wird.

- Altersempfehlung: ab 8 Jahren

- ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr.
Kleine Kugeln.

-ACHTUNG! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahren. Strangulationsgefahr
durch lange Schnur.

- Details und Farbgebung des Inhalts kénnen Anderungen unterworfen
sein.

- Nicht alle furr die Tricks bendtigten Materialien sind in diesem Set enthalten.
Fir einige Tricks werden alltédgliche Gebrauchsartikel bendtigt. Beachten
Sie bitte, dass einige Tricks ggf. eine Anleitung durch Erwachsene erfordern.

@ Entsorgung

Die Verpackung besteht aus umweltfreundlichen Materialien, die Sie (ber die ortlichen
Recyclingstellen entsorgen kdnnen.

Mdglichkeiten zur Entsorgung des ausgedienten Produkts erfahren Sie bei Ihrer Gemeinde-
oder Stadtverwaltung.

Das Produkt inkl. Zubehdr, die Anleitung und die Verpackungsmaterialien sind recyclebar
und unterliegen einer erweiterten Herstellerverantwortung.

Entsorgen Sie diese getrennt, den abgebildeten Info-tri (Sortierinformation) folgend, fir eine
bessere Abfallbehandlung.

C€

GB
@ |ntroduction:

We congratulate you on the purchase of your new product. You have chosen a

high quality product. Familiarise yourself with the product before using it for the

first time. In addition, please carefully refer to the operating instructions and the
safety advice below. Only use the product as instructed and only for the indicated field of
application. Keep these instructions in a safe place. If you pass the product on to anyone
else, please ensure that you also pass on all the documentation with it.

Scope of delivery:

3 MAGICIAN'S CUP

1 KNOT-UNTANGLING TUBE
1 MAGIC PIPE

2 MAGICIAN'S CUP

1 MAGICIAN'S Z CARD
6 COMPUTER CARDS
1 MAGIC PADDLE

4 MAGICIAN'S CARDS
1 DIAMOND CARD

2 BANANA CARDS

1 HYPNOTIC COIN

1 MAGIC MONEY

1 SPIKED COIN

1 THUMB TIP

3 LINKING RINGS

1 WAND

4 MAGIC THIMBLES

1 MAGIC ROPE

4 COTTON BALLS

1 CONICAL AND MINDREADING CARDS

@ Safety Note:
- Packaging should be removed by adult
- Keep this packing for future reference.

- All packing and fastening materials are not part of the toy and must be
removed for safety reasons before giving the product to children to play
with.

- Age Recommendation: 8 years old up

- WARNING! Not suitable for children under 36 months. Small ball. Choking
hazard.

- WARNING! Not suitable for children under 36 months. Long cord.
Strangulation hazard

- Colours and contents may vary from those illustrated.

- Not all materials used for these tricks are included in the box. Some tricks
require the use of everyday objects. Please note that some tricks may
require parental guidance.

@ Disposal

The packaging is made entirely of recyclable materials, which you may dispose of at local
recycling facilities.

Contact your local refuse disposal authority for more details of how to dispose of your worn-
out product.

The product incl. accessories, manual and packaging materials are recyclable and are
subject to extended producer responsibility.

Dispose them separately, following the illustrated Info-tri (sorting information), for better
waste treatment.

C€
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Gratulujemy Panstwu zakupu nowego produktu. Zdecydowali sie Parstwo
na zakup produktu najwyzszej jakosci. Przed uruchomieniem urzadzenia po
raz pierwszy zapoznaj si¢ z nim. W tym celu przeczytaj uwaznie ponizszq,
instrukcje obstugi oraz wskazéwki dotyczace bezpieczenstwa. Produkt nalezy uzytkowac w
sposob tu opisany i zgodnie z okreslonym zakresem zastosowania. Nalezy przechowywa¢
te instrukcje w bezpiecznym miejscu. Przekazujac produkt innej osobie, nalezy réwniez
przekaza¢ wszystkie dokumenty.

=

Zawarto$¢:

3 MAGICZNE KUBECZKI

1 TUBA ROZPLATUJACA WEZLY
1 MAGICZNA TUBA

2 KUBECZKI NA PIENIADZE
1 MAGICZNA KARTA Z

6 KARTY KOMPUTEROWE
1 MAGICZNE WIOSLO

4 KARTY Z KROLIKIEM

1 KARTA KARO

2 KARTY Z BANANEM

1 HIPNOTYZUJACY DYSK
15 MAGICZNE PIENIADZE

1 MONETA Z KOLCAMI

1 KONCOWKA PALCA

3 KOLKA LACZONE

1 ROZDZKA

4 MAGICZNE NAPARSTKI

1 MAGICZNY SZNUREK

4 WACIKI

1 ZWEZANE KARTY DO CZYTANIAW MYSLACH

@ Uwaga dotyczaca bezpieczeristwa:

- Opakowanie powinna usungc¢ osoba dorosta
- Zachowaj to opakowanie do wgladu w przysztosci.

- Materiaty opakowaniowe i mocujgce nie sg czescig zabawki i ze wzgledéw
bezpieczenstwa nalezy je usunaé przed oddaniem produktu do zabawy
dzieciom.

- Zalecenia dotyczace wieku: od 8 lat wzwyz

- OSTRZEZENIE! Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesigcy. Mata kulka.
Ryzyko zadtawienia.

- OSTRZEZENIE! Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Diugi
sznur. Niebezpieczenstwo uduszenia

- Kolory i zawarto$¢ moga sie rozni¢ od przedstawionych na ilustracji.

- Nie wszystkie materiaty uzyte do tych sztuczek znajdujg sie w pudetku.
Niektore sztuczki wymagajg uzycia przedmiotéw codziennego uzytku.
Nalezy pamietac, ze niektore sztuczki mogg wymagaé nadzoru rodzicow.

@ Utylizacja

Opakowanie wykonane jest z materiatéw przyjaznych dla $rodowiska, ktére mozna
przekaza¢ do utylizacji w lokalnym punkcie przetwarzania surowcow wtérnych.

Informaciji na temat mozliwosci utylizacji wyeksploatowanego produktu udziela urzad gminy
lub miasta.

Produkt, w tym akcesoriai materiaty opakowaniowe, nadajg sie do recyklingu i podlegajg,
rozszerzonej odpowiedzialno$ci producenta.

Wyrzu¢ je osobno, zgodnie z ilustracjq przedstawiajacq informacje o sortowaniu, aby
zapewni¢ lepszg utylizacje odpadéw.

C€



@ 1 - BECHER UND BALLE

Material: Drei Becher, 4 Wattebélle und ein Zauberstab. Stelle die drei
Becher ineinander gestapelt und aufrecht stehend auf einen Tisch.
Verstecke jetzt einen Ball in den mittleren Becher und lege die drei
restlichen Watteballe in einer Reihe auf den Tisch und schon kann es
mit deiner Zauberauffiihrung losgehen. Nimm die ineinander gestapelten
Becher und stelle sie einen nach dem anderen umgedreht auf den Tisch
(gibt Acht, dass der im mittleren Becher verborgene Ball nicht herausfallt).
Den unteren Becher (A) auf die rechte Seite, den mittleren Becher (B) - mit
dem verborgenen Ball - in die Mitte und den letzten Becher (C) auf die linke
Seite. Wenn du sie schnell auf den Tisch stellst, wird das Publikum den
verborgenen Ball im mittleren Becher nicht bemerken. Jetzt legst du einen
Watteball vom Tisch auf den mittleren Becher B, dann stapelst du Becher
(A) auf Becher (B) und Becher (C) auf Becher (A). Berihre daraufhin den
oberen Becher (C) mit deinem Zauberstab, hebe dann alle drei Becher
zusammen hoch - und das Publikum wird sehen, dass der Ball durch die
Becher ,hindurchgegangen* ist. Platziere die Becher wieder wie zuvor auf
den Tisch, wobei du den mittleren Becher (B) lber den Ball stellst, den
du soeben verwendest hast. Jetzt legst du einen anderen Ball auf Becher
(B) und wiederholst die zuvor beschriebenen Handlungen. Unter dem
Becher befinden sich nun zwei Bélle. Wiederhole die Handlungen mit dem
verbliebenen dritten Ball und am Ende sind dann drei Bélle auf magische
Weise durch die Becher ,hindurchgegangen®.

TIPP: Halte die ineinander gestapelten Becher in deiner linken Hand, als
wenn du aus ihnen trinken wolltest. Wenn du nun die Becher mit deiner
rechten Hand wegnimmest, solltest du immer zunéchst den unteren Becher
nehmen, wobei seine Offnung zu dir weist, wenn du ihn vor dir auf den
Tisch stellst. Wiederhole dies mit allen Bechern und achte darauf, den
mittleren Becher (mit dem verborgenen Ball) nicht schneller als die anderen
auf dem Tisch zu platzieren. Tisch stellst.

@ 1-CUPS AND BALLS

ltems required: Three cups, four cotton balls.

Before you start: Stack each cup inside another with the open side up,
on a table. Secretly hide one cotton ball inside the middle cup and place
the other three cotton balls in line on the table and you are all set for your
performance.

Ready to perform: Take the three cups together and place them one by one
upside down (be careful the hidden ball doesn’t drop out of the middle cup)
on the table. The bottom cup (A) on the right, the middle cup (B) with the
ball in the middle, and the last cup (C) on the left. If you place them quickly
on the table, the audience will not notice the hidden ball in the middle cup.
Place a cotton ball from the table on top of the middle cup B, then place
cup A on top of cup B and cup C on top of cup A. Tap the top cup (C) with
your finger and lift up all three cups together. The audience will see that the
cotton ball has gone through the cups. Once again put the cups on the table
as before, putting cup B (the middle one) over the ball that you have just
used. Place another ball on top of this cup and repeat the previous actions.
Now there are two balls under the cup. Repeat the actions with the third ball
and the three balls have gone through the cups magically.

TIP: Hold the cups on top of each other in your left hand as if you were
going to drink from them. When taking the cups away with your right hand
always take the bottom cup away first, turning the open end of the cup
towards yourself when placing it on the table in front of you. Do the same

for all the cups and do not vary your speed when turning the middle cup
with the ball in it.

@ 1 - KUBKI | KULKI

Zestaw magika zawiera trzy kubki i cztery bawetniane kulki. Wt6z kubki
jeden w drugi dnem do dotu i ustaw je na stole. Po kryjomu wi6z jedng
bawetniang kulke do srodkowego kubka, a pozostate utéz w rzedzie na
stole. Jeste$ gotowy do wystepu. Wez wszystkie trzy kubki razem i ustaw
kazdy z nich do géry dnem na stole (uwazaj, aby ukryta kulka nie wydostata
sie ze srodkowego kubka). Ustaw dolny kubek (A) po prawej stronie,
Srodkowy kubek (B) z kulkg na $rodku oraz ostatni kubek (C) po lewej
stronie. Jesli postawisz je szybko na stole, publiczno$¢ nie zauwazy kulki
ukrytej w srodkowym kubku. Potéz bawetniang kulkg na dnie srodkowego
kubka B, potem na gére kubka B natéz kubek A, a kubek C na goére kubka
A. Postukaj palcami w dno gérnego kubka (C) i podnie$ wszystkie trzy
kubki razem. Publicznos¢ zobaczy, ze kulka przenikneta przez kubki.
Ponownie ustaw kubki na stole, tak jak przedtem, przykrywajac kubkiem
B (srodkowym) kulke, ktorej wtasnie uzytes. Umies¢ na wierzchu kolejng
kulke i powtdrz poprzednie czynnosci. Teraz w kubku znajdujg sie dwie
kulki. Powtérz te same czynnosci dla trzeciej kulki. W magiczny sposéb
wszystkie trzy kulki przeniknety przez kubki.

WSKAZOWKA: trzymaj kubki jeden na drugim w lewej rece w taki sposéb,
Jakby$ chciat sie z nich napi¢. Biorgc kubki prawg reka, zawsze zabieraj
dolny kubek jako pierwszy, kierujgc gore kubka w swojg strone, gdy stawiasz
go na stole. Powtérz te czynno$c dla wszystkich kubkéw. Pamietaj, aby
Srodkowy kubek z kulkg podnosic¢ tak samo szybko jak pozostate kubki.

@ 2 - BECHER UND BALLE. MAGISCHE REISE

BENOTIGTES MATERIAL: drei Becher, vier Wattebélle.

Bereite die drei Becher mit dem verborgenen Ball im mittleren Becher (wie
unter ,Becher und Balle” beschrieben) vor. Nimm von den richtig herum
gehaltenen, gestapelten Bechern den untersten Becher und platziere ihn
als obersten Becher, sodass der verborgene Ball jetzt im untersten Becher
ist. Nun stellst du den untersten Becher umgekehrt rechts vor dir auf den
Tisch (Achte darauf, dass dein Publikum dabei den Ball nicht entdeckt).
Jetzt platzierst du den nachsten Becher umgekehrt links vor dir auf den
Tisch, legst einen Ball auf diesen Becher und stellst den letzten Becher auf
den Ball. Dann hebst du die beiden Becher zusammen an - und es ist kein
Ball darunter. Sage nun, dass der Ball auf magische Weise gewandert ist,
hebe den rechten Becher hoch: Dort liegt der Ball!

@ 2 - CUPS AND BALLS - MAGIC TRAVEL

ltems required: Three cups, four cotton balls.

Before you start: Prepare the three cups as in the ‘Cups and Balls’ trick,
with a hidden ball in the middle cup.

Ready to perform: Pass the bottom cup from the bottom to the top, so the
hidden ball will now be in the cup on the bottom. Place the bottom cup
upside down, on the right side of the table (do not let the audience see the
ball). Place the other cup upside down on the left side of the table, place a
ball on top and the last cup on top of this ball. Lift the two cups up together
and the ball has disappeared. Say that the ball has mysteriously travelled.
Lift up the cup on the right and show the ball.

@ 2 - KUBKI | KULKI - MAGICZNA WEDROWKA

Przygotuj trzy kubki, tak jak do sztuczki ,Kubki i kulki”, umieszczajgc jedng
kulke w srodkowym kubku. Przet6z dolny kubek z dotu na goére tak, aby
ukryta kulka znajdowata sie teraz w kubku pierwszym od dotu. Ustaw
dolny kubek do goéry dnem po prawej stronie stotu (nie dopus¢ do tego,
aby publiczno$¢ zobaczyta kulke). Ustaw kolejny kubek do géry dnem po
lewej stronie stotu i potdz na nim kulke. Ostatnim kubkiem nakryj kulke.
Podnie$ dwa kubki razem. Kulka znikneta. Powiedz, ze kulka przeniosta
sie w magiczny sposéb. Podnies$ kubek po prawej stronie i pokaz kulke.
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@ 3 - BECHER UND BALLE. UNSICHTBARE BALLE

BENOTIGTES MATERIAL: drei Becher, vier Watteblle.
VORBEREITUNG: Staple die drei Becher (mit dem verborgenen Ball im
mittleren Becher) ineinander und stecke zwei Balle in deine Tasche.
VORFUHRUNG: Platziere die Becher einen nach dem anderen umgekehrt
auf den Tisch (mit dem verborgenen Ball im mittleren Becher). Dann sagst
du dem Publikum, dass du einen unsichtbaren Ball in deiner Tasche hast.
Stecke deine Hand in die Tasche und verstecke dabei einen Ball zwischen
deinem kleinen Finger und deinem Ringfinger. Nimm dann deine zur Faust
geballte Hand wieder aus der Tasche und tue so, als wirdest du einen
unsichtbaren Ball zwischen Daumen und Zeigefinger halten. Wirf dann den
yunsichtbaren® Ball auf den mittleren Becher. Daraufhin hebst du diesen
Becher mit deiner rechten Hand hoch und das Publikum sieht, dass der Ball
,Sichtbar” geworden ist. Nimm diesen Ball mit deiner linken Hand, wahrend
du den Becher in deiner rechten Hand behaltst (Im selben Moment, in dem
die rechte Hand die Tischplatte berthrt, [asst du den in der Hand versteckten
Ball heimlich fallen und stellst den Becher darlber). Jetzt legst du den mit
deiner linken Hand genommenen Ball auf den mittleren Becher und sagst,
dass du einen weiteren unsichtbaren Ball in deiner Tasche hast. Stecke
deine rechte Hand in die Tasche und, indem du auf die zuvor beschriebene
Weise verfahrst (mit dem Ball zwischen deinen Fingern versteckt), holst
du einen weiteren ,unsichtbaren” Ball hervor. Wirf den ,unsichtbaren” Ball
auf den rechten Becher, hebe ihn hoch und darunter ist nichts. Stelle den
Becher auf den Tisch zurlick und verstecke wie zuvor den in deiner Hand
verborgenen Ball unter dem Becher. Jetzt hebst du den mittleren Becher
hoch - und darunter befindet sich ein Balll Nimm den Ball und lege ihn
auf den rechten Becher. Sage, dass du noch einen unsichtbaren Ball hast,
stecke deine Hand in die Tasche und nimm sie wieder heraus. Dieses Mal
jedoch ohne einen in ihr verborgenen Ball. Wirf den ,unsichtbaren® Ball auf
den linken Becher, hebe den Becher hoch und... nichts! Nun hebst du den
rechten Becher hoch - und der dritte Ball ist ,sichtbar” geworden.

@ 3 - CUPS AND BALLS - INVISIBLE BALLS

Iltems required: Three cups, four cotton balls.

Before you start: Place the three cups together with a hidden ball in the
middle one and put two balls in your pocket. Put the cups upside down on
the table one by one, with the hidden ball in the middle one.

Ready to perform: Say that you have an invisible ball in your pocket. Put
your hand in the pocket and take a ball, hiding it between the little and

ring fingers. Take your hand out of your pocket, closed in a fist. Pretend
to hold an invisible ball between your thumb and index finger. Throw the
invisible ball over the middle cup. With your right hand, lift the cup up and
the audience will see that the ball is now visible. Take the ball with your
left hand leaving the cup in your right hand (at the same time the left hand
touches the table, open your fingers dropping the ball and put the cup in
the right hand on top). Place the ball in your left hand on top of the middle
cup. Say that you have got another invisible ball. Put your hand in your
pocket and take the invisible ball out like before (with the second ball from
the pocket hidden between your fingers). Throw the invisible ball over the
right cup, lift it up and...there is nothing. Place the cup back on the table,
leaving the hidden ball from your hand underneath it. Lift the middle cup
and another ball shows up. Take the ball and put it on top of the right cup.
Say that you have got another invisible ball. Put your hand in your pocket
and take it out, but this time, without any ball hidden in it. Throw the ball
over the left cup, lift it up and...nothing!

@ 3 - KUBKI | KULKI - NIEWIDOCZNE KULKI

216z trzy kubki razem, a w Srodkowym ukryj kulke. Wtz takze dwie kulki do
kieszeni. Kolejno ustaw kubki do goéry dnem na stole. Kubek z ukrytg kulkg
ustaw w $rodku. Powiedz, ze w kieszeni masz niewidzialng kulke. Wt6z
reke do kieszeni i wez kulke, ukrywajgc ja miedzy matym a serdecznym
palcem. Wyjmij reke z kieszeni, trzymajgc zacisnietg dton. Udaj, ze masz
niewidzialng kulke miedzy kciukiem a palcem wskazujgcym. Wrzué
niewidzialng kulke do $rodkowego kubka. Prawg rekg podnies kubek i
pokaz publicznosci, ze kulka jest teraz widoczna. Wez kulke lewg reka,
zostawiajgc kubek w prawej dtoni (w tym samym czasie, gdy lewa dton
dotyka stotu, wyprostuj palce wypuszczajgc z nich kulke i umies¢ kubek
z prawej reki na gorze). Potdz kulke z lewej reki na srodkowym kubku.
Powiedz, ze masz kolejng niewidzialng kulke, wtoz reke do kieszeni i wyjmij
niewidzialng kulke tak, jak wczesniej (podczas gdy druga kulka z kieszeni
jest schowana pomiedzy palcami). Wrzu¢ niewidzialng kulke do prawego
kubeczka i podnie$ go — w kubku nic nie ma. Postaw kubek z powrotem na
stole, pozostawiajgc kulke ukrytg w dtoni pod kubkiem. Podnie$ srodkowy
kubek, a publicznos¢ zobaczy kolejng kulke. Podnies kulke i potdz jg
na goérze prawego kubka. Powiedz, ze masz kolejng niewidzialng kulke,
wtéz reke do kieszeni i wyjmij jg. Tym razem nie masz zadnej kulki ukrytej
w dtoni. Wrzu¢ kulke do lewego kubka, podnies go i... nic tam nie mal
Podnies$ kubek po prawej stronie, a ukaze sie trzecia kulka.

@ 4 - BECHER UND BALLE. MAGISCHE HAND

Staple die drei Becher ineinander (mit dem verborgenen Ball im mittleren
Becher) und lege drei Balle auf den Tisch. Nimm den untersten Becher und
platziere ihn als obersten, sodass sich der Ball jetzt im untersten Becher
befindet. Bitte nun einen Zuschauer, dir seine/ihre Hand mit nach oben
zeigender Handflache entgegenzustrecken. Jetzt legst du nacheinander
zwei Balle auf seine/ihre Hand und stiilpst den untersten Becher umgekehrt
Uber die Balle, die sich auf der Hand des Zuschauers befinden. Daraufhin
stllpst du den mittleren und den letzten Becher dartber. Nimm den dritten
Ball und stecke ihn in deine Tasche. Jetzt sagst du die magischen Worte:
,Hanky Panky“, hebst die Becher hoch und das Publikum sieht, dass der
Ball auf magische Weise auf die Hand des Zuschauers ,gewandert” ist.

@ 4 - CUPS AND BALLS - MAGIC HAND

Put the three cups together with a hidden ball in the middle one and three
balls on the table. Pass the cup from the bottom to the top, so the ball will
now be in the cup on the bottom. Ask a spectator to extend his hand, palm
up. One by one put two of the balls in his hand and place the bottom cup
upside down over the balls, then the middle one on top of it and the last one
on top of the middle one. Take the third ball and put it in your pocket. Say
the magic words, "HANKY PANKY", lift the cups and the audience will see
that the ball has travelled into the hand of the spectator.

@ 4 - KUBKI | KULKI - MAGICZNA DLON

Zt6z trzy kubki razem, a w srodkowym ukryj kulke. Potdz takze trzy kulki
na stole. Przet6z dolny kubek z dotu na goére tak, aby kulka znajdowata
sie teraz w kubku pierwszym od dotu. Popro$ widza, aby roztozyt dton,
wewnetrzng czescig do gory. Pot6z mu na dtoni dwie kulki i natéz na nie
dolny kubek, do géry dnem, nastepnie srodkowy kubek na gére i ostatni na
samg gore. Wez trzecig kulke i wiéz jg do kieszeni. Wypowiedz magiczne
stowa ,HANKY PANKY”, podnie$ kubki, a publiczno$¢ zobaczy, ze kulka
pojawita sie w dtoni widza.

T 1

@ 5 - BECHER UND BALLE. MAGISCHE HOSENTASCHE
VORBEREITUNG: Stelle die drei Becher in einer Reihe (mit dem
verborgenen Ball im mittleren Becher) umgedreht auf den Tisch.
VORFUHRUNG: Nimm einen anderen Ball, hebe den mittleren Becher
hinten ein wenig an (Vorsicht! Dein Publikum darf dabei den verborgenen
Ball nicht sehen!) und lege den Ball darunter, indem du sagst: ,Eins.“ Nimm
einen weiteren Ball und platziere ihn auf dieselbe Weise unter den Becher,
wobei du sagst: ,Zwei.“ Jetzt nimmst du den dritten Ball und steckst ihn in
deine Tasche. Daraufhin stllpst du den rechten und linken Becher auf den
mittleren und tust so, als wenn du etwas Unsichtbares von deiner Tasche
in Richtung der Becher bewegst. Nun hebst du die drei Becher zusammen
hoch - und das Publikum sieht, dass der Ball aus deiner Hosentasche
auf magische Weise zu den beiden anderen, auf den Tisch liegenden,
gewandert ist!

(GE] 5 - CUPS AND BALLS - MAGIC POCKET
Place the three cups in a line upside down on the table with a hidden ball

in the middle cup. Take another ball and slightly lift the middle cup at the
back (be careful that the audience does not see the hidden ball) and place
the ball inside. Say: “One”. Take another ball and put it into the cup in the
same way saying: “Two”. Put the third ball in your pocket. Place the left and
right cups on top of the middle one, pretend to pass something from your
pocket to the cups. Lift the three cups up together and the audience will see
the ball has travelled from your pocket and appeared with the other balls
on the table.

@ 5 - KUBKI | KULKI - MAGICZNA KIESZEN

Na stole ustaw trzy kubki w rzedzie do géry dnem, a w $rodkowym kubku
ukryj kulke. Wez druga kulke, nieco unies$ srodkowy kubek z tytu (uwazaj, aby
publicznos$¢ nie zauwazyta ukrytej kulki) i umies¢ kulke w $rodku. Powiedz:
~Jeden”. Wez drugg kulke i w6z jg do kubka, méwigc: ,Dwa”. Wiz trzecig
kulke do kieszeni. Natéz kubki z prawej i lewej strony na srodkowy kubek,
udaj, ze wyjmujesz co$ z kieszeni i wktadasz to do kubkéw, podnies$ trzy
kubki razem, a publiczno$¢ zobaczy, ze kulka znikneta z kieszeni i pojawita

sie na stole tam, gdzie pozostate kulki. 9



@ 6 - BECHER UND BALLE. GROSSES FINALE

Stecke einen Watteball aus deinem Zauberkasten in deine Tasche. Um
diesen Trick vorzufiihren, musst du den vorherigen Trick ,Magische Hand"“
perfekt beherrschen. In dem Moment, wo du den dritten Ball in deine
Tasche steckst (mit der rechten Hand), nimmst du den in deiner Hand
versteckten Watteball wieder heraus (aber sei vorsichtig, dass es niemand
sieht!). Jetzt hebst du mit deiner linken Hand die Becher von der Hand des
Zuschauers und machst dir die Uberraschung der Zuschauer zu Nutze, um
die drei gestapelten Becher umgekehrt von deiner linken in die rechte Hand
zu geben, auf den Tisch zu platzieren und gleichzeitig den versteckten
Ball darunter zu verbergen. Dann klopfst du auf die Becher und sagst die
magischen Worte: ,Hanky Panky“, hebst die drei Becher zusammen hoch -
und ein Ball kommt zum Vorschein.

@ 6 - CUPS AND BALLS - GRANDE FINALE

Place a cotton ball in your right pocket. To do this trick you have to manage
and perform the previous trick ‘Cups and Balls - Magic Hand'’ really well. At
the moment that you put the third ball in your pocket (right hand), take the
ball back out, but be careful no one sees it. Lift the cups from the spectator's
hand with your left hand. Take advantage of the audience’s surprise, to
pass the three cups together upside down from your left hand to your right
hand and leave them on the table, at the same time leaving the hidden ball
under them. Tap on the cups, say the magic words: “HANKY PANKY” and
lift up all three cups together, showing the ball.

@ 6 - KUBKI | KULKI - WIELKI FINAL

Witéz bawetniang kulke do prawej kieszeni. Aby wykonaé te sztuczke,
musisz opanowac i wykona¢ naprawde perfekcyjnie poprzednig sztuczke
,Kubki i kulki - Magiczna dton”. W momencie, gdy wktadasz trzecig kulke

do kieszeni (prawej), wyjmij kulke z powrotem, ale tak, aby publiczno$¢
tego nie widziata. Podnie$ kubki z dtoni widza lewa rekg. Wykorzystaj to,
ze publicznos¢ jest zaskoczona, aby przenies¢ trzy kubki razem do gory
dnem z lewej dioni do prawej. Postaw je na stole, w tym samym czasie
pozostawiajgc pod nimi ukrytg kulke. Postukaj w kubki, wypowiedz
magiczne stowa ,HANKY PANKY” i podnie$ trzy kubki razem, odkrywajac
kulke.

@ 7 - ENTKNOTUNG

Der Zauberkunstler zeigt seinem Publikum zunachst eine leere Réhre.
Dann macht er einen losen Knoten in ein Stuck Seil. Daraufhin lasst er
das Seil, das er an einem Ende mit einer Hand halt, in die Rohre hinab,
die er mit seiner anderen Hand festhalt. Jetzt zieht er das Seil wieder aus
der Rohre heraus - und der Knoten ist verschwunden! Das Geheimnis ist
einfach. Auf der dem Publikum abgewandten Seite der Réhre befindet sich
ein Loch (das dem Publikum nicht gezeigt wird!). Wenn der Zauberkiinstler
die Réhre nimmt, halt er die Seite mit dem Loch zu sich gewandt. Dann
steckt er entweder seinen Zeige - oder Mittelfinger in das Loch. Wird nun
das Seil mit dem losen Knoten in die Rohre hinabgelassen, steckt der
Zauberkiinstler seinen Finger in den losen Knoten. Zieht er dann das Seil
wieder aus der Rohre, leistet der Finger dem Seil Widerstand, woraufhin
sich der Knoten entknotet!

@ 7 - KNOT DISINTEGRATION

The magician shows the audience an empty tube. Then he ties a loose knot
in a piece of rope and while holding the rope by one end, he lowers it into
the tube which he is holding with his other hand. He then lifts the rope back
out of the tube and the knot has disappeared! The secret is simple on one
side of the tube is a hole (which is kept hidden from the audience) when the
magician picks up the tube, he keeps the side with the hole towards him.
He places either his index finger or middle finger into the hole. When the
rope is lowered into the tube the magician places his finger into the loose
knot and when he lifts the rope out of the tube his finger is pulling the rope
which causes the knot to untie.

@ 7 - ZNIKAJACY WEZEL

Magik pokazuje publicznosci pustg tube, a nastepnie zawigzuje luzny
wezet z kawatka sznurka. Trzymajac jeden koniec sznurka wktada go do
tuby, ktérg trzyma w drugiej rece. Wyjmuje sznurek z tuby i okazuje sie, ze
wezet zniknat! Sztuczka jest bardzo prosta: po jednej stronie tuby jest otwor
(niewidoczny dla publicznosci). Gdy magik podnosi tube, trzyma jg strong
z otworem do siebie. Wktada palec wskazujacy lub srodkowy w otwér. Gdy
magik wpuszcza sznurek do tuby, umieszcza tez palec w srodku luzno
zawigzanego wezta. Gdy wyjmuje sznurek z tuby, naciska na niego palcem,
dzieki czemu wezet sie rozwigzuje.

@ 8 - EIN SEIDENTUCH ERSCHEINT

Dies ist ein beeindruckender Zaubertrick orientalischer Zauberkiinstler aus
alten Zeiten, mit dem du ein Seidentuch erscheinen lasst. Du faltest ein
Seidentuch, verbirgst es unter der geheimen Klappe, sagst: ,Hanky Panky*
und ziehst das Tuch mit den Fingerspitzen aus der Schachtel.

@ 8 - SILK'S APPEARANCE

This is a beautiful appearance of silks, as used in the old days by the
Oriental Magicians. Fold a silk, place it under the secret flap, say the words:
“HANKY PANKY”, and very clearly, with the fingertips, take the silk out of
the box.

@ 8 - POJAWIENIE SIE JEDWABNEJ CHUSTECZKI
To przepigkny numer z uzyciem jedwabnych chustek, z ktérych korzystali
kiedy$ w swoich pokazach magicy z Dalekiego Wschodu. Zwin materiat,

witéz go pod ukrytg klape pudetka, wypowiedz stowa ,HANKY PANKY” i
teatralnym ruchem wyjmij jedwab z pudetka.

10



@ 9 - CHINESISCHER STURM

Zunachst schneidest du kleine Vierecke aus einem Bogen Seidenpapier,
dann tust du die Papierschnipsel in das Geheimfach. Nun zeigst du die
Jeere* Rohre und gibst sie von der linken in die rechte Hand, wobei du die
Offnung frei lasst. Jetzt kippst du die Réhre und schiittelst sie leicht, worauf
die Papierschnipsel herausfallen und einen ,Zauberschnee* erschaffen.

@ 9 - CHINESE STORM

Cut small squares out of paper and put them into the secret compartment.
Show the “empty” tube and pass it from your left to your right hand, leaving
the opening free. Tilt and shake the tube slightly and the paper squares will
fall out, creating magic snow.

@ 9 - CHINSKA BURZA
Wytnij z papieru mate kwadraty i w6z je do ukrytej przegrodki. Pokaz
.pusty” tube i przetdz jg z lewej do prawej dtoni, zostawiajgc wieczko

odkryte. Delikatnie przechyl i potrzgs$nij tuba, a kwadraty wydostang sie z
niej, tworzac magiczny $nieg.

@ 10 - DER GELDPOKAL - SPRINGENDE MUNZEN (DER
GRUNDTRICK)

Mit diesen magischen Vasen kannst du eine ungewohnliche und
verbliiffende Routine vorfuhren, wobei Miinzen auf unsichtbare Weise
eine nach der anderen von Vase zu Vase wandern. Wenn du diese Vase
genauer untersuchst, wirst du feststellen, dass sich am Boden jedes Vasen
ein leicht erhohter, halbkreisformiger Rand befindet. Zudem siehst du eine
feine Naht an der AulRenseite jedes Vasen, die Aufschluss darlber gibt,
zu welcher Seite der geheime Rand weist. Du gibst eine Miinze in einen
der Vase, die klein genug ist, damit sie sich hinter dem geheimen Rand
verklemmen kann. Nimm den Vase so hoch, dass die feine Naht unter
deinem Daumen verborgen ist. Wenn du den Vase von dir weg kippst, wird
die Miinze unter dem Rand herausrutschen, kippst du den Vase jedoch in
Richtung auf deinen Kérper, wird die Miinze unter dem Rand verklemmt
bleiben. Zur Vorfiihrung dieses Tricks bendtigst du zwei Vase und zwei
kleine (identische!) Miinzen. Vor der Vorfihrung hast du heimlich eine
der Minzen in einen Vase getan. Bei der Vorfuhrung tust du die andere
Minze in den anderen Vase. Du nimmst diesen Vase hoch und kippst den
Vase in Richtung auf deinen Korper - die Miinze verklemmt sich unter dem
verborgenen Rand. Gleichzeitig nimmst du den anderen Vase und kippst
ihn in Richtung auf das Publikum (also von dir weg). In dieser Position wird
die Minze freigesetzt und die lllusion erzeugt, dass die Minze von einem
Vase zum anderen ,gesprungen’ ist. Mit dieser Verfahrensweise kannst du
Minzen also entweder erscheinen oder verschwinden lassen!

@ 10 - THE MONEY CUP - JUMPING COINS - BASIC TRICK

The magical cups allow you to perform an unusual and mystifying routine,
where coins travel invisible, one by one, from cup to cup. When inspecting
the special magic cups, you will find a hidden raised ridge running halfway
around the inside at the bottom of each cup. There is also a subtle seam
running up the outside of each cup indicating which side the ridge is facing.
Drop a coin (one that is small enough to trap itself under the ridge) into one
of the cups. Pick up the cup with the seam under your thumb. If you tilt the
cup away from you the coin will naturally fall out and if you tilt it towards you
the coin stays trapped in the ridge. To perform this trick you need the two
cups and two coins. Beforehand, secretly place one coin inside one of the
cups. Now you place the second coin inside the other cup, you pick it up

and tilt it towards you. The coin will get trapped, while at the same time you
pick up the other cup and tilt it towards the audience. In this position it will
release the coin giving the illusion that the coin has passed over from one
cup to the other. This principle makes coins either vanish or appear!

@ 10 - KUBEK Z MONETAMI - SKACZACE MONETY - SZTUCZKA
Magiczne kubki umozliwiajg wykonywanie niezwyktych i zaskakujgcych
sztuczek, w ktérych monety niepostrzezenie przeskakujag z jednego kubka
do drugiego. Jesli uwaznie przyjrzysz sie tym specjalnym magicznym
naczyniom, zobaczysz, ze majg one w srodku ukryta, podniesiong krawedz
biegngca w potowie dna kazdego z kubkéw. Na zewnatrz kazdego kubka
wida¢ delikatng, przerywang linie wskazujgcg, w ktdrg strone zwrécona
jest krawedz. Wrzu¢ monete (na tyle mata, aby mogta schowac sie
pod krawedzig) do jednego z kubkoéw. Podnies kubek, zakrywajac linie
przerywang kciukiem. Jesli przechylisz kubek w strone ,0d siebie”, moneta
w naturalny sposéb wypadnie ze schowka. Jesli przechylisz kubek do
siebie, moneta pozostanie ukryta w schowku. Aby wykona¢ te sztuczke
potrzebujesz dwdéch kubkéw i dwéch monet. Przed pokazem ukryj monete
w jednym z kubkéw. Teraz witéz drugg monete do drugiego kubka, podnies
kubek i przechyl go w swojg strone. Moneta zostanie zablokowana w
kubku. W tym samym czasie podnie$ drugi kubek i przechyl go w strone
publicznosci. W tej pozycji kubka moneta wypadnie, sprawiajgc wrazenie,
ze w magiczny sposob znalazia sie w drugim kubku. Wiasnie tak mozna
sprawi¢, ze monety pojawiajg sie i znikaja!

@ 11 - DER GELDPOKAL - GELD WANDERT

Du nimmst dieselben magischen Vasen und verwendest sie wie es im Trick
,Der Geldpokal - Springende Munzen“ beschrieben ist. Du gebrauchst 6
Minzen, wahrend dein Publikum lediglich 5 Munzen zu sehen bekommt.
Als Vorbereitung tust du bereits vor der Vorfuhrung eine Minze so in eine
der Zaubervasen, dass sie sich unter der geheimen Kante verklemmt. Dein
Publikum sieht, dass du 5 Miinzen in eine Vase fallen Iasst, und hat keine
Ahnung, dass du 6 Munzen hast. Du verkantest eine der finf Muinzen unter
der halbkreisformigen Kante und kippst 4 Mlnzen aus der Vase auf den
Tisch aus. Eine Muinze ist verschwunden! Du kannst nun die andere Vase
mit der (vor der Vorfihrung) unter der Kante verklemmten Mlinze umdrehen
(als wenn du etwas auskippen willst) und es wird nichts herausfallen. Du
stellst sie wieder auf den Tisch, schnippst mit den Fingern, nimmst sie
wieder hoch (diesmal héltst du sie aber so, dass die Miinze unter der Kante
hervorrutscht und befreit ist) und kippst die Munze auf den Tisch. Diese
Muinze war zunéchst verschwunden, um sich dann in der anderen Vase zu
materialisieren!

HINWEIS: Du musst fiir diesen Trick Munzen desselben Werts und von
derselben Farbe verwenden (z.B. 1 Cent Munzen).

@ 11 - THE MONEY CUP - MONEY TRAVELS

Using the same cups and handlings as described in ‘the money cup -
jumping coins’ trick, you use six coins while your audience is only aware
of five. Prepare the trick by putting a coin into one of the cups before you
start. When performing the trick you only drop five coins into the cups, so

the audience is not aware you have actually six coins. You trap one coin
under the ridge and then tip out four coins onto the table. One coin has
disappeared! You can now tip the other cup, trapping the coin under the
ridge while nothing falls out. Then you put the cup on the table, click your
fingers and pick the cup up again this time un-trapping the coin by tipping
it on the table. The coin has magically disappeared and then reappeared
in the other cup! N.B. You should use coins of the same colour and value
when performing this trick. E.g. 1 Cent.

@ 11 - KUBEK Z MONETAMI - WEDRUJACE PIENIADZE

Za pomocg tych samych kubkéw i czynnosci jak w poprzedniej sztuczce
,Kubek z monetami - skaczace monety” wykonujesz sztuczke z szeScioma
monetami, jednak publiczno$¢ wie tylko o pieciu z nich. Przygotowujesz
sztuczke umieszczajgc monete w jednym z kubkéw przed rozpoczeciem
pokazu. Na oczach publicznosci wrzucasz do kubkoéw tylko pie¢ monet.
Publicznos¢ nie ma pojecia, ze tak naprawde monet jest szes¢. Jedng
monete umieszczasz pod krawedzig kubka, a cztery pozostate rzucasz
na stét. Brakuje jednej monety! Mozesz teraz przechyli¢ drugi kubek,
przytrzymujac monete pod krawedzig. Nic z niego nie wypadnie. Postaw
kubek na stot, pstryknij palcami i znowu przechyl kubek, tym razem
uwalniajgc monete spod krawedzi. Moneta Igduje na stole. W magiczny
sposOob moneta znikneta i pojawita sie w innym kubku! Pamietaj! Do
wykonania tej sztuczki musisz uzy¢ monet w takim samym kolorze i o takiej
samej wartosci. Np. 1 grosz.
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@ 12 - DER GELDPOKAL - EINE MUNZE DURCHDRINGT FESTE
MATERIE

Du beginnst den Trick, indem du die zwei Vasen auf den Tisch stellst, wobei
die feinen Nahte (auf ihren AuRenseiten) zu dir gerichtet sind. Vor der
Vorflhrung hast du bereits eine Miinze in die linke Vase getan. Wenn du
die Vasen umdrehst, achte darauf, dass du sie in Richtung auf dich kippst
und dass deine Daumen auf den Nahten sind, damit die Miinze unter der
geheimen halbkreisformigen Kante in der Vase verkantet bleibt und nicht
herausfallt. Dann stellst du die Vasen wieder auf den Tisch. Nun nimmst
du die linke Vase und drehst sie wie zuvor auf den Kopf (ohne dass die
Munze herausfallt). Dann stellst du die andere Vase auf die umgedrehte
Vase und wirfst eine zweite (mit der versteckten Minze) identische Minze
in die obere Vase. Dies wird bewirken, dass die Miinze aus der unteren
Vase freikommt und herausfallt. Drehe die beiden Vasen wieder (wie am
Anfang) in Richtung auf dich um und wiederhole den Trick immer wieder
... sooft du willst!

@ 12 - THE MONEY CUP - THE COIN GOES THROUGH THE CUP

You start with the two cups on the table with the soft seams on the outside
of the cups towards you. Beforehand, you put one small coin inside the
cup on the left. When you turn the cups be sure you tilt them towards you
and with your thumb on the seam, so the coin remains in the hidden ridge
running halfway around the inside at the bottom of the cup. Place them on
the table again and grab the left cup like you did before. Now place the
other cup upside down on the left cup and throw a second identical coin
inside the top cup. Therefore the coin in the bottom cup falls out. Turn both
cups together towards you and repeat the trick again and again, as many
times as you want...

@ 12 - KUBEK Z MONETAMI - WEDRUJACA MONETA

Rozpocznij od ustawienia dwoch kubkéw na stole, tak aby linie przerywane
na kubkach byty zwrécone w twojg strone. Wczes$niej widéz matg monete
do kubka po lewej stronie. Przy odwracaniu kubkéw pamietaj, aby
przechylac je w swojg strone, zakrywajac kciukiem linie przerywana, aby
moneta pozostata w schowku znajdujgcym sie na dnie kubka. Ustaw kubki
ponownie na stole i wez lewy kubek, tak jak poprzednio. Ustaw drugi kubek
do gory dnem na kubku po lewej stronie i wrzu¢ drugg identyczng monete
do gornego kubka. W ten sposdéb wypadnie moneta z dolnego kubka.
Odwré¢ dwa kubki razem w swojg strone. Mozesz powtarzaé te sztuczke
dowolng ilo$c¢ razy.

@ 13 - DER AUSTAUSCH DER KANINCHEN-KARTEN

Der Zauberkunstler lasst zunachst eine Karte verschwinden und lasst sie
dann wieder erscheinen. Lege zunachst die ,Leerer Hut* Karte in dein
magisches Buch und lasse sie auf die gewohnte Weise verschwinden.
Dann legst du in die andere Seite des Buchs die ,Kaninchen im Hut* Karte,
die zum Publikum weist. Nun schlieRe das Buch und drehe es heimlich
um 180 Grad. Wenn du das Buch jetzt wieder 6ffnest, wird das Publikum
verbllfft sehen, dass das Kaninchen wieder erschienen ist!

@ 13 - THE ‘RABBIT’ CARD TRANSPOSITION

The magician makes a card disappear and then makes it appear again.
Place the card with the “empty hat” in the magic book and make it disappear
in the familiar way. Then place in the other side the ‘rabbit card into the
hat’, facing the audience. Now close the booklet and secretly turn it 180
degrees. When you open the book again they will see how the rabbit has
reappeared.

@ 13 - PRZENIESIENIE KARTY Z KROLIKIEM
Magik sprawia, ze karta znika i znowu sie pojawia. Umies$¢ karte z ,pustym

kapeluszem” w magicznej ksiedze i spraw, ze karta zniknie w znany
sposob. Nastepnie umies¢ karte z ,krolikiem w kapeluszu” po drugiej
stronie, zwracajac sie w strone publicznosci. Zamknij ksiege i dyskretnie
obré¢ ja o 180 stopni. Gdy ponownie otworzysz ksiege, zobaczysz, ze
krélik ponownie pojawit sie¢ w kapeluszu.

@ 14 - EINE KANINCHEN-KARTE VERSCHWINDET

Der Zauberklnstler lasst eine Karte verschwinden! Zunéachst legst du
eine Karte in dein Hanky Panky Buch. Daraufhin schielt du das Buch
und sprichst den Zauberspruch. Nun 6ffnest du das Buch (diesmal jedoch
von der anderen Seite) und zeigst deinem Publikum, dass die Spielkarte
verschwunden ist!

@ 14 - RABBIT CARD DISAPPERANCE

The Magician makes a card disappear! Place a card in your Hanky Panky
book. Close the book and say the magic words. Open the book (but this
time from the other side) and show that the playing card has vanished.

@ 14 - ZNIKNIECIE KARTY Z KROLIKIEM

Magik sprawia, ze karta znika! Wt6z karte do ksiegi zakle¢. Zamknij ksigge i
wypowiedz magiczne stowa. Otworz ksiege (ale tym razem z drugiej strony)
i pokaz publiczno$ci, ze karta do gry znikneta.
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@ 15 - COMPUTERKARTEN

Du bittest einen Zuschauer, heimlich eine beliebige Zahl zwischen 1 und
60 aufzuschreiben. Daraufhin zeigst du ihm die sechs Computerkarten aus
deinem Zauberkasten. Diese Karten zeigst du ihm eine nach der anderen
und bei jeder Karte, die du zeigst, fragst du ihn, ob er seine Zahl auf der
Karte entdecken kann. Danach bist du in der Lage, ihm genau zu sagen,
welche Zahl er aufgeschrieben hat! Fur diesen Trick musst du dir vor der
Vorfiihrung die jeweils erste Zahl auf jeder Computer-Karte einpragen.
Keine Angst, das ist sehr einfach: Die erste Karte beginnt mit der Zahl
,1’. Wenn du die Zahl verdoppelst, erhaltst du ,2’, und das ist die erste
Zahl der zweiten Karte. Verdoppele die Zahl ,2’ und du erhaltst die Zahl
4. Dies ist die erste Zahl der dritten Karte usw. Die vierte Karte hat die
Zahl ‘8, die funfte Karte die Zahl ,16’ und die sechste Karte beginnt mit
der Zahl ,32". Jedes Mal, wenn der Zuschauer bei deiner Vorfihrung des
Tricks seine Zahl auf einer Karte entdeckt, die du ihm zeigst, merkst du dir
die erste Zahl dieser Karte. Wenn du dann am Ende all die ersten Zahlen
zusammenzahlst, die du dir gemerkt hast, ergibt die Summe die geheime
Zahl des Zuschauers!

@ 15 - COMPUTER CARDS

You ask a spectator to secretly write down a number between 1 and 60. You
show him the six computer cards you will find in your magic set. Show him
the cards one by one, asking him each time if he can spot his number on the
card you show him. After this is done you can tell him exactly what number
he has written down. For this trick you have to study and remember before
the performance, the first number on each card. This is easy because the
first card starts with number 1, when doubled up you get 2, which is the
number of the second card. Double the number 2 and you get the number
4, which is the number of the third card. And so on. The fourth card has
number 8, the fifth card number 16 and the sixth card number 32 as a first
number. Now every time the spectator spots his number on the card you
show him, you remember the first number of that particular card. If you add
up all the first numbers of the cards you will get to the secret number he
has written down!

@ 15 - KARTY Z CYFRAMI

Popros widza, aby po kryjomu napisat liczbe od 1 do 60. Pokaz mu szes$¢
kart z cyframi, ktére znajdujg sie w zestawie magika. Pokaz je widzowi
jedng po drugiej, za kazdym razem proszac go o to, aby powiedziat, czy na
karcie znajduje sie wybrana przez niego liczba. Dzieki temu bedziesz mogt
doktadnie stwierdzi¢, ktorg liczbe napisat widz. Aby wykonac¢ te sztuczke,
musisz najpierw zapamigtac pierwszg cyfre na kazdej karcie. Jest to tatwe,
poniewaz pierwsza liczba na pierwszej karcie to 1, co pomnozone przez
dwa daje 2, czyli pierwszg liczbe na drugiej karcie. Pomnoéz przez dwa
liczbe 2, a otrzymasz liczbe 4, czyli pierwszg liczbe na trzeciej karcie. i tak
dalej. Czwarta karta rozpoczyna si¢ liczbg 8, pigta karta liczbg 16, szosta
karta liczbg 32. Za kazdym razem, gdy widz zauwazy wybrang przez siebie
liczbe na karcie, ktorg mu pokazujesz, zapamiegtaj pierwszg liczbe na tej
karcie. Gdy dodasz wszystkie pierwsze liczby z kart, otrzymasz liczbe,
ktorg zapisat widz!

@ 16 - DIE PADDELBEWEGUNG

Diese ,Bewegung” musst du lernen und perfekt beherrschen, wenn du
Tricks aus der riesigen Palette der Paddeltricks vorfiihren willst. Sie ist
eigentlich leicht auszufiihren, bedarf aber einiger Ubung, um den ,Kniff*
zu beherrschen. Halte das Paddel zwischen Daumen und Zeigefinger, wie
es in Abbildung 1 zu sehen ist. Nun fihrst du die Kipp- und Drehbewegung
der Hand aus, damit es aussieht wie in Abbildung 3. Wiederhole diesen
Vorgang ein paar Mal, damit du ein Gefiihl dafir bekommst, wie du
beide Seiten des Paddels zeigst. Jetzt machst du dieselbe Drehung der
Hand, ABER GLEICHZEITIG rollst du den Paddelstiel zwischen deinen
Fingern, sodass er eine halbe Drehung macht und das Publikum dieselbe
Paddelseite zweimal sieht, aber denkt, es hatte beide Seiten gesehen.

@ 16 - PADDLE MOVEMENT

This movement has to be learned in order to perform any of the numerous
tricks using paddles. It's pretty simple, but it needs a bit of practise to
master it.

Basic movement: Hold the paddle between your thumb and index finger
as shown. Now turn your wrist to show the other side of the paddle.
Repeat this movement so you get used to the action of showing both
sides of the paddle. For the paddle-move, make the same movement but

“SIMULTANEOUSLY” rotate the paddle’s handle half a turn with the tips of
your fingers. The audience will see the same side twice, but they will think,
they have seen both sides.

@ 16 - RUCH LOPATKI

Nalezy nauczyé¢ sie tego ruchu, aby wykonac¢ wiele sztuczek z topatkami.
Jest to dosy¢ proste, ale wymaga nieco praktyki.

Ruch podstawowy: trzymajtopatke miedzy kciukiem a palcem wskazujgcym,
jak pokazano na rysunku. Skre¢ nadgarstek tak, aby pokaza¢ druga
strone topatki. Powtarzaj ten ruch, az wyrobisz sobie nawyk pokazywania
obydwu stron fopatki. Aby porusza¢ topatka, wykonaj ten sam ruch, ale
JEDNOCZESNIE” obracaj trzonek topatki o potowe obrotu opuszkami
palcéw. Widzowie zobacza te sama strone dwa razy, chociaz bedg mysle¢,
ze widzieli obydwie strony topatki.

s

TR
- .

@ 17 - PADDEL UND MUNZEN

Zwei Gummibander sind uber ein Paddel gestilpt und das Paddel wird
mit zwei leeren Paddelseiten gezeigt. Nun klemmt der Zauberkulnstler
eine Mulnze auf einer Paddelseite unter die Gummibander und produziert
mithilfe von Magie eine weitere Miinze auf der anderen Paddelseite. Er
bewegt seine Hand Uber die eine Miinze und plétzlich erscheinen zwei
Munzen auf beiden Paddelseiten... Vor der Vorflhrung stllpst du zwei
Gummibander (ber das Paddel und steckst auf einer Paddelseite zwei
Munzen unter die Gummis. Zunachst zeigst du dem Publikum mithilfe
der zuvor beschriebenen ,Paddelbewegung” (Kipp- und Drehbewegung
der Hand), dass beide Paddelseiten leer sind. Dann platzierst du eine
Munze auf die tatsachlich leere Seite des Paddels und zeigst mit derselben
Trick-Paddelbewegung ,beide Seiten“ des Paddels und das Publikum
wird eine Munze auf jeder Seite sehen. Jetzt bewegst du deine andere
Hand uber das Paddel und mit dieser Bewegung (und im Schutz deiner
Hand) drehst du das Paddel tatsachlich, sodass dein Publikum eine zweite
Munze erscheinen sieht. Zeige nun die andere Seite, wo immer noch
nur eine Minze zu sehen ist, und bewege deine Hand wieder Uber das
Paddel und drehe es erneut. Danach zeigst du die andere Seite wieder
mit der Paddelbewegung, und es wird so aussehen, als wenn auf beiden
Paddelseiten zwei Munzen vorhanden sind ...

@ 17 - PADDLE AND COINS

A paddle has two elastic bands around it and is shown empty on both sides.
Now the magician puts a coin on one side and magically he produces
another one on the other side. He moves his hand over the one coin and
suddenly there are two coins on both sides... Before the performance you
put two elastic bands around the paddle and you place two coins on one
side of the paddle. First, show the audience both sides are empty by using
the ‘Paddle Move’ as described. Then put a coin on the side which is really
empty and with the same ‘Paddle Move’ you show “both sides” and the
audience will see a coin on each side. Now move your other hand over the
paddle and under this cover you really turn the paddle, so the audience
sees a second coin appear. Show the other side where there is still one
coin and again move your hand over the paddle and turn it again. When you
have done this, you show the other side again with the ‘Paddle Move’ and
it appears there are two coins on either side...

@ 17 - LOPATKA | MONETY

Natéz dwie elastyczne opaski na topatke i pokaz, ze jest pusta z
obydwu stron. Teraz magik wktada monete z jednej strony i w magiczny
sposoOb sprawia, ze z drugiej strony pojawia sie kolejna. Przesuwa rekag
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nad jedng moneta i nagle z dwéch stron pojawiajg sie¢ dwie monety...
Przed wykonaniem sztuczki zatéz dwie elastyczne opaski na topatke i
umie$¢ dwie monety po jednej stronie fopatki. Najpierw pokaz dwie puste
strony topatki za pomoca ,ruchu fopatki” jak opisano wczes$niej. Nastepnie
wiéz monete z jednej strony, ktéra rzeczywiscie jest pusta i za pomocg tego
samego ,ruchu fopatki” pokaz ,obydwie strony”, a publiczno$¢ zobaczy

jedna monete z kazdej strony. Teraz przesun drugg reke nad topatka i pod
tym przykryciem naprawde obro¢ topatke, aby publiczno$¢ zobaczyta, ze
pojawita sie druga moneta. Pokaz druga strone fopatki, z ktérej znajduje sie
tylko jedna moneta i ponownie przesun rekg nad topatka i jeszcze raz jg
obré¢. Nastepnie pokaz ponownie druga strone za pomoca ,ruchu topatki”,
a bedzie sie wydawac, ze z kazdej strony sg po dwie monety...

@ 18 - DAS MAGISCHE PADDEL

Nimm das Paddel aus deinem Zauberset und befestige das gepunktete
Papier mithilfe von Gummibandern auf den beiden Seiten des Paddels.
Du haltst das Paddel in Brusthdhe und zeigst deinem Publikum zunachst
das Paddel mit dem weiRen Punkt in der unteren Position. Nun drehst du
das Paddel. Der Punkt befindet sich jetzt in der zweiten Position. Dann
fuhrst du eine vollstandige ,Paddelbewegung” (Kipp- und Drehbewegung
der Hand) aus und der Punkt scheint in eine héhere Position ,gesprungen®
zu sein. Nun wiederholst du die Bewegung des Handgelenks, jedoch ohne
den Griff zu drehen, und es wird so aussehen, als sei der Punkt in die
hdéchste Position gesprungen.

@ 18 - THE MAGIC PADDLE

Take the paddle from your magic kit using the elastic bands and attach the
dotted paper to the paddle on both sides. Show the paddle at your chest
level, the white dot facing down. Turn the paddle. The dot is now in second
position. Now perform the ‘paddle’ movement to the full and the dot will
appear to have jumped to a higher position. Repeat the wrist movement

without turning the handle and the dot will appear to have jumped to the
highest position.

@ 18 - MAGICZNA LOPATKA

Wez topatke z zestawu magika i za pomocg elastycznych opasek zamocuj
papier z kropkami po obu stronach topatki. Pokaz topatke na poziomie
klatki piersiowej, biatg kropkg do dotu. Obréc¢ topatke. Kropka znajduje sie
teraz w drugiej pozycji. Wykonaj petny ,ruch fopatki”, a bedzie sie wydawac,
ze kropka przeskoczyta wyzej. Powtorz ruch nadgarstkiem bez obracania
trzonka, a publicznos¢ bedzie miata wrazenie, ze kropka przeskoczyta
jeszcze wyzej.

@ 19 - VERWIRRENDE KANINCHEN-KARTEN

Fur diesen Trick verwendest du drei Karten, das Publikum denkt jedoch,
dass du nur zwei benutzt. Vor der Vorflhrung steckst du die normale
~Kaninchen im Hut* Karte heimlich in deine Jackentasche. Wenn du zur
Vorfiihrung bereit bist, verwendest du die normale ,Leerer Hut* Karte und
die Karte, welche die ,Kaninchen im Hut* Seite (die gezeigt wird) vorne
und die ,Leerer Hut" Seite (die nicht gezeigt wird) auf ihrer Rickseite hat.
Eine solche Karte wird als Doppelbildkarte bezeichnet. Nun zeigst du
anscheinend die ,Leerer Hut“ Karte und die ,Kaninchen im Hut* Karte und
platzierst sie auRer Sicht - unter dem Tisch oder hinter deinen Riicken.
(Lasse sie dabei aber nicht fallen!) Nun drehst du die Doppelbildkarte
heimlich um, sodass die ,Leerer Hut* Karte gezeigt wird. Bringe die Karte
hervor und zeige nur diese Seite, dann steckst du sie in die Tasche, die
deine ,verborgene“ Karte enthalt. Frage jetzt das Publikum, welche Karte
sich wo befindet. Das Publikum wird véllig Gberrascht sein, dass sie sich
an anderen Orten (als erwartet) befinden, wenn du die ,Leerer Hut" Karte
unter dem Tisch und die ,normale® ,Kaninchen im Hut* Karte aus deiner
Jackentasche hervorholst. Du kannst dem Publikum beide Karten zur
Untersuchung geben, da beides ,normale* Karten sind.

@ 19 - CONFUSING RABBIT CARDS

For this trick you use three cards but the audience believes you only use
two. Place the normal ‘rabbit in hat’ card into your jacket pocket before the
trick starts so no-one will know it is there. When you are ready to perform
use the ‘ no rabbit in hat’ / ‘rabbit in hat’ card. This one is known as a
‘double face’ card. Now you show the ‘rabbit’ side of the double face card
and the third , normal ‘no rabbit in hat’ card. Place these two cards out of
sight - under the table or behind your back, but do not let the cards drop.
Turn secretly the double face card over so that the hat with ‘no rabbit in
hat’ card shows, bring it out and show this side to the audience and put it
into your pocket that has the other card in it. Ask which card is where and
the audience will be surprised that they are in different places when you
remove the ‘no rabbit card’ from under the table and the (normal) ‘rabbit’
card from your pocket. The two cards may now be shown quite freely as
they are both normal.

@ 19 - MYLACE KARTY Z KROLIKIEM

Do wykonania tej sztuczki potrzebujesz trzech kart, ale publiczno$¢ bedzie
myslata, ze korzystasz tylko z dwoch kart. Wtoz zwyktg karte z krolikiem
w kapeluszu do kieszeni marynarki przed wykonaniem sztuczki, tak aby
nikt nie wiedziat, ze jest tam karta. Gdy jeste$ gotowy do wystepu, wez
karte ,bez krolika w kapeluszu” / ,z krélikiem w kapeluszu”. Jest to tak
zwana podwojna karta. Pokaz strone z krélikiem z karty podwojnej oraz
trzecig, normalng karte ,bez krolika w kapeluszu”. Umies¢ dwie karty
poza zasiegiem wzorku - pod stotem lub za plecami, ale uwazaj, aby karty
nie wypadty. Dyskretnie odwro¢ podwojng karte tak, aby pokaza¢ sam
kapelusz z karty bez krolika, wyjmij jg i pokaz te strone publicznosci, a
nastepnie widz jg do kieszeni, w ktérej masz drugg karte. Zapytaj, gdzie
jest ktdra karta. Publiczno$¢ bedzie zaskoczona, ze karty zmienity miejsce,
gdy wyjmiesz karte bez krolika spod stotu, a (normalng) karte z krolikiem
z kieszeni. Mozna teraz pokaza¢ dwie karty catkiem swobodnie, poniewaz
sg to zwykte karty.

@ 20 - DIE KANINCHEN-KARTE WECHSELT DEN PLATZ

Nimm die Karte mit der doppelten Vorderseite und die Karte mitder doppelten
Ruckseite. Drehe die Karten um und lege Sie schnell nebeneinander. Das
Publikum wird denken, die Karten seien normal. Verstecke nun die Karte
mit dem Hut ohne Kaninchen unter de Tisch. Das Publikum wird nattirlich
denken, dass die Kaninchen-Karte auf dem Tisch geblieben ist. Drehe
die Karte, die unter dem Tisch liegt, um und ziehe sie hervor: Es ist die
Kaninchen-Karte. Lege die Karte wieder nebeneinander und zeige sie dem
Publikum.

@ 20 - THE RABBIT CARD CHANGE PLACE

Take the double faced card and the double backed card. Turn the cards
over and place them quickly one against the other. The audience will think
the cards are normal. Now hide the hat no rabbit card under the table. The

audience will think of course that the rabbit card has remained on the table.
Turn over the card that is under the table and pull it out: it appeared to be
the rabbit card. Place the cards again as before and show them.

@ 20 - KARTA Z KROLIKIEM ZMIENIA MIEJSCE

Wez dwustronng karte (karte z krolikiem w kapeluszu po jednej stronie
i pustym kapeluszem po drugiej stronie) i karte z podwojnym tytem
(czerwony tyt po obu stronach). Odwré¢ karty i potéz je szybko jedna na
drugiej. Widzowie bedg mysle¢, ze sg to normalne karty. Teraz schowaj
karte z obrazkiem z obu stron pod stotem. Widzowie oczywiscie pomysla,
ze karta z dwustronnym obrazkiem pozostata na stole. Odwré¢ karte, ktéra
jest pod stotem i wyciggnij ja: okazuje sie, ze to krolik w kapeluszu. Umies¢
karty ponownie jak poprzednio i pokaz je publicznosci.
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@ 21 - DIE ZAUBERKARTE

,Dies ist eine Zauberkarte*, sagst du. ,Auf einer Seite hat sie ein Karo und
auf der anderen Seite vier Karos. Aber manchmal hat sie drei auf einer
Seite und sechs auf der anderen!” Wie ist das moglich? Die Abbildungen
zeigen dir ganz genau, wie diese lllusion zu erzeugen ist. Der Trick besteht
darin, wie du die Karte héltst. Ube, die Héande zu wechseln und reibungslos
umzugreifen, wenn du die Karte umdrehst. Lerne, die Bewegungen schnell
und geschickt auszufiihren.

TIPP: Fiihre den Trick einmal fiir das Publikum ,auf die Schnelle“ vor und
lege dann die Karte weg, bevor das Publikum sie untersuchen kann.

@ 21 - THE MAGIC CARD

“This is a Magical Card” you say. “On one side it has one Diamond and on
the other side four Diamonds, but sometimes one Diamond magically turns
into three Diamonds and four Diamonds turn into six Diamonds”. How? The
pictures tell you everything. The trick depends on how you hold the card.
Learn to change hands and grip smoothly as you turn the card over. Learn
to do the moves neatly and quickly. My advice is to do the trick once as
a ‘quickie’ for the audience and then put the card away before they get a
chance to examine it.

@ 21 - MAGICZNA KARTA

Powiedz: ,Oto magiczna karta. Z jednej strony ma jeden znaczek karo,
a z drugiej cztery znaczki karo. Czasami jeden symbol karo w magiczny
sposéb zmienia sie w trzy znaki karo, a cztery znaki karo w szes$¢”. Jak
to sie stato? Wszystko wida¢ na obrazkach. Sztuczka zalezy od tego, jak
bedziesz trzymac kartg. Naucz sie zwinnie zmieniaé rece i sposob trzymania
karty, gdy jg odwracasz. Musisz wykonywac te ruchy szybko i bezbtednie.
Radzimy wykonywac¢ sztuczke raz jako ,szybki numer” dla publicznosci, a
potem odfozy¢ karte, aby widzowie nie mieli okazji jej doktadnie obejrze¢.

@ 22 - EINE MUNZE WIRD ZUM GELDSCHEIN

Nimm die Karte mit den beiden Ruickseiten aus deinem Zauberkasten.
Befestige vor der Vorfiihrung einen Geldschein mit Klebestreifen auf
der einen Seite der Karte. Nun bittest du einen Zuschauer, eine Miinze
mit Klebestreifen auf der anderen Kartenseite zu befestigen. Daraufhin
bedeckst du die ganze Karte mit einem Taschentuch und lasst die Karte
mit der Seite zum Publikum gerichtet wiedererscheinen, auf der sich der
Geldschein befindet. Das Publikum wird glauben, dass sich die Miinze in
einen Geldschein verwandelt hat. Dieser Trick ist nur dann effektiv, wenn
du ihn blitzschnell vorfiihrst.

@ 22 - FROM COIN TO BANKNOTE

Take the double-backed card from your set. Stick a banknote to one side
of the card and then ask a spectator to stick a coin to the other side. Cover
the whole card with a handkerchief and make the card appear with the
banknote-side ahead. The audience believes that the coin has changed
into a banknote. This trick will only be funny if you do it fast enough.

@ 22 - OD MONETY DO BANKNOTU

Do wykonania tej sztuczki potrzebujesz dwustronnej karty z zestawu
magika, na ktérej z obu stron jest tyt karty. Przyklej banknot z jednej strony
karty i popro$ widza, aby przykleit monete z drugiej strony. Przykryj catg
karte chustkg i pokaz karte strong z banknotem. Publiczno$¢ pomysli, ze

moneta zmienita sie w banknot. Ta sztuczka bedzie zabawna tylko wtedy,
gdy zostanie wykonana szybko.

@ 23 - GELDENTWERTUNG

Du brauchst die Karte mit zwei Rickseiten aus deinem Zauberkasten.
Vor deiner Vorflhrung befestigst du mit einem Klebestreifen eine Miinze
mit geringem Nennwert auf eine Seite der Karte. Du haltst diese Seite
auler Sichtweite der Zuschauer, wenn du ihnen die Karte bei deiner
Vorflhrung zeigst. Auf der anderen Seite befestigst du (ebenfalls mit einem
Klebestreifen) eine Minze mit mittlerem Nennwert. Bedecke die Karte mit
einem Taschentuch und drehe die Karte unter dem Schutz des Taschentuchs
blitzschnell um. Das ist wirklich eine schlimme Geldentwertung! In welch
kurzer Zeit die Mlnze einen Teil ihres Werts verloren hat - unglaublich! Du
kannst diesen Trick natlrlich auch ohne Taschentuch vorfiihren, indem du
die Karte blitzschnell unterm Tisch umdrehst.

@ 23 - DEVALUATION

You need the double-backed card from your magic set. In preparation you
tape a coin of low value to one side of the card. Keep this side of the card
out of your spectator’s sight, when you show them the card. On the other
side of the card, you tape a coin of medium value. Cover the card with a
handkerchief and under protection of the handkerchief you turn the card
rapidly. That is a bad devaluation! In a very short time the money lost part
of its value! Of course, you can do this trick without handkerchief, by turning
the card rapidly under the table.

@ 23 - DEWALUACJA

Do wykonania tej sztuczki potrzebujesz dwustronnej karty z zestawu magika
(z podwojnym tytem). Przed wystepem, za pomocg tasmy samoprzylepnej
przyklej z jednej strony karty monete o niskim nominale. Pokazujac
karte publicznosci, uczyn to w taki sposéb, aby widzowie nie widzieli tej
strony karty. Z drugiej strony karty przyklej tasmg samoprzylepng monete
o Srednim nominale. Przykryj karte chustkg i szybko przekre¢ pod nig
karte. To kiepska dewaluacja! Pienigdz btyskawicznie stracit czes¢ swojej
wartosci! Oczywiscie mozesz wykona¢ te sztuczke takze bez chustki,
przekrecajgc karte szybko pod stotem.

@ 24 - EIN STUCK PAPIER STRECKEN

Nimm die beiden gebogenen Bananenkarten, die du im Zauberkasten
findest. Wenn du sie zusammen haltst, fragst du einen Zuschauer, welches
Stlick Papier groRer ist. Der Zuschauer wird eine auswahlen, aber jedes
Mal falsch liegen, da die Papierstuicke dieselbe Form und GréRe besitzen.
Dies ist eine perfekte optische Tauschung, denn es wird aussehen, als ob
ein Stuck groRer als das andere ist.

@ 24 - STRETCHING A PIECE OF PAPER

In your magic set you will find two banana shaped cards. Ask a member
of the audience which card is bigger. He will choose one, but he is always
wrong since the cards are exactly the same shape and size. This is called
an optical illusion...
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@ 24 - ROZCIAGANIE KARTKI PAPIERU

W zestawie magika znajdujg sie dwie karty w ksztafcie banana. Zapytaj
kogo$ z publicznosci, ktora karta jest wieksza. Zapewne wskaze jedng z
kart, jednak zawsze bedzie to zta odpowiedz, poniewaz karty majg ten sam
ksztatt i wielkos¢. Jest to tak zwane ztudzenie optyczne.

(DA

@ 25 - MAGISCHE SCHEIBE

In deinem Zauberkasten befindet sich eine Scheibe, die abwechselnd
in gleich grofRe schwarze und weilRe Abschnitte unterteilt ist. Mit dieser
Scheibe kannst du eine Mulnze erscheinen lassen! Zunachst nimmst du
die Scheibe in die Hand und zeigst dem Publikum, dass beide Seiten der
Scheibe leer sind. (In Wirklichkeit haltst du heimlich eine kleine Miinze
gegen die Ruckseite der Scheibe gedriickt, die mit den beiden driickenden
Fingern verdeckt wird, sodass es fur die Zuschauer aussieht, als wenn auf
beiden Seiten nichts ist.) Dann wendest du die Seite mit den schwarzen
und weillen Abschnitten zum Publikum und machst mit der Scheibe eine
drehende Bewegung. Durch dieses Drehen erscheint in der Mitte der
Scheibe ein schwarzer Kreis, der wie eine Miinze aussieht. Du lasst die
Scheibe weiterhin drehen und dabei die Miinze (die du hinter der Scheibe
versteckt hattest) entweder in deine Handflache oder auf die Tischplatte
fallen.

@ 25 - MAGICAL DISC

In the box you will find a disc decorated in black and white segments. With
this disc you can make a coin appear! Take the disc in your hand and show
the audience that both sides are empty (Place a coin secretly at the back of
the disc and cover it with two fingers. Then show both sides which appear
to be empty to the audience). Show the side with the black and white
segments to the audience, and make a rotating movement with the disc. In
the middle of the disc a black circle will appear which looks like a coin. You
keep rotating and in the mean time you let the coin (which you kept at the
back), drop in the palm of your other hand or let it drop on the table.

@ 25 - MAGICZNY DYSK

Zestaw zawiera dysk z biatymi i czarnymi segmentami. Dzigki temu
dyskowi mozesz sprawi¢, ze pojawi sie moneta! Wez dysk do reki i pokaz
publicznosci, ze obydwie strony dysku sg puste. Po kryjomu schowaj
monete z tytu dysku i zakryj jg dwoma palcami, a nastepnie pokaz dysk
publicznosci z obu stron, tak aby wydawato sie, ze sg puste. Nastepnie
pokaz publicznosci strone z biatymi i czarnymi segmentami, obracajgc
dysk. W $rodku dysku pojawi sie czarne kotko, ktore bedzie wyglgdac jak
moneta. Obracaj dysk, a jednoczesnie wypus¢ monete (ktéra byta z tytu
dysku) i ztap jg drugg dtonig lub upusc¢ na stot.

@ 26 - DAS UNVERWUSTLICHE GUMMIBAND

Ein guter Zauberklnstler muss in der Lage sein, kaputte Dinge reparieren
zu kénnen. Nimm das Gummiband zwischen deine Finger, ziehe es straff
und zerreifle es. Dann reibst du es zwischen deinen Handen - und es ist
wieder heil! Wie funktioniert das? Nimm das Gummiband doppelt und drehe
es so lange, bis es wie ein Strang aussieht. Straffe es mit deinen Fingern,
wobei du die beiden Enden zwischen deinem Daumen und Zeigefinger
haltst, bis es wie ein vollstandiges Gummiband aussieht. Dann lasst du
die beiden Enden los, was den Eindruck erweckt, dass das Gummiband
entzweigerissen ist. Nun reibst du es zwischen deinen Handen und das
Gummiband erscheint wieder ganz.

@ 26 - THE UNBREAKABLE ELASTIC

A good magician has to be able to repair broken things. Take an elastic
band between your fingers, straighten it and break it. Then rub it and when
you blow on it, it is restored again. How does this work? Double and twist
the elastic band so it looks like one string, straighten it over your hands and
hold both ends between your thumb and index finger. Pull it, so it looks like
a complete elastic band. Finally let the ends loose, so it appears to break.
You rub it and it seems as if you've restored the elastic band.

@ 26 - NIEZNISZCZALNA ELASTYCZNA OPASKA

Dobry magik potrafi naprawiaé popsute rzeczy. Wez gumowg opaske
miedzy palce, rozciagnij jg i rozerwij. Nastepnie potrzyj opaske i dmuchnij
- znow jest cata. Jak to dziata? Skre¢ dwie opaski, tak by wygladaty jak

jedna, rozciggnij je dtonmi. Trzymaj je za obydwa konce kciukiem i palcem
wskazujgcym. Nastepnie naciggnij je, tak aby wygladaty jak cata gumowa
opaska. Na koniec wypus¢ luzng koncéwke, aby wyglgdato na to, ze
opaska peka. Potrzyj ja, a gumowa opaska bedzie wygladac jak nowa.

@ 27 - ELASTRICKERIE! EINS

Hange ein Gummiband um deinen linken Zeigefinger. Nimm das
herunterhdngende Ende, hebe es hoch und spanne es um den linken
Mittelfinger (Uber die Riickseite des Fingernagels und um die Fingerspitze)
und dann wieder um den linken Zeigefinger. Mit deinem rechten Daumen
und Zeigefinger héltst du nun die Spitze deines linken Zeigefingers und
biegst deinen linken Mittelfinger. Wie fest du deine Zeigefingerspitze auch
halten magst, das Gummiband wird den Zeigefinger sichtbar durchdringen
und vom anderen Finger herunterhangen.

@ 27 - ELASTRICKERY ONE

Place an elastic band on your index finger. Take the end hanging down and
stretch it around the middle finger of your left hand, then put it back over the
index finger. With your right index finger and thumb, hold the tip of your left
index finger and bend your left middle finger .However tightly you may be
holding your index finger, the elastic band will visibly penetrate it and hang
from the other finger.
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@ 27 - ELASTYCZNE 0SZUSTWO NUMER JEDEN

Zatéz elastyczng opaske na palec wskazujgcy. Wez zwisajgcy koniec,
rozciggnij opaske wokét srodkowego palca lewej reki i ponownie natdz ja
na palec wskazujgcy. Palcem wskazujgcym i kciukiem prawej dioni trzymaj
opuszke lewego palca wskazujgcego i zegnij srodkowy palec lewej dtoni.
Niezaleznie od tego, jak mocno bedziesz trzymac¢ palec wskazujacy,
elastyczna opaska w widoczny sposéb przejdzie przez niego i zwisnie z
drugiego palca.




@ 28 - GELD MACHEN

In deinem Zauberkasten befinden sich sechs Geldscheine, sechs
weille Zettel in derselben GroRe wie die Geldscheine und ein spezieller
Geldschein mit einer zusatzlichen weilen Halfte an einem Ende. Halte den
speziellen Geldschein aufgefaltet auf der nach oben weisenden Handflache
deiner linken Hand mit der zusatzlichen weilen Halfte dieses Scheins auf
der von dir weg weisenden Seite untergefaltet. Jetzt legst du die anderen
bedruckten Geldscheine auf den speziellen Schein und achtest darauf,
dass alle Knickfalten Ubereinander sind. Falte nun die untere Halfte der
bedruckten Scheine einschlieRlich des speziellen Scheins in Richtung
auf deinen Korper um. Hierdurch gelangt die weie untere Halfte des
speziellen Geldscheins oben auf den Stapel um gefalteter Geldscheine,
die darunter verborgen sind. Jetzt legst du die anderen unbedruckten,
weilBen Scheine auf diese weille Scheinhalfte, wobei du wieder darauf
achtest, dass alle Knickfalten dieser Scheine Ubereinander sind. Du bist
nun bereit, dein Zauberkunststiick vorzufihren. Fachere die weilRen
Scheine mit beiden Handen auf. Um zu zeigen, dass die Scheine auf
beiden Seiten weil sind, kannst du deine Hande umdrehen. Achte jedoch
darauf, das gefaltete Geldscheinbuiindel mit Handflache und Fingern deiner
linken Hand zu verbergen. Schiebe die Scheine in deiner linken Hand
wieder Ubereinander. Falte jetzt die oberen Halften der weilen Scheine in
Richtung auf deinen Kérper um und zeige dem Publikum nun das gefaltete
Bindel weiler Scheine. Nimm nun mit deiner rechten Hand das Paket am
gefalteten von dir weg weisenden Ende mit den Fingern unterhalb und dem
Daumen oberhalb des Pakets und drehe es um 180°. Mit Ausfuhrung dieser
Bewegung entfaltest du gleichzeitig das versteckte Bundel bedruckter
Geldscheine. (Deine linken Finger kénnen beim Entfalten helfen.) Du hast
auf magische Weise Geldscheine aus weillem Papier gemacht! Indem du
deine Hande drehst, zeigst du beide Seiten der Geldscheine, aber achte
darauf, dass die Zuschauer das gefaltete Blindel weif3er Scheine nicht in
deiner linken Handflache sehen!

@ 28 - MAKING MONEY

In your magic set you find six banknotes, six pieces of white paper of the
same size as the notes and a special note with a white bottom part. Hold
the special note folded open on the left palm of your hand with the complete
note up and half the white paper sticking out underneath the bottom edge
of your hand. On top of the complete printed note place the other printed
notes. Make sure that the folds are aligned. Now fold the lower half of
all the printed notes upwards, including the white bottom part. Now you
are holding a white note on top with underneath half a packet of folded
banknotes. On top of the white note add the other white notes. Again make
sure the creases are aligned. You are ready to perform. Spread the white
notes with both hands. Turn over your hands to show the notes are white
on both sides. Just be careful to conceal the folded notes with your palm
and fingers of your left hand. Put the notes together in the left hand. Openly
fold the top half of the white notes down towards yourself. Show the folded
packet of white notes. With your right hand fingers you move inside the
centre of the folded banknotes and grab the packet underneath with your
fingers and thumb and stretch your right hand, showing the top banknote.
Now you spread the notes to show that the white papers have turned to
banknotes. By turning your hands you show both sides of the notes, again

be careful they don’t see the packet of folded white notes under the fingers
of your left hand!

@ 28 - ROBIENIE PIENIEDZY

W zestawie magika znajdziesz szes¢ banknotow, szes¢ kartek papieru o
takich samych wymiarach jak banknoty oraz specjalny banknot z dodatkowg
biatg czescig. Trzymaj specjalny banknot roztozony na otwartej, lewej dtoni
strong drukowang do géry, tak aby biata cze$¢ wystawata poza dolng czes¢
dtoni. Na petnym wydrukowanym banknocie potéz pozostate drukowane
banknoty. Upewnij sie, ze zagiecia utozone sg w jednej linii. Teraz zt6z
dolng potowe wszystkich drukowanych banknotow do goéry razem z biatg
dolng czescia. Trzymasz biaty banknot na gérze, a pod nim potowe pakietu
ztozonych banknotoéw. Na biatym banknocie pot6z pozostate biate kartki.
Ponownie upewnij sie, ze zagigcia utozone sg w jednej linii. Mozesz teraz
wykona¢ sztuczke. Za pomocg obydwu dtoni roztéz biate kartki. Mozesz
obrdci¢ rece, aby pokazac publicznosci, ze kartki sg biate z obydwu stron.
Uwazaj, aby dobrze zastoni¢ zwiniete banknoty wewnatrz dtoni i palcami
lewej reki. Wez kartki razem lewg reka. Z6z plik biatych kartek na pét w
swojg strone. Pokaz ztozony plik biatych kartek. Palce prawej reki przesun
do $rodka ztozonych banknotéw, chwy¢ pakiet pod nimi palcami i kciukiem,
po czym wyprostuj prawg dton, pokazujgc gorny banknot. Roztéz banknoty,
aby pokaza¢, ze biate kawatki papieru zamienity sie¢ w banknoty...
Odwracajgc rece ponownie, aby pokaza¢ obydwie strony banknotow,
uwazaj, aby publiczno$¢ nie zauwazyta pakietu biatych kartek pod palcami
lewej reki!

@ 29 - GELDSCHEINE AUS DEM NICHTS

Um diesen Trick richtig vorflihren zu kénnen, musst du einen Anzug oder
ein Sakko tragen. Zunadchst machst du aus sechs Geldscheinen einen
Stapel und rollst den Stapel so eng wie moglich auf. Platziere diese ,Rolle”
nun in die Beuge deines linken Arms. Dann bedeckst du sie mit etwas
Stoff des Armels. Halte deinen Arm angewinkelt, um die Geldscheine in
Position zu halten. Nun ergreifst du mit deiner linken Hand deinen rechten
Jackenarmel und zeigst, dass deine rechte Hand unverkennbar leer ist.
Dieselbe Bewegung machst du mit deiner rechten Hand und dem linken
Jackenarmel - beide Hande sind also bestimmt leer - aber bei dieser
Bewegung ,stiehlst” du heimlich die Geldscheinrolle aus deiner Armbeuge
und haltst sie in deiner rechten Handflache verborgen. Jetzt bringst du
beide Hande zusammen und entrollst mit den Daumen und Fingern beider
Hande die Geldscheine, sodass sie einer nach dem anderen auf magische
Weise erscheinen.

@ 29 - BILLS FROM NOWHERE
In order to present this trick properly you must wear a suit or a sports coat.
First make a stack using six banknotes, roll them as tightly as you can.

Place the roll into the crock of your left elbow. Then cover the bills with a
portion of the coat’s fabric. Keep your arm bent to hold the bills in place.
With your left hand grasp your right coat sleeve at the elbow so your right
hand is unmistakably empty. Repeat the movement with your left coat
sleeve to show both hands are empty. During this move secretly steal the
bills from the fold in your coat. Hold the bills in your right hand palm. Now
bring both hands together and use the thumb and fingers of both hands to
unroll the bills so they magically start to appear.

@ 29 - BANKNOTY POJAWIAJACE SIE ZNIKAD

Aby prawidtowo wykona¢ sztuczke musisz zatozy¢ marynarke. Zréb plik z
szesciu banknotéw i zwin je jak najciasniej. Umies¢ rulon w zgieciu lewego
tokcia. Przykryj banknoty kawatkiem materiatu marynarki. Trzymaj reke
zgietg, aby banknoty nie wypadty. Lewa rekg chwyé prawy rekaw marynarki
w zgieciu tokcia, tak aby pokaza¢, ze prawa reka jest pusta. Powtorz ten
sam ruch z lewym rekawem marynarki, aby pokazac, ze obie rece masz
puste, jednak w czasie tego ruchu dyskretnie zabierz banknoty z fatdy w
marynarce. Trzymaj banknoty wewnatrz prawej dfoni. Zt6z obie rece razem
i za pomocg kciuka i palcow obu dtoni rozwin banknoty tak, aby w magiczny
sposob zaczely sie pojawiac.
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@ 30 - DIE NAGELBUCHSE

Stecke die funf Nagel aus deinem Zauberkasten so durch die kleine, runde
Nagelbuchse, dass dein Publikum es deutlich sehen kann. Du zeigst dann
den Boden der Dose, aus dem die Nagelspitzen herausragen. Nun ziehst
du die Nagel wieder heraus, 6ffnest die Dose und bittest dein Publikum um
eine Munze. Diese Munze legst du in die Dose und schlief3t sie mit ihrem
Deckel. Dann sagst du, dass du die funf Nagel durch die Mlinze stecken
wirst, und beginnst einen Nagel nach dem anderen durch die Locher in
der Dose zu stecken. Hierbei beginnst du mit einem Nagelloch an der
Aufenseite (nicht mit dem Loch in der Mitte!). Das Publikum wird sehen,
dass die Mlnze von allen Nageln durchdrungen wird - denn die Minze
richtet sich (unbemerkt vom Publikum) senkrecht auf, wenn der erste Nagel
durchgestochen wird, und alle Locher sind dann frei, um von den anderen
Nagel durchdrungen zu werden.

@ 30 - THE NAIL BOX

Stick the five pins you will find in the set through the little round nail box,
so your audience can see it clearly. Show the bottom with the pins sticking
out. Now take the pins out, open the nail box and ask the audience for a
coin. Put the coin in the box and close it with the lid. Say you will pass the 5
nails through the coin. Put the five nails one by one in the holes of the box
starting with one on the outside (not the middle one!). You will see that all
the pins go through the coin because the coin flips straight up at the first pin,
leaving the other holes free.

@ 30 - PUDELKO NA GWOZDZIE

Whij pie¢ szpilek, ktére znajdujg sie w zestawie magika w mate, okragte
pudetko na gwozdzie tak, aby publiczno$¢ doktadnie to widziata. Pokaz dno
pudetka z wystajgcymi koncami szpilek. Wyjmij szpilki, otworz pudetko na
gwozdzie i popro$ kogos z publicznosci o monete. Wi6z monete do pudetka
i zamknij wieczko. Powiedz, ze przebijesz monete piecioma gwozdziami.
Witéz pie¢ gwozdzi po kolei w dziurki pudetka, zaczynajgc od zewnetrznej
strony (nie od $rodkal) Zobaczysz, ze wszystkie szpilki przechodzg przez
monete, poniewaz moneta przesunie sie¢ w gore wraz z pierwszg szpilka,
zostawiajgc pozostate otwory puste.

@ 31 - DER LETZTE

Du legst funf Nagel auf ein kleines Stiick Papier und fragst dein Publikum,
wie es moglich ist, dass funf Personen jeweils einen Nagel nehmen und
trotzdem ein Nagel auf dem Papier bleibt. Die Losung ist ganz einfach:
Die letzte Person, die den fliinften Nagel nimmt, nimmt zusammen mit dem
Nagel auch das Stiick Papier - somit bleibt der Nagel auf dem Papier!

@ 31 - THE LAST ONE

Put five pins on a small piece of paper and ask the public how it is possible
for five people to take a pin each and still leave one pin on the piece of
paper. It's very easy, the last person that takes the fifth pin, also takes the
piece of paper and therefore keeps the pin on the piece of paper.

@ 31 - OSTATNIA

Potéz pig¢ szpilek na maty kawatek papieru i zapytaj publicznos¢ jak to
mozliwe, zeby pie¢ oséb wzieto po szpilce i aby jedna, ostatnia szpilka
nadal zostata na papierze. To bardzo proste: ostatnia osoba bierze pigta
szpilke, a razem z nig takze kartke papieru, trzymajgc na niej szpilke.
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@ 32 - STIFTNUMMERN

Du legst vier Néagel in einer Reihe nebeneinander. Nun forderst du
einen Zuschauer auf, einen Nagel wegzunehmen aber trotzdem vier
beizubehalten. Die Losung ist, die verbleibenden drei Nagel wie abgebildet
hinzulegen.

@ 32 - PIN NUMBERS

Lay four pins in a row and challenge a member of the audience to remove
one pin, and still leave four. The secret is to arrange the remaining three
pins as illustrated.

@ 32 - NUMERY SZPILEK

Utoz cztery szpilki w rzedzie i daj komus$ z publicznosci zadanie: popros,
aby zabrat jedng szpilke tak, aby na stole nadal zostato cztery. Sekret
polega na tym, aby utozy¢ trzy szpilki w sposéb pokazany na rysunku.

@ 33 - WIE MAN EIN QUADRAT MACHT

Es liegen vier Nagel auf dem Tisch, die ein Kreuz bilden. Wie kannst
du durch das Bewegen nur eines Nagels ein Quadrat machen? Es ist
kinderleicht! Wenn du dir die Abbildung genau anschaust, siehst du, dass
die Nagel so gelegt sind, dass der Kopf eines Nagels von den Képfen der
drei anderen Nagel umschlossen ist. Wenn du diesen Nagel bewegst,
erhaltst du ein kleines Quadrat!

@ 33 - HOW TO MAKE A SQUARE

Four pins are forming a cross on the table. How do you create a square, by
moving just one pin? It's very easy. If you look at the picture, the pins are
laid down in such a way that the end of one of them fits into the other three.
By moving this pin you have made a square.

@ 33 - JAK ZROBIC KWADRAT

Utdz na stole cztery szpilki na ksztalt krzyza. Jak mozna utozy¢ kwadrat,
przesuwajac tylko jedng szpilke? To bardzo proste: spdjrz na rysunek.
Szpilki sg utozone w taki sposob, ze koncowka jednej z nich pasuje do
trzech pozostatych. Przesuwajac jg, utozysz kwadrat.
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@ 34 - FUNF IST ZWANZIG

Wie kannst du mit nur finf Stiften die Zahl neunzehn und dann durch das
Entfernen eines Stiftes die nachst hohere Zahl erhalten?

Lésung: Lege die Stifte so auf den Tisch, dass sie die romische Zahl
neunzehn (XIX) bilden. Dann nimmst du den mittleren Stift weg und erhaltst
die Zahl zwanzig (XX).

@ 34 - FIVE IS TWENTY

How is it possible to make the number nineteen with five pins? And to
increase the number to twenty by taken another pin away? Put the pins on
the table as the roman number nineteen (XIX), then remove the pin from
the middle and number twenty (XX) appears on the table.

@ 34 - PIEC TO DWADZIESCIA

Jak otrzymac¢ liczbe dziewigtnascie za pomoca pigciu szpilek, a po odjeciu
jednej szpilki otrzymac liczbe wigkszg o jeden? Ut6z szpilki na stole w
rzymska liczbe dziewigtnascie (XIX), a nastgpnie zabierz szpilkg ze srodka
i otrzymasz liczbe dwadziescia (XX).

@ 35 - WIE EINE MUNZE DURCH EIN STUCK PAPIER
HINDURCHGEHT

Der Zauberkiinstler nimmt ein Stiick dickes, steifes Papier und eine Miinze.
In die Mitte des Papiers macht er ein rundes Loch, das etwas kleiner als
die Minze ist. Dann sagt er zu seinem Publikum, dass er die Mlnze
durch das Loch im Papier hindurchgehen lassen wird. Bitte zunachst
einen Zuschauer, dies zu versuchen. Es wird ihm/ihr ganz bestimmt nicht
gelingen. Du nimmst nun die Miinze, legst sie auf die Mitte des Lochs und
faltest das Stlick Papier einmal um. Jetzt nimmst du die vier Ecken des
Papierstiicks so, dass das Loch groRer wird, und die Miinze geht muhelos
durch das Loch hindurch.

@ 35 - A COIN GOES THROUGH A PIECE OF PAPER

For this effect you use a piece of thick paper and a coin. In the middle of the
piece of paper you make a round hole, a little smaller than the coin. You say
to the audience you are going to make the coin go through the hole of the
paper. Ask a member of the audience to try it out first, to ensure it will not
work. Then take the coin and place it in the middle of the hole and fold the
paper in two. Take the four corners of the paper so the hole gets bigger and
the coin will fall through the hole without any difficulty.

@ 35 - MONETA PRZECHODZI PRZEZ KARTKE PAPIERU

Do wykonania tej sztuczki potrzebna bedzie kartka grubego papieru i
moneta. W $rodku kartki papieru zréb okragty otwor, troche mniejszy od
monety. Nastepnie powiedz publicznosci, ze sprawisz, iz moneta przejdzie
przez otwor w papierze. Popros widza, aby sprébowat pierwszy i przekonat
sie, ze jest to niemozliwe. Wez monete i umies¢ jg w otworze, a nastepnie
ztéz kartke papieru na pét. Wez kartke za cztery rogi tak, aby otwor zrobit
sie wiekszy, a moneta z fatwoscig przez niego wypadnie.
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@ 36 - EINE SCHNUR DURCHSCHNEIDEN UND WIEDERHERSTELLEN
Du brauchst zwei Stliick Schnur, die beide 15 cm lang sind. Ein Stiick
Schnur versteckst du im Plastikdaumen. Das andere Stick gibst du einem
Zuschauer und bittest ihn, es einmal in der Mitte durchzuschneiden und
dann diese beiden Halften noch einmal durchzuschneiden. Halte den
Plastikdaumen heimlich in deiner linken Faust, nimm die Schnurstlicke
mit deiner rechten Hand entgegen und stecke sie in den Plastikdaumen in
deiner linken Faust. Halte sie beiseite und ziehe vorsichtig das vollstéandige
Stlick Schnur heraus, wahrend du sofort deinen rechten Daumen wieder in
den Plastikdaumen steckst.

@ 36 - CUT AND RESTORED

Get two pieces of identical string about 15 cm long. Conceal one of them
inside the thumb tip. Hand the other string to a member of the audience and
ask him to cut it in half and these two halves in half again. Hold the thumb
tip into your left fist, take back the pieces of string with your right hand and
put them into the thumb tip. Keep them to one side and carefully pull out
the hidden piece of string, at the same time push your right thumb back into
the thumb tip.

@ 36 - PRZECIETE | NAPRAWIONE

Wez dwa identyczne sznurki o dtugosci ok. 15 cm. Jeden z nich ukryj w
sztucznym kciuku. Daj drugi sznurek komus z publicznosci i popros, aby
ta osoba przecigta go na pét, a dwie potowy jeszcze raz na poét. Trzymaj
sztuczny kciuk w lewej dtoni, wez kawatki sznurka prawg dfonig i wtéz je do
naktadki. Trzymaj je po jednej stronie i ostroznie wyciggnij ukryty sznurek.
W tym samym czasie nat6z sztuczny kciuk na swoj prawy kciuk.
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@ 37 - VERDAMPFTES EIS

Du haltst heimlich den Plastikdaumen in deiner linken Faust verborgen.
Nun nimmst du ein kleines Stuck Eis und drlickst es in die Daumenattrappe.
Stecke deinen rechten Daumen in die linke Faust (und in den Plastikdaumen)
und ziehe ihn (mit Gbergestulpter Attrappe) wieder heraus. Deine linke Hand
istimmer noch zur Faust geschlossen. Du erzahlst nun dem Publikum, dass
dein Atem so heil} ist, dass du damit das Eis verdampfen lassen kannst.
Puste nun kraftig in deine linke Faust, 6ffne deine Hand und das Eis ist
verschwunden ... es ist tatsachlich verdampft!

@ 37 - EVAPORATING ICE

With the thumb tip in your left fist take a small piece of ice and push it
into the thumb tip. Take your right thumb out (with the thumb tip on it), still
holding your left hand in a fist, and tell the audience: your breath is so hot
you will make the ice evaporate. Blow hard onto your fist, open your hand
and the ice has vanished, in fact it has evaporated!

@ 37 - PARUJACY LOD
Trzymajgc sztuczny kciuk w lewej dtoni, wez matg kostke lodu i wtéz jg do

naktadki. Wyjmij prawy kciuk (z natozong naktadka) i caly czas zaciskaj
lewg dton. Powiedz publicznosci, ze twdj oddech jest tak goracy, ze
sprawia, ze 16d paruje. Chuchnij na piesc¢, otworz jg, a okaze sie, ze 16d
zniknat, a w zasadzie wyparowat!




@ 38 - FLOWER POWER

Halte eine kleine Blume behutsam in deiner linken Daumengabelung (Haut
zwischen Daumen und Zeigefinger). Mit deiner rechten Hand zeigst du
dem Publikum eine identische Blume. Nun fiihrst du deine rechte Hand
zu deiner linken Hand und wahrend du die Blume mit deiner rechten Hand
zwischen den linken Daumen und Zeigefinger tust, schlief3t du deine linke
Hand zur Faust und lasst deinen Plastikdaumen (der auf deinem rechten
Daumen gesteckt hat) darin. Du rupfst die Blitenblatter von der sichtbaren
Blume und steckst sie in den Plastikdaumen. Wenn du alle Blutenblatter
darin verstaut hast, steckst du auch den Stiel und gleichzeitig deinen
rechten Daumen hinein. Jetzt kannst du die versteckte unbeschadigte
Blume zum Vorschein bringen, die sich zwischen Deinem Daumen und
Deinem Zeigefinger befindet.

@ 38 - FLOWER POWER

Secretly, hold a small flower in your left palm. Show another identical flower
in your right hand. Reach over and push the thumb tip into your left fist and
place the flower from your right hand into your left hand pinched between
your index finger and thumb. Now pull the petals off the flower and place
them into the concealed thumb tip. When you get to the last petal and stem,
push them into the thumb. At the same time push your right thumb into the
tip and then take it out showing the other complete flower held between
your thumb and index finger.

@ 38 - MAGICZNY KWIAT

Ukryj maty kwiatek w lewej dioni. Pokaz identyczny kwiatek w prawej
dtoni, wyciggnij palec i wcisnij sztuczny kciuk do zacisnietej lewej dtoni,
a nastepnie przenie$ kwiatek z prawej do lewej dtoni pomiedzy palcem
wskazujgcym i kciukiem. Oderwij ptatki i umies¢ je w ukrytym sztucznym
kciuku. Gdy dotrzesz do ostatniego ptatka i todygi, wcisnij je do naktadki i
w tym samym czasie wi6z naktadke na prawy kciuk, a nastgpnie zdejmij
ja, pokazujgc caty kwiatek, ktory trzymasz pomiedzy kciukiem a palcem
wskazujgcym.

@ 39 - ZERQUETSCHTE MUNZE

Fur diesen Trick brauchst du eine kleine Silbermiinze und etwas Silberglitter.
Du tust den Glitter in deinen Plastikdaumen. Zeige deinem Publikum die
Miinze und sage, dass du es hasst, dass Miinzen immer Locher in deine
Taschen machen. Wahrend du dies sagst, tust du die Daumenattrappe in
deine linke Faust, zeigst die Mlinze und klemmst sie in den Plastikdaumen.
Jetzt driickst du mit deiner rechten Hand fest deine linke Faust, als wenn du
sie zerquetschen wolltest. Drehe die linke Faust dann um und ... die Miinze
hat sich in Silberstaub verwandelt, der aus deiner Hand fallt!

@ 39 - GRATED COIN

For this trick you will need a small silver coin and some silver glitter. Put the
glitter into the thumb tip. Show the coin and tell the audience you hate coins
making holes in your pockets. Place the tip into your left fist, show the coin
and wedge it into the tip. Bring your right hand over and squeeze your left
fist. Turn your left fist upside down while you keep pressure on the thumb
tip and the coin inside. The coin has been reduced to dust!

@ 39 - STARTA MONETA

Do wykonania tej sztuczki potrzebna jest mata, srebrna moneta i troche
srebrnego brokatu. Wsyp brokat do sztucznego kciuka. Pokaz monete
i powiedz publicznosci, ze nienawidzisz jak monety robig ci dziury w
spodniach. Wktadajgc naktadke do lewej dtoni, pokaz monete i wcisnij jg

do naktadki. Zaston lewg dton prawa dtonig i zacisnij lewg dton w piesc¢, po
czym obro¢ ja, przyciskajgc naktadke z monetg w srodku. Moneta zmienita
sie w pyt!

@ 40 - ICH BEKOMME IMMER DAS GELD

Fur diesen Trick brauchst du vier (versiegelte) Briefumschlage und einen
Geldschein mit hohem Nennwert (z.B. € 50). Gibt die Banknote in den
Plastikdaumen. Du erzahlst deinem Publikum, dass einer der Umschlage
sehr viel Geld enthélt. Nun bittest du einen Zuschauer, die Umschlage
im Publikum zu verteilen und auch dir einen zu geben. Wenn du deinen
Umschlag offnest, nimmst du gleichzeitig deinen Daumen aus dem
Plastikdaumen und haltst ihn hinter den Umschlag. Nimm einfach den
Geldschein aus der Daumenattrappe und entfalte ihn. Funktioniert immer!

@ 40 - 1 ALWAYS GET THE MONEY

For this trick you need four (sealed) envelopes and a large value currency
note (e.g. 50 Euros, Pounds, Dollars). Put the banknote inside the thumb
tip. Tell the audience that one of the envelopes contains a lot of money and
ask someone to choose one of the envelopes and give it to you. Everyone
opens their envelope; you place your thumb tip behind your envelope and
simply pull out the note and unfold it. Works every time!

@ 40 - ZAWSZE DOSTAJE KASE

Do wykonania tej sztuczki bedziesz potrzebowaé czterech (zaklejonych)
kopert i banknotu o duzym nominale (np. 200 ztotych). Wt6z banknot do
sztucznego kciuka. Powiedz publicznosci, ze w jednej z kopert znajduje sie
duzo pieniedzy i popro$ kogos z publicznosci, aby wybrat koperte i jedng

dat tobie. Oboje otwieracie koperty, a ty chowasz sztuczny kciuk za kopertg
i zwyczajnie wyciggasz i rozktadasz banknot. Dziata za kazdym razem!

@ 41 - BUROKLAMMERN ANEINANDERHANGEN

Hange vier oder funf Buroklammern aneinander und stecke sie in deinen
Plastikdaumen. Dann gibst du deinen Zuschauern dieselbe Anzahl einzelne
Buroklammern, damit sie untersucht werden kénnen. Nimm sie zurlick und
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stecke eine nach der anderen in den Plastikdaumen, der sich (ungesehen
vom Publikum) in deiner linken Faust befindet. Nachdem du die letzte
Buroklammer mit deinem rechten Zeigefinger hineingetan hast, ziehst du
vorsichtig die aneinanderhdngende Buroklammerkette heraus.



@ 41 - LINKING PAPERCLIPS

Link four or five paperclips and place them in your thumb tip. Hand out
the same number of loose paperclips for examination, take them back and
place them one by one into the tip (which is in your left fist). After you put
in the last paperclip, using your right index finger, gently pull out the linked
chain.

@ 41 - LACZENIE SPINACZY BIUROWYCH

Potgcz cztery lub pie¢ spinaczy biurowych razem i ukryj je w sztucznym
kciuku. Rozdaj publicznosci te samg ilos¢ pojedynczych spinaczy biurowych
do sprawdzenia, odbierz je i umie$¢ pojedynczo w sztucznym kciuku (ktéry
znajduje sie w lewej ditoni). Gdy wiozysz ostatni spinacz, prawym palcem
wskazujgcym ostroznie wyciaggnij ztgczone spinacze.

@ 42 - KETTENZAUBER

Von einem ortlichen Eisenwarenhandler besorgst du dir eine feine
Kette mit kleinen Gliedern. Bitte den Verkaufer, dir ein aus funf Gliedern
bestehendes Stilick Kette sowie fliinf einzelne Kettenglieder zu schneiden.
Wie in ,Buroklammern aneinanderhangen” kannst du die losen Glieder in
den Plastikdaumen geben und dann eine fest verbundene Kette wieder
herausziehen.

@ 42 - CHAIN MAIL

From a local ironmonger buy a length of fine chain with small links. Ask the
shopkeeper to cut the chain into one length of five links and then to cut five
separate links. You can pour the loose links into the thumb tip and then pull
out a solid linked piece of chain.

@ 42 - KOLCZUGA
W lokalnym sklepie z narzedziami kup kawatek tancucha z matymi ogniwami
i popro$ sprzedawce, aby pocigt fancuch na kawatki o dtugosci po pieé

ogniw oraz odcigt pigé osobnych ogniw. Tak jak w sztuczce ,taczenie
spinaczy biurowych” wrzu¢ pojedyncze ogniwa do sztucznego kciuka i
wyciagnij tancuch w jednym kawatku.

@ 43 - EINEN ZERBROCHENEN ZAHNSTOCHER
WIEDERHERSTELLEN

Du héltst einen ganzen (unzerbrochenen) Zahnstocher in deiner linken
Daumengabelung (Haut zwischen Daumen und Zeigefinger) verborgen
und gibst mit deiner rechten Hand einem Zuschauer einen anderen
Zahnstocher. Dann bittest du ihn, diesen Zahnstocher in Stiicke zu
brechen. Platziere heimlich die Daumenattrappe in deine linke Faust und
nimm die Teile des zerbrochenen Zahnstochers mit deiner rechten Hand
vom Zuschauer entgegen. Jetzt steckst du diese Teile aus deiner rechten
Hand in die linke Faust, indem du sie fest mit den Fingern hineindriickst
und mit dem Daumen nochmal nachdriickst. Nimm deinen Daumen (mit
dem Plastikdaumen darauf) wieder aus der Faust und bitte den Zuschauer,
auf deine linke Faust zu pusten. Jetzt 6ffnest du die Faust und ... der
Zahnstocher ist auf wundersame Weise wieder ganz!

@ 43 - RESTORE A BROKEN TOOTHPICK

Hold a complete (unbroken) toothpick in the crotch of your left thumb
(thumb palm). With your right hand give another toothpick to a member of
the audience and ask him to break it up. Place the thumb tip into your left
fist and take back the pieces from the member of the audience with your
right hand. Now place the pieces from your right hand into your left fist,
firmly pushing them in with your fingers, finishing with the thumb. Take your
thumb out (with the tip on it) and ask the member of the audience to blow
on your left fist. Open your hand and amazingly the toothpick is restored!

@ 43 - NAPRAWA ZEAMANEJ WYKALACZKI

Trzymaj catg (nieztamang) wykataczke u podstawy lewego kciuka (po
wewnetrznej stronie kciuka). Prawg rekg daj komus z publicznosci druga
wykataczke i popros, aby potamat jg na kawatki. W6z sztuczny kciuk do
lewej dtoni i zabierz kawatki wykataczki od widza prawg reka. Wtz kawatki
wykataczki prawg dtonig do lewej dtoni, popychajac je mocno palcami, a na
koniec popychajac kciukiem. Wyjmij kciuk (z naktadkg) i popros widza, aby
dmuchnat na twojg lewg dion. Otwérz dion, a okaze sie, ze wykataczka w
magiczny sposob zostata naprawiona!

@ 44 - EINEN LUFTBALLON WIEDERHERSTELLEN

Du brauchst zwei kleine identische Luftballons und deinen Plastikdaumen.
Verstecke einen Ballon in deiner Daumenattrappe. Du bist jetzt fur die
Auffihrung vorbereitet. Blase den anderen, identischen Ballon auf. ,Aus
Versehen® stichst du mit einer Nadel in den Ballon, damit er platzt. Mit dem
verborgenen Plastikdaumen in deiner linken Faust steckst du dann die
Ballonfetzen in den Plastikdaumen. Achte darauf, dass du den verborgenen
Ballon leicht herausziehen kannst, ohne dass die Ballonfetzen (des
zerplatzten Ballons) herausfallen und ziehst einen ,wiederhergestellten®
Ballon wieder heraus und blast ihn noch einmal auf.

@ 44 - RESTORING A BALLOON

You need two small identical balloons and your thumb tip. Hide one balloon
in the thumb tip and put the thumb tip on your right thumb. You are now
ready to start. Inflate the identical balloon and ‘by accident’ stick a pin into it
so it bursts. Hiding the thumb tip in your left fist, place the broken pieces of
the balloon into the thumb tip. Take care that you can easily pull the hidden
balloon out without spilling the broken pieces of the other balloon. Reveal
the ‘restored’ balloon and inflate it once more.

@ 44 - NAPRAWA BALONU

Potrzebujesz dwoch matych, identycznych balondéw i sztucznego kciuka.
Ukryj jeden balon w nakfadce. Nadmuchaj balon i przypadkowo przebij go
szpilkg. Wtz fragmenty rozerwanego balonu do sztucznego kciuka, pokaz
publicznosci naprawiony balon i nadmuchaj go ponownie.
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@ 45 - SALZIGE COLA

Du gibst etwas Salz in den Plastikdaumen und steckst ihn dann auf deinen
rechten Daumen. Trinke eine Flasche Cola leer (oder trinke den Rest einer
Flasche Cola, aus der du bereits zuvor getrunken hast) und wenn du dies
getan hast, sagst du: ,Mensch, bin ich durstig. Diese Cola war ganz schén
salzig!“ Nimm, ohne dass dein Publikum es merkt, den Plastikdaumen ab
und platziere ihn mit seinem offenen Ende parallel zum Flaschenhals. Jetzt
drehst du die Flasche um und es wird so aussehen, als ob Salz aus der
Flasche in deine darunter gehaltene Hand rieselt.

TIPP: Verwende fiir diesen Trick keine durchsichtige, sondern eine farbige
Cola Flasche.

@ 45 - SALTY COLA

Pour some salt into your thumb tip and place the tip onto your right thumb.
Drink a bottle of cola, (or finish drinking from one you have already started)
and when it is finished say: “Gosh I'm thirsty, that drink was really salty!”
Take the thumb tip off and place it with the open end parallel to the neck of
the bottle. Turn the bottle upside down and it will appear as if salt is pouring
out of the bottle into your other hand.

TIP: Use a coloured cola bottle.

@ 45 - SLONA COLA

Nasyp troche soli do sztucznego kciuka i zatéz go na prawy kciuk. Wypij
butelke coli (lub dokoncz pi¢ zaczeta wczesniej butelke), a po wypiciu
powiedz: ,Alez chce mi sie pi¢, ta cola byta taka stona!” Zdejmij sztuczny

kciuk i ut6z go rownolegle do szyjki butelki, otwartg strong do géry. Odwroé
butelke do gory dnem, a bedzie wydawato sie, ze na drugg dton sypie sie
Z niej sol.

WSKAZOWKA: uzyj kolorowej butelki coli.

@ 46 - ZU WENIG WECHSELGELD

Dies ist ein klassischer Plastikdaumentrick.

Falte einen Geldschein (ungefahr 3 Mal) mit geringem Nennwert (z.B.
€ 5) und stecke ihn heimlich in den Plastikdaumen. Dann bittest du
einen Zuschauer um einen Geldschein mit hohem Nennwert (z.B. € 20
oder hoher), den du ebenfalls faltest und dann in einen € 5-Geldschein
L~umwandelst®.

GEHEIMNIS: Nachdem du den Geldschein entgegengenommen hast, haltst
du deine Hande so, dass die Finger zueinander und deine Handricken
zum Publikum weisen. In dieser Position ist es mdglich, den Plastikdaumen
abzunehmen, deinen dort versteckten, gefalteten Geldschein
herauszuholen und den Plastikdaumen wieder auf den rechten Daumen
zu stecken. Du faltest den Geldschein des Zuschauers vor den Augen des
Publikums zusammen (bis er die GroRRe deines gefalteten Geldscheins
hat) und schiebst deinen gefalteten Geldschein dahinter (sodass er zu
dir weist). Dann drehst du heimlich die Geldscheine zusammen herum
(sodass dein Geldschein jetzt auf der Seite ist, die zum Publikum weist)
und beginnst deinen Geldschein zu entfalten. Wenn dein Geldschein weit
genug entfaltet ist, um als ,Sichtschutz“ zu dienen, nimmst du heimlich
deinen Plastikdaumen ab, steckst den Geldschein des Zuschauers hinein
und schiebst die Attrappe wieder auf deinen rechten Daumen. Du drehst
und entfaltest deinen Geldschein, um ihn als Schutz fiir deine heimlichen
Bewegungen zu verwenden. Schlief3lich ist dein Geldschein ganz entfaltet
und das Publikum hat den Eindruck, dass du einen € 20- in einen € 5-Schein
verwandelt hast. Entweder gibst du dem Zuschauer den € 5-Schein oder du
fiihrst den umgekehrten Ablauf vor und verwandelst den € 5-Schein wieder
in einen € 20-Schein.

@ 46 - SHORT CHANGE

This is a classic thumb tip trick. In preparation, you fold (about 4 times) a
small value note and place it into your thumb tip (e.g. 5 Euros (Pounds).
You ask a member of the audience for a high value banknote (20 Euros
(Pounds) and up) and proceed to fold it and change it into 5 Euros (Pounds).
The secret is when you take the high value banknote, you hold your fingers
pointing towards each other and the backs of your hands towards the
audience. From this position you can slide the thumb tip off and pull out
your small folded note. You put the tip back onto your right thumb. You fold
his note up (about 4 times depending on the size) in front of the audience
and slide your note onto his note but towards you. You turn the two notes
over (together) so your note is now towards the audience. And you start
to unfold your note. When your note is unfolded enough to act as a cover,
you take the tip back off and slide the spectator’s note into the thumb tip
and put the tip back on to your right thumb. You keep turning and opening
your note using it to cover the thumb tip. Eventually you have unfolded your
note completely and to the audience it appears as if you have transformed
a 20 Euros (Pound) note into a 5 Euros (Pound) note. Give the 5 Euros
(Pound) to the member of the audience and tell him to see you later or
simply reverse the process and transform your note back into his.

@ 46 - BRAKUJACA RESZTA

To klasyczny numer ze sztucznym kciukiem. Najpierw ztéz (okoto 3 razy)
banknot o niskim nominale i wtéz go do sztucznego kciuka (np. 20 ztotych),
popros kogos z publicznosci o banknot o wyzszym nominale (100 ztotych
lub wiecej), zacznij go sktadac i zmien na banknot o wartosci 20 ztotych.
Sekret polega na tym, aby biorgc banknot o wyzszym nominale trzymaé
palce zwrécone w przeciwnych kierunkach ku sobie, zewnetrzng czegscia
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dtoni w strone publicznosci. W takim ustawieniu mozesz zsunaé¢ sztuczny
kciuk i wyciagng¢ maty, ztozony banknot. Nastepnie z powrotem zat6z
naktadke na prawy kciuk. Zt6z banknot widza (na 3 razy w zaleznosci od
rozmiaru) na oczach publicznosci i wsun swdj banknot na banknot widza,
ale w swojg strone. Odwré¢ dwa banknoty (razem), tak aby twéj banknot
byt skierowany w strone publicznosci i zacznij rozktada¢ banknot. Gdy
twoj banknot bedzie na tyle roztozony, aby stuzy¢ za przykrywke, cofnij
naktadke, wsun w nig banknot widza i z powrotem natéz jg na prawy kciuk.
Kilka razy obracaj i rozktadaj banknot, aby zakry¢ naktadke na Kciuk.
Gdy catkowicie roztozysz banknot, publicznosci bedzie wydawac¢ sig, ze
zmienite$ banknot o wartosci 100 ztotych na banknot o wartosci 20 ztotych.
Daj widzowi dwadziescia ztotych i powiedz, aby przyszedt do ciebie
po wystepie albo po prostu odwrd¢ caty proces i zmien swoj banknot z
powrotem w banknot widza.




@ 47 - SEIDE AUS EINEM UNSICHTBAREN PORTEMONNAIE

Um diesen Trick vorzufiihren, brauchst du ein Portemonnaie, wie es
sehr alte Damen benutzen (aus dem du allen Stoff entfernst, sodass du
lediglich den Rahmen behaltst), deinen Plastikdaumen und ein kleines
seidenes Taschentuch. Zunachst erzahlst du deinem Publikum, dass du
niemals ohne dein magisches Portemonnaie reist, weil du in ihm alle deine
Habseligkeiten aufbewahrst. Dann haltst du das Portemonnaie in deiner
linken Hand, 6ffnest sie mit deiner rechten Hand und greifst mit deinem
rechten Zeigefinger und Daumen (auf dem der Plastikdaumen steckt)
hinein. Du streifst deinen Plastikdaumen im Portemonnaie ab und nimmst
deine Finger wieder aus dem Portemonnaie heraus (die Attrappe bleibt
darin). Greife erneut ins Portemonnaie und ziehe das Seidentaschentuch
aus dem ,Portemonnaie“. (In Wirklichkeit ist dies eine lllusion, da du das
Seidentaschentuch aus dem Plastikdaumen im Portemonnaie ziehst.) Du
gibst das Taschentuch nun einem Zuschauer, damit er es untersuchen
kann, greifst wieder mit dem rechten Zeigefinger und Daumen in das
Portemonnaie, steckst die Attrappe auf deinen rechten Daumen, nimmst
die Finger heraus und schlie3t das Portemonnaie.

@ 47 - SILK FROM INVISIBLE PURSE

To perform this trick you need to get a very old, ladies’ money purse and
take away all the fabric so all you are left with is the frame, your thumb tip
and a small silk hanky. Tell the audience that you never travel without your
magic purse; it's where you keep all your belongings. Hold the purse in your
left hand and open it, reach inside with your index finger and thumb, holding
your thumb tip in the purse, you slide your thumb out, leaving the tip behind.
Reach in again, and pull the silk out of the purse. Hand it to a member of

the audience, put your index finger and thumb back in, placing your thumb
in the tip, take them out together and close the purse.

@ 47 - CHUSTKA Z NIEWIDZIALNEJ PORTMONETKI

Aby wykona¢ te sztuczke, musisz uzy¢ starej, damskiej portmonetki i zdjg¢
z niej caty materiat tak, aby zostata tylko ramka, sztuczny kciuk i mata
jedwabna chusteczka. Powiedz publicznosci, ze nigdy nie podrézujesz
bez swojej magicznej portmonetki - trzymasz w niej wszystkie wartosciowe
rzeczy. Trzymaj portmonetke lewa reka i otworz jg. Wioz palec wskazujacy
i kciuk do srodka. Trzymajgc w portmonetce sztuczny kciuk, wysun z
niego swoj prawdziwy kciuk i zostaw naktadke, jeszcze raz wiéz palec do
portmonetki, wyciggnij z niej jedwabng chustke i wrecz widzowi. Ponownie
wi6z do portmonetki palec wskazujgcy i kciuk, naktadajac tym razem
sztuczny kciuk, wyciagnij je razem i zamknij portmonetke.

@ 48 - ZUCKER FUR DEN TEE

Du schuttest etwas Zucker in deinen Plastikdaumen und stulpst die Attrappe
Uber deinen rechten Daumen. Dies ist ein herrlicher Trick zum Vorfiihren,
wenn du gerade eine Tasse Tee trinken willst. Zeige dem Publikum zunachst
deine leeren Hande, stecke den Plastikdaumen in deine linke Faust, streife
ihn darin ab und drehe deine Faust um. Wenn du jetzt vorsichtig deinen
linken Zeigefinger und Daumen leicht 6ffnest, kannst du die Freigabe der
Zuckermenge, die in deinen Tee rieselt, regulieren.

@ 48 - SUGAR FOR TEA

Pour some sugar into your thumb tip and place the thumb tip onto your right
thumb. This works brilliantly when you are just about to drink some tea.
Present your fingers to the audience to show that they are empty. Take the
tip off in your left fist, turn your fist upside down and by opening your index
finger and thumb slowly you can control the release or flow of the sugar
into your tea.

@ 48 - SLODZONA HERBATA

Nasyp troche cukru do sztucznego kciuka i zat6z go na prawy kciuk. Ta
sztuczka wychodzi $wietnie, gdy masz wtasnie napi¢ sie herbaty. Pokaz
publicznosci, ze masz puste dtonie, zdejmij sztuczny kciuk w lewej piesci
i obré¢ jg. Prostujgc powoli palec wskazujgcy i kciuk mozesz kontrolowaé,
jak szybko cukier bedzie sypat sie do herbaty.
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@ 49 - ZUCKER IST SUSS

Du verbirgst (ohne dass dein Publikum davon weil}) ein Bonbon in deiner
linken Daumengabelung (Haut zwischen Daumen und Zeigefinger).
Platziere deinen Plastikdaumen unbemerkt in deine linke Faust und schitte
Zucker in diese Faust (in Wirklichkeit in den Plastikdaumen). Jetzt drickst
du jedes Zuckerkdérnchen in deine Faust, wobei du deine rechten Finger
und Daumen benutzt. Ganz zum Schluss driickst du noch einmal kraftig
mit dem rechten Daumen nach (wobei du ihn in die Attrappe steckst) und
offnest die linke Faust. Der Zucker ist verschwunden... und hat sich in ein
Bonbon verwandelt!

@ 49 - SUGAR IS SWEET

Hold a sweet (caramel) in your left thumb palm (crotch of the thumb), hiding
it from your audience. Place your thumb tip into your left fist. Pour some
sugar into the tip, pushing all the sugar into your fist, using the finger and
thumb of your right hand, finishing with your right thumb. Open your left fist
and the sugar has turned into a sweet!

@ 49 - CUKIEREK Z CUKRU

Lewym kciukiem (u podstawy kciuka) trzymaj cukierek, tak aby publicznos¢
go nie widziata. Umies¢ sztuczny kciuk w lewej dtoni; nasyp do niego
troche cukru, wciskajgc cukier do zacisnietej dtoni palcem i kciukiem prawej
dtoni, konczac prawym kciukiem. Otworz lewg dton, a cukier zmieni sie w
cukierek!

@ 50 - FESTE SACHE

Du verbirgst (ohne dass dein Publikum davon weil}) einen Zuckerwirfel in
deiner linken Daumengabelung (Haut zwischen Daumen und Zeigefinger).
Platziere deinen Plastikdaumen unbemerkt in deine linke Faust und schitte
Zucker in diese Faust (in Wirklichkeit in den Plastikdaumen). Jetzt driickst
du jedes Zuckerkdrnchen in deine Faust, wobei du deine rechten Finger
und Daumen benutzt. Ganz zum Schluss driickst du noch einmal kraftig
mit dem rechten Daumen nach (wobei du ihn in die Attrappe steckst).
Nun erzahlst du deinem Publikum, dass jeder weil}, dass du mehr fir
Jfeste Sachen” bist. Dabei 6ffnest du deine linke Faust und ... die losen
Zuckerkorner haben sich in einen "festen" Zuckerwirfel verwandelt!

@ 50 - THINKING SQUARE

Hold a sugar cube in your left palm, hiding it from your audience. Place your
thumb tip into your left fist, pour some sugar into the tip, pushing all the
sugar into your fist, using the finger and thumb of your right hand, finishing

with your right thumb. Tell your audience that people always think you are a
little square. Open your left fist and the loose grains of sugar have become
a cube.

@ 50 - MYSLACY KWADRAT
Trzymaj w lewej dioni kostke cukru tak, aby publiczno$¢ jej nie widziata.
Umies$c¢ sztuczny kciuk w lewej dtoni; nasyp do niego troche cukru, wciskajgc
cukier do zacisnietej dtoni palcem i kciukiem prawej dtoni, korczgc prawym
kciukiem. Powiedz publicznosci, zawsze lubites kwadraty.Otwérz lewg
dton, a luzne krysztatki cukru zamienig sie w kostke.

@ 51 - ZU VIEL KNETE!

Fir diesen Trick brauchst du ein groRes, weiches Brétchen und einen
Geldschein. Falte einen Geldschein und verstecke ihn in deinem
Plastikdaumen, brich ein Brétchen auf und hole einen Geldschein heraus!
GEHEIMNIS: Wenn du das Brétchen nimmst, steckst du gleichzeitig
deinen Plastikdaumen (unbemerkt vom Publikum) hinein und tust so, als
wenn du damit beschaftigt bist, das Brotchen aufzubrechen. Wenn du es
aufgebrochen hast, ziehst du den Geldschein aus der Attrappe hervor und
beschwerst dich: ,Der Backer muss wirklich zu viel Knete haben, wenn er
es in die Brotchen knetet!”

@ 51 - TOO MUCH DOUGH

You need a large soft bread roll and a banknote. Put the note into your
thumb tip, open up a bread roll and pull out the note! As you pick up the roll
you push your thumb tip into the roll. Look as if you are going to break the
roll open and pull out the note, complaining that the baker must have used
too much dough!

@ 51 -ZA DUZO CIASTA

Do wykonania tej sztuczki bedziesz potrzebowaé duzej, miekkiej butki i
banknotu. Wt6z banknot do sztucznego kciuka, rozerwij butke i wyciggnij
banknot! Gdy podnosisz butke, wcisnij w nig sztuczny kciuk, co wyglada
tak, jakbys miat rozerwaé butke i wyciggnij banknot, narzekajac, ze piekarz
uzyt chyba zbyt wielu sktadnikéw!

@ 52 - VOLLIG ,,BESCHRAUBT*

Zur Vorfihrung dieses Tricks brauchst du zwei identische Schrauben
und acht Schraubenmuttern. Schraube vier Schraubenmuttern auf jede
Schraube und verbirg eine Schraube in deiner linken Daumengabelung
(Haut zwischen Daumen und Zeigefinger). Die andere Schraube gibst du
einem Zuschauer, damit er die Muttern abschrauben kann. Nun steckst du
deinen Plastikdaumen in deine linke Faust und nimmst mit deiner rechten
Hand die Schraube und die abgeschraubten Muttern zurlck. Jetzt steckst
du die losen Gegenstande in deine linke Faust (in Wirklichkeit in deinen
Plastikdaumen). Wenn alles darin ist, greifst du mit deinem Zeigefinger und
Daumen (den du gleichzeitig in den Plastikdaumen steckst) in die Faust
und holst die Schraube mit aufgeschraubten Muttern heraus!

@ 52 - TOTALLY SCREWED

To perform this trick you need two small identical short bolts and two nuts.
Screw one nut onto each bolt and hold one in your left thumb palm, the
other one you hand out to a member of the audience to take the nut off.
Place your thumb tip into your left fist, and take back the unscrewed nut
and bolt into your right hand. Push the loose items into your thumb tip, and
when they are all in, reach in with your thumb and index finger, (putting your
thumb into the tip) and pull out the bolt with the nut on it again!
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@ 52 - TOTALNIE ZAKRECONY

Aby wykona¢ te sztuczke potrzebne sg dwie identyczne, mate $rubki i
osiem nakretek. Wkre¢ cztery nakretki na kazda srube i trzymaj jedng z
nich kciukiem lewej reki, a drugg daj komu$ z publicznosci, proszac, aby
zdjat nakretki. Umies$¢ sztuczny kciuk w lewej dtoni i zabierz zdjete nakretki
i Srube prawg dtonig. Wrzué¢ wszystkie luzne elementy do sztucznego
kciuka, a gdy to zrobisz, w6z kciuk i palec wskazujgcy w diton (naktadajac
sztuczny kciuk) i wyciagnij z powrotem $rube i nakrecone na nig nakretki!




@ 53 - VERSCHWINDENDE MUNZE

Verwende fir diesen Trick eine kleine Miinze (z.B. einen Cent). Halte die
Miinze zwischen deinem Plastikdaumen und deinem Zeigefinger, dann
platzierst du den Plastikdaumen in deine linke Faust. Gleichzeitig benutzt
du deinen Zeigefinger, um die Miinze am Plastikdaumen entlang und in ihn
hineinzuschieben. Dann steckst du deinen rechten Daumen wieder in den
Plastikdaumen und voila ... die Minze ist verschwunden!

@ 53 - VANISHING COIN

Use a small coin, one cent or one penny. Hold the coin between your thumb
tip and index finger, place the thumb tip into your left fist. At the same time
use your index finger to slide the coin along the thumb tip and then into it.
Push your right thumb back into the tip and “Voila!” the coin has vanished!

@ 53 - ZNIKAJACA MONETA
Uzyj matej monety, na przyktad jednogroszowej. Przytrzymaj monete
miedzy sztucznym kciukiem a palcem wskazujagcym, wtdz sztuczny kciuk

do lewej dtoni, a w tym samym czasie, za pomocg palca wskazujgcego
przesun monete wzdtuz sztucznego kciuka i wsun jg do srodka. Natéz
naktadke z powrotem na prawy kciuk i ,Voila!” - moneta znikneta!
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@ 54 - VERSCHWINDENDES SALZ

Schitte etwas Salz in deine linke Faust (in der heimlich dein Plastikdaumen
verborgen ist) und driicke die Salzkérner fest in deine Faust, wozu du
alle Finger und deinen Daumen verwendest. Driicke zum Schluss noch
einmal mit dem Daumen nach (wobei du den Plastikdaumen wieder
aufsteckst), ziehe den Daumen heraus, 6ffne deine Faust und ... das Salz
ist verschwunden!

@ 54 - VANISHING SALT

Pour some salt into your left fist (which is secretly holding the thumb tip)
push the salt firmly into your fist using each finger and your thumb. Finish
with your right thumb, put the tip back on and then extract the tip. Open your
fist and the salt has vanished!

@ 54 - ZNIKAJACA SOL
Nasyp troche soli na lewg dton (w ktérej trzymasz po kryjomu sztuczny
kciuk), popchnij s6l mocno w $rodek zacisnietej dioni kolejno kazdym

palcem i kciukiem. Zakoncz sztuczke prawym kciukiem, natéz z powrotem
sztuczny kciuk, $ciggnij go i otworz dton. Sél zniknetal!

@ 55 - WASSERFESTES GELD

Nimm einen Geldschein (€ 5), rolle ihn auf und stecke deinen Plastikdaumen
(der auf deinem rechten Daumen steckt) in den aufgerollten Geldschein und
lasse ihn darin, wenn du den Daumen wieder herausziehst. Jetzt sagst du zu
deinem Publikum, dass ihr beide - du und dein Geld - ,trinkfest” seid, wobei
du etwas Wasser in den aufgerollten Geldschein gief3t. Wo ist das Wasser
geblieben? Du sagst, dass du ,Wasser bei dir halten kannst®, bis es Zeit ist,
es ,loszuwerden®, und giel3t daraufhin das Wasser wieder zurtick. Stecke
deinen Daumen in die Geldrolle (und gleichzeitig in den Plastikdaumen)
und gib den Geldschein einem Zuschauer zur Untersuchung.

@ 55 . WATERPROOF MONEY

Roll a banknote (5 Euros, £5 GBP or $5 USD), place it around your thumb
tip (which is on your right thumb). With your left-hand fingers you press on
the note and the thumb tip. Then you remove both the note and the thumb
tip, pressed together, off your right thumb. Now say to your audience that
both you and your money can hold a drink while pouring a little water into
the rolled up note. Where has the water gone? Now just say you can hold
it until it’s time to “go” and then pour the water back. Place your thumb into
the rolled up banknote, into the thumb tip and hand the banknote out for
inspection.

@ 55 - WODOODPORNE PIENIADZE

Zt6z banknot (o nominale 20 ztotych), wtéz go do sztucznego kciuka
(natozonego na prawy kciuk), przycisnij palcami lewej reki banknot i
sztuczny kciuk, zdejmij z prawego kciuka banknot i naktadke trzymane

razem. Powiedz publicznosci, ze zaréwno ty, jak i twoje pienigdze potrafig
zatrzymac¢ wode i wlej troche wody do zrolowanego banknotu. Gdzie
znikneta woda? Wystarczy powiedzie¢, ze potrafisz zatrzymac jg tak
dtugo, jak zechcesz. Wylej wode z powrotem, wiéz kciuk do zrolowanego
banknotu i sztucznego kciuka, a publicznosci daj banknot do obejrzenia.

@ 56 - TROCKENE HANDE

Wie im Trick ,Wasserfestes Geld” rollst du einen Geldschein (€ 5) auf
und steckst deinen Plastikdaumen (der sich auf deinem rechten Daumen
befindet) in den aufgeroliten Schein. Nachdem du den Plastikdaumen
hineingesteckt hast, ziehst du deinen echten Daumen heraus. Nun gief3t du
ein wenig Wasser in den Geldschein (d.h. in den Plastikdaumen), steckst
deinen Daumen wieder in die Attrappe und zeigst deinem Publikum beide
Seiten des Geldscheins... das Wasser ist verschwunden! Du sagst einfach
nur, dass deine Finger so trocken sind, dass sie das Wasser absorbiert
haben.

@ 56 - DRY HANDS

Roll a banknote (5 Euros, £5 GBP or $5 USD), place it around your thumb
tip (which is still on your right thumb), press with your left-hand fingers on
the thumb through the note and take the note and thumb tip off your thumb.
Now pour a tiny little bit of water into your thumb tip, place your thumb into

the thumb tip and show both sides of the banknote: the water has vanished!
Simply say your hands were so dry they absorbed all the water.

@ 56 - SUCHE RECE

Zt6z banknot (o nominale 20 ztotych), utéz go wokét sztucznego kciuka
(ktéry nadal jest natozony na twoj prawy kciuk), przycisnij palcami lewej
reki kciuk i banknot, wyjmij banknot i zdejmij nakladke. Wlej nieco wody
do sztucznego kciuka, zat6z naktadke i pokaz obydwie strony banknotu:
woda znikneta! Powiedz po prostu, ze miates tak suche rece, ze wchionety
catg wode.




@ 57 - RINGTRICK — DER GRUNDTRICK

Der Zauberkiinstler zeigt drei Ringe einzeln vor. Dann verketten sich zwei
der Ringe auf magische Weise miteinander und schlieBlich ist auch noch
der dritte Ring mit den anderen beiden verbunden. Aber das ist noch nicht
alles: Langsam befreien sich alle drei Ringe wieder einzeln voneinander.
Fur diesen Trick bendtigst du die drei groen Ringe. Einer der Ringe ist
prépariert und hat eine geheime Offnung. (Dieser Ring wird ,Schliisselring*
genannt.) Mit diesen drei Ringen bist du fir die Vorfihrung bereit. Aber
bei diesem Trick ist es besonders wichtig, dass du ihn zuerst haufig und
grundlich Ubst, bevor du ihn vorfiihrst. Am besten probst du den Trick vor
einem Spiegel, damit du alle Bewegungen gut sehen und kontrollieren
kannst.

Zeige die drei Ringe auf folgende Weise: Zunachst einen normalen Ring.
Nimm diesen Ring zwischen Daumen, Ring- und Mittelfinger deiner linken
Hand. Zeige den Ring, indem du ihn mit Daumen und Zeigefinger deiner
rechten Hand ,sauberst® und ihn auf diese Weise gleichzeitig drehst. Wirf
den Ring auf den Tisch und verfahre in derselben Weise mit dem anderen
normalen Ring. Schlieflich nimmst du den praparierten Ring und verdeckst
die Offnung mit dem Daumen und den Fingern deiner linken Hand.
Wiederhole jetzt die obigen Bewegungen, aber ohne den Ring zu drehen.
Es sollte aber trotzdem so aussehen, als wenn du ihn auch dieses Mal
drehst. Dann nimmst du einen der normalen Ringe in die rechte Hand und
haltst ihn etwas vor den Ring in deiner linken Hand. Jetzt machst du ein
paar Hin- und Her-Bewegungen mit den Ringen und schiebst den normalen
Ring dabei heimlich durch die Offnung, wobei deine linke Hand dieses
Durchschieben verdecken muss. Lass den Ring los und die Zuschauer
sehen plétzlich zwei Ringe, von denen einer vom anderen herunterhangt!
Nimm den zweiten normalen Ring und wiederhole denselben Vorgang -
auch dieser Ring hangt nun vom ersten Ring herunter. Zeige jetzt alle drei
verketteten Ringe vor, wobei du darauf achtest, dass du die Offnung im
Schlisselring immer gut verdeckst. Jetzt wirst du die drei Ringe wieder
voneinander I6sen. Nimm einen der normalen Ringe aus seiner hangenden
Position und zieh ihn von unten in einer Drehbewegung nach oben. Der
Ring befindet sich nun zwischen deinem Zeigefinger und dem praparierten
Ring und kann somit leicht durch die Offnung geschoben werden. Du
solltest alle diese Bewegungen ohne jegliche Hast ausfihren. SchlieRRlich
16st du den zweiten normalen Ring in derselben Weise, wie den ersten, vom
praparierten Ring. Zeige die Ringe nochmals einzeln vor und stecke sie
dann weg. Du solltest die Ringe den Zuschauern niemals zum Untersuchen
aus der Hand geben, damit der Trick nicht seinen Effekt verliert!

@ 57 - LINKING RINGS - THE BASIC TRICK

The magician shows, one after the other, three solid rings. In a magic
way two of the rings link together and finally the third ring also becomes
attached. However that is not all: slowly, and one after the other, all the
rings become loose and free...For this trick you need three rings. One
of these rings has been prepared and has a secret opening. (This ring
we call the ‘key’ ring.) With this set of three rings you are ready for the
performance. Anyhow, we think it is necessary to practice the trick several
times before you execute it. The best way is to practice in front of a mirror,
so you can see and control all the movements. Produce the three rings in
the following way: First one normal ring. Take this ring in your left hand,
between thumb, index finger and middle finger. Show the ring, “cleaning”
it with thumb and index finger of your right hand. In this way you turn the
ring at the same time. Throw the ring on the table and do the same with the
other normal ring. Finally, take the prepared ring and cover the opening with
thumb and fingers of your left hand. Now make the same movements, but
without turning the ring. Though, also this time you do give the impression
the ring is turning around. Then you take one of the normal rings in your
right hand and pass your hand in front of the ring, which you hold in your

left hand. Make some to-and-fro movements and push the ring through the
opening. Your left hand must hide the movement. Let go of the ring and the
spectators will suddenly see two rings, one hanging in the other. Take the
other ring and repeat the movements: also this ring appears to be hanging
in the first one. Show the chain of three rings, taking care to always cover
the opening in the key ring. Now you are going to set the two rings free.
Take one ring, turning it from below in an upwards direction. Then the ring
is, between the index finger and the prepared ring and is easy to set free.
You should execute all the movements without haste. Finally, you take the
other ring in the same way away as the ring of the left hand. Show the
three rings, but hold on to them. Never give the rings to your spectators to
examine, or the trick might lose its effect!

@ 57 - LACZENIE PIERSCIENI - SZTUCZKI PODSTAWOWE

Magik pokazuje po kolei trzy pierscienie. W magiczny sposéb dwa z nich
tacza sie, a na koniec takze trzeci pierscien zostaje z nimi potaczony.
Jednak to nie wszystko: powoli wszystkie pierscienie po kolei rozdzielajg
sie i znowu sg osobno... Do wykonania tej sztuczki potrzebujesz trzech
pierscieni. Jeden z nich jest specjalny i ma zrobione ukryte wejscie.
(Nazywamy ten pierscien pierscieniem gtownym.) Majgc zestaw trzech
pierscieni jeste$ gotowy do wystepu. Uprzedzamy jednak, ze zanim
bedziesz w stanie poprawnie wykonac sztuczke, trzeba bedzie przeéwiczyé
ja kilka razy. Najlepiej ¢wiczyC przed lustrem, aby widzie¢ i kontrolowaé
ruchy. Pokazuj trzy pierscienie w nastepujgcy sposob: jako pierwszy pokaz
zwykly pierscien z zestawu. Wez go w lewg dton, pomiedzy kciukiem,
palcem wskazujgcym i palcem srodkowym. Pokaz pierscien, ,czyszczac”
go kciukiem i palcem wskazujgcym prawej reki. W ten sposob obracasz
w tym samym czasie pierscien. Rzu¢ pierscien na stét i zréb to samo z
drugim zwyktym pierscieniem. Na koniec wez specjalny pierscien i zakryj
otwor kciukiem i palcami lewej dtoni. Wykonaj te same ruchy, co wczesniej,
ale nie obracaj pierscienia. Powinienes jednak sprawi¢ wrazenie, ze ten
pierscien takze obracasz. Wez jeden ze zwyktych pierscieni prawg ditonig
i przesun dfon przed pierscieniem, ktory trzymasz w lewej dtoni. Wykonaj
kilka ruchow tam i z powrotem i przetéz pierscien przez otwoér. Za pomoca
lewej reki musisz zakamuflowac¢ ten ruch. Wypus¢ pierscien, a widzowie
zobacza, ze nagle dwa pierscienie potgczyly sie ze sobg i jeden wisi na
drugim. Wez drugi zwykly pierscien i powtorz czynnosci: okaze sie, ze
réwniez ten pierscien wisi na pierwszym. Pokaz tancuch trzech pierscieni,
uwazajac, aby caly czas zakrywa¢ otwdr w pierscieniu gtéwnym. Teraz
mozesz zdjg¢ dwa pierscienie. Wez jeden z nich, odwracajgc go od dotu ku
gorze. Pierscien jest wtedy miedzy palcem wskazujgcym, a pierscieniem
gtébwnym i fatwo go wyjgé. Wszystkie ruchy nalezy wykonywaé bez
pospiechu. Na koniec wez drugi pierscien w ten sam sposob jak pierscien
z lewej dioni. Pokaz trzy pierscienie i zachowaj je dla siebie. Nigdy nie
podawaj pierscieni widzom do obejrzenia, aby sztuczka nie stracita swojej
magii!

@ 58 - ZWEI RINGE DURCH REIBEN MITEINANDER VERBINDEN

Halte den durchgehenden Ring (B) mit den Fingern deiner linken Hand
und den mit einer Offnung praparierten Schliisselring (A) mit deiner rechten
Hand. Halte deinen Mittelfinger und deinen Daumen unmittelbar unter
die Offnung und den Zeigefinger auf die Offnung, um sie zu verdecken,
ohne jedoch darauf zu driicken. Die Spitze deines Daumens bedeckt
ebenfalls die Offnung. Zeige die Ringe zunéchst einzeln, dann reibst du
sie gegeneinander rauf und runter, wobei du den Schliisselring vor dem
normalen Ring héltst. Mache diese Bewegung ein paar Mal, dann nimm die
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Ringe auseinander. Reibe die Ringe erneut auf die genannte Weise, aber
diesmal lasst du den durchgehenden Ring in den Schllsselring einklinken
und reibst dann weiter. Dann hauchst du auf die Ringe und lasst Ring ,B*
los. Jetzt sind die beiden Ringe miteinander verkettet.

@ 58 - LINKING TWO RINGS BY RUBBING

Hold the solid ring (B) with the fingers of your left hand and the KEY ring (A)
with your right hand. Put both your middle finger and your thumb just below
the gap and place the index finger on the top to cover it without pressing.



The tip of your thumb is also covering the gap. Show the rings separately;
rub the rings against each other up and down placing the KEY ring on the
front. Repeat these movements a few times before separating the rings.
Rub the rings again but this time introduce the solid ring into the KEY ring
and keep on rubbing the rings. Give the rings a blow and release B. Now
the two rings are linked together.

@ 58 - LACZENIE DWOCH PIERSCIENI ZA POMOCA POCIERANIA
Trzymaj pierécien bez otworu (B) palcami lewej dtoni, a pierécien GLOWNY
(A) palcami prawej dtoni. Ut6z kciuk i palec $rodkowy ponizej przerwy, a
palec wskazujacy nad nia, aby zakry¢ jg bez naciskania. Koncowka kciuka
réwniez zakrywa przerwe w pierscieniu. Pokaz pierscienie osobno. Potrzyj
je o siebie nawzajem w gére i w dét, ustawiajgc pierscien GEOWNY z
przodu. Wykonaj te ruchy kilka razy, a nastepnie rozdziel pierScienie.
Potrzyj je o siebie jeszcze raz, ale tym razem przetdz pierscien bez otworu
przez pierscien gtowny i nadal pocieraj pierscienie o siebie. Dmuchnij na
pierscienie i wypus¢ pierscien B. Dwa pierscienie sg ztgczone.

@ 59 - ZWEI RINGE DURCH SCHLAGEN VERBINDEN

Halte ,A” (den Schllsselring) in deiner linken Hand. Lege nun deinen
Zeigefinger und deinen Daumen einfach Uber die Offnung und verdecke
diese mit deinem Mittelfinger. Halte ,B (einen normalen Ring) mit deiner
rechten Hand vertikal vor deinen Koérper. Platziere ,B“ auf ,A“ und schlage
,B“ dreimal gegen den oberen Teil von ,A®. Beim dritten Mal schlagst du
etwas kraftiger und bewegst den Mittelfinger etwas zur Seite, damit sich
,B“in ,A* einklinken kann. Verdecke die Offnung danach sofort wieder mit
dem Mittelfinger.

@ 59 - LINKING TWO RINGS THROUGH HITTING

Hold 'A’ (the KEY ring) in your left hand. Put both your index finger and your
thumb just above the gap and then place your middle finger covering the
gap. Hold 'B' (a normal ring) vertically in front of you with your right hand.
Place 'B' on top of 'A" and hit it against the upper part of 'A’ three times. On
the third time hit harder and slightly move the middle finger apart. You will
notice that 'B' introduces itself into 'A’. Replace the position of the middle
finger to cover the gap.

@ 59 - LACZENIE DWOCH PIERSCIENI POPRZEZ UDERZANIE
Trzymaj piercien A (pierscienn GEOWNY) palcem wskazujgcym i kciukiem

nad przerwa, a palcem srodkowym zakryj jg w lewej dtoni. Trzymaj pierscien
B (zwykly pierscien) pionowo przed sobg prawg rekg. Potdz pierscien B
na pierscieniu A i uderz w niego gorng czescig pierscienia A trzy razy. Za
trzecim razem uderz nieco mocniej i delikatnie odsun palec $rodkowy.
Zauwazysz, ze pierscien B wchodzi w pierscien A. Zmienh pozycje palca
$Srodkowego, aby zakry¢ przerwe.

@ 60 - ZWEI RINGE VONEINANDER LOSEN

Halte den Schlisselring mit deiner linken Hand und reibe die Ringe
gegeneinander. Dricke bei dieser Bewegung den durchgehenden Ring
durch die Offnung und I&se somit die beiden Ringe voneinander, wihrend
du mit dem Reiben fortfahrst. (Das Publikum wird denken, dass die Ringe
immer noch verbunden sind.) Puste jetzt gegen die Ringe und ziehe sie
dann ganz langsam auseinander.

@ 60 - UNLINKING TWO RINGS

Hold the KEY ring with your left hand and rub the rings against each other.
During this action unlink them and continue rubbing (the audience will think
that the rings are still linked). Give the rings a blow before separating the
rings very slowly.

@e60- ROZDZIELANIE DWOCH PIERSCIENI
Trzymaj pierscien GLOWNY lewa rekg i potrzyj pierscienie o siebie. W tym
czasie rozigcz je i kontynuuj pocieranie (publiczno$¢ bedzie myslata, ze

pierscienie sg nadal ztgczone). Dmuchnij na pierscienie i bardzo powoli
roztgcz je.

-

@ 61 - VOR DEINEN AUGEN

Zunéchst erzahlst du dem Publikum, dass sich die Zuschauer manchmal
fragen, ob sie bei ganz genauem Hinschauen sehen kénnen, wie der Trick
funktioniert. Du wirst ihnen aber beweisen, dass sie sich irren. Nimm den
letzten Ring mit deiner linken Hand (du hast bereits zwei verbundene
Ringe in deiner rechten Hand) und halte deine Arme um den Kopf eines
Zuschauers, sodass die Ringe jetzt direkt vor seinem Gesicht verbinden.
Jetzt hast du drei miteinander verbundene Ringe!

@ 61 - BEFORE YOUR EYES
Tell the audience that sometimes people wonder if by looking very closely
they can see how the trick is done. You are going to prove them wrong. Pick

up the last ring with your left hand (you already have two linked rings on
your right hand) and put your arms around the head of a spectator, so the
rings are linked in front of his face. Now you have three rings remove that
are linked together.

@ 61 - NA TWOICH OCZACH

Powiedz publicznosci, ze czasami niektére osoby zastanawiajg sie, czy
jak beda patrze¢ na magika z bardzo bliskiej odlegtosci, to zobaczg jaki
jest sekret wykonania sztuczki. Udowodnisz im, ze nie. Podnie$ ostatni
piersécien lewg dtonig (w prawej masz juz dwa ztgczone pierscienie) i zatdéz
rece wokot glowy widza, aby ztaczy¢ pierscienie na jego oczach. Teraz trzy
pierscienie sg ztgczone razem.

@ 62 - DER RING - UND SEILTRICK

Nimm die drei groen Ringe und fuhre das Seil durch den Schlisselring,
der eine Offnung hat. Halte das Seil an seinen beiden Enden, sodass der
SchlUsselring herunterhangt, und fuhre die beiden Seilenden zusammen
durch die beiden normalen Ringe. Jetzt machst du mit deinen Handen eine
schnelle Bewegung, mit der du die beiden durchgehenden Ringe mit dem
SchllUsselring verkettest, der sich gleichzeitig vom Seil befreit hat!

@ 62 - THE RING AND ROPE TRICK

Take the three large rings and pass the rope through the key ring with the
opening. Hold the rope by the two ends so the key ring is left hanging and
pass the other two rings over it. Make a quick movement with your hands so
the two rings become hooked on the key ring as it is let loose from the rope.
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@ 62 - SZTUCZKA Z PIERSCIENIEM | SZNURKIEM
Wez trzy duze pierscienie i przetéz sznurek przez pierscien gtéwny, ktory
ma przerwe. Trzymaj sznurek za dwa konce tak, aby pierscien gtowny

zwisat ze sznurka i przetéz nad nim dwa pozostate pierscienie. Wykonaj
szybki ruch dtonmi, aby dwa piersScienie zahaczyly sie na pierscieniu
gtéwnym, gdy zostanie spuszczony ze sznurka.

@ 63 - CHINESISCHE RINGE

Nimm den ,Schllsselring” mit der Schlitz6ffnung und einen durchgehenden
Ring aus deinem Zauberkasten. Halte den durchgehenden Ring in deiner
linken und den Schlisselring in deiner rechten Hand mit deinen Fingern
gerade oberhalb der Offnung. Schlage die Ringe zweimal zusammen
und beim dritten Mal bewegst du die Finger der rechten Hand zurick,
um die Offnung des Rings freizugeben, und schlégst starker gegen den
durchgehenden Ring. Die beiden Ringe sind jetzt verbunden. Du kannst sie
von deiner rechten Hand herabhangen lassen, wobei du den praparierten
Ring an seiner Offnung haltst. Um die Ringe wieder voneinander zu
I6sen, wiederholst du das Gegeneinanderschlagen der Ringe und die
Fingerbewegung wie zuvor erklart.

@ 63 - CHINESE RINGS

Take the ‘key’ ring with the small opening and another solid ring. Hold the
solid ring in your left hand and the ‘key’ ring in your right hand with the
fingers just above the opening. Hit the rings two times against each other

and on the third time, move the right hand fingers back so the opening of
the ring is free. Now hit strongly against the solid ring. And the two rings
are now linked together. Let the rings hang from your right hand which is
again covering up the opening of the ring. To separate the rings, repeat
the actions hitting the rings against each other and moving the finger as
explained before.

@ 63 - CHINSKIE PIERSCIENIE

Wez pierscien gtéwny, ktory ma matg przerwe i zwykly, caty pierscien z
zestawu magika. Trzymaj zwykly pierscien w lewej dtoni, a pierscien
GLOWNY w prawej dioni tak, aby palce byly nad przerwg. Uderz
pierscienie dwa razy o siebie nawzajem, a za trzecim razem odsun palce
prawej dfoni tak, aby odstoni¢ przerwe w pierscieniu i mocno uderz w
zwykly pierscien. Dwa pierscienie sg teraz potgczone. Mozesz teraz puscic¢
je luzem na prawej rece, ktéra ponownie trzyma pierscien z przerwg. Aby
oddzieli¢ pierscienie, powtdrz te czynnosci uderzajac pierscieniami o siebie
nawzajem i przesuwajgc palec jak opisano powyzej.

@ 64 - DIE ILLUSION DES SELBSTSCHWEBENS

DIE ILLUSION DES SELBSTSCHWEBENS - AUCH BEKANNT ALS DIE
BALDUCCI LEVITATION

Mit diesem Trick kannst du den Eindruck erwecken, ungefahr 8,5 cm
Uber dem Boden zu schweben. Du musst bei diesem Trick sehr vorsichtig
vorgehen, auf deinen Standort (Blickwinkel des Publikums) achten und den
Trick zuvor mit einem Freund Uben, um ein Geflihl dafiir zu bekommen,
wo du deine Zuschauer am besten positionierst. Und denke immer daran:
Wiederhole diesen Trick niemals vor demselben Publikum! Trage nach
Méglichkeit lange schwarze Hosen und schwarze Schuhe, zumindest
jedoch Hosen und Schuhe in derselben Farbe. Wenn deine Hosen ein
wenig zu lang sind (jedoch nicht UbermaRig lang) erhdht das den Effekt.
Du stehst mit dem Ricken zum Publikum, das etwas mehr als einen Meter
entfernt sitzen sollte. Dann erhebst du dich auf dem linken Ful} (oder auch
auf dem rechten, wenn das leichter fir dich ist). Achte dabei stets auf
den richtigen Winkel zum Publikum! Es ist wichtig, dass du deine Fersen
immer zusammenhaltst und die Zuschauer immer wieder aufforderst, auf
deine Fufe zu schauen, damit sie den Trick nicht verpassen! Entspanne
deine Knie und gehe in eine ganz leichte Hockstellung. Wahrend du die
Arme langsam seitlich anhebst, verlagerst du dein Gewicht auf den linken
Fufliballen. Nachdem du das getan hast, streckst du dich selbst behutsam
nach oben, wobei das Gewicht beim Strecken der Beine weiter auf
dem linken FuRballen liegen muss. Es ist wirklich auRerst wichtig, dass
du stets darauf achtest, dass deine Fufle und Fersen dicht beieinander
sind. Unmittelbar vor der Vorflihrung hast du dieses Kunststlick bereits
aufgebaut, indem du den Zuschauern etwas Uber das gro3e Ausmal® an
Konzentration und Energie erzahlt hast, das dieser Trick erfordert, und
dass du anschlieffend wahrscheinlich etwas kraftlos wirken wirst. Stehe in
dieser erhobenen Haltung nicht zu lange, da die Zuschauer sonst unruhig
werden konnten oder du die Balance verlierst! Wenn du in deine normale
Haltung herunterkommst, solltest du einen kleinen Sprung vortauschen
und die FiRe etwas auseinander gespreizt auf den Boden knallen lassen.
Das erweckt den Eindruck, als ob sie die ganze Zeit auseinander gewesen
waren. Jetzt haltst du deine Hand circa 15 Zentimeter tber den Boden und
fragst die Zuschauer, ob du so hoch geschwebt bist. Die Leute in einiger
Entfernung und mit verschiedenen Blickwinkeln kénnen dich durchaus
noch héher gesehen haben, als du in Wirklichkeit ,geschwebt® bist!

@ 64 - LEVITATE YOURSELF

THE ILLUSION OF SELF-LEVITATIONALSO KNOWNAS THE BALDUCCI
LEVITATION

This trick enables you to give the effect of floating three or four inches
(about 8.5cm) above the ground. You do have to be careful though, watch
your angles, and practice with a friend first so you get a feel of where you
want your audience to be positioned. Remember; never repeat this trick to
the same audience! Whenever possible wear long black trousers and black
shoes, or at least shoes and trousers of a similar colour. If your trousers are
slightly long, (but not overly so) this will add to the effect. Stand with your
back to the audience who should be about four feet away (or just over 1
meter) and rise up on your left foot (or right whichever you find the easiest)
bearing in mind your angle to the audience! It is important to keep your
heels together, always tell people to look at your feet, so they don't miss

the trick! Relax your knees and crouch down slightly, gently raise your arms
outward to your sides whilst at the same time placing your weight forward
on the ball of your left foot. Once you have done this gently raise yourself
upwards, continuing to keep your weight on the ball of your left foot as you
straighten your legs. It is really important to remember to keep your feet
and heels together. Immediately before the performance, build the trick up,
and talk about “the amount of concentration and energy that it requires
and that afterwards you may appear to be a little faint.” Don't stay up too
long or the audience may start to move around and also you may lose your
balance! When you come down do so with a slight jump spreading your feet
apart, this gives the effect that your feet were always apart. Then holding
your hand about a foot apart (15 cm) and ask your audience how high they
think you did levitate. People standing slightly apart will have seen this from
slightly different angles and afterwards may well think that you went up
much higher than in reality!

@ 64 - UNIES SIE

ILUZJA SAMODZIELNEJ LEWITACJI, ZNANA ROWNIEZ JAKO
LEWITACJA BALDUCCIEGO

Ta sztuczka pozwala Ci stworzy¢ wrazenie unoszenia sie okoto 8,5 cm nad
ziemig. Musisz jednak by¢ ostrozny, uwaza¢ na kat ustawienia wzgledem
publicznosci i najpierw pocwiczy¢ z przyjacielem, zeby sprawdzic, w jakiej
odlegtosci powinna znajdowac sie publiczno$¢. Pamietaj — nigdy nie
powtarzaj tej sztuczki z ta samg publicznoscig! O ile to tylko mozliwe, na
wystep zatéz diugie czarne spodnie i czarne buty lub przynajmniej spodnie
i buty w zblizonych do siebie kolorach. Jesli spodnie sg dos¢ diugie,
(ale nie o wiele za dtugie), wywota to jeszcze lepszy efekt. Stan tytem do
publicznosci, ktéra powinna znajdowac sie ponad 1 metr od ciebie, i unie$
lewg stope (lub prawg, w zaleznosci od tego, jak Ci jest wygodniej) i miej
na uwadze kat ustawienia wzgledem publiczno$ci! Wazne jest, aby piety
byt ztgczone. Zawsze méw widzom, aby patrzyli na Twoje stopy, bo inaczej
nie zauwazg sztuczki. Rozluznij i zegnij nieco kolana, delikatnie unie$
rece na boki, jednoczesnie przenoszgc ciezar ciata do przodu na przednig
czesé lewej stopy. Nastepnie delikatnie unies sie i pochyl do przodu, caty
czas opierajgc ciezar ciata na przedniej czesci lewej stopy, gdy prostujesz
nogi. Niezwykle wazne jest, aby pamietac, by stopy i piety byty ztgczone.
Przed samym wystepem dodaj troche patosu do sztuczki i powiedz, ze
jej wykonanie wymaga ogromnie duzo energii i koncentracji oraz ze po
wystepie mozesz czu¢ sie troche stabo. Nie stdj zbyt dlugo w takiej pozyciji.
W przeciwnym razie publiczno$¢ moze zaczgc¢ chodzi¢, a ty mozesz straci¢
réwnowage! Gdy bedziesz wraca¢ do normalnej pozycji, wykonaj lekki
skok, jednoczesnie rozstawiajgc stopy. Dzieki temu bedzie sie¢ wydawag,
ze stopy byly caty czas osobno. Trzymajgc dionie w odlegtosci okoto 15
cm od siebie, zapytaj widzoéw, jak wysoko ich zdaniem lewitowates$. Osoby,
ktore znajdujg sie dalej, widziaty sztuczke pod nieco innym katem i moga
pomysle¢, ze lewitowate$ znacznie wyzej niz ,faktycznie” miato to miejsce!

@ 65 - DER SCHWEBENDE ZAUBERSTAB

Nimm deinen Zauberstab in deine linke Hand und ergreife mit deiner rechten
Hand dein linkes Handgelenk, wobei du mit dem rechten Zeigefinger den
Zauberstab fest in Position haltst. Erklare deinem Publikum, dass du zur
Ausfiihrung dieses Zauberkunststiicks eine ganz ruhige Hand benétigst,
und daher dein Handgelenk mit der rechten Hand halten musst. Des
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Weiteren erklarst du deinen Zuschauern, dass du deine Hand auch
,magnetisierst®, dabei driickst du heimlich deinen Zeigefinger gegen den
Zauberstab. Der Zauberstab wird jetzt durch deinen Zeigefinger gestutzt
und wenn du die Finger deiner linken Hand streckst, wird er ,schweben®.
Bewege deine Hande rauf und runter, um den Effekt der lllusion noch zu
steigern.



@ 65 - THE FLOATING WAND

Grab the magic wand in your left hand and with your right hand take a grip
on the wrist of your left hand, placing the right hand index finger secretly
on the wand in the left hand. Tell your audience that in order to execute this
trick, you need a very steady hand and for this reason you are holding your
wrist with your right hand. Tell them also that you are going to magnetize
your hand and at the same time you secretly press your right index finger
against the wand. The wand is now supported and when you straighten
out the fingers of the left hand the wand will stick to its position. Move your
hands up and down to make the illusion even more effective.

@ 65 - UNOSZACA SIE ROZDZKA

Chwy¢ magiczna rézdzke lewa reka, a prawg rekg chwyc¢ lewy nadgarstek.
Dyskretnie umies¢ prawy palec wskazujgcy na rézdzce, ktorg trzymasz
w lewej dtoni. Powiedz publicznosci, ze do wykonania tej sztuczki
potrzebujesz mie¢ bardzo pewng reke i dlatego trzymasz nadgarstek prawg
dtonig. Powiedz widzom réwniez, ze namagnesujesz swojg dton i w tym

samym czasie dyskretnie nacisnij rézdzke lewym palcem wskazujgcym.
Rézdzka jest teraz podparta i gdy wyprostujesz palce lewej dioni rézdzka
zostanie w tej pozycji. Przesun rece z géry na dot, aby jeszcze bardziej
uatrakcyjnic iluzjg.
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@ 66 - DER WIRKLICH SCHWEBENDE ZAUBERSTAB

Nach dem Abschluss des vorherigen Tricks erzahlst du deinem Publikum,
dass du ihnen den Trick erklaren wirst, da sie so nette Leute sind. Fiihre
den Trick noch einmal auf und zeige ihnen wie du den Zauberstab haltst.
Bitte sie, dass sie sich gut daran erinnern sollen und erklare ihnen, dass
du ihnen den Trick noch einmal zeigst. Wenn du ihn nochmals vorfihrst,
nimm deinen Zeigefinger weg und dein Publikum wird erstaunt sein,
weil der Zauberstab immer noch schwebt... Fir diesen Trick bendtigst
du den Zauberstab aus deinem Zauberkasten und einen Bleistift (oder
einen ahnlichen Gegenstand). Stecke einen Bleistift oder einen ahnlichen
Gegenstand in das Armband deiner Armbanduhr, dann verdecke den Stift mit
deinem Armel, sodass lediglich die Spitze des Stifts an deinem Handgelenk
hervorschaut. Aber diesmal holst du heimlich den Bleistift ein Stiick hervor
und haltst deinen Zauberstab damit in Position, platzierst den Zeigefinger
wie zuvor (wobei du jetzt den Bleistift mit diesem Finger verdeckst).
Erinnere deine Zuschauer daran, dass du natirlich den Zeigefinger nicht
wegnehmen kannst, da sonst der Zauberstab herunterfallen wirde.
Wahrend du dies sagst, nimmst du deinen Zeigefinger aber weg und dein
Publikum ist total verblifft, denn der Zauberstab ,schwebt“ immer noch!

@ 66 - THE TRULY FLOATING WAND

When the previous effect has finished, tell the audience as they are such
nice people you will explain the trick to them. Show the trick once more and
reveal to them how you hold the wand. Ask them to remember it well and
say that you are going to show them the trick again. When you do it once
more, you take your index finger away and they will be surprised because
the wand will still be floating... For this trick you need the magic wand from
your magic set and a pencil (or a similar object). Place the pencil or similar
object in the strap of your watch. Cover the pencil with your sleeve so only
the tip of the pencil is showing on your wrist. You secretly slide out the
pencil and hold the wand with it. Remind them, of course, one cannot take
away the forefinger because the wand would fall down. Yet you prove to
them the exact opposite!

@ 66 - PRAWDZIWA UNOSZACA SIE ROZDZKA

Gdy zakonczysz poprzednig sztuczke, powiedz widzom, ze sg tak
sympatyczni, iz wyjasnisz im na czym polega sekret tej sztuczki. Pokaz
sztuczke jeszcze raz i wyjasnij, jak trzymasz r6zdzke. Popro$, aby dobrze
to zapamigtali i powiedz, ze jeszcze raz pokazesz im ten numer. Gdy
ponownie bedziesz wykonywac¢ sztuczke, zabierz palec wskazujgcy, a
widzowie zostang zaskoczeni, bo ré6zdzka nadal bedzie sie unosi¢... Do
wykonania tego numeru potrzebujesz magicznej r6zdzki z zestawu magika
i oféwka (lub podobnego przedmiotu). W6z otéwek lub podobny przedmiot
za pasek zegarka. Zakryj otéwek rekawem tak, aby przy nadgarstku wida¢
byto tylko koncéwke otéwka. Dyskretnie wysun oféwek i podtrzymuj nim
rézdzke. Powiedz publicznosci, ze nie mozesz oczywiscie zabrac palca
wskazujgcego, bo rézdzka by spadta. Jednak za chwile udowodnisz im, ze
jest zupetnie inaczej!
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@ 67 - DER WEICHE ZAUBERSTAB
Wie mentale Krafte den Zauberstab
machen.

Das ist das Geheimnis: Halte den Zauberstab an einem Ende ganz locker
zwischen den Spitzen des Daumens und Zeigefingers. Wahrend du auch
dein Handgelenk ganz locker haltst, bewegst du deine Hand ganz schnell
hoch und runter und héltst den Zauberstab dabei so locker wie mdglich.
Dies erzeugt die lllusion, dass der Zauberstab weich und flexibel ist.

in deinen Handen plétzlich weich

@ 67 - SOFT WAND

How mental powers make the magic wand in your hand suddenly go soft.
Hold the wand loosely to one side of middle, between the tips of your thumb
and index finger. Then, quickly, move your hand up and down, holding the
wand as loosely as possible. This will create the illusion that the wand is
soft and flexible.

@ 67 - MIEKKA ROZDZKA

Dzieki twoim zdolnosciom nadprzyrodzonym, magiczna rozdzka, ktérg
trzymasz w dtoni zrobi sie migkka... Aby to zrobic¢, trzymaj r6zdzke luzno z
jednej strony od $rodka, pomiedzy opuszkami kciuka i palca wskazujgcego.
Szybko poruszaj rekg z gory na dét, trzymajgc rézdzke tak luzno, jak to
tylko mozliwe. Stworzy to wrazenie, ze rézdzka jest miekka i elastyczna.

@ 68 - VON GEISTERHAND BEWEGTER ZAUBERSTAB

Dein Publikum muss sich fir diesen Trick in einer bestimmten Entfernung
zum Tisch befinden. Vor dir auf dem Tisch liegt der Zauberstab. Du machst
ein paar magische Bewegungen und... der Zauberstab beginnt sich auf
magische Weise zu bewegen! Wie hast du das gemacht? Mit deinen
,magischen Bewegungen® lenkst du die Aufmerksamkeit des Publikums
von deinem Mund ab; denn du musst gegen den Zauberstab blasen, damit
er sich bewegt. Es ist wichtig, diesen Trick auf einem Tisch ohne Tischtuch
vorzufuhren, damit der Zauberstab am Tisch leicht rollen kann.

@ 68 - SPOOKY MOVING WAND

Your audience must be situated at a certain distance from the table. In
front of you on the same table, lies a magic wand. You make some magical
gestures and... the magic wand starts to move magically... How? With the
“magical gestures” of your hands, you distract everybody’s attention from
your mouth. Because you were blowing against the magic wand, it moved.
You must perform this trick on a table without a tablecloth so the magic
wand can easily roll down the table.
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@ 68 - ZACZAROWANA LATAJACA ROZDZKA

Publiczno$¢ musi siedzie¢ w pewnej odlegtosci od stolika. Na stole przed
tobg lezy magiczna rozdzka. Wykonaj kilka magicznych gestow i... rézdzka
zaczyna sie magicznie poruszac... Jak to mozliwe...? ,Magicznymi
gestami” rgk odwracasz uwage publicznosci od swoich ust. Poniewaz
dmuchate$ na rézdzke, zaczeta sie ona porusza¢. Te sztuczke nalezy
wykonywac na stole nienakrytym obrusem, aby magiczna ré6zdzka mogta
swobodnie toczy¢ sie po stole.

@ 69 - DER FANTASTISCHE ZAUBERSTAB

Der Zauberstab schwebt vor den Fingerspitzen des Zauberkinstlers. Um
diesen Effekt zu demonstrieren, bendtigst du ein Stick diinnen schwarzen
Faden (ca. 70 cm) und den Zauberstab aus dem Zauberset. Nimm den
Faden und mache daraus eine Schlaufe, indem du an einem Ende eine
Schleife bindest. Nun befestigst du das andere Ende der Schlaufe an
einem Knopf deines Hemds (vorzugsweise der oberste oder einer der
oberen Kndpfe des Hemds) und lasst die Schlaufe herabhangen. Nimm
deinen Zauberstab und flhre ihn heimlich durch die Schlaufenmitte. Halte
den Zauberstab in einer horizontalen Position zwischen beiden Handen
und bewege beide Hande nach vorn, wodurch die Schlaufe gestrafft wird.
Sprich nun die magischen Worte ,Hanky Panky“, 6ffne deine Hande und
driicke den Zauberstab weiterhin mit den Fingern beider Hande nach vorn,
wahrend du ihn gleichzeitig gegen die Fingerspitzen gedruckt auf- und
abrollen lasst. Das verbliffte Publikum wird den Zauberstab vor deinen
Fingern ,schweben” sehen!

TIPP: Fir diesen Trick solltest du ein schwarzes Hemd oder ein mit vielen
dunklen Farben gemustertes Hemd tragen. Ein weilles Hemd ist hierzu
ungeeignet.

@ 69 - THE AMAZING MAGIC WAND

The magic wand floats by the fingertips of the magician... In order to
demonstrate this effect you need a piece of thin black thread of about 70
cm and the magic wand from your magic set. Take the thread and make
a loop by tying a slip knot at one end. Now attach the other end around
one of the buttons (preferably the top or an upper shirt button) of your shirt
and let the loop hang down. Take the wand and secretly pass one end of
the wand through the centre of the loop. Hold the wand in a horizontal
position between both hands and move your hands forward tightening the

thread. Say the magic words “HANKY PANKY”, open your hands and push
the magic wand forward and at the same time roll the wand against the
fingertips of both of your hands. The audience will be amazed to see the
magic wand floating.

TIP: Itis better if you wear a black shirt or a shirt with many colours; try not
to wear a white shirt when you do this trick.

@ 69 - NIEZWYKLA MAGICZNA ROZDZKA

Magiczna rézdzka unosi sie na palcach magika... Aby uzyskac taki efekt,
potrzebujesz kawatka cienkiej, czarnej nitki o dtugosci okoto 70 cm i rézdzki
z zestawu magika. Wez nitke i zrob na niej petelke zawigzujgc luzny
wezetek na jednym koncu. Drugi koniec nitki zawigz na jednym z guzikow
(najlepiej na jednym z gérnych guzikéw koszuli) i pus¢ nitke, aby swobodnie
zwisata. Wez rézdzke i po kryjomu przetdz jeden koniec rozdzki przez
petelke. Trzymaj rozdzke w pozycji horyzontalnej pomiedzy obiema rekami
i wyciagnij rece do przodu, naprezajac nitke. Wypowiedz magiczne stowa
,HANKY PANKY”, otwdrz dionie | wypchnij r6zdzke do przodu, a w tym
samym czasie tocz rozdzke opuszkami palcow obydwu dtoni. Publicznos¢
bedzie zachwycona, gdy zobaczy unoszgcg sie rézdzke.

WSKAZOWKA: najlepiej, zeby$ byt ubrany w czarng lub wielokolorowg
koszule. Staraj sie nie zaktadac biatej koszuli, jesli bedziesz wykonywac
te sztuczke.

@ 70 - DER ZAUBERSTAB IN DER FLASCHE

Nimm ein Stiick schwarzen Faden und klemme es unter eines der
abnehmbaren Enden des Zauberstabs. Befestige das andere Ende
des Fadens an einem der unteren Knopfe deines Oberhemds oder
deiner Jacke. Du wirst den Trick zuvor proben missen, um die richtige
Fadenlange herauszufinden, und du solltest bei der Vorfihrung des Tricks
dunkelfarbige oder gemusterte Kleidung tragen. Lasse den Zauberstab (mit
dem eingeklemmten Fadenende nach unten) in deine Faust fallen. Wenn
du deine Faust von deinem Koérper weg bewegst, wird der Zauberstab in
deiner Hand steigen (oder umgekehrt). Du kannst den Zauberstab in eine
Flasche fallen lassen und denselben Trick vorfiihren, oder, wahrend du
eine magische Geste vollfihrst, den Faden zwischen dir und der Flasche
nach unten driicken. Der Zauberstab wird daraufhin nach oben steigen
oder sogar aus der Flasche hipfen. Dann nimmst du den Zauberstab vor
den Augen des Publikums auseinander und lasst die Teile vom Publikum
untersuchen - der Faden ist bereits abgefallen.

@ 70 - THE MAGIC WAND IN THE BOTTLE

Take a piece of black thread and trap it under one of the removable ends of
your wand. Tie the other end of the thread onto one of the lower buttons of
your shirt or jacket. You will have to rehearse this to find the correct length
and it helps if you wear dark patterned clothing. Drop the wand (thread end
down) into your fist and by moving your fist away from your body (or vice
versa), the wand will rise. You can drop the wand in a bottle and do the
same trick. But you can also press the thread down between the bottle and
your body whilst making a magic gesture and the wand will rise or jump out.
In view of the audience, pull the wand apart and hand out all the parts for
examination. The thread will have fallen away.

@ 70 - MAGICZNA ROZDZKA W BUTELCE
Wez kawatek czarnej nitki i zablokuj ja pod jednym ze zdejmowanych
koncow rézdzki. Zawigz drugi koniec nitki na jednym z dolnych guzikéw

koszuli lub marynarki. Najlepiej wczesniej przeéwiczy¢ ten numer, aby
ustali¢ odpowiednig dtugos¢ nitki. Dobrze bedzie réwniez zatozy¢ ciemne,
wzorzyste ubranie. Upus¢ rézdzke (koniec nitki do dotu) do zacisnietej
dtoni. Odsuniecie dioni od tutowia (lub tutowia od dtoni) spowoduje, ze
rézdzka podniesie sie. Mozesz wrzuci¢ rézdzke do butelki i wykonac¢
te samag sztuczke lub nacisng¢ nitke pomiedzy butelkg a guzikiem,
wykonujac magiczny gest, a rézdzka podniesie sie lub wyskoczy. Na
oczach publicznosci rozt6z ré6zdzke na kawatki i daj im do obejrzenia. Nitka
wypadnie wczesniej.
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@ 71 - DER GEISTERSTAB

Der Zauberstab wird zwischen zwei Kerzenhalter gelegt und wenn der
Zauberkiinstler ein paar magische Formeln spricht, klopft der Stab auf den
Tisch! Befestige einen durchsichtigen Nylonfaden an einer Kerze und fihre
den Faden durch ein Loch der anderen Kerze (siehe Abbildungen). Stecke
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sie in die beiden Kerzenhalter. Sobald du deine Zauberformeln sprichst,
muss dein Helfer an dem Nylonfaden ziehen - und der Zauberstab bewegt
sich und klopft auf den Tisch.



@ 71 - THE GHOST WAND

The magic wand is put between two candlesticks. When the magician
says some magic words, the wand will tap on the table! Secure a length of
transparent nylon thread to one candle and lead the thread through a hole
in the other candle (see pictures). Place them in the candlestick and as
soon as you say the magic words, your helper must pull on the thread: then
the wand will move and tap on the table.

@ 71 - ROZDZKA-WIDMO

Magiczna rézdzka znajduje sie pomiedzy dwoma $wiecznikami. Gdy magik
wypowie magiczne stowa, rézdzka spadnie na stot! PrzytwierdZ nylonowg
zytke do jednej Swieczki i przeprowadz jg przez otwdr w drugiej Swieczce
(patrz rysunki), a nastepnie wtoz je do $wiecznikéw. Gdy tylko wypowiesz
magiczne stowa, twdj pomocnik musi pociggng¢ za nitke: rézdzka sie
poruszy i spadnie na stot.

@ 72 - DER ZAUBERSTAB VERRAT DIR DIE ZEIT

Zu Beginn der Vorfiihrung erzahlst du dem Publikum, dass der Zauberstab
wirklich magische Kréafte besitzt und dass du dies jetzt beweisen wirst.
Bitte einen Zuschauer an eine bestimmte Uhrzeit (und zwar an eine volle
Stunde) zu denken, so wie sie auf dem Zifferblatt einer Uhr zu sehen
ist. Nun nimmst du deinen Zauberstab und berihrst damit den Kopf des
Zuschauers. Dann stellst du einen Wecker auf den Tisch und erzahlst dem
Zuschauer und dem Publikum: ,Jedes Mal, wenn ich den Wecker mit dem
Zauberstab beriihre, musst du (der Zuschauer) in Gedanken eine Stunde zu
deiner gedachten Uhrzeit hinzufigen. Wenn du bei zwanzig angekommen
bist, musst du ,STOPP* sagen.” Du musst nun heimlich jeden Schlag auf
den Wecker mitzahlen. Wenn du bei ,acht* angekommen bist, zeigst du
mit deinem Zauberstab auf die ,12* auf dem Zifferblatt des Weckers. Von
dort aus gehst du bei jedem Schlag des Zauberstabs so lange eine Ziffer
zurlick, bis der Zuschauer in Gedanken bei ,20“ angekommen ist und
,Stopp® sagt. In diesem Moment wird dein Zauberstab exakt auf die Stunde
weisen, an die der Zuschauer zuvor gedacht hat. Hier ein Beispiel dazu:
Der Zuschauer denkt an die Zeit 10 Uhr. Du beginnst im Stillen bei jedem
Zauberstabschlag von 1 bis 8 zu zahlen. Du zeigst mit dem Zauberstab
auf die 12 auf dem Zifferblatt und der Zuschauer ist mit seinem stillen
Zahlen bereits bei 18 angelangt. Der Zuschauer zahlt weiter und du zahlst
rickwarts. Wenn der Zuschauer bei 20 angelangt ist und ,Stopp* sagt, ist
dein Zauberstab auf der 10 (der vom Zuschauer gedachten Zeit).

@ 72 - THE MAGIC WAND TELLS THE TIME

At the beginning of the show, tell the audience that the magic wand has
real magic powers and that you are going to prove it. Ask a spectator to
think of an hour (an o’clock hour). Now take the magic wand and touch
the spectator’s head with it. Place an alarm clock close by and tell the
audience: “Now every time | tap with my magic wand, you (the spectator)

are adding one more hour to the one you have thought of, but when you
reach twenty, you have to say <<stop>>." You will be counting in silence
every touch you give and when you get to eight, you point with the wand
at 12. Then count backwards until the spectator tells you to stop: the wand
will indicate exactly the hour the spectator thought of. For instance: the
spectator thought of 10 o’clock. You start counting 1, 2, 3 until you reach
8. Then, with the magic wand, you indicate 12. The spectator goes on
counting and you count backwards. When the spectator counts 20 he will
say <<stop>> and the magic wand will now be on the 10.

@ 72 - MAGICZNA ROZDZKA POKAZUJE GODZINE

Na poczatku powiedz publiczno$ci, ze magiczna ré6zdzka naprawde ma
magiczne zdolnosci i zaraz to udowodnisz. Popro$ widza, aby pomyslat
sobie jaka$ godzine (petng godzing). Wez magiczng rézdzke i dotnij nig
czota widza. W poblizu ustaw budzik i powiedz: ,Teraz, za kazdym razem,
gdy uderze mojg czarodziejskg rozdzka, ty (widz) dodasz jedng godzing
wiecej do tej, o ktérej pomyslates, ale gdy dojdziesz do dwudziestu, powiedz
,stop”. Licz po cichu przy kazdym uderzeniu rézdzki, a gdy dojdziesz do
o$miu, wskaz rozdzkg godzine 12. Teraz zacznij liczy¢ wstecz, az widz
powie ,stop”: rozdzka wskaze doktadng godzineg, o ktérej pomyslat widz.
Przyktad: widz pomyslat o godzinie 10.00. Zacznij liczy¢ 1, 2, 3 az do 8.
Nastepnie, za pomocg magicznej rozdzki wskaz godzine 12.00. Niech widz
liczy dalej, a ty odliczaj wstecz. Gdy widz doliczy do 20, powie ,stop”, a
magiczna rézdzka znajdzie si¢ na godzinie 10.

@ 73 - DER ZERKNULLTE ZAUBERSTAB ERSCHEINT WIEDER

Stelle vor der ,Show" eine Nachbildung deines Zauberstabs aus weillem
und schwarzem Karton her. Die Attrappe muss dem Zauberstab natirlich
sehr ahnlich sehen. Wickle den Zauberstab in ein Stick Zeitungspapier
auBerhalb der Sichtweite des Publikum ein und zerkniille es dann vor den
Augen der Zuschauer. Das Publikum wird denken, dass der Zauberstab
dabei verschwunden ist. Du ziehst aber sofort den echten Zauberstab
aus deiner Tasche, wahrend du die zerknlllte Zeitung mit der Attrappe
verschwinden I&sst, damit das Publikum sie nicht untersuchen kann.

@ 73 - THE TWISTED WAND APPEARS ENTIRELY

Make an imitation of your magic wand with black and white paper. It must
be a good imitation, of course. In front of the spectators, wrap this imitation
in a piece of newspaper. Crush this newspaper and your public is convinced
that with the newspaper you have crumpled the wand. Now quickly take
the genuine wand out of your pocket while at the same time you dispose
of the crumpled newspaper with the imitation wand so the audience cannot
inspect it.

@ 73 - ZGNIECIONA ROZDZKA POJAWIA SIE W CALOSCI

Z biatego i czarnego papieru zréb imitacje magicznej rézdzki. Musi by¢
to oczywiscie dobra imitacja. Owin imitacje kawatkiem gazety tak, aby
publiczno$¢ tego nie widziata. Przed publicznoscia zgnie¢ gazete, a

widzowie bedg przekonani, ze razem z nig zgniotte$ tez rézdzke. Szybko
wyciggnij prawdziwg rézdzke z kieszeni, a po kryjomu zabierz zgnieciong
gazete z imitacjg rozdzki z pola widzenia publicznosci.

-

N

@ 74 - DER WACHSENDE ZAUBERSTAB

Ein kleiner Zauberstab wachst auf magische Weise so lange, bis er ein
Zauberstab von normaler Gré3e geworden ist! Dies ist ein sehr guter Trick,
um deine Zaubervorstellung zu eréffnen. Schiebe eines der weillen Enden
des Zauberstabs Uber den Zauberstab in Richtung auf das andere weifl3e
Ende und halte den Zauberstab, wie es auf den Abbildungen zu sehen ist.
Der Rest des Zauberstabs ist auf diese Weise in deiner Faust verborgen.
Jetzt bewegst du deine Hande allmahlich auseinander, wobei du die beiden

weilRen Enden festhaltst, bis das verschobene weille Ende wieder in seiner
urspriinglichen Position am Ende des Zauberstabs ist und der Stab seine
,nhormale Lange*“ erreicht hat.

@ 74 - GROWING WAND

A small magic wand magically grows and grows until it becomes a normal
magic wand! This is a very good trick to open your magic show. Slide one
of the white ends along the wand while holding the wand in your closed fists
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as shown in the pictures. The remainder of the wand is hidden in your fist.
Slowly move your hands upwards again, holding on to the white bottom end
until the wand has reached a normal length again.

@ 74 - ROSNACA ROZDZKA MAGICZNA

Mata magiczna rozdzka cudownie rosnie i rosnie, az stanie sie
petnowymiarowa rézdzkg! To bardzo dobry numer na rozpoczecie
przedstawienia iluzjonistycznego. Przesun biaty koniec rozdzki wzdtuz
niej, trzymajac jg w zacisnietych piesciach, jak pokazano na rysunku.
Pozostata czes$¢ rozdzki jest wtedy schowana w dtoni. Powoli podnies rece
z powrotem do gory, trzymajagc biaty koniec az r6zdzka osiggnie normalng
dtugosé.

@ 75 - DER WACHSENDE ZAUBERSTAB — VERSION 2

Bevor du mit der Vorfiihrung des Tricks beginnst, schiebst du zunachst
eines der weilen Enden des Zauberstabs in Richtung des anderen
weillen Endes, sodass es sich circa 3 cm von diesem entfernt befindet.
Dann ergreifst du das verschobene weille Ende mit deiner rechten Hand
in einer Weise, dass der Rest des schwarzen Zauberstabs hinter deiner
rechten Hand verborgen ist. Dein Publikum hat den Eindruck, dass du
einen kleinen Zauberstab hochhaltst. Jetzt nimmst du mit deiner linken
Hand ein rotes Taschentuch und héltst es vor den Zauberstab. Wahrend du
mit deiner linken Hand die Spitze des Zauberstabs und das Taschentuch
héltst, schiebst du heimlich das verschobene weille Ende des Zauberstabs
zurick bis es sich wieder an seinem urspringlichen Platz am Ende des
Zauberstabs befindet. Dann nimmst du das Taschentuch weg - und der
Zauberstab ist jetzt doppelt so grof3!

@ 75 - THE GROWING WAND VERSION 2
Before you start, push one of the white ends up, so it is about one inch or
3cms away from the other end. Grip the pushed up white tip in the right

hand making sure the rest of the black wand is hidden behind your right
hand. Your audience will think you have a small wand. Take a red hanky
with your left hand and hold it in front of the wand. Holding the top of the
wand and the red hanky with your left hand, slide the bottom white tip down
until it reaches the end of the wand. Remove the hanky and the wand is
now twice as big!

@ 75 - ROSNACA ROZDZKA WERSJA 2

Przed rozpoczeciem wystepu przesun biaty koniec rézdzki w goére tak, aby
znajdowat sie ok. 3 cm od drugiego konca rozdzki. Chwy¢ przesuniety
koniec rézdzki prawag reka, upewniajac sie, ze pozostata czarna czes¢
rézdzki jest ukryta za prawa reka. Publicznos¢é pomysli, ze trzymasz mata
rézdzke. Wez czerwong chusteczke lewa dionig i trzymaj jg przed rézdzka.
Trzymajgc goére rézdzki i czerwong chustke w lewej dioni, zsun biatg
koncowke na dét do samego konca roézdzki. Zdejmij chustke, a okaze sie,
ze rézdzka jest dwa razy dtuzsza!

@ 76 - DER UNVERLETZTE ZUSCHAUER

Der Zauberstab wird gegen den Arm eines Zuschauers gedriickt. Es
scheint, als ob der Zauberstab ,durch” den Arm des Zuschauers geht, aber
der Zuschauer wird dabei anscheinend nicht verletzt. Du musst eines der
beweglichen weilRen Enden des Zauberstabs in Richtung des anderen
weillen Endes schieben. Nimm das Ende des Zauberstabs, an dem sich
nun die beiden weiflen Enden befinden, in deine Hand. Das andere Ende
driickst du gegen den Arm des Zuschauers. Jetzt musst du das verschobene
Ende wieder zurlick in seine urspriingliche Position bewegen, wahrend du
gleichzeitig den Zauberstab heimlich in deinen Armel schiebst (ohne dass
es das Publikum bemerkt). Fur das Publikum hat es den Anschein, dass
der Zauberstab den Arm des Zuschauers durchdringt.

@ 76 - THE UNHARMED SPECTATOR

The magic wand is pressed against a spectator’s arm. It looks like it is
passing through the arm, but the spectator does not seem to be hurt. You
must withdraw one of the white ends of the wand and move it in the opposite
direction. Take the end of the wand where now the two ends are, in your
hand. The other end is pressed against the spectator’s arm. Now you must
move the drawn end to the opposite side again. At the same time you must
slip the magic wand inside your sleeve (without being seen). It seems to the
audience that the wand has penetrated the spectator’s arm.

@ 76 - NIENARUSZONY WIDZ

Przycisnij magiczng rézdzke do ramienia widza. Wydaje sig, ze rézdzka
przechodzi przez reke, jednak widz nie odnosi zadnych obrazen.
Musisz nieco cofng¢ jedng z biatych koncéwek roézdzki i przesungc jg w
przeciwnym kierunku. Wez dtonig rézdzke z tej strony, gdzie sg teraz jej
dwa konce. Drugim koncem przycisnij magiczng rézdzke do ramienia
widza. Nastepnie przesun kofncéwke w drugg strone. W tym samym czasie
musisz wsung¢ magiczng rézdzke do swojego rekawa (tak by publicznosé
tego nie widziata). Publicznosci bedzie wydawac sig, ze rézdzka przebita
reke widza.
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@ 77 - EIN ZAUBERSTAB DURCHDRINGT EINEN GEGENSTAND

Du nimmst deinen Zauberstab und drlckst ihn gegen einen festen
Gegenstand, wahrend du das verschiebbare weilRe Ende des Zauberstabs
zum Schieben bereithéltst. Jetzt umfasst du mit deiner anderen Hand
das weille Endstick am Ende des Zauberstabs, das gegen den festen
Gegenstand gedriickt wird, und bedeckst es mit den Fingern (hierbei tust
du so, als wiirdest du damit den Zauberstab stabil in Position halten). Nun
schiebst du das sichtbare weille Ende Uber den Zauberstab, wahrend
der Stab (fiirs Publikum nicht sichtbar) hinter deine Hand und deinen
Arm gleitet. Jetzt machst du die umgekehrte Handlung und es sieht flrs
Publikum so aus, als wenn du den Zauberstab in den festen Gegenstand
hineingesteckt und wieder herausgezogen hattest.

@ 77 - THE WAND GOES THROUGH

Hold your wand and place it against something solid whilst holding the
white sliding tip ready to slide. Now cover the other white tip with your other
hand by grasping the wand all the way round as if to hold the wand steady.
Now push the tip and as it slides along the wand behind your fist and wrist.
Now reverse the action and it will look as though you have pushed the wand
into something solid and pulled it out again.

@ 77 - PRZEBICIE ROZDZKA

Pot6z rozdzke na czyms$ twardym, trzymajac biata, przesuwang koncéwke
tak, aby mozna byto zmieni¢ jej potozenie. Zakryj biatg koncéwke drugg
rekg, chwytajgc rézdzke dookofa, jak gdybys$ chciat, aby rézdzka nie
poruszata sig. Popchnij koncowke, aby przesuneta sie wzdtuz rézdzki za
twoja rekg i nadgarstkiem. Odwréd¢ czynnosé, a bedzie to wygladato jakbys
wbit rézdzke w co$ twardego, a potem z powrotem jg wyciggnat.
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@ 78 - DER ERSCHEINENDE ZAUBERSTAB

Schneide einen Schlitz in den Boden einer alten Geldbdrse. (Natirlich
musst du zuvor deine Eltern fragen, ob sie eine alte Geldbdrse haben,
die du fur diesen Zweck verwenden kannst.) Der Zauberstab ist in deinem
linken Armel versteckt. Zunéchst zeigst du die leere Geldbérse, dann
fUhrst du den Zauberstab heimlich so in die Borse ein, dass ein Ende des
Stabs aus dem Schlitz herausragt. Mit deiner rechten Hand driickst du den
Zauberstab jetzt ,aus der Borse* heraus.

TIPP: Dieser Trick kann auch mit einer leeren Streichholzschachtel
vorgefiihrt werden, bei der du eine der kurzen Seiten des Schiebeteils
herausgeschnitten hast.

@ 78 - THE APPEARING WAND
Cut a slit in the bottom of an old purse. (Of course you have to ask your
parents to see if they have an old purse you may use.) The wand is in your

left sleeve. Show the purse empty and place the purse in such a way that
one end of the wand sticks through the slit. With your right hand push the
wand apparently out of the purse.

TIP: This trick can also be done with an empty matchbox of which you cut
out one of the short sides of the sliding part!

@ 78 - POJAWIAJACA SIE ROZDZKA

Zrob naciecie w dnie starej portmonetki. (Oczywiscie musisz zapyta¢
mamy, czy ma jaka$ starg portmonetke, ktérg mogitbys wykorzystac.)
Schowaj rézdzke w lewym rekawie. Pokaz pustg portmonetke i potéz jg w
taki sposob, aby jeden koniec rozdzki przechodzit przez naciecie. Prawg
rekg wypchnij rézdzke z portmonetki.

WSKAZOWKA: mozna wykonaé te sztuczke takze z pustym pudetkiem
zapatek. Wystarczy wycigc jeden z krétszych bokéw szufladki!

@ 79 - BLEISTIFTPRODUKTION

Du steckst einen Bleistift in deinen Zauberstab (was niemand wissen darf!).
Nimm den Zauberstab in deine rechte Hand und schlage damit auf deine
linke Handflache, damit das Publikum sieht, dass deine linke Hand leer ist.
Nun nimmst du den Zauberstab in deine linke Hand und lasst den Bleistift
heimlich in die linke Handflache gleiten. Wahrenddessen zeigst du dem
Publikum deine leere rechte Hand. Die Zuschauer haben nun gesehen,
dass deine beiden Hande leer sind. Jetzt nimmst du den Zauberstab in
deine rechte Hand, tippst auf deine linke Hand, sprichst ein paar magische
Worte und 6ffnest deine linke Hand... in der ein Bleistift zum Vorschein
kommt!

@ 79 - PENCIL PRODUCTION
Beforehand you put a pencil inside your magic wand. Nobody must know
this! Then take the wand with your right hand and tap with it on your left

hand, so the audience can see your empty left hand. Take the wand in the
left hand and let the pencil slip into the palm of this hand. Show then your
empty right hand: now the audience have seen both your hands are empty.
Take over the magic wand in your right hand, tap on the left hand, say some
magic words and open your left hand, producing a pencil.

@ 79 - POJAWIAJACY SIE OLOWEK

Przed wystepem wi6z otéwek do srodka rézdzki. Oczywiscie nikt nie moze
o tym wiedzie¢! Wez rézdzke prawg reka i uderz rozdzka w lewg reke
tak, aby publicznos¢ widziata, ze nic nie masz w dfoni. Wez rézdzke lewg
dionig i pozwdl, aby otéwek wsliznat sie do wewnatrz dtoni. Pokaz teraz
pustg prawa reke: publiczno$¢ zobaczy, ze obie rece masz puste. Wez
magiczng rézdzke prawg dtonig, uderz w lewg dton, wypowiedz magiczne
zaklecie i otworz lewg dton, pokazujgc otowek.

@ 80 - ZAUBEREI MIT FINGERHUTEN - DER GRUNDTRICK

Dieser Fingerfertigkeitstrick muss so lange gelibt werden, bis du ihn
jedes Mal perfekt (ohne nachzudenken) ausfiihren kannst. Er bildet die
Grundlage fir jeden Fingerhuttrick. Nimm einen der kleineren Fingerhite
und stecke ihn auf die Fingerspitze deines rechten Zeigefingers. Dabei
héltst du deinen Handriicken zum Publikum gerichtet und dein Finger
zeigt nach links. Mit einer leichten ,Wurfbewegung“ deiner Hand (von oben
nach unten ausgefiihrte Handbewegung) knickst du deine Fingerspitzen
in Richtung auf die Handflache ein, wobei du gleichzeitig deinen rechten
Daumen nach unten bewegst, sodass er die Fingerspitze deines rechten
Mittelfingers berlhrt. Der auf deinem Zeigefinger steckende Fingerhut
gleitet oben auf deinem Daumen und wenn er die Daumengabelung (die
weiche Haut zwischen Daumen und Zeigefinger) erreicht, bringst du den
Daumen in seine normale Position zurtick und streckst alle deine Finger.
Der Fingerhut bleibt eingeklemmt in der Haut zwischen Daumen und
Zeigefinger und kann vom Publikum nicht gesehen werden. Dieser ganze
Bewegungsablauf vermittelt den Eindruck, dass der Fingerhut in die Luft
,geworfen“ wird und dabei ,verschwindet’. Ube diesen Trick zunachst
langsam, die erforderliche Geschwindigkeit erreichst du spater von alleine.

@ 80 - THIMBLE MAGIC - THE BASIC TRICK

The ‘Basic Trick’: This piece of “sleight of hand” should be practised until
you can do it every time without really thinking about it. It forms the basis
of all thimble magic. Take one of the smaller thimbles and put it on the
index finger of your right hand. Keep the back of your hand towards the
audience and your index finger pointing to your left. With a slight up and
down “throwing” motion on your hand, curl your fingertips in towards your
palm, and at the same time lower your thumb in the direction of your middle
finger. The thimble on your index finger slides along the top of your thumb
and when it reaches the thumb crotch, raise your thumb back to normal and
straighten all your fingers, leaving the thimble gripped in the soft flesh at the
base of the thumb where it cannot be seen by the audience. Apparently you

have “thrown” the thimble into the air and it vanished. Practice this move
slowly at first and speed it up as you go along by practicing it as much as
possible.

@ 80 - SZTUCZKI Z NAPARSTKAMI - SZTUCZKA PODSTAWOWA
,Sztuczka podstawowa”: ten numer wymaga zrecznosci i nalezy go
najpierw przec¢wiczy¢, abys mogt wykonywac go zawsze automatycznie,
nie myslac o nim. To podstawa wszystkich sztuczek z naparstkami. Wez
jeden z mniejszych naparstkéw i wtdéz go na palec wskazujgcy prawej dioni.
Trzymaj dton wierzchnig czescig do publicznosci, z palcem wskazujgcym
skierowanym w lewg strone. Wykonujgc rekg ruch ,rzutu” do gory i do
dotu, zagnij palce do wewnatrz dtoni i w tym samym czasie obniz kciuk w
kierunku palca srodkowego. Naparstek z palca wskazujacego zsun wzdtuz
gory kciuka az do podstawy kciuka, podnies kciuk z powrotem do normalnej
pozycji i wyprostuj wszystkie palce, zostawiajac naparstek u miekkiej
podstawy kciuka wewnatrz dtoni, gdzie nie moze dostrzec go publicznosé.
Najwyrazniej ,rzucites” naparstek w powietrze i zniknat. Najpierw ¢wicz ten
ruch powoli, a potem przy$piesz go, ¢wiczac jak najwiece;j.

@ 81 - FINGERHUT AUS DER LUFT

Dies ist das genaue Gegenteil des ,Grundtricks”. Du greifst mit einem in der
Haut zwischen Daumen und Zeigefinger (Daumengabelung) verborgenen
Fingerhut in die Luft und lasst ihn auf deinem Zeigefinger erscheinen. Um
hierin wirklich gut zu sein, solltest du die Fingerhuttricks mit beiden Handen
lernen und ausfiihren kénnen!

@ 81 - THIMBLE FROM AIR

This is the exact opposite move of the ‘Basic Trick’. With a thimble hidden in
the thumb crotch (known as a “Thumb Palm’) reach into the air and produce
it on your fingertip. To be really good you should learn the thimble tricks
with both hands!

@ 81 - NAPARSTEK Z POWIETRZA
To doktadna odwrotno$¢ sztuczki podstawowej. Majgc naparstek ukryty
wewnatrz dioni przy kciuku (tzw. podstawa kciuka) siegnij w powietrze i

pokaz naparstek na palcu. Bardzo przydatne bytoby, gdybys$ nauczyt sie
wykonywac ten trik obiema rekami!




@ 82 - VON HAND ZU HAND

Dies ist der ,Grundtrick” in neuer Aufmachung. Variationen sind immer
sehr wertvoll, da sie dazu beitragen, dein Publikum zu verbliffen. Fihre
NIEMALS denselben Trick mehrmals hintereinander vor, da dies dem
Publikum die Moglichkeit verschafft, das Geheimnis herauszufinden,
wenn es weil3, was als Nachstes geschehen wird. Bei diesem Trick
hast du den Fingerhut wie beim ,Grundtrick® auf dem Zeigefinger deiner
rechten Hand. Deine Hand sollte (unmittelbar vor deiner Brust gehalten)
nach links zeigen. Wahrend deine linke Hand auf die rechte zukommt, um
den Fingerhut ,wegzunehmen®, lasse die Finger deiner linken Hand den
rechten Zeigefinger mit dem Fingerhut verdecken. Jetzt fiihrst du schnell
die Bewegungen des Grundtricks aus (jedoch ohne die ,Wurfbewegung®)
und wenn deine linke Hand wieder zuriickgeht (scheinbar den Fingerhut
haltend), lasst du deine rechte Hand ganz naturlich entspannt an deiner
rechten Kérperseite herunterhangen. SCHAUE WAHREND DER GANZEN
HANDLUNG NUR AUF DEINE LINKE HAND! Jetzt ,wirfst* du mit deiner
linken Hand entweder den Fingerhut weg ODER du ,zerkriimelst® ihn
langsam zu nichts. Fihre daraufhin den Trick ,Fingerhut aus der Luft* aus
—und der Fingerhut ist wieder da!

@ 82 - HAND TO HAND

This is the ‘Basic Trick’ again but in a new guise. Variations are always
useful to help to baffle your audience. NEVER do the same trick over and
over again as it gives the audience a chance to discover the secret if they
know what is going to happen next. For this trick have the thimble on the
index finger of your right hand as in the ‘Basic Trick’. Your hand should be
pointing to your left just in front of your chest. As your left hand comes up to
‘take away the thimble’ let the fingers of your left hand cover the index finger
that has the thimble. Quickly do the ‘Basic Trick’ move but without the up
and down throwing motion and as your left hand moves away (apparently
having grabbed the thimble and holding it), let your right hand drop naturally
to your side. FOCUS ONLY ON YOUR LEFT HAND THROUGH ALL OF
THIS ACTION. Now have the thimble disappear, either by ‘throwing’ the
(now invisible) thimble away with your left hand or slowly ‘crumble’ it with

your fingers into nothing. Now do the ‘Thimble From Air’ move to have it
reappear on your forefinger again!

@ 82 - Z REKI DO REKI

To znéw sztuczka podstawowa, ale w nowym wydaniu. Rézne wariacje
przydajg sie, aby zaintrygowac publiczno$¢. NIGDY nie powtarzaj stale
tych samych sztuczek, gdyz publicznosé moze odkry¢ sekret, jesli wiedzg,
co sie wydarzy. Aby wykonaé te sztuczke, zatéz naparstek na palec
wskazujgcy prawej dtoni, tak jak przy sztuczce podstawowej. Reka powinna
by¢ zwrécona w lewg strone i znajdowac sie przed klatkg piersiowg. Gdy
podnosisz lewa reke, aby ,zabra¢ naparstek”, niech palce lewej reki
zakryjg palec wskazujgcy, na ktérym znajduje sie naparstek. Szybko
wykonaj sztuczke podstawowa, ale bez ruchu rzutu w goére i w dot, a gdy
odsuwasz lewa reke (chwytajgc naparstek i trzymajgc go), naturalnie opusé
prawg reke. W CZASIE WYKONYWANIA TEJ CZYNNOSCI SKUP SIE
TYLKO NA SWOJEJ LEWEJ DEONI. Niech naparstek (ktéry nie jest teraz
widoczny) zniknie, albo poprzez ,wyrzucenie” go w dal albo ,zgniecenie”
palcami. Wykonaj sztuczke ,Naparstek z powietrza”, aby znéw pojawit sie
na twoim palcu wskazujgcym!

@ 83 - SPRINGENDER FINGERHUT

Mit einem Fingerhut, der auf dem MITTELFINGER deiner rechten Hand
steckt, halte deine rechte Hand aufwarts gerichtet. Halte den Zeige- und
Mittelfinger deiner rechten Hand flach gegen die Handflache deiner linken
Hand (siehe Abbildungen). Jetzt hebe deine rechte Hand sehr schnell
von deiner linken Hand ab und schlage mit deinen rechten Fingern gegen
deine linke Handflache. Gleichzeitig biegst du jedoch deinen Zeigefinger
nach innen zur Handflache und streckst deinen Ringfinger in die Hohe.
Wiederhole dies, aber diesmal mit umgekehrter Bewegung der Finger
(strecke den Zeigefinger und biege den Ringfinger) und der Fingerhut
SCHEINT von einem Finger zum anderen und wieder zurlick zu springen.

@ 83 - JUMPING THIMBLE

With the thimble on your right hand’s MIDDLE finger, extend your left hand
palm-upwards. Place your right hand’s index finger and middle finger flat
onto the palm of the left hand. Now very quickly raise your right hand and
slap your left palm with your right hand fingers but at the same time bend
your index finger and extend your middle finger. Do it again reversing the

action of the fingers and the thimble APPEARS to jump from one finger to
another and back again.

@ 83 - SKACZACY NAPARSTEK

Natéz naparstek na SRODKOWY palec prawej dtoni i roztéz lewg dton
wnetrzem ku gorze. Potdz na lewej dtoni prawy palec wskazujacy i palec
Srodkowy. Bardzo szybko podnie$ prawg reke i pstryknij palcami w lewg
reke, w tym samym czasie zginajgc palec wskazujgcy i prostujac palec
Srodkowy. Wykonaj te czynnos¢ raz jeszcze, odwracajac kolejnosc palcow,
a bedzie WYDAWALO SIE, ze naparstek przeskoczyt z jednego palca na
drugi i z powrotem.

@ 84 - AUS EINEM FINGERHUT WERDEN ZWEI

Ohne dass dein Publikum es sieht, setzt du zunachst einen kleinen
Fingerhut auf die Spitze deines rechten Zeigefingers, dann stllpst du
einen grof3en Fingerhut mit derselben Farbe ber den kleinen Fingerhut.
Das Publikum wird denken, dass du lediglich einen Fingerhut auf deiner
Fingerspitze hast. Dann nimmst du mit deiner linken Hand ein Taschentuch
und haltst es vor deine rechte Hand. Wahrend deine rechte Hand durch das
Taschentuch verborgen ist, nimmst du blitzschnell den groRen Fingerhut
und stllpst ihn auf die Spitze deines rechten Mittelfingers. Nun ziehst du
das Taschentuch weg und dein erstauntes Publikum sieht statt des einen
Fingerhuts jetzt zwei Fingerhtte!

@ 84 - ONE THIMBLE TO TWO

Start with a small thimble on your right index finger and a large thimble of
the same colour on top of this. Your audience will think you just have one.
Take a hanky in your left hand and hold it in front of your right hand. While
it is in front remove the larger thimble and place it onto the middle finger.
Take away the hanky and the audience now sees two!

@ 84 - DWA NAPARSTKI Z JEDNEGO

Rozpocznij wykonywanie tej sztuczki majgc natozony maty naparstek
na palec wskazujacy, a na niego jeszcze jeden, duzy naparstek tego
samego koloru. Publiczno$¢ pomysli, ze masz tylko jeden naparstek. Wez
chusteczke lewg dtonig i zaston nig prawg reke. W tym czasie zdejmij
wiekszy naparstek i zaté6z go na $rodkowy palec. Zdejmij chustke, a
publiczno$¢ zobaczy dwa naparstki!

@ 85 - ZURUCKKEHRENDER PAPIERBALL

Du nimmst einen Fingerhut hoch, unter den du einen kleinen Papierball
gelegt hast. Du steckst den Papierball in deine Tasche und stellst den
Fingerhut zurlick auf den Tisch. Dann tippst du mit deinem Zauberstab
zunachst auf deine Tasche und danach auf den Fingerhut. Du nimmst den
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Fingerhut wieder hoch und der Papierball liegt wieder unter dem Fingerhut.
Zur Vorfuhrung des Tricks brauchst du einen Fingerhut, zwei kleine
Papierballe derselben Gréf3e und deinen Zauberstab.

VORBEREITUNG: Du versteckst einen der beiden Papierballe im Fingerhut.
Keine Sorge, wenn er etwas groRer als der Boden des Fingerhuts ist, wird



er nicht herausfallen (siehe Abbildung unten). Den anderen Ball legst du auf
den Tisch und setzt den Fingerhut umgedreht darauf.

VORFUHRUNG: Du hebst den Fingerhut mit deiner rechten Hand hoch
und zeigst den Papierball, der darunter liegt. Dann stellst du den Fingerhut
neben dem Papierball auf den Tisch, wobei du ihn recht ,hart* aufsetzt,
sodass der eingeklemmte Papierball (unsichtbar unterm Fingerhut)
herunterfallt. Nimm den auf dem Tisch liegenden Papierball und stecke ihn
in deine Tasche. Tippe mit dem Zauberstab auf deine Tasche und dann
auf den Fingerhut. Nun hebst du den Fingerhut wieder hoch und kannst
dem Publikum zeigen, dass der Papierball wieder unter dem Fingerhut
erschienen ist!

@ 85 - RETURNING PAPER

Underneath a thimble you put a little paper ball. You lift the thimble and take
away the ball. You put the thimble back on the table and the paper ball in
your pocket. A tap with your magic wand on your pocket and on the thimble
and when you raise the thimble again: the paper ball came back under
the thimble. To perform this trick you will need one thimble, two little paper
balls of the same size and your magic wand. Secretly, you hide one of the
little paper balls in the thimble beforehand, don’t worry, it won't fall out as
long as it is a little bigger than the bottom of the thimble: see the picture
below. Place the other paper ball on the table and hide it under the thimble.
You raise the thimble with your right hand and show the little paper ball
underneath, put the thimble back a little bit further, tapping it on the table,
this will enable the second little paper ball to drop down. Take the first paper
ball that is on the table and put it in your pocket. Give a tap with your magic
wand on your pocket and then on the thimble. Now show the audience that
the paper ball has reappeared under the thimble!

@ 85 - WRACAJACY PAPIER

Pod naparstkiem umie$¢ matg, papierowg kulke. Podnies naparstek i
wyjmij kulke. Potoz naparstek z powrotem na stole, a kulke schowaj do
kieszeni. Dotknij magiczng r6zdzka kieszeni i naparstka, a gdy podniesiesz

naparstek ponownie, kulka z powrotem wréci pod naparstek. Do wykonania
tej sztuczki bedziesz potrzebowac¢ jednego naparstka, dwoch matych,
papierowych kulek tej samej wielkosci i magicznej rézdzki. Po kryjomu
schowaj jedng papierowg kulke w naparstku przed wystepem. Nie obawiaj
sie, ze kulka wypadnie - nie wypadnie, o ile bedzie nieco wieksza niz dno
naparstka. Pot6z drugg papierowg kulke na stole i ukryj jg pod naparstkiem.
Podnie$ naparstek prawg dfonig i pokaz papierowg kulke znajdujgca sie
pod nim. Odt6z naparstek nieco dalej i postukaj w niego. Dzigki temu druga
papierowa kulka wypadnie na stét. Wez pierwszg papierowag kulke ze
stotu i wtoz jg do kieszeni. Za pomocg magicznej rézdzki dotknij kieszeni,
a nastepnie naparstka. Publiczno$¢ pomysli, ze papierowa kulka znowu
pojawita sie pod naparstkiem!

@ 86 - DER WIRKLICH SPRINGENDE FINGERHUT

Stecke den Fingerhut wie zuvor auf deinen Mittelfinger der rechten Hand,
aber diesmal ergreife beim Bewegen der Hand die Seiten des Fingerhuts
mit deinem Daumen und deinem Ringfinger. Jetzt bist du in der Lage, deinen
Mittelfinger aus dem Fingerhut herauszuziehen und deinen Zeigefinger
hineinzustecken, und somit ist der Fingerhut natirlich WIRKLICH auf
einem anderen Finger. Du kannst den Fingerhut auf alle deine Finger
springen lassen, wenn du geubt hast, ihn in jeder nur moglichen Weise zu
greifen. Versuche herauszufinden, welche eigenen Variationen du fir dich
entwickeln kannst. Vergiss bei all diesem ,Springen® des Fingerhuts nicht,
dass du den Fingerhut unter Verwendung des Grundtricks ,verschwinden®
und auf einem anderen Finger wieder erscheinen lassen kannst.

@ 86 - THE REALLY JUMPING THIMBLE

Put the thimble on the middle finger as before, but this time as you raise and
lower your right hand, grip the sides of the thimble with your ring finger and
thumb. Now you will be able to remove your middle finger out of the thimble
and insert your index finger, and of course, now the thimble is REALLY on
the other finger. You can make the thimble jump onto all your fingers, if you
practice gripping the thimble in all sorts of different ways. See if you can
work out your own handling. Don’t forget in all this jumping, you can also

‘vanish’ the thimble and bring it back on a different finger using the ‘Basic
Trick’...

@ 86 - PRAWDZIWY SKACZACY NAPARSTEK

Zaltoz naparstek na $rodkowy palec tak, jak wczesniej, ale tym razem,
gdy podnosisz i opuszczasz reke, chwyC naparstek za brzegi prawym
palcem wskazujgcym i kciukiem. Teraz mozesz wyja¢ $rodkowy palec z
naparstka i wiozy¢ palec wskazujgcy. Oczywiscie w tej chwili naparstek jest
RZECZYWISCIE na palcu. Mozesz sprawié, ze naparstek przeskoczy na
wszystkie palce, jesli nauczysz sie chwyta¢ naparstek na rézne sposoby.
Sprawdz, czy umiesz opracowaé swoj wilasny sposéb trzymania go.
Nie zapomnij, ze w trakcie tego przeskakiwania, mozesz takze sprawic,
ze naparstek ,zniknie” i pojawi si¢ na innym palcu za pomocg sztuczki
podstawowe;...

@ 87 - DURCH DIE KNIE

Wenn du den ,Grundtrick” gelibt hast und ihn mit beiden Handen
beherrschst, bist du bereit, diesen Trick in Angriff zu nehmen. Lasse den
Fingerhut unter Verwendung des ,Grundtricks“ verschwinden und sage
dem Publikum, dass er sich in deiner Tasche ,materialisiert hat. Jetzt
greifst du in deine Tasche und (wahrend du den ersten Fingerhut weiterhin
in deiner Daumengabelung verborgen haltst) bringst du einen zweiten auf
deinen rechten Zeigefinger gesteckten Fingerhut zum Vorschein. Stecke
diesen Fingerhut nun auf deinen linken Zeigefinger und lasse beide Hande
an der AuRenseite deiner Beine in Kniehéhe (mit nach unten weisenden
Fingern) hangen. In dieser Position fuhrst du nun den ,Grundtrick® mit
deiner linken Hand und den ,Fingerhut aus der Luft* Trick mit deiner rechten
Hand aus. Der Fingerhut scheint ,durch deine Knie“ von einer Hand zur
anderen zu springen! WIDERSTEHE ABER der Versuchung, den Fingerhut
,zuruckspringen® zu lassen. Wiederhole NIEMALS einen Trick!

@ 87 - THROUGH THE KNEES

If you have practiced the ‘Basic Trick’ with both hands you are ready to do
this effect. Vanish the thimble using the ‘Basic Trick’ and say it has gone
into your pocket. Reach into your pocket and while keeping the first thimble
in your thumb palm, bring out a second thimble on your fingertip. Transfer
it onto your left index finger and put both hands down the side of your legs
at knee level, fingers pointing downward. Rapidly move both hands a few
centimetres outwards and then inward to tap the outside of your knees. As
you do this, perform the ‘Basic Trick’ with your left hand and the ‘Thimble
from Air’ with your right. The thimble appears to jump from one hand to the
other.

@ 87 - PRZEZ KOLANA

Po opanowaniu sztuczki podstawowej wykonywanej prawg i lewg reka,
mozesz przystgpic do wykonania tej sztuczki. Spraw, zeby naparstek
zniknat za pomocg sztuczki podstawowej i powiedz, ze wpadt do kieszeni.
Siegnij do kieszeni i trzymajac pierwszy naparstek wewnatrz dtoni, wyjmij
drugi naparstek na palec. Przetdéz go na lewy palec wskazujgcy i opusé
obydwie rece do poziomu kolan, palcami w doét. Szybko przesun obydwie
rece kilka centymetréw do przodu, a potem do siebie, aby stukngé w
zewnetrzng czes¢ kolan. W tym czasie wykonaj sztuczke podstawowg lewg
rekg, a prawg zrob ,Naparstek z powietrza”. Wydaje sie, ze naparstek
przeskoczyt z jednej dtoni na druga.




@ 88 - FINGERHUT-VORAUSSAGE

HINWEIS: Passe die hier genannten Farben an die Farben der Fingerhiite
an, die in deinem Zauberkasten enthalten sind.

Vor der Vorflihrung schreibst du auf eine Seite einer kleinen Karte das Wort
,GELB" und auf die andere Seite das Wort ,PINK". Stecke diese Karte in
einen undurchsichtigen Umschlag und prage dir ein, welche Kartenseite in
Richtung auf die Umschlagklappe weist. Auf eine andere Karte schreibst du
die Zahlen 2-1-3-4 und nimmst die vier FingerhUte. Setze jetzt die Fingerhiite
wie folgt auf die Zahlen: Einen pinken Fingerhut auf die Zahl ,1“ und einen
gelben Fingerhut auf die Zahl ,4“. Es spielt keine Rolle auf welche Zahl du
die verbleibenden Fingerhlte stellst. Bitte einen Zuschauer, eine Zahl von 1
bis 4 zu nennen. Jetzt schauen wir uns mal die Mdglichkeiten an:

Falls der Zuschauer ,1“ sagt, hebst du den pinken Fingerhut hoch und die
Nr. 1 wird sichtbar.

Falls der Zuschauer ,2“ sagt, beginne mit dem Zahlen (1,2) von links und
du horst beim pinken Fingerhut auf.

Falls der Zuschauer ,3" sagt, beginne mit dem Zahlen (1,2,3) von rechts
und du horst beim pinken Fingerhut auf.

Falls der Zuschauer ,4“ sagt, beginne mit dem Zahlen (1,2,3,4) von links
und du horst beim gelben Fingerhut auf.

Ganz gleich welche Zahl gewahlt wird, du bist immer in der Lage, bei dem
pinken oder gelben Fingerhut aufzuhoren. Jetzt 6ffnest du den Umschlag
so, dass das Wort der gewahlten Farbe zum Publikum weist, und nimmst
die Karte heraus, die deine ,Voraussage® zeigt.

@ 88 - WHICH THIMBLE IS CHOSEN?

Note and adjust the colours according to the colour of the thimbles included
in your magic set. Prepare a small card beforehand by writing on it the
word “YELLOW” and on the other side the word “PINK”. Put this card in a
non-transparent envelope and remember which side is towards the flap.
On another card you write the numbers 1 - 2 - 3 - 4 and you show the four
thimbles. Arrange the thimbles on the numbers: A pink thimble on the 1 and
on the 2, the yellow ones on the 3 and 4. Have someone say a number from
1 to 4. Let us look at the possibilities:

If he says 1, lift the pink thimble and n° 1 will become visible.

If he says 2, start counting from the left and you will end on the pink thimble.
If he says 3, start counting from the left and you will end on a yellow thimble.
If he says 4, start counting from the left and you end on the yellow thimble.
No matter which number is chosen, you are always able to end on a pink or
a yellow thimble. Now open the envelope with the chosen colour towards
the audience and remove the card showing your “prediction”. Pretend to

“fumble” inside the envelope as you remove the card and the audience will
think there are more cards inside. Let them look in the envelope as you put
the rest of your props away.

@ 88 - KTORY NAPARSTEK WYBRALES?

Kolory powinny byé zgodne z kolorami naparstkéw, ktére znajdujg sie w
zestawie magika.

Woczesniej przygotuj matg kartke i zapisz na niej stowo ,ZOLTY”, a z drugiej
strony stowo ,ROZOWY”. Wi6z kartke do nieprzezroczystej koperty i
zapamietaj, ktérg strong jest zwrécona do klapki koperty. Na innej kartce
zapisz numery 1 - 2 - 3 - 4 i pokaz cztery naparstki. Ut6z naparstki na
numerach: rézowe na numerach 1 i 2, a zétte na numerach 3 i 4. Popro$
widza, aby podat numer od 1 do 4. Sprawdzmy, jakie sg mozliwosci:

Jesli widz poda liczbe 1, podnie$ rézowy naparstek tak, aby publicznos¢
zobaczyta numer 1.

Jesli widz poda liczbe 2, zacznij liczy¢ od lewej strony, a skonczysz na
rézowym naparstku.

Jesli widz poda liczbe 3, zacznij liczy¢ od lewej strony, a skonczysz na
z6ttym naparstku.

Jesli widz poda liczbe 4, zacznij liczy¢ od lewej strony, a skonczysz na
z6ttym naparstku.

Niezaleznie od tego, jakg liczbe poda widz, zawsze mozesz wyliczy¢
tak, zeby skonczy¢ na rézowym lub zéttym naparstku. Otworz koperte z
wybranym kolorem w strone publicznosci i wyjmij kartke z ,przewidzianym”
kolorem. Udaj, ze ,nerwowo szukasz czegos$” w kopercie, a publicznosé
pomysli, ze byto w niej wiecej kartek. Pozwdl im sprawdzi¢ koperte, a sam
pozbadz sie reszty swoich rekwizytow.

@ 89 - EIN FINGERHUT WECHSELT SEINE FARBE IN EINEM
TASCHENTUCH

Bedecke deine linke Faust (in der du zuvor heimlich einen der groReren
Fingerhiite versteckt hast) mit einem Taschentuch. Um den Trick
auszuflihren, zeigst du deinem Publikum einen der kleinen Fingerhiite
(von anderer Farbe als der versteckte Fingerhut) auf dem Zeigefinger
deiner rechten Hand. Nun steckst du den Fingerhut in die Faust unter dem
Taschentuch (in Wirklichkeit jedoch in den versteckten groRen Fingerhut),
ziehst das Taschentuch weg - und der Fingerhut hat seine Farbe gewechselt!

@ 89 - COLOUR CHANGING THIMBLE IN A HANKY

Cover your left fist with a hanky and beforehand secretly tuck a large
thimble into your fist. To perform the trick, show a small thimble (different
colour from the large thimble) on the index finger of your right hand. Place
it under the hanky and place it in the larger thimble. Remove the hanky to
show the thimble has changed to a different colour!

@ 89 - NAPARSTEK ZMIENIAJACY KOLOR W CHUSTCE

Przykryj zaci$nieta lewg dton chustka, a wczesniej po kryjomu witéz do
reki duzy naparstek. Aby wykona¢ te sztuczke, pokaz publicznosci maty
naparstek (innego koloru niz duzy) na palcu wskazujgcym prawej dfoni.
W16z palec pod chustke i dyskretnie umies¢ naparstek w duzym naparstku.
Zdejmij chustke, aby pokaza¢, ze naparstek zmienit kolor!

@ 90 - EIN FINGERHUT VERANDERT SEINE FARBE IN DER FAUST
Dies ist derselbe Trick, der bereits zuvor erklart wurde, aber statt des
Taschentuchs verwendest du jetzt deine Faust. Du drickst den kleinen
Fingerhut in deine linke Faust, 6ffnest deine Finger und das Publikum sieht,
dass sich die Farbe des Fingerhuts verandert hat.

@ 90 - COLOUR CHANGING THIMBLE IN FIST

This is the same trick as described previously, but instead of using the
hanky you just use your fist. Push the small thimble into your left fist, open
your fingers and show the change of colour.

@ 90 - NAPARSTEK ZMIENIAJACY KOLOR W ZACISNIETEJ DLONI
Wykonaj te samg sztuczke, co poprzednio, ale zamiast chustki uzyj po
prostu zacisnietej dtoni. Wi6z maty naparstek do lewej dtoni, rozprostuj
palce i pokaz, ze naparstek zmienit kolor.

36




@ 91 - DIE ERSCHEINENDEN FINGERHUTE

Dieser Trick erfordert betrachtliche Ubung. Stecke einen Fingerhut auf
jeden der vier Finger deiner rechten Hand. Zunachst lasst du den Fingerhut
auf deinem Zeigefinger verschwinden, indem du ihn in der Hautfalte
zwischen Daumen und Zeigefinger eingeklemmt haltst, dann streckst du
den jetzt leeren Finger wieder. Fiihre deine linke Hand zu deiner rechten
Hand, nimm den Fingerhut von deinem kleinen Finger herunter und stecke
ihn auf deinen Zeigefinger. Gleichzeitig lasst du deinen linken Zeigefinger
in den ,versteckten” Fingerhut gleiten und "stiehlst" ihn. Du kannst deinen
Zuschauern nun zeigen, dass du nur drei Fingerhiite auf den Fingern
deiner rechten Hand hast und sie kénnen den Handriicken deiner linken
Hand sehen. Jetzt 1asst du den Fingerhut auf deinem rechten Zeigefinger
wieder in der Hautfalte zwischen rechtem Daumen und Zeigefinger
verschwinden. Fihre deine linke Hand zu deiner rechten Hand und stecke
den verborgenen Fingerhut auf deinen dritten Finger (Ringfinger) der
linken Hand. Verstecke daraufhin den Ringfinger und lasse den auf dem
Mittelfinger der rechten Hand steckenden Fingerhut in der Daumengabelung
verschwinden. Fiihre deine linke Hand erneut zu deiner rechten Hand und
stecke den verborgenen Fingerhut auf den Mittelfinger der linken Hand.
Nun Iasst du den letzten Fingerhut, den du auf der rechten Hand hast,
in der Daumengabelung verschwinden und steckst ihn heimlich auf den
kleinen Finger der linken Hand. Jetzt kannst du deinem Publikum zeigen,
dass alle Fingerhute auf den Fingern deiner linken Hand erschienen sind!

@ 91 - THE APPEARING THIMBLES

This trick requires considerable practice. Beforehand you place a thimble
on each of the four fingers of your right hand. Make the thimble vanish off
the index finger by trapping it at the base of the thumb and index finger.
Extend the index finger again; it is now empty. Bring your left hand to your
right hand and take the thimble of the little finger and place it on the index
finger. At the same time slip your left index finger into the hidden thimble
and ‘steal’ it. You can now show the audience that you only have three
thimbles on the right hand and you can show them the back of the left hand.
Now hide the index finger of the right hand again and put the thimble at the
base of the thumb. Bring your left hand to your right hand and put the hidden
thimble on your third finger. Hide your third finger, and put the thimble from
your right hand second finger at the base of the thumb. Then bring your left
hand over again and put the hidden thimble on your left hand second finger.
Now hide the last thimble you have in your right hand by making a trapping
move and put it on the little finger of the left hand. Now show the audience
all thimbles have appeared on the fingers of your left hand.

@ 91 - POJAWIAJACE SIE NAPARSTKI

Wykonanie tej sztuczki wymaga duzej praktyki. Przed wystepem nat6z
naparstki na cztery palce prawej dioni. Spraw, zeby naparstek zniknat z
palca wskazujgcego, chwytajgc naparstek pomiedzy podstawg kciuka a
palcem wskazujgcym. Ponownie rozprostuj palec wskazujacy - jest teraz
pusty. Przysun lewa dton do prawej, zdejmij naparstek z matego palca i zatoz
go na palec wskazujgcy. W tym samym czasie zsun lewy palec wskazujacy
do ukrytego naparstka i ,ukradnij” go. Mozesz teraz pokaza¢ publicznosci,
ze masz tylko trzy naparstki na prawej dtoni. Mozesz tez pokaza¢ wierzch
lewej dioni. Ponownie ukryj palec wskazujgcy prawej dtoni i wiéz naparstek
miedzy kciuk a palec wskazujgcy. Przysun lewg dfon do prawej dtoni i
zat6z ukryty naparstek na trzeci palec. Ukryj trzeci palec, wtéz naparstek z
prawego palca wskazujgcego miedzy kciuk a palec wskazujacy. Nastepnie
przetdz lewg reke i wioz ukryty naparstek na lewy palec wskazujgcy. Ukryj
ostatni naparstek, ktéry masz w prawej dtoni przechwytujgc go i wktadajgc
na maty palec lewej dioni. Pokaz publicznosci, ze wszystkie naparstki
pojawity sie na palcach twojej lewej dtoni.

@ 92 - EIN FINGERHUT GEHT DURCHS TASCHENTUCH

Du steckst heimlich einen der kleinen Fingerhiite aus deinem Zauberkasten
auf deinen rechten Zeigefinger. Dann bedeckst du Zeigefinger und
Fingerhut mit einem Taschentuch und steckst den groRRen Fingerhut
derselben Farbe auf das Taschentuch und den kleinen Fingerhut darunter.
Du zeigst dem Publikum den Fingerhut auf dem Taschentuch, nimmst dann
die vier Ecken des Taschentuchs und ziehst es hoch. Der kleine Fingerhut
unter dem Taschentuch wird sichtbar und beweist, dass der Fingerhut das
Taschentuch durchdrungen hat!

@ 92 - THIMBLE THROUGH HANKY

Secretly have a small thimble on your right first finger, cover it with a red
hanky and place a large thimble of the same colour on top of the hanky with
the small thimble underneath. Show the audience a thimble on a hanky,
gather up the four corners with your left hand and pull. It will look like the
thimble has penetrated the hanky!

@ 92 - NAPARSTEK PRZEZ CHUSTKE
Ukryj maty naparstek na pierwszym palcu prawej dtoni, przykryj go czerwong

chustkg i wtéz na nig wiekszy naparstek w tym samym kolorze tak, aby
mniejszy znajdowat si¢ pod spodem. Pokaz publicznosci naparstek na
chustce, chwy¢ jg za cztery rogi lewg dtonig i pociggnij. Bedzie to wygladac
tak, jakby naparstek przebit sie przez chustke!
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@ 93 - DAS ERSCHEINENDE SEIL

In den leeren Handen des Zauberklnstlers erscheint pl6tzlich ein Seil.
Erklarung: Wickle das Seil, das du im Zauberkasten findest, zu einem
kleinen Blindel und befestige einen langen schwarzen Faden an ihm.
Dann musst du das Seilbtndel hinter den Kragen deines Sakkos stecken
und das andere Ende des schwarzen Fadens am obersten Knopf deines
Sakkos befestigen. (Dein Sakko sollte fiir diesen Trick zugeknopft sein.)
Zeige deinem Publikum, dass beide Hande leer sind. Mit einer unauffalligen
Geste fiihrst du nun den Daumen hinter den Faden. Wenn du deine Hande
jetzt schnell nach vorne bringst, wird das Seil aus dem Kragen direkt in
deinen Handen erscheinen.

@ 93 - THE APPEARING ROPE

The magician's hands are empty. Suddenly a piece of rope appears in his
empty hands. Tie the piece of rope, which you find in your magic set, into
a small bundle and attach a long black thread to it. Tuck the bundle of rope
under the collar of your jacket behind your neck and attach the other end of
the thread to the top-button of your jacket (your jacket should be buttoned
up for this trick). Show your audience your empty hands. With a flourish, slip
your thumb behind the thread and by bringing your hands forward quickly,
the rope will suddenly appear.

@ 93 - POJAWIAJACY SIE SZNUREK

Magik nie ma nic w dtoniach, ale nagle pojawia sie w nich sznurek. Zawigz
sznurek, ktéry znajdziesz w zestawie magika w maty pek i przyczep do
niego dtuga, czarng nitke. Wsun pek sznurka pod kotnierz marynarki za
szyja, a drugi koniec zawigz na gérnym guziku marynarki (do wykonania
tej sztuczki marynarka powinna by¢ zapieta). Pokaz publicznosci, ze masz
puste rece. Teatralnym gestem wsun kciuk miedzy nitke, a gdy wyciggniesz
rece szybko do przodu, nagle pojawi sie sznurek.

@ 94 - DER VERSCHWINDENDE KNOTEN

Bevor du diesen Trick vorfuhrst, bindest du ein Stiick weilen Faden so um
das Seil, dass in der Mitte des Seils eine kleine Schlaufe entsteht. Verdecke
diesen Faden bei der Vorfihrung des Tricks mit deinen Fingern. Fihre
jetzt ein Ende des Seils unter der Schlaufe durch und dann zurtick durch
die Schlaufe und es wird aussehen, als wenn du einen Knoten gemacht
hattest. Wenn du jetzt an beiden Seilenden gleichzeitig kraftig ziehst, wird
der Faden reien und der Knoten verschwinden! Du musst naturlich darauf
achten, dass deine Finger den weil3en Faden verdecken, wenn du das Seil
aufnimmst, um den ,Knoten zu knupfen®.

@ 94 - THE DISAPPEARING KNOT

Before performing this trick, tie a piece of white thread around the rope, so
a small loop is formed in the middle of the rope. Cover this thread with your
fingers. Pass one end of the rope through the loop and back again through
it. It will look as if you have tied a knot. If you pull on the two ends at the
same time, the thread will break and the knot will disappear. Of course you
must make sure that your fingers cover the white thread when you pick up
the rope to “tie the knot”.

@ 94 - ZNIKAJACY WEZEL

Przed wystepem zawigz na sznurku kawatek biatej nitki tak, aby zrobi¢ matg
petelke na srodku sznurka. Zakryj nitke palcami. Przetéz koniec sznurka
przez petelke i z powrotem. Bedzie to wyglgdato tak, jakby$ zawigzat

wezet. Jesli pociggniesz za dwa konce w tym samym czasie, nitka peknie,
a wezet zniknie. Oczywiscie musisz upewni¢ sie, ze palce zakrywajg biatg
nitke, gdy podnosisz sznurek, zeby ,zawigza¢ wezet”.

@ 95 - BLITZKNOTEN

Der Zauberkunstler kann mit nur einer einzigen Handbewegung einen
Knoten in ein Seil machen. Lege die Mitte des Seils Uiber deine rechte
Handflache. Das Seilende, das in der Nahe des Daumens herabhangt,
nennen wir ,A®, und das Seilende, das in der Nahe des Zeigefingers
herabhangt, nennen wir ,B¥. Jetzt musst du zwei Bewegungen gleichzeitig
ausflihren. 1. SchlieRe den kleinen Finger und den Ringfinger und driicke
hiermit das Seil gegen deine Handflache. 2. Drehe jetzt deine Hand, sodass
deine Handflache nach unten weist, und ergreife dabei mit deinem Zeige-
und Mittelfinger das Seilende ,A“. Mit immer noch nach unten weisender
Handflache 6ffnest du nun deinen Ringfinger und kleinen Finger und lasst
das Teil von Seilende ,A*, das iber deinem Handriicken liegt, herabfallen -
so entsteht ganz von selbst ein Knoten in der Mitte des Seils!

TIPP: Wenn du den kleinen Finger und den Ringfinger éffnest, solltest du
deine Hand mit einem kleinen Ruck nach oben bewegen, dann rutscht der
Knoten noch leichter ins Seil.

@ 95 - FLASH KNOT

Show off your ability by making a knot with one hand... Place the centre
of the rope over the palm of your right hand. The hanging end of the rope
close to the thumb we call “A,” and the hanging end close to the index
finger we will call “B”. Now you are going to do two moves at the same time.
Close the little finger and ring finger holding the rope against the palm of
your hand. Turn your hand over palm down and with your index and middle
finger, catch the end of the rope “A”. With your hand still palm down, release
the little and ring fingers and a knot will be made in the centre.

TIP: When you release the little and ring fingers, do a slight shake upwards
with your hand so you help to make the knot.

@ 95 - SZYBKI WEZEL

Pokaz swoje umiejetnosci, zawigzujgc wezet jedng reka... Utdz srodek
sznurka w $rodku prawej dtoni. Zwisajgcy koniec sznurka przy kciuku
bedziemy nazywac A, a zwisajgcy koniec sznurka przy palcu wskazujgcym
bedziemy nazywac B. Teraz wykonasz dwa ruchy w tym samym czasie.
Zegnij maly i serdeczny palec trzymajac sznurek wewnatrz dtoni. Odwr6é
dton do dotu, a palcem wskazujgcym i srodkowym ztap koniec sznurka A.
Trzymajgc dton odwrocong, rozluznij maty i serdeczny palec. W $rodku
zawigze sie supet.

WSKAZOWKA: gdy prostujesz maly i serdeczny palec, potrzasnij dtonig
nieco do gory, aby fatwiej zawigzac wezet.

@ 96 - DOPPELTE KNOTEN
Wie man zwei Knoten in ein Seil macht, wahrend man es bestandig an
seinen Enden halt... Um diesen Trick zu machen, musst du zunachst den
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,Blitzknoten“-Trick perfekt beherrschen. Kannst du das? Gut, dann kénnen
wir ja weitermachen. Halte das Seil zwischen deinen Handen (mit nach
oben weisenden Handflachen) nicht zu nah bei seinen Enden. Jetzt machst



du dieselben Bewegungen, die du beim Blitzknoten mit einer Hand gemacht
hast, aber diesmal gleichzeitig mit beiden Handen - und so machst du auf
héchst eindrucksvolle Weise zwei Knoten ins Seil!

@ 96 - DOUBLE KNOTS

How to make two knots in a rope, while always holding it by the ends... In
order to do this trick, you first have to practice the ‘Flash Knot' trick. Can you
do it? Ok, now we continue. Hold the rope between your hands palms up,
not too close to the ends. Make the same movements you did when making
a Flash Knot with one hand but this time use both hands at the same time
and you will make two knots in a very spectacular way.

@ 96 - PODWOJNE WEZLY

Jak zawigza¢ dwa wezly na sznurku, nadal trzymajac go za obydwa
konce... Aby wykona¢ te sztuczke, najpierw nalezy opanowaé numer
,Szybki wezel”. Umiesz juz to zrobi¢? W takim razie mozemy kontynuowac.
Trzymaj sznurek miedzy dtonmi odwréconymi wewnetrzng strong do gory,

niezbyt blisko koncéw sznurka. Powtorz te same ruchy, aby zrobi¢ ,Szybki
wezel” jedna reka, lecz tym razem wykonaj go obiema rekami jednoczesnie.
W bardzo spektakularny sposéb zawigzesz dwa wezty.
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@ 97 - KNOTEN UND KEINE KNOTEN

Nimm das Seil und mache einen Knoten, indem du das rechte Ende
des Seils um das linke und zuriick durch die Schlaufe verknotest und an
beiden Enden leicht ziehst. Du ziehst dabei den Knoten aber nicht ganz
zusammen, sondern machst dartber einen zweiten entgegengesetzten
Knoten (verknotest das linke um das rechte Seilende und durch die
Schlaufe). Jetzt fihrst du das rechte Seilende von aufen nach innen durch
die untere Schlaufe des Knotens, ziehst es nach vorn aus der unteren
Schlaufe heraus und fiihrst es dann durch die obere Schlaufe. Ziehe nun
fest an den beiden Seilenden und die Knoten I6sen sich wie von selbst auf!

@ 97 - KNOTS AND NO KNOTS

Take the rope and make a knot by passing the right end of the rope over
the left end and back through the loop. Then pull on both ends, but without
tightening the knot. Now make another knot, but this time pass the left end
over the right end and pass it through the loop. Now from the outside to
the inside, pass the right end through the lower loop of the knot and then
you pull it out forward, out of the lower loop and then pass it through the
upper loop from your side. Pull on the two ends of the rope and the knot
will disappear.

@ 97 - WEZLY | NIE-WEZLY

Wez sznurek i zawigz wezet przektadajgc prawy koniec sznurka nad lewym,
a nastepnie przez petelke. Sciggnij dwa konce, ale nie zaciskaj wezla. Zréb
drugi wezet, ale tym razem przetdz lewy koniec nad prawym koncem, a

nastepnie przetoz go przez petelke. Przetéz prawy koniec z zewnatrz do
wewnatrz przez nizszg petelke wezta, pociggnij do przodu z wewnatrz
dolnej petelki i przetdz przez gorng petelke od swojej strony. Pociggnij za
dwa konce sznurka, a wezet zniknie.

@ 98 - EIN ANDERER KNOTEN, DER VERSCHWINDET

Du zeigst zwei Seile, die durch einen Knoten miteinander verknipft sind. In
Wirklichkeit ist es jedoch nur ein Seil, um das ein zusatzliches kleines Stlick
Seil geknotet ist, sodass es wie zwei verknotete Seile aussieht. Indem
du das Seil um deine Hand wickelst, rutscht der Knoten in deine rechte
Hand, in der du ihn verborgen haltst. (Du musst darauf achten, dass der
mit dem kleinen Seil gemachte Knoten sehr lose auf dem Seil ,sitzt*, damit
du ihn leicht verschieben kannst!). Jetzt nimmst du deinen Zauberstab aus
deiner Tasche, wobei du gleichzeitig heimlich den Knoten in deiner Tasche
verschwinden lasst. Nun kannst du dem Publikum zeigen, dass aus den
zwei verknoteten Seilen ein einzelnes Seil geworden ist!

@ 98 - ANOTHER DISAPPEARING KNOT

You show two pieces of rope, tied together with a knot. In reality it is one
piece of rope, with an extra, small piece of rope tied around it, so that it
looks like two pieces of rope. You coil up the rope, slip the knot into your
right hand, where you secretly keep it (be sure the knot, made with the
small piece, is a rather loose knot, which enables you to move it easily).
Then take the magic wand out of your pocket and hide the small piece in
the pocket at the same time. Next, show the audience the rope has become
one piece.

@ 98 - KOLEJNY ZNIKAJACY SUPEL

Pokaz dwa kawatki sznurka zwigzane w wezet. W rzeczywistosci jest to
jeden kawatek sznurka, wokot ktorego zawigzany jest dodatkowy, maty
fragment sznurka. Wyglada to jak dwa kawatki sznurka. Zwin sznurek, zsun
wezet do prawej dioni, w ktérej po kryjomu bedziesz go trzymac (upewnij
sie, ze wezet zawigzany za pomocg dodatkowego sznurka jest raczej
luzny, aby mozna go byto tatwo przesuwac). Wyjmij magiczng rézdzke z
kieszeni i ukryj w kieszeni w tym samym czasie maty sznurek. Nastepnie
pokaz publicznosci, ze sznurek jest znowu w jednym kawatku.
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@ 99 - DER SCHLUSSEL UND DAS SEIL

Du musst diesen Trick perfekt beherrschen, bevor du ihn einem Publikum
vorfihren kannst. Ein Zuschauer macht zwei Schlaufen in die Enden des
Seils und legt sie um die Handgelenke des Zauberkinstlers. Die auf diese
Weise gemachten Schlaufen sind locker genug fiir den Trick. Der Rest des
Seils hangt zwischen den beiden Handen. Jetzt nimmt der Zuschauer das
Seil in der Mitte, bildet damit eine Schlaufe und fuihrt diese zunachst durch
einen Schllssel, dann Uber die rechte Hand des Zauberers und auch noch
durch die Schlaufe, die das rechte Handgelenk des Zauberers umschlief3t.
SchlieBlich wird die grof3e Schlaufe nochmals tber die Hand gelegt — und
der Schllissel hangt ans Seil geknotet!

@ 99 - THE KEY AND THE ROPE
You must practice this trick until it's perfect before performing it to an

audience. A spectator makes two loops in the ends of the rope and passes
them over the hands of the magician. (The loops shouldn't fit too tightly).
The rest of the rope hangs between the two hands. Now the magician takes
the rope in the middle, forms a loop with it and passes the loop through a
key and over the right hand and in front underneath the loop on the right
wrist. Finally, he passes the loop over the right hand’s fingers and when
the magician pulls the two ends of the rope, the key is hanging locked on
the rope.

@ 99 - KLUCZ | SZNUREK

Zanim wykonasz te sztuczke przed publicznos$cig, musisz opanowac jg do
perfekcji. Widz robi dwie petelki na koncach sznurka i zaktada je na rece
magika. (Petle nie powinny zbytnio przylega¢ do rgk). Pozostata czes¢
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sznurka znajduje sie miedzy dtonmi. Magik bierze sznurek za $rodek,
robi petelke i przektada jg przez klucz oraz nad prawg rekg, a nastepnie
z przodu pod petelkg na prawym nadgarstku. Potem magik przektada te
petelke nad palcami prawej reki, a gdy pocigga za dwa konce sznurka,
klucz zawisnie zablokowany na sznurku.

@ 100 - DER ALBTRAUM DES PROFESSORS

Fir diesen Trick brauchst du drei Seilstlicke mit folgenden Maflken 60, 40
und 20 cm Lange. Nimm die drei Seile zwischen Daumen und Zeigefinger
deiner linken Hand. (Das kirzeste Stiick links, das langste Stlick rechts.)
Jetzt nimmst du das untere Ende des kirzesten Stlicks (Seil Nr.1) und
nimmst es ebenfalls zwischen Daumen und Zeigefinger neben das obere
Ende des langsten Seils (Seil Nr.3). Dieses Seil wird jetzt zu Seil Nr.4.
Platziere das untere Ende von Seil Nr.2 neben Seil Nr.4 und dieses wird
nun zu Seil Nr.5. Dann platzierst du auch das untere Ende des langsten
Seils (Seil Nr.3) neben Seil Nr.5. Somit ragen jetzt sechs Seilenden aus
deiner linken Hand heraus. Mit deiner rechten Hand nimmst du nun die
Enden 4, 5 und 6. Dein Publikum wird sehen, dass die Seile immer noch
von unterschiedlicher Lange sind. Jetzt bringst du deine rechte Hand nahe
an die linke heran und tauscht dabei heimlich Seil Nr.3 und Seil Nr. 4 aus.
(Es ist ganz wichtig, dass du beim Austauschen Seil Nr.4 hinter Seil Nr.3
und nicht vor Nr. 3 entlang fiihrst.) Das kurzeste Seil bildet auf diese Weise
eine in deiner Hand verborgene Schlaufe. Wenn du jetzt die drei rechten
Seilenden loslasst, erscheinen die herabhangenden Enden von gleicher
Lange!

@ 100 - THE PROFESSOR’S NIGHTMARE

For this trick you need three pieces of rope in the following lengths, 60,
40 and 20 cm. Take the ropes in your left hand, between your thumb and
index finger. (The shortest piece to the left, the longest piece to the right).
Now, pick up the lower end of the shortest rope (rope No.1) and put it also
between your thumb and index finger, beside the longest rope (rope No.3).
This rope becomes rope No.4. Place the end of rope No.2 beside No. 4
and this now becomes rope No.5. Likewise, place the lower end of the rope
No.3 beside No.5. Thus, six ends protrude now from your left hand. With
your right hand take the ends 4, 5 and 6. Your audience will see that the
pieces of rope are still of different lengths. Now, bring your right hand near
to your left, but without being seen exchanging ropes 4 and 3 (it is essential
No.4 goes behind No.3 and not in front of it) and if you pull all the ends, the

ropes will now appear to be of equal lengths. The loop of the shortest rope
should be hidden behind the fingers and palm of your right hand.

@ 100 - KOSZMAR PROFESORA

Aby wykonac te sztuczke, potrzebujesz trzech sznurkéw o diugosciach: 60,
40120 cm. Wez sznurki w lewa reke trzymajac je miedzy kciukiem, a palcem
wskazujgcym. (Najkrotszy kawatek po lewej stronie, najdtuzszy po prawej.)
Podnies nizszy koniec najkrétszego sznurka (sznurek nr 1) i wiéz go miedzy
kciuk a palec wskazujacy, obok najdtuzszego sznurka (sznurek nr 3). Jest
to teraz sznurek nr 4. Umies¢ koniec sznurka nr 2 przy sznurku nr 4, ktory
bedzie teraz sznurkiem nr 5. Podobnie, umies¢ nizszy koniec sznurka nr 3
przy sznurku nr 5. Z lewej dtoni wystaje teraz szes¢ koncow sznurka. Prawg
rekg wez konce nr 4, 5i 6. Publicznos$¢ zobaczy, ze kawatki sznurka nadal
majg rézne dtugosci. Przysun prawg reke do lewej i dyskretnie zamien
sznurki nr 4 i 3 (wazne jest, zeby sznurek nr 4 byt za sznurkiem nr 3, a nie
przed nim). Jesli pociggniesz za wszystkie konce, bedzie wydawatlo sig, ze
sznurki sg teraz rownej diugosci. Petelke na najkrétszym sznurku trzeba
ukry¢ za palcami i wewnetrzng strong prawej dtoni.

@ 101 - SEIL AUS DEM MUND

Vor der Vorfiihrung dieses Tricks versteckst du ein langes Stiick Seil in
deinem linken Armel und ein kleineres Stiick desselben Seils gibst du in
deinen Mund, wobei eines seiner Enden von deinen Zahnen gehalten
wird und das andere Ende aus deinem Mund hangt. Jetzt bist du fiir deine
Vorfiihrung vorbereitet. Vor dem Publikum flhrst du deine linke Hand hoch
zu deinem Mund und bedeckst damit das kleine Stiick Seil vollkommen,
das aus deinem Mund hangt. Gleichzeitig hebst du auch sofort deine rechte
Hand zu deinem Mund, greifst hinter deine linke Hand und ziehst ganz L-A-
N-G-S-A-M das lange Seil aus deinem Armel und durch die Finger deiner
linken Hand. Dies sieht fir das Publikum aus, als kdme das lange Seil aus
deinem Mund. Wenn das Ende des Seils aus deinem Armel herausgleitet,
musst du es mit der linken Hand ergreifen. Diese Bewegung hilft dir dabei
das kurze Stuck Seil zu verbergen, das du nun natirlich aus deinem Mund
genommen hast.

@ 101 - ROPE FROM THE MOUTH

Before the performance you place a long piece of rope inside your left
sleeve. Put a small piece of the same kind of rope in your mouth with one
end between your teeth, the other end hanging outside. Now you are ready
to perform. Bring your left hand up to your mouth and cover the short piece
completely. Bring your right hand up immediately and reach behind your
left hand and pull the long rope out of the sleeve, through the left hand
fingers, S-L-O-W-L-Y, and it will look as though you had the long rope in
your mouth. As the end comes out of the sleeve keep hold of it with the left

hand and this will help to conceal the short end you have, by now, pulled out
of your mouth.

@ 101 - SZNUREK Z UST

Przed wystgpem wi6z do lewego rekawa diugi sznurek. Wiéz do ust
maty kawatek takiego samego sznurka tak, aby jeden koniec znajdowat
sie pomiedzy zebami, a drugi zwisat na zewnatrz. Mozesz teraz wykonac¢
sztuczke. Podnie$ lewg dton do ust i catkowicie zakryj krotszy kawatek
sznurka. Natychmiast podnie$ prawg reke do gory, siegnij za lewg reke
i P-O-W-O-L-I wyciagnij z rekawa dtugi sznurek przez palce lewej reki, a
bedzie to wygladac¢ tak, jakby$s miat dtugi sznurek w ustach. Gdy koniec
sznurka wychodzi z rekawa, trzymaj go lewg dtonig, co pomoze ukry¢
fragment sznurka, ktéry zdgzytes juz wypuscic z ust.

@ 102 - EIN SEIL GEHT DURCH DEN ZAUBERSTAB HINDURCH

Verknote die beiden Enden deines Seils, um eine Schlaufe zu bilden.
Nun bittest du einen Zuschauer, deinen Zauberstab an beiden Enden
zu halten. Halte das verknotete Ende der Schlaufe mit dem Mittel- und
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Ringfinger deiner linken Hand. Mit deiner rechten Hand schlingst du das
entgegengesetzte Ende der Schlaufe um den Zauberstab und bringst es in
deiner rechten Hand hoch zu deiner linken Hand. Nun bildest du heimlich
mit Daumen und Zeigefinger einen Kreis um eines der Seile in deiner



rechten Hand. Dann lasst du dem mit deinen linken Fingern gehaltenen
Knoten fallen und ziehst blitzschnell beide Hande auseinander, wobei das
Seil durch den mit deinem linken Daumen und Zeigefinger gemachten
Kreis schnellt. Wenn das wirklich schnell geschieht, sieht es so aus, als
wenn das Seil durch den Zauberstab hindurch gegangen ware.

@ 102 - ROPE THROUGH WAND

Tie both ends of your rope together to make a loop. Now ask a member of
your audience to hold the wand by both ends. Clip the knotted end of the
rope with 3rd and 4th fingers of your left hand and with your right hand loop
the opposite end of the rope under the wand and back up so it is next to
your left hand. With your left finger and thumb secretly make a circle around
one of the pieces of rope in the right hand. Now very quickly let the knot fall
from your left fingers and pull your hands apart letting the rope slide through
the circle made by your finger and thumb. Done quickly it will look like the
rope has passed through the wand.

@ 102 - SZNUREK PRZEZ ROZDZKE

Zawigz dwa konce sznurka robigc na nich petelki. Popro$ kogos$ z
publicznosci, aby potrzymat magiczng rozdzke za dwa konce. Zacisnij
zawigzany koniec trzecim i czwartym palcem lewej dtoni, a prawg dtonig

zrob petelke na przeciwnym koncu pod rézdzkg i podnie$ go do gory,
aby sznurek znajdowat przy lewej dioni. Lewy palec wskazujgcy i kciuk
dyskretnie ut6z wokét jednego z kawatkdéw sznurka w prawej dtoni robigc
kotko. Bardzo szybko wypus$¢ wezet z palcéw lewej reki i odciggnij
dtonie na boki, aby sznurek wsunat sie¢ w kotko zrobione z kciuka i palca
wskazujgcego. Jesli zrobisz to szybko, bedzie to wyglgdato jakby sznurek
przeszedt przez rozdzke.

@ 103 - DER UNMOGLICHE KNOTEN

Wie macht man einen Knoten in ein Seil, ohne die Seilenden loszulassen?
Dein Publikum wird dies bestimmt flir unmoglich halten. Aber es geht
tatsachlich. Sieh selbst! Lege das entrollte Seil vor dir auf den Tisch und
verschranke deine Arme vor der Brust. Mit deiner linken Hand musst du
nun das rechte Seilende aufnehmen und gleichzeitig mit der rechten Hand
das linke Seilende. Jetzt nimmst du deine Arme auseinander, lasse die
Schlaufe am Tisch ,gleiten” - und auf einmal erscheint ein Knoten im Seil!

@ 103 - THE IMPOSSIBLE KNOT

Can you make a knot without letting go of the end of the rope? Your
audience will say that it is impossible, but watch this! Cross your arms and
put the rope, uncoiled, in front of you on the table. With your left hand you
pick up the right end of the rope and at the same time you take the left end
with your right hand. Then unfold your arms and “slide” the loop on the
table: suddenly the knot appears.

@ 103 - NIEMOZLIWY WEZEL
Czy mozna zawigza¢ wezet, nie wypuszczajac z doni konca sznurka?

Publicznos¢ powie, ze nie, ale niech widzowie zobaczg ten numer! Skrzyzu;j
rece i potdz rozprostowany sznurek przed sobg na stole. Lewag dtonig
podnies$ prawy koniec sznurka i w tym samym czasie wez prawg dtonig
lewy koniec sznurka. Roztéz rece i ,przesun” petelke po stole: pojawi sie
wezet.

@ 104 - EIN WEITERER ALPTRAUM DES PROFESSORS

Du brauchst das Seil, das du in deinem Zauberkasten findest, und zwei
weitere kleine Stlicke eines Seils derselben Art. Vor deiner Vorfiihrung legst
du das langste Seil in ,Z“ Form auf den Tisch und legst die beiden kleinen
Seile als Schlaufen um die Schlaufen des grofen Seils. Jetzt verknotest
du die jeweils auf beiden Seiten vorhandenen drei Seilenden. Die Knoten
mussen die Stellen verdecken, an denen die kleinen Seilstlicke um die
Schlaufen des groRen Seils gelegt wurden. Dann zeigst du dem Publikum
die verknoteten Seile und entknotest eines der Enden, woraufhin du ihm
die ,drei losen Seile* zeigen kannst, die ungefahr gleich lange aussehen.
Greife nun mit der rechten Hand nach hinten und knote lose die beiden
Enden des kurzen Seils, dass du in der linken Hand héltst. Wenn du dies
getan hast, mache dasselbe mit dem kurzen Seil in deiner rechten Hand.
Zu jedem Zeitpunkt sollte das Publikum nur 3 gleiche Seillangen sehen. Fir
das Publikum sieht es so aus, als hattest du nun drei einzelne Seilstiicke
zusammengebunden. Halte in deiner linken Hand das Ende des langen
Seils zwischen Daumen und Zeigefinger und lasse alle anderen Seilstiicke
von deiner linken und rechten Hand fallen. Es wird dem Publikum
erscheinen, dass die "3" Sticke des Seils zusammengebunden sind.
Mache jetzt mit der rechten Hand eine lockere Faust um das Seil direkt
unter der linken Hand und flhre die rechte Hand Uber die Seillange. Lasse
die beiden lockeren Knoten in deiner rechten Faust. Jetzt kannst du das Seil
an beiden Enden halten und dem Publikum zeigen, wie aus 3 Seilstlicken
nur 1 Stuck geworden ist. Denke daran, die 2 kurzen, verknoteten Seile in
deiner rechten Hand versteckt zu halten.

@ 104 - ANOTHER PROFESSOR’S NIGHTMARE

You need a length of rope and two other little pieces of the same kind of
rope. Before you start, place the longest rope in a “Z” form on a table, and
put the two small ones in the loops of the long one (the bends of the Z).
Now pick up the rope in both hands, holding the ends of the small pieces
and one end of the long rope in each hand. You are now ready to start your
performance. Holding the three pieces of rope as shown, it will look to the
audience as if there are 3 roughly equal lengths of rope. Now reach over
with your right hand and loosely knot the two ends of the short rope that you
are holding in your left hand. When you have done this, do the same with
the short rope in your right hand. At all times the audience should only see
this as 3 equal lengths of rope. It will appear to the audience that you have
now tied together three separate pieces of rope. In your left hand hold the
end of the long rope between your thumb and your index finger and drop all
the other pieces of rope from your left and right hand. It will appear to the
audience that the ‘3 ‘pieces of rope are tied together. Now make a loose fist
with your right hand around the rope just below your left hand and run your

right hand down the length of rope. Leave the two loose knots in your right
hand fist. Now you can hold the rope by both ends, showing your audience
how 3 pieces of rope have turned into just 1 piece. Remember to keep the
2 short knotted ropes hidden in your right hand fist.

@ 104 - KOLEJNY KOSZMAR PROFESORA

Potrzebujesz sznurka, ktory znajduje sie w zestawie magika oraz dwodch
innych, krétkich kawatkow podobnego sznurka. Przed wystepem utoz
najdtuzszy sznurek na ksztatt litery ,S” na stole; wiéz dwa krétsze sznurki w
petle w dtuzszym sznurku. Z kazdej strony zwigz trzy konce. Wezly musza
zakrywac¢ miejsca, w ktdrych wisiaty krotsze sznurki. Pokaz to publicznosci
i rozwigz jeden koniec. Pokaz trzy swobodne konce. Wez sznurek w dtonie
jak pokazano na rysunku. Wypus¢ koniec Ai zwigz konce B i C. Oznacza to,
ze zawigzujesz krotki sznurek wokot diugiego. Wez drugi koniec i takze go
rozwigz. Powtoérz te czynnosci. Publiczno$¢ bedzie myslata, ze zwigzate$
trzy sznurki. Wez jeden koniec lewg dtonig i owin go prawg dtonig wokot
lewej dioni. Prawg dtonig (doktadnie zamknietg) zsun dwa wezly z dtugiego
sznurka. Ukryj wezty w prawej dtoni. Dmuchnij na lewg dton i rozwin dtugi
sznurek, ktory byt owiniety wokét lewej dtoni. Publiczno$¢ moze sprawdzi¢
sznurek: dwa krétkie sznurki zniknety w twojej kieszeni, gdy publicznosé
nie patrzyta.




@ 105 - TRICK MIT DURCHSCHNITTENER SCHNUR

Wie schneidet man eine Schnur durch und behalt trotzdem am Ende
eine scheinbar komplette Schnur? Fir diesen Trick kannst du das Seil
aus deinem Zauberkasten verwenden. Wenn du dieses Seil jedoch nicht
durchschneiden mochtest, verwendest du irgendein anderes normales Seil
oder eine Schnur. Nimm ein Seil oder eine Schnur mit circa 30 cm Lange.
Zunachst zeigst du dem Publikum, dass dies eine einzelne Schnur ist. Halte
die Schnur (wie in der Abbildung gezeigt) so in deiner linken Hand, dass dein
Handriicken zum Publikum weist. Fiihre Zeigefinger und Daumen deiner
rechten Hand durch die Riickseite der Schlaufe. Bringe nun die Schlaufe
hinauf zur linken Hand und hinter die linke Handflache, sodass die Schlaufe
vom Publikum nicht gesehen werden kann. Mit Daumen und Zeigefinger
der rechten Hand, die jetzt in Hohe und gegentiber der linken Handflache
sind, erfasst du schnell die rechte Schnur und die hochgebrachte Schlaufe
gleitet vom rechten Daumen und Zeigefinger herunter, die jetzt die neue
Schlaufe halten. Diese neue Schlaufe wird nun hochgeschoben (sodass
das Publikum sie sieht) und von der linken Hand gehalten. Bitte jetzt einen
Zuschauer, diese kleine Schlaufe mit einer Schere durchzuschneiden. Das
Publikum wird annehmen, dass die Schnur, die im Ganzen gewesen ist, jetzt
in zwei Halften geschnitten wurde. Lasse nun das rechte und linke Ende
fallen, was den Eindruck erweckt, dass das Seil jetzt in zwei Halften ist, da
du nun vier Enden hast. Mit einer schnellen, unauffalligen Bewegung ziehst
du jetzt das Seil durch Daumen und Zeigefinger und behaltst gleichzeitig
das kleine abgeschnittene Ende in deiner linken Hand verborgen. Lasse
nun das kleine Stiick diskret verschwinden und erlaube dem Publikum, das
Seil zu untersuchen.

@ 105 - THE STRING CUTTING TRICK

How to cut a string in two, but still ending up with one string? For this trick
you can use the rope from your magic tricks box, but if you don’t want to cut
it, then use any other piece of normal rope or string. Take a piece of string
of approx. 30 cm. Show your audience that this is one length of string. Hold
the string with the ends between thumb and fingers of the left hand, bring
the hanging loop up behind the palm of the left hand, not to be visible to
the audience. With the thumb and forefinger of the right hand now facing
the palm of the left hand, quickly pick up the right hand string and slide
it through the loop on the right side. The string should form a small loop
sticking out the bigger loop. Ask a member of the audience to help. Let
him take a pair of scissors and cut across the small loop. The audience will
believe that the string, which was in one length, has now been cut in two.
Let the right hand and left hand ends fall, giving the impression that the
string is now in two parts since you have four ends. With a quick flourish
pull the string through the thumb and finger, leaving at the same time the

small piece of string in the left hand. Dispose of the small piece discreetly
and allow the audience to inspect the full length of string.

@ 105 - SZTUCZKA Z PRZECINANIEM SZNURKA

Jak przecig¢ sznurek na pét, ale zakonczy¢ sztuczke majgc nadal caty
sznurek? Do wykonania tej sztuczki mozesz uzy¢ sznurka z zestawu
magika, jesli jednak nie chcesz go przecinaé, uzyj innego zwyktego sznurka
lub nitki. Wez kawatek sznurka o dtugosci okoto 30 cm. Pokaz publicznosci,
ze jest to jeden, caty sznurek. Trzymaj sznurek za obydwa konce miedzy
kciukiem a palcami lewej reki, podnie$ zwisajaca petelke zastaniajgc jg lewa
dionig tak, aby publiczno$¢ tego nie widziata. Za pomoca kciuka i palca
wskazujgcego prawej dtoni zwrdconej teraz do wewnagtrz lewej dtoni szybko
podnie$ prawy sznurek i wsun go w petelke po prawej stronie. Sznurek
powinien tworzy¢ matg petelke zwisajaca z wiekszej petelki. Popro$ kogos
z publicznosci o pomoc w wykonaniu tego numeru. Daj widzowi nozyczki i
pozwdl mu przecigé matg petelke. Publiczno$¢ bedzie myslata, ze sznurek,
ktory byt do tej pory w jednym kawatku, zostat przeciety na dwie czesci.
Wypus¢ prawy i lewy koniec, sprawiajgc wrazenie, ze sznurek jest teraz w
dwaoch czesciach, poniewaz masz cztery konce. Teatralnym ruchem szybko
przeciagnij sznurek miedzy kciukiem a palcem, zostawiajac jednoczesnie
krétszy sznurek w lewej dtoni. Dyskretnie wyrzu¢ krotki sznurek i pozwdl
publicznosci obejrze¢ caty sznurek.

@ 106 - DAS WIEDERHERGESTELLTE SEIL

Nimm dein Zauberseil und zeige es deinem Publikum: Zeige ihm, dass es
ein ganz normales Seil ist. Bitte zwei Zuschauer, dir zu helfen, indem sie
jeweils ein Ende des Seils halten, wahrend du die Seilmitte haltst. Nun
schneidest du das Seil in der Mitte durch - aber wenn du es loslasst, wird
dein Publikum véllig verblifft sein, weil das Seil immer noch ganz ist!
Erklarung: Vor deiner Vorflihrung schneidest du ein circa 8 cm langes Sttick
vom Seil ab. Aus diesem Stiick machst du eine kleine Schlaufe, die du
in deiner linken Hand zwischen den Fingern verbirgst. Jetzt lasst du das
Publikum und die beiden Zuschauer, die beiden Seilenden halten, das
Seil untersuchen. Nimm das Seil in der Mitte und tue so, als wenn du das
Seil krauselst, um eine Schlaufe zu machen, die du durchschneidest. Aber
in Wirklichkeit haltst du eine Schlaufe hoch, die du in deiner linken Hand
versteckt gehalten hast. Deine Hand muss dabei zur Faust geballt sein.
Jetzt schneidest du die Schlaufe durch und versteckst die Teile wieder
sorgféltig in deiner linken Handflache. Das Publikum wird véllig Gberrascht
sein, wenn es sieht, dass du immer noch ein unbeschadigtes Seil in den
Handen haltst!

@ 106 - THE RESTORED ROPE

Take the magic rope and show it to the audience: It looks like is a normal
rope. Have two spectators help by holding each an end of the rope while
you hold the middle. Cut the rope in the middle. As you release it, your
audience will be surprised to see that nothing has happened to the rope.
Before the presentation, cut a piece off of the rope approx. 8 cm. in length.
With this piece, make a little loop, which you hide in your left hand, between
your fingers. Now let the audience examine the rope and have the two
spectators hold up the ends, hold the rope by the middle and pretend to
crimp the rope to make a loop where you will cut the rope. But actually you
hold up a loop that you have hidden in your left hand. Your hand must be
in a fist. Now, proceed to cut the bow and carefully hide the pieces again in
the palm of your left hand. The audience will be surprised to see that you
still have the entire rope in your hands.

@ 106 - NAPRAWIONY SZNUREK

Wez magiczny sznurek i pokaz publicznosci: jest to prawdziwy sznurek.
Popros dwdéch widzéw o pomoc i przytrzymanie sznurka za obydwa konce,
podczas gdy ty trzymasz go na $rodku. Przetnij sznurek na $rodku. Gdy
puscisz sznurek, publicznosé bedzie zaskoczona, poniewaz sznurek zostat
nietkniety. Przed wystepem utnij kawatek sznurka o dtugosci okoto 8 cm.
Zrob z tego kawatka matg kokardke, ktorg ukryjesz w lewej dtoni, miedzy
palcami (patrz Rysunek 1). Pozwdl publicznosci obejrze¢ sznurek i popro$
dwéch ochotnikéw, aby przytrzymali go za konce. Trzymaj sznurek na
Srodku i udaj, ze tgczysz sznurek, aby zrobi¢ kokardke w miejscu, ktore
przetniesz. W rzeczywistosci trzymasz kokardke ukrytg wczesniej w lewej
dioni. Musisz mie¢ zacisnietg dton (patrz Rysunek 2). Przetnij kokardke i
ostroznie ukryj kawatki w lewej dtoni. Zaskoczona publiczno$¢ zobaczy, ze
nadal masz w rekach caty sznurek.
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@ 107 - MAGISCHE KNOTEN

Mache Knoten, indem du das Ende des Seils haltst. Nimm A in deine linke
Hand und wickle das Seil mit der rechten Hand auf. Wickle das Seil von links
um deine rechten Finger und greife das Ende ,A“ mit den Fingerspitzen der
rechten Hand. Ziehe ,A" nach rechts, wahrend deine linke Hand ,B“ nach
links zieht und ein Knoten im Seil erscheint.

@ 107 - MAGIC KNOTS

Make loops by holding the end of the rope. Grip A in your left hand and coil
the rope with your right hand. Take the coil onto your right fingers from the
left and grip A with your right fingertips. Pull A to the right as your left hand
pulls B to the left and knots appear along the rope.

@ 107 - MAGICZNE WEZLY
Zrob petelki trzymajac koniec sznurka. Chwy¢ koniec A lewg reka, owijajac
sznurek wokot prawej reki. Wez zwiniety sznurek palcami prawej dtoni i

chwy¢ koniec A opuszkami palcow prawej reki. Pociggnij koniec A w prawg
strone, gdy lewa reka ciggnie koniec B w lewg strone, a wezly pojawiajg sie
wzdtuz sznurka.

@ 108 - SEILVERLANGERUNG

Vor der ,Show” bindest du ein kurzes Stuck Seil (nicht zu fest!) um die
Mitte eines langen Seils. Jetzt bindest du die beiden Enden des langen
Seils zusammen und es sieht so aus, als wenn zwei Seile an ihren Enden
zusammengeknotet waren. Wahrend der Vorfihrung nimmst du diese
,verknoteten Seile“ und erklarst dem Publikum, dass es zwei Mdglichkeiten
gibt, diese beiden kurzen Seile in ein langes Seil zu verwandeln: Erstens
durch das Entknoten der Enden (Binde dabei die ,wirklich“ verknoteten
Enden des langen Seils auf) aber: ,Dann bleibt ein Knoten in der Mitte!*
oder durch Verwendung von magischem Staub. Wahrend du diese zweite
Méglichkeit nennst, wickelst du das Seil um deine Hand und wenn du zum
Jfalschen® Knoten kommst, wickelst du weiter, verbirgst dabei aber den auf
dem Seil entlang rutschenden Knoten in deiner ,wickelnden Hand. Lasse
ein kleines Stlick Seilende in deiner Tasche und stecke dann deine Hand
sofort in deine Tasche, um den magischen Staub herauszunehmen. Jetzt
streust du etwas unsichtbaren Staub Uber das Seilende, wickelst es von
deiner Hand ab - und das Seil ist jetzt ein einzelnes, langes Seil!

@ 108 - ROPE LENGTHENING

Before the “show”, tie a short piece of rope (not too tightly) around the
centre of a long piece of rope. Now tie the two ends of the long piece of
rope together and it will look like two pieces of rope are tied at the ends.
During the show pick up these “knotted ropes” and explain there are two
ways to make these short ropes into one long rope - firstly by untying the

ends (undo the real knotted ends of the long rope) but ‘that leaves a knot in
the middle’ or by using ‘Oofle’ dust. As you speak wind the rope around your
hand and when you come to the fake knot keep winding but conceal the
knot as it slides along the rope and into your ‘winding’ hand. Immediately
go into your pocket for the ‘Oofle’ dust, leave the bit of rope in your pocket,
bring out the invisible dust, sprinkle it over the rope and let it unwind to show
the rope is again in one long piece.

@ 108 - WYDLUZANIE SZNURKA

Przed wystepem zawiaz krotki kawatek sznurka (niezbyt ciasno) wokot
dtugiego sznurka na srodku. Zwigz dwa konce dtugiego sznurka razem, a
bedzie to wygladac jakby dwa kawatki sznurka byly zawigzane na koncach.
W trakcie wystepu pokaz ,zwigzane sznurki” i wyjasnij, ze istniejg dwa
sposoby, aby potgczy¢ te dwa sznurki w jeden dtugi - mozna rozwigzac
konce (rozwigz prawdziwe zawigzane konce sznurka), ale ,zostaje jeszcze
wezet w srodku” lub mozna to zrobié¢ za pomocg magicznego proszku. Gdy
to moéwisz, owin sznurek wokot dtoni, a gdy dojdziesz do nieprawdziwego
wezta nadal owijaj sznurek, ale ukryj wezet, w miare jak bedzie sie zsuwat
wzdtuz sznurka, w rece, ktéra owija sznurek. Natychmiast siegnij do
kieszeni po odrobing magicznego proszku, zostaw kawatek sznurka, ktéry
tworzyt nieprawdziwy wezet w kieszeni, wyjmij niewidzialny proszek, rozsyp
go nad sznurkiem i rozwin go, aby pokazac, ze znéw jest on w jednym,
dtugim kawatku.

@ 109 - DER MYSTERIOSE KNOTEN

Mache in der Mitte des Seils einen falschen Knoten (wie in den Abbildungen
gezeigt). Du musst die Herstellung dieses Knotens sehr gut tiben, damit
du ihn ohne hinzuschauen machen kannst. Jetzt ziehst du gleichzeitig
an beiden Seilenden, bis der Knoten fast verschwunden ist, dann straffst
du das Seil vollstandig. Ein Zuschauer kann ein Taschentuch Uber Seil
und Knoten legen. Zieh ein paar Mal kraftig an beiden Seilenden, nimm
das Taschentuch weg und dein Publikum wird sehen, dass der Knoten
verschwunden ist.

@ 109 - THE MYSTERIOUS KNOT

Make a fake knot in a length of rope. You must practice this knot several
times so you are able to make it without looking. Pull on the two ends
of the cord until the knot has nearly disappeared. Then stretch the rope
completely. A spectator may put a handkerchief over the rope and the knot.
Pull strongly several times on the cord. Take the handkerchief away and
your audience will see that the knot has disappeared.

@ 109 - TAJEMNICZY WEZEL

Zrob sztuczny wezet na sznurku. Musisz prze¢wiczy¢ robienie tego wezta
kilka razy, aby$ byt w stanie zawigza¢ go bez spoglgdania. Pociagnij
sznurek za dwa konce, az wezet prawie zniknie. Catkowicie rozciggnij
sznurek. Widz moze zatozy¢é chusteczke na sznurek i wezet. Mocno

naciggnij sznurek kilka razy. Zdejmij chusteczke, a publiczno$¢ zobaczy,
ze wezet zniknat.

@ 110 - DER SPRINGENDE KNOTEN

Zur Vorfuihrung dieses Tricks brauchst du zusatzlich zu deinem Seil noch
ein kleines Stuck Seil von derselben Art wie dein Seil. Falte dein Seil
einmal zu halber Lange und knote das kleine Seilstiick um die Mitte des
gefalteten Seils. Fir das Publikum wird es aussehen, als wenn du zwei
Seile zusammengeknotet hattest. Jetzt nimmst du jeweils eines der beiden
langen Seilenden in jede Hand, ziehst sie kraftig auseinander - und der
Knoten fliegt vom Seil davon!

@ 110 - THE JUMPING KNOT
As well as a long rope, you will need a smaller matching piece of rope. Fold
the longer rope in half and tie the small piece around its centre. It appears

you have two pieces of rope tied together. Now take both ends of the longer
rope in each hand, pull them away from each other and the knot will fly off
the rope.

@ 110 - SKACZACY WEZEL

Oprocz diugiego sznurka bedzie potrzebny takze kawatek krétszego,
takiego samego sznurka. Zt6z jeden sznurek na pét i zawigz maty sznurek
wokot niego na $rodku. Bedzie to wygladato tak, jakby dwa sznurki byty
ze sobg zwigzane. Wez dtuzszy sznurek za dwa konce w obydwie dionie,
rozciggnij konce na boki, a wezet zniknie ze sznurka.
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@ 111 - HOUDINI FINGER

Houdini war ein sehr berihmter Entfesselungskiinstler. In diesem Trick
Lentfesselst” du deine Finger, nachdem sie zuvor gefesselt wurden. Lege
das Seil in eine Schlaufe und lege es uber deine linke Hand. Dann hebst
du die Schlaufe, die sich hinter deiner Hand befindet, und bringst sie von
hinten durch deine Finger und hinter deinen Daumen. Lasse das Seil mit
deiner rechten Hand nicht los, denn du machst nun eine halbe Drehung in
die entgegengesetzte Richtung, wahrend du das Seil wieder zurlick tber
deine Hand und hinter den Daumen bringst und einen Strang hinter deinen
Zeigefinger legst. Jetzt kannst du die rechte Hand dazu benutzen, um
das Seil von deinem Daumen zu heben und es durch den Spalt zwischen
deinem Mittel- und Ringfinger zu fiihren. Deine Finger sehen jetzt wirklich
gut gefesselt aus. Nur ein einzelner Strang liegt tiber deiner Handflache —
und an dem musst du jetzt ziehen! Houdini hatte sich nicht besser befreien
kénnen!!

@ 111 - HOUDINI FINGERS

Houdini was a very famous escape artist and in this trick your fingers
escape after being tied up. Put the rope over your left hand and then lift the
loop from behind your hand and bring it through your fingers and behind
your thumb. Don't let go with your right hand because you now make a half-
twist in the opposite direction as you bring the rope back across the hand,
behind the thumb and put one strand behind your index finger. Now you can
let go with the right hand and use it to lift the ropes off your thumb and put
them through the gap between your middle fingers. Your fingers look well
and truly tied up. There is a single strand of rope across your palm, pull it!
Houdini couldn't escape better!

@ 111 - PALCE HOUDINIEGO

Houdini byt bardzo stawnym artystg znanym z numerdéw z ucieczkami.
Podczas tego numeru twoje palce uwolnig sie z wigzéw jak Houdini. Potéz
sznurek nad lewg rekg, podnie$ go spod reki,aby zrobi¢ petelke przetéz
przez palce i za kciuk. Nie odsuwaj prawej reki, poniewaz musisz teraz
wykonaé pétobrét w przeciwnym kierunku, gdy przektadasz sznurek

z powrotem przez reke, za kciukiem. Przetéz jedno pasmo za palcem
wskazujgcym. Mozesz teraz odsung¢ prawg diton, zdjaé nig sznurki z kciuka
i przetozy¢ je przez przerwe miedzy srodkowymi palcami. Palce wygladaja
jakby naprawde byty zwigzane.

@ 112 - EIN WATTEBALL VERSCHWINDET

Dies ist der Grundtrick, dessen Bewegungen du zunachst perfekt
beherrschen musst, bevor du den Trick einem Publikum vorfihren kannst.
Die richtige Ausfiihrung der Bewegungen ist aufllerordentlich wichtig,
denn sonst ist es mdglich, dass dein Publikum bemerkt, dass du den Ball
wirklich in deiner rechten Hand behaltst. Fir diesen Trick benétigst du vier
Watteballe. Vor der Vorfiihrung steckst du drei Watteballe in deine rechte
Hosentasche und den vierten Watteball in deine linke Hosentasche. Nimm
einen Watteball aus deiner rechten Hosentasche. Zunachst zeigst du den
Ball deinem Publikum, dann platzierst du den Ball zwischen dem zweiten
und dritten Finger an der Basis deiner rechten Handflache. Wenn du die
Hand jetzt Gber deiner linken Hand drehst (sodass die rechte Handflache
nach unten weist), und die linke Hand zur Faust schlief3t, denkt dein
Publikum, dass sich der Ball nun in der linken Faust befindet, schlieRe
darum deine linke Faust. Bewege deine rechte Hand (der Watteball befindet
sich darin) von deiner linken Hand fort und zeige lassig mit dem rechten
Zeigefinger auf die linke Faust. Jetzt 6ffnest du die Faust — einen Finger
nach dem anderen — und der Watteball ist aus deiner Hand verschwunden!

@ 112 - A COTTON BALL DISAPPEARS

This is the basic trick and you should be able to execute this movement
perfectly before you perform it to an audience. The proper performance
of this move is very important. Otherwise it is possible that your audience
could realise that you really retain the cotton ball in your right hand. In this
trick you'll need four cotton balls. Before you perform you must place three
cotton balls in your right trouser pocket and the other one in your left trouser
pocket. Grasp one of the cotton balls from your right trouser pocket. Show
the ball to the audience. Place the cotton ball at the base of your right palm
between the second and third fingers. If you cover the left hand with the
right hand palm down, your audience now thinks that the cotton ball is in
your left hand so close the left fist. Move your right hand away (the cotton
ball is inside). Casually point your index finger towards your left hand. Open
your left fingers one by one. The cotton ball has vanished from your hand!

@ 112 - ZNIKAJACA KULKA
Jest to sztuczka podstawowa. Zanim wykonasz jg przed publicznoscia,
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nalezy bezbtednie opanowac ten ruch. Bardzo wazne jest prawidtowe
wykonanie tej sztuczki, w przeciwnym razie publiczno$¢ moze zdac sobie
sprawe, ze trzymasz kulke w prawej dtoni. Do wykonania tej sztuczki
potrzebne sg cztery bawetniane kulki. Przed wykonaniem sztuczki wt6z
trzy bawetniane kulki do prawej kieszeni spodni, a ostatnig kulkg do
lewej kieszeni spodni. Wyjmij jedng kulke z prawej kieszeni. Pokaz kulke
publicznosci. Oprzyj kulke w wewnetrznej czesci prawej dioni, pomigdzy
drugim a trzecim palcem. Jesli zakryjesz lewg dton wewnetrzng czescig
prawej dtoni, skierowang do dotu, publiczno$¢ pomysli, ze kulka jest teraz
w twojej lewej dtoni, wiec zacis$nij lewg dton. Odsun prawg dion (w ktorej
znajduje sie bawetniana kulka). Przypadkiem skieruj palec wskazujgcy w
strone lewej dtoni. Wyprostuj palce lewej dtoni jeden po drugim. Bawetniana
kulka znikneta z twojej reki!




@ 113 - FLUG IN DIE HOSENTASCHE

Setze nun den Trick ,Ein Watteball verschwindet” fort, indem du deinem
Publikum erklarst, dass es sehr oft vorkommt, dass, wenn ein Watteball
verschwindet, er in deiner Hosentasche ,landet®. Greife in deine rechte
Hosentasche (sei aber vorsichtig, nicht den ,verschwundenen“ Ball
fallen zu lassen!) und nimm einen weiteren Watteball. Du solltest jetzt
zwei Watteballe in deiner Hand haben. Einen davon musst du weiterhin
verbergen. Offne deine Hand und zeige deinem Publikum, dass der Ball
tatsachlich aus deiner Hand verschwunden ist und in deiner Hosentasche
wieder aufgetaucht ist.

@ 113 - FLYING TO THE POCKET

Continuing the ‘Cotton Ball Disappears’, explain to your audience that
very often, when a cotton ball disappears, sometimes it reappears in your
trouser pocket. Reach into your right trouser pocket (be careful not to drop
the ‘vanished’ cotton ball) and grasp again one cotton ball. Now you should
have two cotton balls inside your hand. Keep one of them hidden. Open

your hand and show to the audience how the cotton ball had reappeared
from your hand to your trouser pocket.

@ 113 - LOT DO KIESZENI

Kontynuujgc sztuczke ,Znikajaca kulka”, powiedz publicznosci, ze bardzo
czesto, gdy kulka znika, pojawia sig¢ potem w kieszeni spodni. Siggnij do
kieszeni spodni (uwazaj, aby nie upusci¢ kulki, ktéra ,znikneta”) i ponownie
chwy¢ jedng kulkg. W dtoni powinny znajdowac sig teraz dwie kulki. Jedng
z nich musisz trzyma¢ w ukryciu. Otwérz dton i pokaz publicznosci, jak
kulka ponownie pojawita sig, przechodzac z dfoni do kieszeni spodni.

@ 114 - IN WELCHER HAND?

Jetzt, wo du bereits den Trick ,Flug in die Hosentasche” vorgefihrt hast, bist
du bereit, mit dem Folgetrick fortzufahren. Halte einen Watteball mit deinen
Fingerspitzen fest und den anderen Watteball heimlich in deiner Handflache
versteckt. Lege den Watteball in deine linke Handflache. Daraufhin schlief3t
du deine linke Hand und haltst sie mit nach oben gerichteter Handflache.
Du fiihrst dieselbe Bewegung mit der rechten Hand aus, haltst diese jedoch
mit nach unten gerichteter Handflache. Zu diesem Zeitpunkt denkt dein
Publikum, dass du nur einen Watteball hast, den du in der linken Hand
haltst. Uberkreuze jetzt deine Hande und schlage beide Fauste mehrmals
gegeneinander. Daraufhin fragst du einen Zuschauer, in welcher Hand
sich seiner Meinung nach der Watteball befindet. Wahrscheinlich wird er
sagen, dass er in der linken Hand ist. Nimm deine Hande auseinander,
offne die linke Faust und zeige, dass der Watteball immer noch da ist. Jetzt
offnest du deine rechte Faust - und ein weiterer Watteball erscheint! Erklare
deinem Publikum, dass du mit diesem Kunststiick erreichen kannst, dass
aus einem Watteball zwei werden kénnen.

@ 114 - IN WHICH HAND?

Now you have already completed the ‘Flying To The Pocket’ trick, you are
ready to do the follow-up. Hold one cotton ball at your fingertips and the
other cotton ball secretly hidden in the finger palm. Place the cotton ball
into the palm of your left hand. Then, close your left hand and hold it palm
up, make the same movement with your right hand but hold it palm down.
At this point, the audience thinks you're only using one cotton ball which is
the one in your left hand. Cross your hands and strike both fists together
several times. Now, ask a member of the audience in which hand he thinks
the cotton ball is. Probably he will answer the left hand. Uncross your
hands, open your left hand revealing that the cotton ball is still there. Now

open your right hand, another cotton ball appears! Explain to the audience
that you can make one cotton ball multiply into two.

@ 114 - W KTOREJ RECE?

Po wykonaniu sztuczki ,Lot do kieszeni” mozesz juz wykonac¢ kolejny trik.
Trzymaj jedng kulke w palcach, a drugg ukryta w wewnetrznej czesci dtoni.
Schowaj kulke w wewnetrznej czesci lewej dtoni. Nastepnie zamknij lewa
dton i trzymaj jg wewnetrzng czescig do gory. Wykonaj ten sam ruch prawg
reka, ale trzymajac jg wewnetrzng czescig do dotu. Teraz publiczno$¢ mysli,
ze uzywasz tylko jednej kulki, ktéra znajduje sie w lewej rece. Skrzyzuj rece
i kilka razy uderz piescig o piesc. Teraz zapytaj jednego z widzéw, w ktérej
rece znajduje sie kulka. Prawdopodobnie odpowie, ze w lewej. Rozt6z
rece, otworz lewg dton pokazujgc, ze kulka nadal znajduje sie w dtoni, a
nastepnie otwdrz prawg dton - pojawita sie druga kulka! Wyjasnij, ze w tej
sztuczce sprawiasz, ze zamiast jednej kulki pojawiajg sie dwie.
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@ 115 - VON HAND ZU HAND

Fur diesen Trick brauchst du vier Watteballe. Ein Watteball liegt auf dem
Tisch, der zweite befindet sich in deinen rechten Fingern, der dritte ist
heimlich in deiner linken Handflache verborgen und der vierte Ball ist in
deiner Hosentasche. Konzentriere alle Aufmerksamkeit auf deine rechte
Hand und wahrend du dies tust, platzierst du deine linke Handflache auf
den Watteball, der auf dem Tisch liegt, driickst den in der Handflache
verborgenen Ball auf diesen Ball und ergreifst die beiden Baélle als ware
es lediglich einer. Du solltest nun alle drei Bélle in deinen Handen haben,
aber das Publikum denkt, dass du nur zwei Balle hast. Bringe nun heimlich
die beiden Watteballe aus deiner linken Hand in die rechte Hand, sodass
alle drei Watteballe dort sind. Bitte nun einen Zuschauer, seine Hand
auszustrecken und zu o6ffnen, lege alle drei Balle in seine Hand und
bitte ihn, die Hand zur Faust zur schliefen (nimm deine Hand erst weg,
wenn seine Finger vollig geschlossen sind!). Der Zuschauer hat nun drei
Watteballe in seiner Hand. Du greifst jetzt in deine Hosentasche und holst
den vierten Watteball heraus, den du dem Zuschauer zeigst. Erklare ihm,
dass du versuchen wirst, diesen Ball mit Magie in seine Hand zu beférdern.
Fihre nun den ,Grundtrick® aus und zeige dem Zuschauer deine leere linke
Hand. Der Zuschauer hat keine Ahnung, dass du den Watteball in deiner
rechten Hand verborgen hast. Bitte den Zuschauer jetzt, seine Hand zu
offnen, und ... auf magische Weise hat sich der Ball auf eine ,unsichtbare”
Reise von deiner Hand zu seiner Hand begeben!

@ 115 - FROM HAND TO HAND

You require four cotton balls for this routine. One cotton ball is placed on
the table, the second one should be between your right fingers and the third
one is held secretly in your left hand palm. The fourth ball you keep in your
trouser pocket. Focus all the attention on your right hand; while you do this,
place your left palm hand down on top of the cotton ball that is on the table
and grasp the two balls as one. You should now have three cotton balls in

your hands, but the audience will think that you have only two. Transfer the
two cotton balls in your left hand to your right hand, so all the cotton balls
remain there. Move your right hand towards the spectator and ask him to
open his hand and place all of the cotton balls in the hand of the spectator.
Wait until his hand is completely closed before releasing your fingers. At
this moment the spectator has the three cotton balls in his hand. Reach into
your right trouser pocket and grasp the fourth cotton ball and show it to the
spectator. Explain you will pretend to pass your cotton ball to his. Execute
the basic trick then show the spectator your empty left hand, he doesn't
know you have a hidden cotton ball in your right hand. Ask him to open his
hand and the cotton ball has made an invisible journey and passed from
your hand to his hand.

@ 115 - Z REKI DO REKI

Do wykonania tej sztuczki potrzebne beda cztery kulki. Jedng potdz na stole,
drugg wez pomiedzy palce prawej reki, a trzecig schowaj wewnatrz lewej
dtoni. Czwartg kulke trzymaj w kieszeni spodni. Skup uwage publicznosci
na prawej dtoni. W tym czasie potdz na stole lewg dton wewnetrzng czescig
do dotu i ztap dwie kulki tak, jakby byty jedng. W rekach powiniene$ miec
teraz trzy kulki, ale publicznos¢ bedzie myslata, ze uzywasz tylko dwéch.
Przetéz dwie kulki z lewej dioni do prawej, tak zeby nie upusci¢ zadnej
kulki. Przesun prawg reke w strone widza i popro$ go o otwarcie dtoni, a
nastepnie umies¢ wszystkie kulki w dtoni widza. Poczekaj, az catkowicie
zacisnie on pies¢ i dopiero wtedy rozluznij palce. Widz ma teraz trzy
kulki. Siegnij do prawej kieszeni spodni i chwy¢ czwartg kulke pokazujac
ja widzowi. Wyjasnij, ze udasz, ze podajesz mu te kulke. Wykonaj te
podstawowg sztuczke, a nastepnie pokaz widzowi swojg pustg lewg dton.
Nie wie on, ze w prawej dtoni masz ukrytg kulke. Popros go, aby tworzyt
dton. W niewidzialny sposob kulka przewedrowata z twojej dtoni do dtoni
widza.
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@ 116 - UNSICHTBARE REISE

Du legst einen Watteball auf den Tisch und einen anderen auf deine nach
oben weisende Handflache. Nun tust du so, als wenn du den Ball in deine
linke Hand gibst, flhrst jedoch in Wirklichkeit den Grundbewegung aus.
Es ist sehr wichtig, dass du stets darauf achtest, dass (immer wenn du
diesen Grundtrick ausfilihrst) deine linke Hand zur Faust geschlossen
bleibt. Jetzt nimmst du den auf dem Tisch liegenden Watteball, wobei du
deine Handflache dabei direkt Gber den Watteball haltst. Achte darauf,
dass dein Publikum von dieser Bewegung keine Notiz nimmt. Auf diese
Weise kannst du den in deiner Hand verborgenen Watteball auf den auf
dem Tisch liegenden Watteball platzieren und beide Watteballe wie einen
.einzelnen Watteball“ hochheben. Bitte nun einen Zuschauer, dir seine/
ihre rechte Hand geéffnet entgegenzuhalten, lege mit den Worten: ,Hier
hast du einen Watteball und ich behalte den anderen.” einen Watteball (in
Wirklichkeit beide Balle) in die Hand des Zuschauers. Bitte ihn/sie jetzt,
seine/ihre Hand zur Faust zu schlieBen (wobei du deine Finger wegziehst).
Daraufhin erzahlst du dem Zuschauer, dass du magische Krafte besitzt, mit
denen du deinen Watteball auf eine unsichtbare Reise zu seiner/ihrer Faust
schickst. Fliihre magische Bewegungen aus und 6ffne dann langsam deine
Faust (einen Finger nach dem anderen) und ... was fiir eine Uberraschung!
Der Zuschauer 6ffnet nun seine/ihre Faust und schaut véllig verblufft auf
zwei Balle! Wie hast du das bloR gemacht?

@ 116 - INVISIBLE TRAVEL

Put a cotton ball on the table and the other one into your right hand holding
it palm up. Now pretend to pass the cotton ball to your left hand but what
you are really doing is the basic movement. It's very important you have to
remember that every time you perform this vanishing trick, your left hand
should be closed. Now, take the cotton ball that remains on the table and
place your palm directly on top of it. Take care not to make your audience
pay attention to this movement. Now both cotton balls can be picked up
together as if they are only one cotton ball. Ask a spectator to open his right
hand and place the cotton ball (both) in the spectator's hand and say “Here
you have one cotton ball while | hold the other one”. Now ask him to close

his fist (removing your finger). Say to the spectator that you have magical
powers and that your cotton ball will make an invisible journey from your
hand to his fist. Make magical movements and open your fingers slowly,
one by one. Surprise! Now the spectator opens his fist, confused, how
could you do that?

@ 116 - NIEWIDZIALNA WEDROWKA

Potoz jedng kulke na stole, a drugg wez w prawg dfon, trzymajac jg
wewnetrzng czescig do gory. Udaj, ze przektadasz kulke do lewej dtoni,
jednak tak naprawde wykonaj ruch podstawowy. Bardzo wazne jest, aby
pamietaé, ze za kazdym razem, gdy sprawiasz, ze kulka znika, lewa dion
powinna by¢ zamknieta. Teraz wez kulke, ktora zostata na stole i nakryj
ja wewnetrzng czescig dtoni. Pamietaj, aby odwrdcic¢ uwage publicznosci
od tego ruchu. Teraz mozesz podnies¢ obydwie kulki w taki sposéb, jakby
pod dtonig byta tylko jedna kulka. Popro$ widza, aby otworzyt prawg dfon i
wioz kulke (obydwie) do reki widza, méwigc ,Oto jedna kulka, ja trzymam
drugq”. Teraz popros$ go, aby zamknat dfon (wyjmujgc swéj palec). Powiedz
widzowi, ze masz magiczng moc, dzieki ktérej kulka w niewidzialny
sposob przemiesci sie z twojej dtoni do jego dioni. Wykonaj magiczne
ruchy i wyprostuj powoli palce, jeden za drugim. Niespodzianka! Teraz
zdezorientowany widz otwiera dton. Jak to sie stato?

@ 117 - ZWEI IN EINER HAND

Nachdem du den vorherigen Trick vorgefiihrt hast, nimmst du die beiden
Watteballe aus der Hand des Zuschauers und legst sie mit etwas Abstand
zwischen ihnen auf den Tisch. Halte deine linke Hand mit nach oben
zeigender Handflache Uber den linken Watteball. Nimm mit deiner rechten
Hand den rechten Watteball und halte ihn in deiner rechten Handflache.
Ohne deine linke Hand vom Tisch hochzuheben, legst du den Watteball
in deine linke Handflache, schlief3t die Hand zur Faust und sagst: ,Jetzt
ist der Watteball in meiner linken Hand.“ Nun hebst du deine linke Faust
vom Tisch hoch und nimmst den zweiten Watteball, der unter ihr gelegen
ist, mit den Worten: ,Der Watteball in meiner linken Hand ist jetzt in meiner
rechten Hand.“ Du solltest nun in jeder Hand einen Watteball haben. Du
offnest deine Hande und zeigst dem Publikum beide Hande — nichts ist
geschehen. Du erklarst daraufhin dem Publikum, dass du den Trick noch
einmal versuchen wirst, dann wiederholst du alle Bewegungen. Wenn du
jedoch den Watteball in deine linke Handflache gibst, gibst du nur vor, es
zu tun, behaltst den Watteball jedoch in deiner rechten Hand verborgen.

@ 117 - TWO IN A HAND

After you have performed the previous trick, take the two cotton balls from
the spectator and place them on the table slightly apart from one another.
Put your left hand over the cotton ball to the left with the back of your palm
on top of the cotton ball. With your right hand pick up the right cotton ball
and hold it in your right palm. Without lifting your left hand from the table
place the cotton ball into your left palm, close your fist and say: “Now the
cotton ball is in my left hand”. Now raise the left fist off the table and take
the second cotton ball that remains under your left hand and say: “Now the
cotton ball in my left hand is in my right hand”.

@ 117 - DWIE W RECE

Po wykonaniu poprzedniej sztuczki wez dwie kulki od widza i potéz je na
stole w pewnej odlegtosci od siebie. Potéz lewg dtonn na kulce po lewej
stronie, w taki sposdb, aby wewnetrzna czes¢ dtoni znajdowata sie na kulce.
Prawg reka podnie$ kulke po prawej stronie i trzymaj ja wewnatrz prawe;j
dtoni. Nie podnoszac lewej dioni ze stotu, wtdz kulke do lewej dtoni, zacisnij

pies¢ i powiedz ,Teraz kulka jest w mojej lewej dioni”. Podnie$ najpierw
lewg dfon ze stotu, tak aby druga kulka zostata w dtoni i powiedz: ,Teraz
kulka z lewej strony jest w mojej prawej dtoni”. W kazdej rece bedziesz mie¢
jedng kulke. Rozt6z ditonie i pokaz je publicznosci. Nic sie nie wydarzyto.
Wyjasnij publicznosci, ze sprébujesz ponownie wykona¢ sztuczke. Powtorz
wszystkie ruchy, ale gdy trzymasz kulke w lewej dioni nie wypuszczaj jej,
tylko zatrzymaj w prawej dtoni.
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@ 118 - EIN WATTEBALL WIRD DURCHGESAGT

Du versteckst einen der Watteballe heimlich in deiner Hand und zeigst
deinen Zuschauern mit derselben Hand einen anderen Watteball. Nun
legst du sie beide (ohne dass dein Publikum den zweiten Ball erkennen
kann) auf den Tisch und drlickst sie mit deinem Zeigefinger zusammen auf
die Tischplatte. Dann machst du mit deinem Finger Sdgebewegungen uber
,dem Ball, als wenn du ihn durchsdgen wolltest. Nimm deinen Finger hoch
—und du hast zwei Stoffball gemacht!

@ 118 - SAWING A COTTON BALL IN HALF

Have one cotton ball secretly hidden in your hand and in the same hand
openly show the other cotton ball. Place them both together on the table
and press them down with your first finger. Roll your finger up and down
over the cotton balls as if sawing them in half. Lift your finger off and you
will have made two.

@ 118 - PRZECINANIE KULKI NA POL

Jedng kulke schowaj wewnatrz dioni i pokaz, ze masz w tej samej
dtoni drugg kulke. Potéz obydwie kulki na stole i przycisnij je palcem
wskazujgcym. Przesuwaj palce w jedng i w drugg strone przez kulki, tak
jakbys$ je przecinat na pét. Podnies$ palec: zamiast jednej kulki, pojawig sie
dwie.

@ 119 - DAS WUNDER DER ZWEI WATTEBALLE

Du legst zwei Watteballe auf den Tisch und verbirgst einen dritten Watteball
(ohne dass dein Publikum es sieht) in deiner rechten Hand. Bitte einen
Zuschauer, einen der Balle auf dem Tisch zu wahlen, und nimm den
gewahlten Ball mit deiner rechten Hand. Jetzt legst du ,diesen Ball® (in
Wirklichkeit beide Balle: den versteckten und den gewahlten Ball) in die
Hand des Zuschauers, der seine Hand sofort zur Faust schlieBen muss.
Der Zuschauer denkt, dass er nur einen Ball in seiner Hand halt. Nun
nimmst du den anderen Ball vom Tisch und tust so, als wenn du ihn in
deiner rechten Hand haltst. In Wirklichkeit bleibt der Ball jedoch in deiner
linken Hand. Du 6ffnest deine rechte Hand - die leer ist - und bittest den
Zuschauer, seine Hand zu 6ffnen: Der zweite Ball hat sich auf magische
Weise in seiner Hand ,materialisiert"!

@ 119 - THE MIRACLE OF THE TWO COTTON BALLS

Put two cotton balls on the table and hide a third one, secretly and unseen,
in your right hand. Ask a spectator to choose one of the cotton balls on the
table and pick up that cotton ball with your right hand. Place ‘it’ (in reality
you squeeze 2 cotton balls together, the hidden one and the chosen one)
in the right hand of the spectator. The spectator thinks that he has only one
cotton ball in his hand. Take the other cotton ball from the table with your
left hand and act as if you put it in your right hand, but in reality, the cotton
ball remains in your left hand. Open your right hand and ask the spectator
to also open his hand; the cotton ball from your hand has disappeared and
has magically appeared in his hand.

@ 119 - CUD DWOCH BAWELNIANYCH KULEK

Potéz na stole dwie bawetniane kulki, a trzecig dyskretnie ukryj w prawe;j
rece. Popro$ widza, aby wybrat jedng z dwoch kulek znajdujgcych sie na
stole i podnie$ jg prawa reka. Potéz jg (w rzeczywistosci trzymasz dwie
kulki $cisniete razem - ukrytg i wybrang przez widza) w prawej dtoni widza.
Widz mysli, ze ma w dtoni tylko jedng kulke. Wez drugg kulke ze stotu

lewg rekg i udaj, ze wktadasz jg do prawej dioni, ale w rzeczywistosci
kulka zostaje w lewej dioni. Rozt6z prawg dfon i popros widza, aby rowniez
roztozyt dton: kulka z twojej dtoni znikneta i w magiczny sposéb pojawita
sie w dioni widza.

@ 120 - ANLEITUNG FUR EIN MARKIERTES KARTENDECK

Hier ist die Anleitung, wie du die speziellen Markierungen der ,Secret
Magic Cards” (Kartendeck geheimer Karten) identifizieren kannst. Um die
Bildseite der Karte anhand ihres Kartenrlickens identifizieren zu kdénnen,
musst du dir den oberen linken Kreis auf dem Kartenrlicken anschauen.
Die anderen Kreise dienen nur zur Ablenkung des Publikums.

Um die Farbe der Karte identifizieren zu kdnnen, musst du dir Folgendes
merken:

Fir Pik wurde das untere Viertel des mittleren Kreises weil} gelassen

Fir Kreuz wurde das obere Viertel des mittleren Kreises weil} gelassen
Fir Karo wurde das linke Viertel des mittleren Kreises weil} gelassen

Fir Herz wurde das rechte Viertel des mittleren Kreises weil gelassen
Um den richtigen Kartenwert oder das richtige Kartenbild zu identifizieren,
musst du dir merken, dass es ein uhrahnliches Kreissystem gibt, das im
Uhrzeigersinn zu lesen ist, mit einem pfeildhnlichen ,Zeiger. Es beginnt
mit dem Ass in der ,1-Uhr-Position“, gefolgt von den Zahlen 2, 3, 4, 5, 6,
7, 8, 9, 10, dem Buben auf der ,11-Uhr-Position* und der Kénigin auf der
,12-Uhr-Position“. Der Konig hat keinen pfeilahnlichen Zeiger, sondern
einen perfekten vollstandigen Kreis. Der Joker hat ebenfalls einen perfekten
vollstandigen Kreis, aber er hat keine Farbe (daher ist kein Viertel in der
Kreismitte weill). Nun weildt du Bescheid! Auf geht's — zu herrlichem Spal}
mit toller Magie!

@ 120 - MARKED DECK INSTRUCTIONS
Here are the instructions on how to read the special markings on the Secret

Magic Cards. In order to read the face of the card from the back of the card,
you will have to look at the upper left circle on the back of the card. The
other circles are just distractions for your audience.

1. To read the suit you have to remember that;

* For the Spades the bottom quarter of the centre circle is filled with white.
* For the Clubs the upper quarter of the centre
circle is filled with white.

* For the Diamonds the left quarter of the centre
circle is filled with white.

* For the Hearts the right quarter of the centre
circle is filled with white.

2. To read the correct number or image you have
to remember that;

* There is a clockwise circled system with an
arrow like shape on top. Starting with the Ace on
the 1 o’clock position. Followed by the number
2,3,4,5,6,7,8,9, 10, Jack on the 11 and the
Queen on the 12 o’clock position. The King has
no raised arrow and looks like a perfect full circle.
The Joker has the same circle, but does not show any suit (and therefore
has no white filling in the centre of the circle).

@ 120 - ODCZYTYWANIE OZNACZEN W TALII
Oto instrukcje odczytywania specjalnych oznaczen na Tajemnych Kartach
Magicznych.
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Aby odczyta¢ kolor karty z jej rewersu, musisz spojrze¢ na gérne lewe koto
na odwrocie karty. Pozostate kota stuzg wytgcznie do odwrécenia uwagi
publicznosci.

1. Aby odczyta¢ kolor, musisz zapamietac, ze:

* Dla kart w kolorze pik, dolna ¢wiartka sSrodkowego kota jest zamalowana
na biato.

* Dla kart w kolorze trefl, gorna ¢wiartka srodkowego kota jest zamalowana
na biato.

* Dla kart w kolorze karo, lewa ¢wiartka srodkowego kota jest zamalowana
na biato.

* Dla kart w kolorze kier, prawa ¢wiartka srodkowego kota jest zamalowana
na biato.

2. Aby poprawnie odczytac¢ liczbe lub obrazek musisz zapamietaé, ze:

* Jest to kotowy system zgodny z ruchem wskazdéwek zegara ze strzatkg
na gorze. As znajduje sie na godzinie 1.00 na zegarze. Kolejne godziny to
kolejne numery kart 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, walet znajduje sie na godzinie
11.00, a dama na godzinie 12.00. Krol nie ma podniesionej strzatki i
wyglada jak idealnie petne koto. Joker ma takie samo oznaczenie, ale nie
ma zaznaczonego koloru (i dlatego srodkowe koto nie jest zamalowane na
biato). Teraz juz wiesz! Baw sie i wykonuj niezwykte sztuczki!

@ 121 - SCHWARZE UND ROTE KARTEN

Du lasst das Kartendeck von einem Zuschauer mischen, dann legst du es
auf den Tisch. Daraufhin nimmst du die beiden obersten Karten vom Stapel
und haltst jeweils eine Karte (mit der Bildseite nach unten) in jeder Hand.
Berlhre die Bildseite der Karten mit deinen Fingerspitzen und sage dem
Zuschauer, welche Farbe die Karten haben - ob sie rot oder schwarz sind.

@ 121 - BLACKS AND REDS

Have a spectator shuffle the deck place it on the table and then take the top
two cards from the deck holding one in each hand, cards face down. Using
your fingertips touch the face of the cards and tell the spectator the colour
of the cards: black or red.

@ 121 - CZARNE | CZERWONE

Popros widza, aby przetasowat talie, potozyt jg na stole, a nastepnie wzigt
dwie goérne karty z talii, trzymajgc kazdg karte w innej rece, kolorem do
dotu. Za pomocg opuszek palcéw dotknij przedniej strony karty i powiedz
widzowi, jaki kolor ma karta: czerwony czy czarny.

@ 122 - FINGERGEFUHL

Du lasst einen Zuschauer eine Karte auswahlen, die er sich gut einpragt
und dann zuriick ins Kartendeck steckt. Du merkst Dir die geheime
Markierung. Dann breitest du die Karten (Bildseite nach unten) auf dem
Tisch aus und berihrst sie mit deinem Zeigefinger. Du stoppst, wenn du die
vom Zuschauer gewahlte Karte erreicht hast, und drehst sie um.

@ 122 - FINGER TOUCH

Have the card selected, remembered by the spectator, noted by you and
lost in the deck. Spread the cards out on the table and touch them with your
index finger stopping when you get to his card and then turn it over.

@ 122 - DOTYK PALCA

Niech widz wybierze karte i jg zapamigta. Ty réwniez dobrze si¢ jej przyjrzy;.
Wiézcie karte w dowolne miejsce w talii. Roztéz karty na stole i dotykaj
ich po kolei palcem wskazujgcym az trafisz na karte wybrang przez widza.
Odwré¢ ja.

@ 123 - ICH VERFUGE UBER AUSSERSINNLICHE WAHRNEHMUNG

Du lasst einen Zuschauer eine Karte wahlen, bittest ihn, sich die Karte zu
merken und merkst sie dir selbst. Erzéhle nun dem Zuschauer, dass du
Uber eine unglaubliche auflersinnliche Wahrnehmung verfligst und dass
du alleine dadurch, dass du das Kartendeck gegen deinen Kopf haltst,
splren kannst, welche Karte er gewahlt hat. Wenn du dies tust, dehne
deine ,Offenbarung” theatralisch aus indem du zunachst die Farbe der
Karte sagst... dann den Kartenwert - du erzielst damit zusatzlichen Effekt!

48

@ 123 - | HAVE INCREDIBLE ESP

Have a card selected, remembered by the spectator and taking note of the
card yourself. Tell the member of the audience that you have incredible
ESP and that simply by holding the deck to your head you can sense the
chosen card. You can start by telling him the colour of the suit and then the
value of the card. Drag it out over a period of time for extra effect.



@ 123 - NIEWIARYGODNE POSTRZEGANIE POZAZMYSLOWE

Niech widz wybierze karte i jg zapamigta. Ty réwniez dobrze si¢ jej przyjrzy;.
Powiedz widzowi, ze masz niezwykte rozwiniete zdolnosci postrzegania
pozazmystowego i potrafisz trzymajac talie przy czole wyczué, ktéra karta
zostata wybrana. Mozesz powiedzie¢ najpierw, jaki jest kolor karty, jej
wartos¢. Dla dodatkowego efektu mozna przedtuzac te sztuczke.

@ 124 - EIN UNGLAUBLICHER FUND

Du lasst das Kartendeck von einem Zuschauer abheben, sodass zwei
Stapel entstehen, und vermerkst heimlich die geheimen Markierungen an
den beiden Karten oben in jedem Stapel. Dann drehst du dem Zuschauer
den Rucken zu und bittest ihn, an eine Karte zu denken, die du dann aus
einem der beiden Stapel nimmst. Wenn dies erfolgt ist, lasst du diese
Karte vom Zuschauer auf einen der beiden Stapel legen und dann legt
der Zuschauer den anderen Stapel auf den Stapel, auf dem als oberste
Karte die gewahlte Karte liegt. Auf diese Weise ist es einfach unmdglich,
dass du wissen kdnntest, welche Karte der Zuschauer gewahlt hat. Wenn
du dir jetzt die oberste Karte im Deck anschaust, weif3t du (wenn du die
Karten ausbreitest), dass die vom Zuschauer gewahlte Karte neben der
Karte sein wird, die oben auf dem anderen Stapel gelegen hat. Daraufhin
breitest du die Karten vor dir auf dem Tisch aus. Wenn du die Karte findest,
die sich oben auf dem anderen Stapel befunden hat, ist die gewahlte Karte
die nachste Karte darunter.

@ 124 - INCREDIBLE FIND

Have a spectator cut the deck and then you take a note of the secret
markings on the two top cards. Turn your back to the spectator and ask him
to think of a specific card. Take that card out of one of the two cuts. When
he has done so, let him place it onto one of the piles and then to place the
other pile on top of the pile with his card on the top. So there is no possible
way that you know what card he has chosen. Now by looking at the top card
of the deck you know that his chosen card is next to the card that was at
the top of the other pile. Pick the deck up and spread the cards face up on

the table in front of you. When you find the card that was on top of the other
pile, his card will be the next card below that card.

@ 124 - NIEWIARYGODNE ODKRYCIE

Popros$ widza, aby rozdzielit talie na pot i zapamietaj sekretne oznaczenie
na dwoch gornych kartach. Odwrd¢ sie plecami do widza i popro$ go, aby
pomyslat o jakiejs karcie, a potem wyciggnat karte z jednego z dwoch
stosow. Nastepnie popro$ widza, aby potozyt karte na jednym ze stosow
kart, a potem potozyt drugi stos na te karte. Nie jest mozliwe, abys wiedziat,
ktora karte wybrat widz. Patrzac na gorng karte w talii wiesz, ze wybrana
przez widza karta znajduje sie przy karcie, ktora byta na goérze drugiego
pliku. Podnies talie i rozt6z karty kolorem do gory na stole przed sobg. Gdy
znajdziesz karte, ktéra byta na gorze drugiego stosu, karta wybrana przez
widza bedzie znajdowac¢ sie ponizej niej.

@ 125 - EIN UNGLAUBLICHER FUND IM GETEILTEN KARTENDECK
Du teilst das Kartendeck in zwei Stapel. Einen Stapel gibst du einem
Zuschauer, den anderen nimmst du. Dann bittest du den Zuschauer, sich
eine Karte aus seinem Stapel zu wahlen und diese Karte dann mit der
Bildseite nach unten auf den Tisch vor deinen Stapel zu legen (heimlich
merkst du dir anhand der Markierung, welche Karte es ist!). Du wahlst dann
eine Karte aus deinem Stapel, die du dir anschaust und mit der Bildseite
nach unten vor den Stapel des Zuschauers legst. Daraufhin bittest du den
Zuschauer, deine Karte (ohne sie anzuschauen) zu nehmen, sie in seinen
Stapel zu schieben und den Stapel gut zu mischen. Du tust dasselbe mit
der Karte des Zuschauers in deinem Stapel. Nachdem die Karten gut
gemischt wurden, bittest du den Zuschauer, sich die Karten in seinem
Stapel anzuschauen und die Karte zu wahlen, von der er annimmt, dass es
deine Karte ist, und sie mit der Bildseite nach unten vor dir auf den Tisch
zu legen. Du tust dasselbe mit seiner Karte. Du merkst dir die geheime
Markierung der Karte, von der der Zuschauer annimmt, dass es deine
Karte ist. Jetzt nimmst du seine Karte und legst sie (Bildseite nach unten)
vor den Zuschauer. Dann bittest du den Zuschauer zu sagen, wie die von
ihm gewahlte Karte hiel3, und die vor ihm liegende Karte umzudrehen. Es
ist natirlich seine Karte! Wenn du ihm jedoch den Namen deiner Karte
nennst (welches der Name der Karte ist, die der Zuschauer als ,deine
Karte* ausgesucht und vor dir auf den Tisch gelegt hat) und dann die vor dir
liegende Karte umdrehst, wird der Zuschauer voéllig verblufft sein. Er wird
wahrscheinlich denken, dass er vielleicht wirklich magische Fahigkeiten
besitzt!

@ 125 - INCREDIBLE FIND - SPLIT THE DECK

Split the deck into two piles and give one to a spectator and take one
yourself. Ask the spectator to look through his pile, select a card and leave
it face down on the table in front of your pile (and secretly note what card
it is!) You then look through your pile and take a card, you look at it and
place it face down in front of his pile. You ask the spectator to take your
card (without looking at it) slide the card into his pile, shuffle the pile and
you will do the same with his card. Now when the cards are truly shuffled
ask the spectator to look through the cards and to select what he feels is
your card and to leave it face down on the table in front of you. And you will
do the same. Take note of the secret markings on the card that he thinks

is yours. Now you take his card and put it in front of him. You ask him to
name his card and to turn over the card in front of him, which of course will
be his card. However when you tell him the name of your card (which is
the name of the card that he has selected and put in front of you) and turn
over the card in front of you it will baffle him. He might think he really has
magical abilities!

@ 125 - NIEWIARYGODNE ODKRYCIE - PODZIEL TALIE

Podziel talie na dwa stosy, jeden z nich daj widzowi, a drugi zostaw dla
siebie. Popro$ widza, aby przejrzat swdj stos, wybrat karte i potozyt jg
kolorem do dotu na stole przed twoim stosem (dyskretnie zapamigtaj, jaka
to karta!). Teraz ty przejrzyj swoje karty, wybierz jedng, popatrz na nig i
potdz jg kolorem do dotu przed kartami widza. Popro$ widza, aby wzigt
twojg karte (nie patrzac na nig), wsunat jg do swojej czesci talii i przetasowat
karty. Ty zréb to samo z jego karta. Gdy karty sg dobrze przetasowane,
popros widza, aby przejrzat karty i wybrat te, ktérg wedtug niego wybrates,
a nastepnie potozyt jg kolorem do dotu na stole przed tobg. Ty zrobisz to
samo. Zapamietaj sekretne oznaczenie karty, ktorg widz uwaza za wybrang
przez ciebie. Wez karte wybrang przez widza i potdz jg przed nim. Popros,
aby nazwat swojg karte i odwrdcit ja przed sobg. Bedzie to oczywiscie
jego karta. Jednak gdy powiesz mu nazwe swojej karty (ktéra jest nazwag
karty, ktérg widz wybrat i potozyt przed tobg) i odwrécisz karte przed soba,
wprawi go to w niemate zdziwienie i sprawi, ze by¢ moze zacznie myslec,
ze naprawde ma magiczne zdolnosci!




@ 126 - MAGISCHE GEDACHTNISSPIELE

Jeder von uns hat gewiss schon einmal das Gedachtnisspiel gespielt, bei
dem das gesamte Kartendeck mit nach unten gerichteten Bildseiten in
Reihen ausgelegt wird - z.B. in vier Reihen mit jeweils 13 Karten - und dann
wird das Spiel gespielt, Paare zu suchen. Wenn die beiden Karten, die du
umdrehst, kein Paar bilden, mussen sie wieder an dieselbe Stelle (Bildseite
nach unten) zuriickgelegt werden, und alle Spieler versuchen sich zu
merken, wo sie liegen. Denn falls sie selbst eine Karte umdrehen, die mit
einer dieser Karten ein Paar bildet, missen sie sich erinnern kénnen, wo
diese Karte liegt. Falls du ein Paar aufdeckst, behaltst du es und bekommst
einen Punkt gutgeschrieben. Du kannst dieses simple Spiel in ein
magisches Gedachtnisspiel verwandeln, bei dem nur der jeweilige Spieler,
der am Zuge ist, Karten umzudrehen, die jeweils umgedrehte Karte sieht,
und wenn sie kein Paar bildet wieder hinlegt (es sei denn, er dreht zwei
Karten um, die ein Paar bilden). Du gibst vor, dass du die Gedanken der
Person lesen und somit dank deiner magischen Gedankenlesefahigkeiten
automatisch ein Kartenpaar finden kannst.

@ 126 - MAGICAL MEMORY GAMES

We have all played the memory game where we match pairs: the entire
deck is dealt face down in rows of for example four rows of thirteen. And
then you play the game of finding pairs and if the two cards you pick up are
not a pair then you have to put them back in the same position. Everyone
tries to remember their location so if they pick up a match for one of the
cards they remember where the other card is located. If you pick up a pair
you keep it and it's a point to you. You can turn this into a magical mind
game where if the cards don’t match, the person who looks at the cards is
the only person to see them unless of course they pick up a pair. You can

pretend that you can read their mind and automatically pick up a matching
pair using your magical mind reading skills.

@ 126 - MAGICZNE GRY PAMIECIOWE

Kazdy z nas grat kiedy$ w gre, gdzie wszystkie karty z talii sg odwrocone
kolorem do dotu i utozone w rzedach - np. w czterech rzedach po
trzynascie kart i trzeba znalez¢ wsrdd nich pary. Jesli dwie podniesione
karty nie sg para, gracz odklada je w to samo miejsce, a wszyscy starajg
sie zapamietac, gdzie jest ktéra karta, aby mozna byto sparowac jg z inng
pasujacy kartg, jesli sie jg odkryje. Jesli odkryjesz pare, zdobywasz punkt.
Mozesz zmieni¢ t¢ sztuczke w magiczng gre logiczng, w ktorej jesli
karty nie pasuja, osoba, ktdra patrzy na karty jest jedyng osoba, ktéra je
widzi, oczywiscie o ile nie odkryje pary. Mozesz uda¢, ze umiesz czytac¢
w myslach widza i automatycznie wybierasz pasujgcg pare za pomocg
swoich magicznych zdolnosci.

@ 127 - EINE KARTE WIRD NEU POSITIONIERT

Bitte einen Zuschauer, vier Karten vom Stapel zu nehmen und in einer
waagerechten Reihe mit den Bildseiten nach unten auf den Tisch zu legen.
Du merkst dir die geheimen Markierungen auf jedem Kartenricken und
die Position jeder Karte von links nach rechts in der Reihe. Nun drehst
du den Karten den Ricken zu und bittest den Zuschauer, eine dieser vier
Karten zu nehmen und neu in der Reihe zu positionieren. Du sagst ihm,
dass du in der Lage sein wirst zu bestimmen, welche Karte verlegt worden
ist. Und du kannst naturlich aufgrund der geheimen Markierungen auf den
Kartenrticken immer sagen, welche Karte eine neue Position bekommen
hat.

@ 127 - MOVE A CARD

Have a spectator deal off four cards face down in a row on the table. Take
note of the mark on the back of each card and remember its position in
the row from right to left. Now turn your back to the cards and ask the
spectator to move one card and reposition it in the row and you will be
able to determine which card they have moved. Of course with the secret
markings on the back you will always be able to say which card has moved.

@ 127 - PRZESUN KARTE

Popros widza o wyciggniecie czterech kart i utozenie ich kolorem do dotu
w rzedzie na stole. Zapamietaj oznaczenie z tytlu kazdej karty oraz jej
potozenie w rzedzie od prawej do lewej strony. Teraz odwrdc¢ sie plecami
do kart i popro$ widza, aby przesunat jedng karte w inne miejsce w rzedzie,
a ty odgadniesz, ktéra karta zostata przesunieta. Oczywiscie sekretne
oznaczenia z tylu kart sprawig, ze zawsze bedziesz potrafit powiedziec,
ktorg karte przesunieto.

@ 128 - EINE ZUVIEL

Du bittest einen Zuschauer, eine Karte zu wahlen, sich zu merken, welche
es ist, und du selbst merkst dir ihre geheime Markierung. Dann steckt der
Zuschauer die Karte zurlck ins Deck, mischt die Karten grindlich und
reicht dir das Deck. Jetzt gibst du eine Karte nach der anderen auf den
Tisch (Bildseite nach unten) und wenn du die Karte, die der vom Zuschauer
gewahlten Karte folgt, auf den Stapel gelegt hast, sagst du: ,Die nachste
Karte, die ich umdrehe, wird deine Karte sein.” Dann schubst du einfach
die oberste Karte des Stapels auf den Tisch und drehst die vom Zuschauer
gewahlte Karte um.

@ 128 - ONE OVER THE TOP

Have a card selected, remembered by the spectator and noted by you.
Then have the spectator shuffle the deck and pass the deck back to you.
Start to turn over the cards one by one onto the table, when you have dealt
one card past his chosen card tell him the next card you turnover will be
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his card. Now simply push the top card on the table to one side and turn
over his card.

@ 128 - JEDNANA GORZE

Niech widz wybierze karte i jg zapamieta. Ty rowniez dobrze si¢ jej przyjrzyj.
Popros widza, aby przetasowat talie i podat ci ja. Zacznij wyktada¢ po kolei
karty na stét. Kiedy wyciagniesz jedng karte po karcie wylosowanej przez
widza, powiedz mu, ze kolejna karta jakg odwrdcisz bedzie tg, ktérg wybrat.
Teraz wystarczy tylko przesung¢ gérng karte na stole na bok i odwrdécic¢
karte widza.




@ 129 - KONIGINNEN SIND MEINE DAMEN!

Zunachst lasst du das Kartendeck von einem Zuschauer mischen. Dann
bittest du ihn, die Karten langsam eine nach der anderen vor sich auf den
Tisch auszuteilen. Jedes Mal wenn er eine Konigin auf den Tisch austeilt,
bittest du ihn, diese Karte zur Seite zu legen, bis du alle Kdniginnen des
Kartenspiels zusammen hast. Du kannst dann sagen, dass du niemals
Probleme hast, die Damen zu finden!

@ 129 - QUEENS ARE THE LADIES FOR ME!

Have a spectator shuffle the pack and then deal the cards slowly one by
one onto the table in front of them. When they reach a Queen tell them to
put the card to one side until you have all the Queens. You can say that you
never have any problems finding the ladies!

@ 129 - DAMY TO DLA MNIE KOBIETY!
Popro$ widza, aby przetasowat talie i powoli zaczat wyktadac karty po kolei
na stot. Gdy widz wyciggnie dame, popros go, aby potozyt karte z boku

i tak za kazdym razem, az zostang wylozone wszystkie damy. Mozesz
powiedzie¢, ze nigdy nie miate$ problemdw ze znalezieniem kobiet!

@ 130 - DAS PERFEKTE PAAR ERFUHLEN

Du nimmst zunachst die 10, den Buben, die Dame, den Konig und das
Ass einer Farbe aus dem Kartenspiel und gibst sie einem Zuschauer zum
Mischen. Wahrend der Zuschauer die Karten mischt, sortierst du dieselben
Karten einer anderen Farbe aus und legst sie vor dir auf den Tisch mit ihren
Bildseiten nach oben. Du bittest den Zuschauer nun, seinen gemischten
Kartenstapel (Bildseiten nach unten) auf den Tisch zu legen. Da du die
geheimen Markierungen der Karten kennst, ist es fir dich ein Kinderspiel,
die gemischten Karten auf ihr jeweiliges Gegenstlick der anderen Farbe zu
legen, um jeweils Paare desselben Kartenwertes zu erhalten. Du legst also
die entsprechenden Karten mit ihrer Bildseite nach unten auf die passende
auf dem Tisch liegende Karte mit Bildseite nach oben. Dabei sagst du, dass
du die jeweils entsprechende Karte ,erfiihlen* kannst. Dann bittest du den
Zuschauer, die Karten umzudrehen, und alle kdnnen sehen, dass du die
Paare perfekt ,erflhlt* hast!

@ 130 - SENSING THE PERFECT PAIRS

Take out the 10, Jack, Queen, King and Ace of one suit and give these cards
to a spectator to shuffle. In the meantime, take out the same cards from a
different suit and place them face up on the table in front of you. Now have
the spectator place the cards he has mixed up in a pile, face down on the
table. Reading the secret markings match the cards into pairs by placing
the cards from the pile face down on top of the matching cards, which are
face up on the table. Say you can always ‘SENSE’ the corresponding cards.
Let the spectator turn over the cards to reveal that you have sensed the
pairs perfectly.

@ 130 - WYCZUWANIE PERFEKCYJNYCH PAR

Wyciggnij dziesigtke, waleta, dame, krola i asa jednego koloru i oddaj te
karty widzowi, aby je przetasowat. Gdy widz sie tym zajmuje, wyciagnij te
same karty w innym kolorze i potéz je przed sobg na stole, kolorem do
gory. Popro$ widza, aby utozyt przetasowane przez siebie karty w pliku
na stole, kolorem do dotu. Czytajgc sekretne oznaczenia, dopasuj karty
w pary, uktadajgc karty z talii kolorem do dotu na pasujgcych kartach,
ktore lezg na stole kolorem do gory. Powiedz, ze zawsze ,WYCZUWASZ”
pasujace karty. Pozwol widzowi odkry¢ karty, aby pokazaé, ze udato ci sie
perfekcyjnie dopasowac pary.
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@ 131 - DIE PERFEKTE WAHL

Zunachst mischst du die Karten und merkst dir die oberste Karte im Stapel
(sagen wir mal, es ist der Kreuzbube), dann breitest du die Karten mit der
Bildseite nach unten auf dem Tisch aus. Nun fragst du einen Zuschauer,
ob er auf magische Weise erspiiren kann, welche Karte der Kreuzbube
ist. Dann soll er den Kartenriicken dieser Karte (von der er annimmt,
dass sie der Kreuzbube ist) beriihren. Nachdem der Zuschauer dies
getan hat, bittest du ihn, diese Karte mit nach unten gerichteter Bildseite
herauszunehmen und oben auf den Kartenstapel zu legen. Merke dir nun
die Karte, die der Zuschauer gewahlt hat (nehmen wir mal an, es ist die
,Karo Vier’). Jetzt sagst du, dass du die ,Karo Vier’ erspuren wirst, und
nimmst dann eine Karte. Du merkst dir diese Karte und legst sie oben auf
das Kartendeck (sagen wir mal, es ist die Herzdame). SchlieRlich sagst du,
dass du die Herzdame im Deck erspuren wirst. Du flihlst durch die Karten
und beruhrst die dritte Karte von oben (den Kreuzbuben), nimmst sie und
legst sie als oberste Karte auf das Deck. Jetzt nimmst du die drei obersten
Karten des Decks, mischst sie mit nach unten weisenden Bildseiten und
breitest sie aus. Bitte nun den Zuschauer, die drei Karten zu nennen, die
ersplrt werden sollten, und wenn er die Namen der Karten nennt, drehst
du die entsprechende Karte um. Der Zuschauer wird Uberzeugt sein, dass
sowohl er wie auch du diese Karten aufs Geratewohl ausgewahlt haben.

@ 131 - THE PERFECT SELECTION

Shuffle the deck and take note of the top card, (let's say it is the Jack of
Clubs) spread the cards on the table face down. Ask the spectator to see
if he can magically sense which card is the Jack of Clubs and to touch the
back of the card that he feels is the Jack. After touching the card tell them
him to slide that card out, keeping it face down and to place it on top of the

deck. Take note of the card that he has selected (let’s say it's the Four of
Diamonds). Now tell him you are going to feel out the Four of Diamonds.
Feel through the deck and select a card, take note of the chosen card and
place it on top of the deck, let’s say it's the Queen of Hearts. Finally you say
you are going to feel to see if you can find the Queen of Hearts. You look
through the cards and touch the third card from the top (the Jack of Clubs)
and place it on top. Take the top three cards off the top of the deck and mix
them up face down on the deck and spread them out. Ask the spectator to
name the three cards that you were looking for and as he calls them turn
them over. The spectator will be convinced that both he and you selected
those three cards at random.

@ 131 - SELEKCJA IDEALNA

Przetasuj talie i zapamietaj karte na gorze (powiedzmy, ze jest to walet
trefl). Roztéz karty na stole kolorem do dotu i popro$ widza, aby zobaczyt,
czy umie w magiczny sposob wyczu¢, ktéra karta to walet trefl. Niech
dotknie tytu tej karty, ktéra wedtug niego jest waletem. Gdy widz to zrobi,
popros go, aby przesunat te karte i utozyt jg na gorze talii, kolorem do dotu.
Zapamietaj karte, ktérg wybrat (powiedzmy, ze jest to czworka karo). Teraz
powiedz widzowi, ze wyczujesz czworke karo, dotknij talii i wybierz karte,
zapamietaj jg i potdéz na gorze talii. Powiedzmy, ze jest to dama kier. Na
koniec powiedz, ze dotkniesz kart, aby sprawdzi¢, czy potrafisz znalez¢
dame kier. Popatrz na karty i dotknij trzeciej karty z gory (walet trefl) i pot6z
ja na gorze. Wez trzy karty z gory talii, pomieszaj je kolorem do dotu na talii
i roztéz je. Popros widza, aby wymienit trzy karty, ktorych szukates$ i gdy
wypowie ich nazwe, odwrd¢ je. Widz bedzie przekonany, ze przypadkowo
oboje wybraliscie te trzy karty.
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@ 132 - GEDANKENLESEN

Breite die Karten aus und bitte einen Zuschauer, eine Karte zu wahlen.
Dann sagst du zum Zuschauer, dass du seine Gedanken lesen wirst.
Sobald der Zuschauer seine Karte gewahlt hat (die du dir gut gemerkt
hast), gibst du dem Zuschauer das restliche Deck und bittest ihn, es gut
zu mischen. Dann bittest du ihn, das gemischte Deck gegen seine Stirn zu
pressen. (Nehmen wir mal an, es wurde die Pik Dame gewahlt.) Nun legst
du deine Finger theatralisch an deine Schlafen, starrst den Zuschauer an
und sagst, dass du eine schwarze Karte siehst... eine hohe Karte... du
siehst eine Dame - und dann nennst du die gewahlte Karte.

@ 132 - THE READING OF THE MIND

Spread the cards and ask the spectator to choose a card, tell him that you
are going to read his mind. Once he has made his selection and you have
noted his card, give him the rest of the deck and ask him to shuffle the
cards and place the deck against his forehead. (Let’s presume he chose the
Queen of Spades) Place your hands to your temples, stare at the spectator
and tell him you see a black card, a high card, you see a lady and then
announce his card.

@ 132 - CZYTANIE W MYSLACH

Roztéz karty i popro$ widza, aby wybrat karte. Powiedz, ze bedziesz czyta¢
w jego myslach. Gdy widz wybierze karte, zapamietaj ja, podaj mu reszte
talii i popros, aby przetasowat karty i przylozyt talie do swojego czota.

(Zatézmy, ze widz wybrat dame pik). Przyt6z dtonie do swojego czota,
popatrz na widza i powiedz, ze widzisz czarng karte, wysoka karte, kobiete,
a nastepnie powiedz, jakg karte wybrat widz.

@ 133 - ERFUHLE EINE FARBE

Du sagst zum Publikum, dass du die Farbe einer Karte durch bloRRes
Berlhren bestimmen kannst. Dann gibst du das Kartendeck einem
Zuschauer und bittest ihn, es fur dich zu mischen. Du lasst dir das
gemischte Deck zurlickgeben, nimmst die oberste Karte und haltst sie auf
Armeslange. (Hierbei hast du bereits ihre Farbe anhand der Markierung
sidentifiziert”.) Nun berihrst du mit deiner anderen Hand die Bildseite der
Karte und sagst dem Publikum die Farbe der Karte. Mit etwas Ubung bist
du in der Lage, bereits die Farbe der nachsten Karte zu wissen, bevor
du sie vom Stapel genommen hast. Wiederhole diesen Vorgang bis das
Publikum véllig Uberzeugt ist, dass du tatsachlich die Farben der Karten
durch bloRes Berihren bestimmen kannst!

@ 133 - TOUCH A COLOUR

Tell the spectator you can determine the colour of the cards purely by touch.
Hand the deck out and ask someone to shuffle it for you. Now take the deck
back, deal off the top card and hold it at arm’s length. You have already
noted its colour. Touch the front of the card with your other hand and tell the
spectator the cards colour. Once practiced you already noted the next cards

colour before you deal it, keep repeating this until the audience realizes that
you really do know the colour of the card by the power of touch!

@ 133 - DOTKNIJ KOLORU

Powiedz widzowi, ze potrafisz okresli¢ kolor kart wytgcznie za pomocag
dotyku. Wrecz komus talie i popros, aby ja przetasowat. Odbierz talie
i wyciagnij gorng karte, trzymajac jg na dtugos¢ wyprostowanych rak.
Zauwazytes juz jej kolor. Dotknij przodu karty druga reka i powiedz widzowi,
jaki jest kolor karty. Gdy zrobisz to jeden raz, zdazysz juz zauwazyé
kolor nastepnej karty, zanim jg wyciggniesz. Powtarzaj to do czasu, az
publicznos¢ uwierzy, ze naprawde potrafisz rozpozna¢ kolor karty za
pomocg dotyku!

@ 134 - DIE JAGD NACH DEM ASS

Jeder Kartenspieler wiirde gerne wissen, welche Karten im Spiel die
Asse sind. Du sortierst die vier Asse und sechs andere Karten aus einem
Kartenspiel aus. Dann bittest du einen Zuschauer, diese zehn Karten zu
mischen und sie mit ihren Bildseiten nach unten in einer Reihe auf den
Tisch zu legen. Du schaust dir einfach die Kartenriickseiten an und drehst
die vier Asse um.

@ 134 - CHASE THE ACE
All card players would love to know which cards are Aces. Take the four

Aces and six other cards. Ask a spectator to shuffle the ten cards and then
to place them face down on the table in a line. You simply look at the back
of the cards and turn over the four Aces.

@ 134 - ZGARNIJ ASA

Kazdy gracz chciatby wiedzie¢, ktéra karta to as. Wez cztery asy i sze$¢
innych kart i popro$ widza, aby je przetasowat, a nastepnie utozyt w rzedzie
na stole, kolorem do dotu. Wystarczy popatrze¢ na tyt kart i odkry¢ cztery
asy.




@ 135 - DER GRUNDTRICK - SOFORTIG AUSWAHL

Du breitest das markierte Kartenspiel - mit den Bildseiten der Karten nach
unten - auf dem Tisch aus. Dann bittest du einen Zuschauer, eine Karte
zu wabhlen, sie anzuschauen und sie dann wieder mit der Bildseite nach
unten auf den Tisch zu legen, sodass du die Bildseite der Karte nicht sehen
kannst. Schau dir einfach den Kartenriicken an und merke dir, welche Karte
es ist. Nun bittest du den Zuschauer, ganz intensiv an seine ausgewahite
Karte zu denken. Du wartest fiinf bis sechs Sekunden und nennst ihm dann
seine gewahlte Karte!

@ 135 - THE BASIC TRICK INSTANT SELECTION

Spread the marked deck face down on a table and ask a spectator to
choose a card. Look at it and leave it face down on the table so that you
cannot see the card. Simply look at the back of his card and note which
card it is. Tell the spectator that you want him to think of his card only, wait
five or six seconds and then name his card.

@ 135 - SZTUCZKA PODSTAWOWA: NATYCHMIASTOWA SELEKCJA
Roztéz na stole oznaczong talie kart kolorem do dotu i popro$ widza, aby

wybrat jedng karte, spojrzat na nig i odtozyt na stot, tak abys jej nie widziat.
Wystarczy, ze popatrzysz na tyt karty wybranej przez widza i zapamigtasz,
ktora to karta. Powiedz widzowi, aby mys$lat tylko o swojej karcie, poczekaj
piec lub szes¢ sekund i wymien nazwe karty.

@ 136 - DAS GEHEIMNIS DER STRIPPERKARTEN

Achten Sie sorgfaltig auf das Deck, bevor Sie die folgenden Tricks
ausprobieren. Beachten Sie, dass ein Ende des Stapels etwas schmaler ist
als das andere Ende. Deshalb kdnnen Sie, wenn Sie eine Karte umdrehen,
diese sofort finden, indem Sie Ihren Daumen und lhren Zeigefinger entlang
der langen Rander des Decks laufen lassen. In der Zauberei-Fachsprache
wird dies als "Strippen einer Karte" bezeichnet.

@ 136 - TAPERED CARDS SECRET

Carefully take note of the deck before attempting the following tricks. Notice
that one end of the deck is slightly narrower than the other end. Therefore,
if you turn a card end for end, you can find it immediately by simply running
your thumb and forefinger along the long edges of the deck. In the magic
trade, this is known as “stripping a card”.

@ 136 - SEKRET ZWEZAJACYCH SIE KART
Przed wykonaniem ponizszych sztuczek nalezy doktadnie zapoznac sie
z talig. Zauwaz, ze talia jest z jednej strony nieznacznie wezsza niz z

drugiej. Zatem jesli przytozysz karty koncami do siebie, od razu to poznasz.
Wystarczy po prostu przesung¢ kciuk lub palec wskazujacy po krawedziach
talii. W swiecie magii nazywa sie to ,wyczuwaniem karty”.

@ 137 - GRUNDTRICK MIT STRIPPERKARTEN

Du Iasst einen Zuschauer eine Karte aus dem Kartendeck wahlen und
drehst das gesamte Deck heimlich um 180 Grad. Nun lasst du den
Zuschauer seine Karte zuruick in das Deck stecken. Zunachst mischt du die
Karten, machst die vom Zuschauer gewahlte Karte auf die zuvor erwahnte
Weise ausfindig und zeigst sie dem erstaunten Zuschauer.

@ 137 - TAPERED CARDS BASIC TRICK

Have a spectator select a card, discreetly turn the deck around and have
him place his card back into the deck. Shuffle the cards and then simply
strip out the chosen card and show it to the spectator.

@ 137 - PODSTAWOWA SZTUCZKA ZE ZWEZAJACYMI SIE KARTAMI
Popros widza, aby wybrat karte. Dyskretnie odwré¢ talie do géry nogami i
popro$ widza, aby wiozyt karte z powrotem do talii. Przetasuj karty, wyczuj
karte wybrang przez widza i pokaz mu ja.

@ 138 - KUDDELMUDDEL - DECK

Du hebst das Kartendeck so ab, dass zwei gleich groe Stapel entstehen.
Dann drehst du einen Stapel so, dass die schmaleren Enden der Karten
entgegengesetzt zu den breiteren Enden des anderen Stapels sind, wenn
beide Stapel miteinander vermischt werden. Zudem drehst du einen Stapel
um, sodass die Bildseiten seiner Karten nach oben weisen, und mischt ihn
zusammen mit dem Stapel, dessen Karten mit der Bildseite nach unten
gerichtet sind, bis die Karten mit den Bildseiten nach oben grindlich mit
den Karten mit den Bildseiten nach unten vermischt sind. Dann facherst
du die Karten auf und zeigst dem Publikum das ,Kuddelmuddel-Deck® mit
nach oben und nach unten weisenden Karten. Daraufhin mischst du das
Deck mehrere Male, wobei du gleichzeitig die Karten mit den Bildseiten
nach unten in den oberen Teil des Decks bringst. Wenn alle Karten mit den
Bildseiten nach unten oben im Deck sind, teilst du das Deck wieder in zwei
gleich grolRe Stapel und zeigst dem Publikum, dass die Karten wieder in der
Ordnung sind, mit der du begonnen hast.

@ 138 - TOPSY TURVY DECK
Cut the deck and divide it into two equal piles. Turn one pile so the narrow
end will be opposite the wide end when the two piles are shuffled together.

Turn one pile face up and shuffle them with the face down pile until the face
up cards are thoroughly mixed with the face down cards. Fan and show
the mixed deck with both face up and face down cards to your audience.
Shuffle a few more times and at the same time draw the face down cards to
the top of the deck. When you have all the face down cards together at the
top of the deck, divide it into two piles, showing the audience that the cards
are now back to the point where you started.

@ 138 - WYWROCONA TALIA

Rozdziel talie i utéz karty na dwoch réwnych stosach. Odwrd¢ jeden
stos, tak aby wezszy brzeg byt naprzeciwko szerszego, gdy dwa stosy
przetasuje sie razem. Odwro¢ jeden stos kolorem do goéry i przetasuj je z
kartami zwréconymi kolorem do dotu, az karty bedg dobrze wymieszane.
Roztéz talie w wachlarz i pokaz publicznosci pomieszane karty, z ktorych
jedne sg kolorem do dotu, a inne kolorem do géry. Przetasuj talie jeszcze
kilka razy, a w tym samym czasie wyciagnij karty kolorem do dotu na gore
talii. Gdy na gorze talii masz juz wszystkie karty kolorem do dotu, podziel
je na dwa stosy, pokazujgc publicznosci, ze karty sg teraz w tym samym
miejscu, gdzie byly na poczatku numeru.
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@ 139 - EINE SIGNIERTE KARTE FINDEN

Zunachst bittest du einen Zuschauer, eine Karte zu wahlen. Dann gibst
du ihm/ihr einen Bleistift und bittest ihn/sie, die gewahlte Karte auf ihrer
Bildseite vorsichtig mit seinem/ihrem Namen zu signieren. Wenn die
Signatur mit einem Bleistift gemacht wird, kannst du den Namen nach der
Vorfiihrung wieder ausradieren und die Karte weiterhin benutzen. Wenn du
dem Zuschauer einen Kugelschreiber oder einen Filzstift gibst, reduzierst du
damit dein Deck um eine Karte. Wahrend der Zuschauer die Karte signiert,
drehst du das Deck um (damit du die Karte des Zuschauers ,strippen®
kannst) und bittest den Zuschauer, die Karte ins Deck zu stecken. Dann
mischst du das Deck grundlich, strippst heimlich die gewahlte Karte heraus
und legst sie als oberste Karte auf das Deck. Nun fragst du den Zuschauer,
ob er (oder sie) eine ehrgeizige Person ist. Falls die Person daraufhin
mit ,Nein“ antwortet, sagst du, dass er/sie aber ehrgeizig sein muss, da
ehrgeizige Menschen immer nach ,oben* gelangen. (Falls der Zuschauer
auf deine Frage mit ,Ja“ antwortet, stimmst du ihm/ihr einfach zu.) In beiden
Fallen wird der Zuschauer allerdings véllig verblifft sein, wenn die oberste
Karte umgedreht wird und er/sie sieht, dass es die signierte Karte ist!

@ 139 - FINDING A SIGNED CARD

Ask a member of the audience to select a card, give him a pencil and ask
gently to sign his name on the face of the card. Using a pencil means that
you can simply rub his name off using an eraser later. If you give him an
ink pen or marker pen this will reduce the number of the cards in the deck
by one. Whilst he is signing the card, reverse the deck and have him place
his card in the middle. Give the cards a good shuffle and secretly strip out
his card and place it on top of the deck. Ask the person who chose the card
if he is an ambitious person, if he says “no”, tell him he must be (if he says
“yes” simply agree with him) because ambitious people always rise to the
top. He will be amazed when the top card is turned over and is revealed to
be his signed card!

@ 139 - ZNAJDZ PODPISANA KARTE

Popro$ kogo$ z publicznosci, aby wybrat karte. Daj tej osobie otdéwek i
popros, aby delikatnie napisata swoje imie na stronie karty z kolorem. Je$li
uzyjesz otdwka, bedziesz mogt pdzniej zwyczajnie zetrze¢ imig tej osoby za

pomocg gumki, natomiast uzycie piora lub dtugopisu bedzie oznaczato, ze
na state zmniejszy to liczbe kart w talii o jedng. Gdy widz podpisuje karte,
odwrd¢ talie i popros go, aby wiozyt jg w srodek talii. Dobrze przetasuj
karty i dyskretnie wyczuj karte widza, a nastepnie potdz jg na goérze talii.
Zapytaj osobe, ktdra wybrata karte, czy jest ambitna. Jesli odpowie, ze nie,
powiedz, ze na pewno taka jest (jesli odpowie, ze tak, po prostu zgdédz sie
Z nig), poniewaz ambitne osoby zawsze pna sie na szczyt. Widz bedzie
zaskoczony, gdy odkryjesz gorng karte i bedzie to karta, ktérg podpisat!

=+ ALEJANDRO

@ 140 - SIGNIERTE KARTE IN EINER FLASCHE

Dies ist wirklich ein sehr eindrucksvoller Trick, mit dem du dein Publikum
vollig verbllffen kannst. Um diesen Trick vorzufiihren, brauchst du die
wichtigste Hilfe, die ein Zauberer haben kann - einen geheimen Assistenten.
Zudem musst du zuvor gelibt haben, eine Karte in deiner Hand zu verbergen
und sie deinem Assistenten (ungesehen vom Publikum!) zu lbergeben,
wahrend du das Publikum ablenkst. Bitte einen Zuschauer, eine Karte zu
wahlen. Dann gib ihm einen Bleistift oder Kugelschreiber, um die Karte damit
auf der Bildseite zu signieren. (Vergiss nicht, dass die Benutzung eines
Kugelschreibers dein Kartendeck um eine Karte reduzieren wird!) Wahrend
der Zuschauer seinen Namen schreibt, drehst du das Deck um (damit du
die Karte des Zuschauers ,strippen” kannst) und bittest den Zuschauer, die
Karte ins Deck zu stecken. Dann mischst du das Deck griindlich, strippst
heimlich die gewahlte Karte heraus und legst sie als oberste Karte auf das
Deck. Die einfachste Art, dein Publikum abzulenken, besteht darin, das
ganze Kartendeck einfach fallen zu lassen. Wenn du dies tust, wahrend
ein Fremder hinter dir lang geht (der in Wirklichkeit nattrlich dein geheimer
Assistent ist), behaltst du dabei die oberste Karte (die signierte Karte) in
deiner Hand verborgen und Ubergibst sie heimlich dem Assistenten. Der
richtige Zeitpunkt fiir diese Ubergabe muss gut gelibt werden, damit sie von
niemandem bemerkt wird! Wahrend du nun die Karten wieder aufsammelst
und wieder zu einem Stapel zusammenschiebst, steckt dein Assistent
die Karte (mit ihrer signierten Bildseite nach auRen weisend) heimlich in
eine durchsichtige Cola-Flasche. Dann platziert der Assistent die Flasche
(ebenfalls unbemerkt vom Publikum) hinter die Zuschauer. Wahrend dein
Assistent dies tut, gibst du dir eine unsichtbare Karte oben vom Kartendeck,
rollst die unsichtbare Karte zu einer unsichtbaren Rohre und bittest einen
Zuschauer, dir einen unsichtbaren Drink zu geben. Wenn der Zuschauer
dies tut, sagst du ,Perfekt, mein Lieblingsgetrank ist Cola“ und trinkst
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von der unsichtbaren Cola-Flasche. Danach steckst du die aufgerollte
unsichtbare Karte in die unsichtbare Flasche. Nun nimmst du deinen Arm
hoch und zuriick, als wenn du etwas wegwerfen willst, und rufst:

,Fang“! Dann wirfst du die unsichtbare Flasche in Richtung Publikum. Du
weist darauf hin, dass niemand die Flasche gefangen hat, wahrscheinlich
weil die Flasche unsichtbar ist und du sie zu hoch geworfen hast, sodass
niemand sie sehen konnte. Aber du bittest darum, dass jemand aus dem
Publikum so freundlich sein mochte, die Flasche fir dich aufzuheben. Der
angesprochene Zuschauer wird vollig verblifft sein, wenn er sich umdreht
und die echte signierte Karte in einer richtigen Flasche findet!

@ 140 - SIGNED CARD IN BOTTLE

This is a spectacular trick and will really amaze your audience! To perform
this trick you need one of the most vital aides to a magician, a secret
assistant. You also need to practice concealing a card in your hand and
passing it to your assistant (unseen) whilst misdirecting your audience. Ask
a member of the audience to select a card, then give him a pencil or pen
and ask him to write his name on the face of the card. (Remember if you are
performing this trick, that it could reduce the number of cards in your deck
by one.) Whilst he is signing his card reverse the deck and have him place
his card into the middle. Give the cards a good shuffle and secretly strip out
his signed card and place it on top of the deck. Now one of the easiest ways
to misdirect the audience is to simply drop the deck of cards. Do this as a
stranger walks past you from behind (this is really your secret assistant). As
you drop the cards keep the top card in the palm of your hand and pass it on
to your assistant. The timing of the move has to be practiced so that no one
sees the pass. Whilst you are picking up the cards and straightening them
up, your assistant places the card in an empty (see through) cola bottle
with the signed face of the card towards the outside of the bottle. Then the



assistant places the bottle behind the audience. When your assistant is
doing this, ‘deal’ yourself an invisible card from the top of the deck, roll the
pretend card into a tube and ask someone to give you an ‘invisible’ drink. As
he does so, say: “Perfect, my favourite is cola.” Drink from the invisible cola
bottle and then drop the invisible rolled card into the bottle. You now pull
your arm back and shout “CATCH” and throw the pretend bottle towards the
audience. Point out that no one caught it, probably because it was invisible
and a little high so they couldn’t see it. However could someone kindly pick
it up from the floor for you. They will be amazed when they look behind
them and see the actual signed card in a real cola bottle!

@ 140 - PODPISANA KARTA W BUTELCE

To spektakularna sztuczka, ktéra naprawde zadziwi publicznosé. Aby
ja wykona¢, potrzebujesz jednej z najwazniejszych pomocy magika -
tajemniczego asystenta - a takze praktyki w ukrywaniu karty w rece i
podawaniu jej asystentowi (niewidocznemu), odwracajgc jednoczes$nie
uwage publicznosci. Popro$ kogo$ z publicznosci, aby wybrat karte. Daj tej
osobie otdwek lub diugopis i popros, aby delikatnie napisata swoje imie na
stronie karty z kolorem. (Pamietaj, ze przy wykonywaniu tej sztuczki liczba
kart w talii moze zmniejszy¢ sie o jedng karte.) Gdy widz podpisuje karte,
odwrdé talie i popros, aby wiozyt karte w Srodek talii, dobrze przetasuj karty
i dyskretnie wyjmij podpisang karte widza, a nastepnie potéz jg na gorze
talii. Najprostszym sposobem zmylenia publicznosci jest upuszczenie talii
kart. Zréb to, gdy ktos obcy bedzie przechodzit obok ciebie (tak naprawde
bedzie to twoj tajemniczy asystent). W trakcie upuszczania kart zatrzymaj
gorng karte wewnatrz dtoni i podaj jg asystentowi. Trzeba wycéwiczy¢
sprawne wykonywanie tej czynnosci tak aby nikt nie zauwazyt, ze podajesz
karte. Gdy zbierasz karty i ponownie je uktadasz, asystent wktada karte do
pustej (przezroczystej) butelki po coca-coli, podpisang strong na zewnatrz.
Asystent umieszcza butelke z tytu widowni. W trakcie tej czynnosci, udaj,
ze wyciggasz dla siebie niewidoczng karte z gory talii, zwin udawang karte
w rulon i popros kogos, aby podat ci ,niewidzialny” napoj. Gdy to zrobi,
powiedz: ,Swietnie, uwielbiam cole”. Wypij napdj z niewidzialnej butelki i
wrzu¢ niewidzialng, zwinietg karte do srodka. Teraz zabierz reke, krzyknij
LAP” i udaj, ze rzucasz butelkg w strone publicznosci. Zwré¢ widzom
uwage, ze nikt jej nie ztapat, prawdopodobnie dlatego, ze jest niewidzialna i
byta zbyt wysoko, tak ze jej nie widzieli. Czy kto$ bytby jednak tak uprzejmy

i podniost jg z podtogi? Widzowie beda zadziwieni, gdy spojrzg za siebie i
zobacza prawdziwg podpisang karte w prawdziwej butelce po coli!

@ 141 - DIE ZAUBERKARTE 1

Zunachst mischst du das Kartendeck, facherst es mit nach unten weisenden
Bildseiten auf und bittest einen Zuschauer, eine Karte zu wahlen, indem er
sie aus dem Facher zieht. Wahrend der Zuschauer sich seine gewahlte
Karte ansieht, drehst du das ganze Kartendeck unbemerkt um, sodass
sich das breitere Ende der gewahlten Karte unter den schmalen Enden
der ubrigen Karten des Decks befindet, wenn die Karte zurlickgesteckt
wird. Nun mischst du die Karten wieder griindlich und ,strippst* die vom
Zuschauer gewahlte Karte heraus. Vergiss bitte nicht, die Karte wieder
umzudrehen, wenn du sie dann wieder ins Kartendeck zurlicksteckst,
damit sich ihr schmales Ende wieder unter den schmalen Enden der
Ubrigen Karten befindet.

@ 141 - THE MAGIC CARD |

Shuffle the deck, fan face down and allow a spectator to select a card. While
he is studying the card, reverse the deck so when the card is replaced, the
wide end will be with narrow end cards. Shuffle thoroughly, then “strip” out
the spectator’s card. Remember, when you replace the card, make sure the
narrow end is again at the narrow end of the deck.

@ 141 - MAGICZNA KARTA |

Przetasuj talie i roztéz jg w wachlarz kolorem do dotu, pozwalajgc widzowi
wybrac karte. Gdy widz oglada karte, odwrdé¢ talie do géry nogami, tak aby
po wiozeniu karty z powrotem do talii znajdowata sie ona szerszym kofhcem
wséréd kart z wezszym koncem. Dokfadnie przetasuj talie, a nastepnie
,wyczuj” karte widza. Gdy wktadasz karte z powrotem do talii, pamietaj, aby
obréci¢ jg tak, zeby wezszy koniec byt znowu przy wezszym brzegu talii.

@ 142 - DIE DREI KARTEN

Fordere drei Zuschauer auf, sich je eine Karte auszusuchen und sie
dann an verschiedenen Stellen wieder ins Kartendeck zuriickzustecken.
Vergiss aber nicht, das Spiel zuvor unbemerkt herumzudrehen. Erklare
dem Publikum, dass du das Spiel mischen und dabei die drei Karten
zusammenbringen wirst. Beim Mischen ,strippst” du die drei Karten heraus
und bringst sie oben auf den Kartenstapel. Dann teilst du den Stapel,
sodass sich die drei Karten nun in der Stapelmitte befinden, und facherst
das Kartendeck auf. Du forderst die drei Zuschauer auf, ihre Karten zu
nennen, und zeigst deinem Publikum, dass sie sich zusammengefunden
haben.

@ 142 - THE THREE CARDS
Allow three spectators to select cards and return them to different sections

of the deck. (Remember to reverse the deck.) Announce to the audience
that you will shuffle the deck and bring the three cards together. While
shuffling, strip out the three cards and insert them on top and then cut, so
they are in the centre. Fan the deck. Tell the three spectators to name their
cards. Then you show the audience all three are together now.

@ 142 - TRZY KARTY

Pozwol trzem widzom wybra¢ karty i z powrotem wiozy¢ je do réznych miejsc
w talii. Pamietaj, aby odwrdcic talie. Powiedz publicznosci, ze przetasujesz
talie i wyciggniesz te trzy karty razem. Podczas tasowania wyczuj trzy karty
i umies¢ je na gorze talii, a potem utéz ja tak, aby znajdowaty sie w srodku.
Roztéz talie w wachlarz. Niech trzech widzéw powie, jakie byty ich karty, a
ty pokazesz, ze wszystkie trzy karty sg teraz obok siebie.
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@ 143 - SCHWARZ & ROT

Zunachst sortierst du das Kartendeck in zwei Stapel: einen Stapel mit den
roten (Karo & Herz) Karten und einen mit den schwarzen (Kreuz & Pik)
Karten. Dann drehst du einen Stapel und mischst beide Stapel zusammen.
Jetzt bist du fur deine Vorfuhrung vorbereitet. Du facherst die Karten auf,
um dem Publikum zu zeigen, dass sie wirklich griindlich gemischt sind. Um
sicherzugehen, gibst du das Deck jedoch auch noch einem Zuschauer, der
es grundlich mischt, damit die Karten auch wirklich gut vermischt sind. Dann
lasst du dir das Deck zurlickgeben und haltst es hinter deinen Ricken.
Auf diese Weise vor den Augen der Zuschauer verborgen, ,strippst‘ du die
Karten aus und trennst somit die roten wieder von den schwarzen Karten
(dieser Vorgang sollte lediglich ein paar Sekunden in Anspruch nehmen).
Nun kannst du die Karten wieder vor den Zuschauern auffachern - und das
verwunderte Publikum wird sehen, dass der ,Zuschauer” es wie durch ein
Wunder geschafft hat, die Karten wieder in ihre beiden Farbgruppen zu
mischen!

@ 143 - BLACK & RED

Sort the cards out into two piles: Reds (Diamonds & Hearts) in one pile and
black cards (Spades & Clubs) in the other pile. Now reverse one pile and
shuffle the cards. You are now ready to perform. Fan the cards showing that
they are well and truly mixed up. But just to make sure, pass the cards to a
spectator to give them a good shuffle and make sure that the cards are truly
mixed up. Take the deck back from the spectator, place the cards behind
your back and simply strip out and separate the cards back to reds and
blacks (this should only take a few seconds). You can now fan the cards out
again and miraculously ‘The spectator’ has managed to shuffle the cards
into their two colour groups.

@ 143 - CZARNE | CZERWONE

Posortuj karty na dwa stosy: czerwone karty (karo i kier) na jednym stosie
i czarne karty (pik i trefl) na drugim stosie. Odwrdc¢ jeden stos i przetasu;j
karty. Mozesz teraz wykonac¢ sztuczke. Rozt6z karty w wachlarz, pokazujac,
ze sg dobrze potasowane, jednak dla pewnosci podaj karty widzowi,
aby przetasowat je jeszcze raz i zapewnit wszystkich, ze karty sg teraz
bardzo dobrze przemieszane. Wez talie od widza, schowaj jg za plecy i,
wyczuwajgc karty, z powrotem podziel je na czarne i czerwone (powinno to
zajg¢ zaledwie kilka sekund). Ponownie roztéz karty w wachlarz, a okaze
sie, ze ,widz” w cudowny sposob przetasowat karty z powrotem dzielac je
na dwa kolory.

@ 144 - CASANOVA

Zur Vorbereitung dieses Tricks nimmst du alle Herz-Karten aus dem
Deck, drehst sie und steckst sie wieder in willkirlicher Anordnung ins
Deck zuriick. Du reichst einem Zuschauer das Kartendeck und bittest
ihn, das Deck zu mischen und dir zuriickzugeben. Dann erzahlst du die
Geschichte von Giacomo Casanova, dem weltberiihmten Liebhaber des
17. Jahrhunderts, der das Herz jeder Frau, die ihm begegnete, gewinnen
konnte. Als Zauberer verfugst du Uber dhnliche Fahigkeiten, aber leider
haben sie nur eine Wirkung auf Karten. Wahrend du auf diese Weise
plauderst, ,strippst* du die Herz-Karten heraus und platzierst sie oben auf
das Deck. Dann drehst du einfach eine Herz-Karte nach der anderen um,
bis du alle Herzkarten gezeigt hast.

@ 144 - cASANOVA

Before you start, pull all the Hearts out of the deck, reverse them and place
them back at random. Pass the deck to a spectator to shuffle and return
to you. You can tell the story of Giacomo Casanova, a world famous lover
from the 17th century who won the hearts of every woman he met. As a
magician you have similar powers but unfortunately they only pertain to
cards. During this patter you strip out the Hearts and place them at the top
of the deck. Then simply turn them over to reveal all the Hearts.

@ 144 - CASANOVY

Przed wykonaniem sztuczki wyciagnij wszystkie kiery z talii, odwrd¢ je i
umie$¢ w dowolnych miejscach w talii. Podaj talie widzowi i popros$, aby
przetasowat karty i oddat ci talie. Opowiedz historie Giacomo Casanovy,

stynnego XVIl-wiecznego kochanka, ktéry podbijat serce kazdej kobiety,
ktora spotkat. Jako magik posiadasz podobne zdolnosci, ale niestety
dotyczg one tylko kart. Opowiadajgc te historig, wyjmij wszystkie kiery
i umies¢ je na gorze talii, a nastepnie odwrd¢ karty, aby pokazac, ze
wszystkie z nich to kiery.

@ 145 - KAROS, KAROS

Zur Vorbereitung fiir den Trick nimmst du alle Karten einer Farbe aus dem
Deck (z.B. alle Karo-Karten) und drehst sie entgegensetzt zu den anderen
Karten, bevor du sie wieder ins Deck zurlicksteckst. Bei der Trickvorfiihrung
sagst du zunachst zu einem Madchen aus dem Publikum, dass du weif3t,
dass Diamanten die besten Freunde jeder Frau sind (,Diamonds are a girl's
best friend” und ,diamonds* ist die englische Bezeichnung fiir Karo-Karten);
dabei ,strippst” du eine Karo-Karte nach der anderen aus dem Kartendeck,
bis du ihr alle dreizehn Karo-Karten gegeben hast. Du kannst diesen Trick
in Abhangigkeit zu der von dir gewahlten Farbe abandern. So kannst
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du z.B. die Pik-Karten nehmen und damit einen ,passionierten Gartner”
gliicklich machen oder die Kreuz-Karten fiir einen Héhlenmenschen - und
nicht zu vergessen die Herzkarten flr einen unwiderstehlichen Liebhaber!

@ 145- DIAMONDS, DIAMONDS

Reverse all of the cards of one suit. (For example, Diamonds.) Shuffle the
deck and then fan to show that the cards are thoroughly mixed. Say to one
of the girls in your audience that you realise Diamonds are a girl's best
friend and proceed to “strip” one card after another, out of the deck until you
have handed her thirteen cards, all Diamonds. You can vary the patter that



you use depending on the suit. For example Spades can be withdrawn for
keen gardeners, or the Clubs can be stripped out for the caveman, Hearts
for a lover.

@ 145 - DIAMENTY, DIAMENTY

Odwro¢ wszystkie karty jednego koloru. (Na przykiad karo.) Przetasu; talie
i roztéz ja w wachlarz, aby pokazac¢, ze karty sg dobrze przemieszane.
Powiedz jakiej$ kobiecie z publicznosci, ze dobrze wiesz, iz diamenty sg
najlepszym przyjacielem kobiety i zacznij wycigga¢ karty po kolei z talii,
az wreczysz jej wszystkie trzynascie kart w kolorze karo (ang. Diamonds).
Mozesz modyfikowac historie w zaleznosci od koloru, na przyktad piki
moga by¢ wyciggniete dla zapalonych ogrodnikoéw, trefle dla jaskiniowcow,
a kiery dla kochanka.

@ 146 - DEINE LIEBLINGSFARBE

Zunachst facherst du die Karten auf und bittest einen Zuschauer, eine Karte
zu wahlen. Du merkst dir die Markierungen auf dem Kartenriicken (nehmen
wir mal an, es ist der Kreuzbube) und drehst heimlich das Kartendeck um
180 Grad. Dann bittest du den Zuschauer, seine Karte zurlick in das Deck zu
stecken. Daraufhin gibst du dem Zuschauer das Kartendeck und bittest ihn,
es gut durchzumischen. Nachdem du das gemischte Deck zurlckerhalten
hast, sonderst du heimlich die vom Zuschauer gewahlte Karte aus und legst
sie als oberste Karte auf das Deck. Frage nun den Zuschauer, was seine
Lieblingsfarbe ist (dies geschieht nur zur Irrefiihrung!). Sagen wir mal, dass
die Farbe Gelb seine Lieblingsfarbe ist. Nun sagst du: ,Wenn die Farbe Gelb
deine Lieblingsfarbe ist, dann musst du den Kreuzbuben gewahlt haben —
und diese Karte springt immer oben aufs Deck, um die erste Karte zu sein!”
Dann wendest du die oberste Karte, um den Kreuzbuben zu zeigen.

@ 146 - YOUR FAVOURITE COLOUR

Fan the cards out and have a member of the audience select a card and
take note of the markings on the back of the card. (Let’s say he picks the
Jack of Clubs) Secretly turn the pack around and have the spectator place

his card back into the deck. You now pass the deck to the spectator and
ask him to give the cards a good shuffle. Take the deck back and slide his
card out and place it on top of the deck. Ask him what his favourite colour is
(this is purely for misdirection). Let’s pretend he says yellow is his favourite
colour. Then you can say: “If your favourite colour is yellow, you must have
chosen the Jack of Clubs. That card always jumps to the top of the deck.
Now simply turn over the top card to reveal the Jack of Clubs.

@ 146 - TWOJ ULUBIONY KOLOR

Roztéz karty w wachlarz i popro$ widza, aby wybrat jedng karte. Przyjrzyj
sie oznaczeniom na odwrocie karty. (Zatozmy, ze widz wybrat waleta trefl).
Dyskretnie obro¢ talie i popro$ widza, aby wtozyt karte z powrotem do talii.
Podaj talie widzowi i popros, aby dobrze przetasowat karty. Zabierz talie
z powrotem i wyjmij karte wybrang przez widza na gére talii. Zapytaj go,
jaki jest jego ulubiony kolor (wytacznie dla odwrdcenia uwagi). Zatozmy,
ze ulubionym kolorem widza jest zotty. Powiedz: ,Jesli twoj ulubiony kolor
to zotty, wybrates waleta trefl, a ta karta zawsze jest na gorze talii”. Teraz
wystarczy tylko odwrdéci¢ gorng karte i odkry¢ waleta trefl.

@ 147 - FINDE DEINE EIGENE KARTE

Achte darauf, dass die Karten im Deck alle in eine Richtung ausgerichtet
(,richtig herum”) sind. Bitte einen Zuschauer, eine Karte zu wahlen. Drehe
das Kartendeck herum, bevor der Zuschauer die Karte zurlck ins Deck
steckt (damit ihr schmales Ende entgegengesetzt zu denen der restlichen
Karten im Stapel ist). Dann mischst du das Deck, ,strippst* die gewahlte
Karte heimlich heraus und platzierst sie als die oberste Karte des Decks.
Nun bittest du den Zuschauer, eine Zahl zwischen 1 und 20 zu nennen. Er
kann eine beliebige Zahl wahlen (nehmen wir z.B. 8). Du zeigst ihm, was er
gleich darauf machen soll, indem du acht Karten auf den Tisch gibst — eine
Karte auf die andere. Dann platzierst du diesen kleinen Stapel aus 8 Karten
auf den verbliebenen Kartenstapel (somit ist die vom Zuschauer gewahlte
Karte jetzt die achte Karte von oben). Jetzt bittest du den Zuschauer, acht
Karten (wie du es getan hast) auf den Tisch zu geben und die letzte Karte
umzudrehen - diese achte Karte ist seine Karte!

@ 147 - FIND YOUR OWN CARD

Make sure that the cards are all the right way around. Ask a helper to pick
a card. Turn the deck around and have the card put back. Shuffle the cards
and secretly strip his card to the top. Ask the helper to name any number
from one to twenty. He can say any number (let’s say 8 for example). You
show him what to do by dealing eight cards onto the table one on top of
the other. Place these cards on top of the pack (his card is now eight cards
down from the top). Now get him to deal to his chosen number and turn that
card over, the eighth card will be his!

@ 147 - ZNAJDZ WELASNA KARTE

Upewnij sie, ze wszystkie karty sg utozone w odpowiednig strone. Popro$
pomocnika, aby wybrat karte. Odwrd¢ talie i popros pomocnika, aby wiozyt
karte z powrotem do talii. Przetasuj karty i dyskretnie wyczuj i umies$é jego
karte na gorze talii. Popro$ go, aby wybrat dowolng liczbe od jednego
do dwudziestu. Moze wybra¢ dowolng liczbe (na przyktad 8). Pokaz
pomocnikowi, co ma robi¢ i pot6z osiem kart na stole, jedng na drugiej.
Potéz karty na gorze talii (karta pomocnika znajduje sie teraz osiem kart w
dot od gornej karty). Pozwdl pomocnikowi wyciagng¢ wybrang liczbe kart
od gory i odwrdcic¢ te karte - 6sma karta to jego wybrana karta!

@ 148 - EINE KARTE WIRD GEFUNDEN

Fordere einen Zuschauer auf, aus dem gemischten Kartenspiel, in dem
alle Stripperkarten (Karten mit sich verjingenden Enden) in eine Richtung
weisen, eine Karte zu wahlen. Achte darauf, dass beim Zurtickstecken der
Karte ihr schmaleres Ende in die entgegengesetzte Richtung der anderen
Karten zeigt. Nach erneutem Mischen héltst du das Spiel hinter deinen
Rucken, ,strippst” die vom Zuschauer gewahlte Karte heraus und bringst sie
im Spiel in die unterste Position. Gleichzeitig fragst du den Zuschauer, der
die Karte gewahlt hat, wie viele Karten (angefangen bei der untersten Karte
im Kartenstapel) du ihm vorzahlen sollst, bis du seine Karte gefunden hast.
Jetzt holst du das Kartendeck wieder hinter deinem Ricken hervor und
ziehst vom Publikum unbemerkt die unterste (vom Zuschauer gewahlte)
Karte in deiner Hand leicht in Richtung auf deinen Kdrper. Nun beginnst
du Karte fir Karte Gber der untersten (vom Zuschauer gewahlten) Karte
herauszuzahlen, und wenn du bei der vom Zuschauer gewiinschten Zahl
angelangt bist, ziehst du die unterste (seine) Karte hervor.

@ 148 - THE APPEARING CARD

With the deck mixed and the tapered ends all one way, allow a member
of the audience to select a card. As usual be sure that when his card is
returned to the deck the tapering is in the opposite direction to the rest
of the cards. Shuffle, and then hold the deck behind your back. ‘Strip’ the
selected card and place it at the bottom of the deck. At the same time, ask
the spectator who selected the card to tell you how far up from the bottom
of the deck he wants you to count to find his card. Bring the deck forward,
slide the bottom card back so the audience cannot see it and start counting
by dealing the card just above the selected card. When you have counted to
the selected number requested by the spectator pull out his card.

@ 148 - POJAWIAJACA SIE KARTA

Po przetasowaniu talii z kartami utozonymi zwezeniem w jedng strone,
popros widza, aby wybrat karte. Jak zwykle upewnij sie, ze gdy widz wktada
karte do talii, bedzie ona miata zwezenie biegngce w przeciwnym kierunku
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niz reszta kart. Przetasuj karty i wez talie za plecy. ,Wyczuj” karte widza
i utéz jg na dole tali. W tym samym czasie popros$ widza, ktéry wybrat
karte, zeby powiedziat ci, ile kart masz odliczy¢, rozpoczynajac od dotu
talii, aby znalez¢ jego karte. Wysun talie, przesun dolng karte do tytu tak,
zeby publiczno$¢ tego nie widziata i zacznij odlicza¢ karty wyciagajac
pierwszg karte nad kartg widza. Gdy odliczysz podang przez widza liczbe
kart, wyciggnij jego karte.

@ 149 - DIE KARTEN TUN SICH ZUSAMMEN

Bereite dein Kartendeck vor, indem du alle roten Karten in eine Richtung
drehst und die schwarzen Karten in die andere Richtung. Fachere die
Karten auf, sodass das Publikum sehen kann, dass rote und schwarze
Karten vermischt sind. Nun mischst du die Stripperkarten, wahrend du sie
gleichzeitig ,strippst* (aussonderst), sodass alle roten und alle schwarzen
Karten zusammen sind. Dann erzahlst du dem Publikum, dass du beim
Mischen eine sehr starke Schwingung filhlen konntest, was bedeutet, dass
sich alle Karten derselben Farbe zusammengetan haben. Nun facherst du
die Karten auf und das Publikum sieht, dass alle roten und alle schwarzen
Karten zusammen sind.

@ 149 - THE CARDS COME TOGETHER

Prepare the deck by turning all the red cards one way and black cards the
opposite way. Fan out and show your audience the deck is mixed. Shuffle
and at the same time keep “stripping” the deck so that all the red cards
are together and all the black cards are together. Tell your audience while
shuffling you could feel such strong vibrations you knew the cards were
gathering together colour by colour. Now fan the deck showing all the red
cards together and all the black cards together.

@ 149 - KARTY IDA W PARZE

Przygotuj talie odwracajgc wszystkie czerwone karty w jedng strone,
a czarne karty w drugg. Roztéz talie i pokaz publicznosci, ze karty sg
przemieszane. Przetasuj talie i w tym samym czasie wyczuwaj karty,

wyciggajac je z talii tak, aby wszystkie czerwone karty byly razem i czarne
tez razem. Powiedz publicznosci, ze tasujgc karty odczuwate$ tak silne
wibracje, ze wiedziate$, ze karty uktadajg sie razem wedtug koloru. Roztéz
talie w wachlarz i pokaz, ze wszystkie czerwone karty sg obok siebie, tak
samo jak czarne.

@ 150 - DIE FUNF KARTEN

Du lasst funf Zuschauer jeweils eine Karte wahlen und steckst diese
Karten in unterschiedliche Abschnitte des Decks zurtick. (Vergiss nicht, das
Deck zuvor um 180 Grad zu drehen!) Teile nun deinem Publikum mit, dass
du die Karten mischen und gleichzeitig die fiinf Karten zusammenbringen
wirst. Wahrend du mischst, sonderst du die funf Karten aus und platzierst
sie oben auf dem Deck. Nun musst du das Deck nur noch einmal mischen
und die untersten Karten des Decks auf die fiinf ausgesonderten Karten
oben im Deck bringen. Dann facherst du die Karten auf. Die flinf Zuschauer
geben ihre Karten bekannt und du kannst zeigen, dass alle fiinf genannten
Karten zusammen sind. Du kannst diesen Trick entsprechend der Anzahl
der Zuschauer im Publikum abandern.

@ 150 - THE FIVE CARDS

Allow five spectators to select cards and return them to different sections of
the deck. (Remember to reverse the deck). Announce to the audience that
you will shuffle the deck and bring the cards together. While shuffling, strip
out the five cards and place them on top of the deck. Now all you have to
do is shuffle once more bringing the bottom cards on top of the top stripped
cards. Fan the deck. The five spectators can name their cards and you can
show that all five are now together. You can vary this trick depending on the
number of spectators you have in your audience.

@ 150 - PIEC KART

Pozwdl pieciu widzom wybra¢ karty i z powrotem wiozy¢ je do réznych
miejsc w talii. (Pamietaj, aby odwréci¢ talie). Powiedz publicznosci, ze
przetasujesz talie i wyciggniesz te karty razem. Tasujgc karty wyczu;j i
wyciagnij te pie¢ kart i utéz je na gorze talii. Teraz wystarczy tylko ponownie
przetasowac talie i umiesci¢ karty z dotu nad wyciggnietymi kartami.
Roztéz talie w wachlarz. Niech pieciu widzéw powie, jakie byty ich karty,
a ty pokazesz, ze wszystkie pie¢ kart jest teraz obok siebie. Mozesz
modyfikowac te sztuczke w zaleznosci od liczby widzow.

All Magic Tricks, Parts, Designs and Original description of the Tricks are the Worldwide Copyright of W.M.I. (A.V.V.) © 1978, 1998,
2018, 2025. Made by Hanky Panky Toys (Thailand) Co., Ltd. HANKY PANKY ®
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