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Herzlichen Glickwunsch!
Mit Ihrem Kauf haben Sie sich fir einen hoch-
wertigen Artikel entschieden. Machen Sie sich
vor der ersten Verwendung mit dem Artikel
vertraut.
Lesen Sie hierzu aufmerksam die
nachfolgende Gebrauchsanwei-
sung.
Benutzen Sie den Artikel nur wie beschrieben
und fir die angegebenen Einsatzbereiche. Be-
wahren Sie diese Gebrauchsanweisung gut auf.
Héndigen Sie alle Unterlagen bei Weitergabe
des Artikels an Dritte ebenfalls mit aus.

Lieferumfang (Abb. A)

1 x Start (1)

1 x Ziel (2)

6 x Track (3)

4 x Verbinder (4)

2 x Rennwagen (5)

1 x Gebrauchsanweisung

Technische Daten

Herstellungsdatum (Monat/Jahr):
07/2021

Hiermit erklért Delta-Sport Handels-
c € kontor GmbH, dass dieser Artikel mit

den folgenden grundlegenden
Anforderungen und den iibrigen einschlégigen

Bestimmungen ibereinstimmt:

2009/48/EU - Spielzeug-Richtlinie

BestimmungsgemadBe
Verwendung

Dieser Artikel ist ein Spielzeug fir Kinder ab
3 Jahren fir den privaten Gebrauch.

A Sicherheitshinweise

* Achtung. Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Erstickungsgefahr. Kleine Teile.

* Kinder diirfen nur unter Aufsicht von Erwach-
senen mit dem Artikel spielen.

* Achtung. Alle Verpackungs- und Befesti-
gungsmaterialien sind nicht Bestandteil des
Spielzeugs und miissen aus Sicherheitsgriin-
den stets entfernt werden, bevor der Artikel
Kindern zum Spielen ibergeben wird.
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* Priffen Sie den Artikel vor jedem Gebrauch
auf Beschadigungen oder Abnutzungen. Der
Artikel darf nur in einwandfreiem Zustand
verwendet werden!

Rennstrecke montieren
(Abb. B)

1. Stecken Sie ein Ende eines Verbinders (4)
unter ein Trackende, bis der Pin (4a) des
Verbinders hérbar in dem Freibereich (3a) des
Tracks (3) einrastet.

2. Stecken Sie das Ende eines neuen Tracks an
das freie Ende des Verbinders, bis der Pin des
Verbinders hérbar einrastet.

3. Wiederholen Sie Punkt 1 und 2. Die erste
Rennstrecke mit drei Tracks ist fertig.

4.Wiederholen Sie die Punkte 1 bis 3, um die
zweite Rennstrecke zu montieren.

5.legen Sie beide Rennstrecken nebeneinander

6. Stecken Sie ein Trackende an den Start (1),
bis der Pin (1a) des Starts hérbar in dem
Freibereich des Tracks einrastet.

7. Stecken Sie das andere Trackende der
Rennstrecke an das Ziel (2), bis der Pin (2a)
des Ziels hérbar in dem Freibereich des Tracks
einrastet.

8. Wiederholen Sie die Punkte 6 und 7 fiir die
zweite Rennstrecke.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie die Renn-

strecken parallel zueinander stecken.

Die Rennstrecken fir zwei Rennwagen (5) ist

montiert und bespielbar.

Rennstrecke demontieren

Um die gesteckten Tracks (3) voneinander zu

trennen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Ziehen Sie den Start (1) und das Ziel (2) von
den Rennstrecken.

2. Driicken Sie auf den Pin (4a) des Verbinderen-
des und ziehen Sie gleichzeitig die gesteckten
Tracks auseinander (Abb. B).

spiel (Abb. C)

Ziel des Spiels ist es, als Erster mit seinem Renn-
wagen (5) durch das Ziel (2) zu fahren. F&hrt
der erste Rennwagen durchs Ziel, wird der ande-
re Rennwagen automatisch an der Zieleinfahrt
mit einem Stoppschild (2d) ausgebremst.



Rennen vorbereiten

1. Drehen Sie die Zielfahnen (2b) nach hinten,
bis die Lasche (2c) der Zielfahne senkrecht
zur Zieleinfahrt steht.

2. Ziehen Sie die Schieber (1b) nach hinten, bis
sie eingerastet sind.

3. Setzen Sie jeweils einen Rennwagen (5) vor
den Schieber.

Rennen starten

1. Schieben Sie den Countdownhebel (1c) der
Ampel (1d) nach oben auf Rot.

2.Der Countdownhebel bewegt sich langsam
nach unten, von Rot auf Grin.

Hinweis: Solange der Countdownhebel nicht

Griin erreicht hat, befindet sich jeweils ein

Stopper (1e) vor den Rennwagen. Der Stopper

hindert das frihzeitige Starten, da der Ausléser

(1) zu diesem Zeitpunkt noch blockiert ist.

3. Erreicht der Countdownhebel auf der Ampel
Griin, versinken die Stopper.

4. Driicken Sie auf die Ausléser, um die Rennwa-
gen aus dem Start (1) zu katapultieren.

Hinweis: Auf der Unterseite des Starts (1)

befinden sich zwei Gummibéander. Sollten diese

reilen, ersetzen Sie sie durch zwei neue han-

delsiibliche Gummibdnder. Andernfalls kann der

Rennwagen nicht herauskatapultiert werden.

5. Die Rennwagen rasen los.

Zieleinfahrt

1. Der schnellste Rennwagen féhrt durchs Ziel
(2) und beriihrt dabei die Lasche (2c) der
Zielfahne (2b).

2. Die Zielfahne geht nach oben und das Stopp-
schild (2d) des zweiten Rennwagens fallt
senkrecht nach unten.

3. Der zweite Rennwagen wird durch das Stopp-
schild ausgebremst und kann nicht mehr durch
das Ziel fahren.

Lagerung, Reinigung

Lagern Sie den Artikel bei Nichtbenutzung
immer trocken und sauber bei Raumtemperatur.
Nur mit einem trockenen Reinigungstuch sauber
wischen.

WICHTIG! Nie mit scharfen Reinigungsmitteln
reinigen.

Hinweise zur Entsorgung

Entsorgen Sie den Artikel und die Verpackungs-
materialien entsprechend aktueller 6rtlicher
Vorschriften. Verpackungsmaterialien, wie z. B.
Folienbeutel, gehéren nicht in Kinderhénde. Be-
wahren Sie das Verpackungsmaterial fir Kinder
unerreichbar auf.

°

2 Entsorgen Sie den Artikel und die
%ﬂ Verpackung umweltschonend.

nung verschiedener Materialien zur

Rickfihrung in den Wiederverwertungs-
kreislauf (Recycling). Der Code besteht aus dem
Recyclingsymbol - das den Verwertungskreislauf
widerspiegeln soll - und einer Nummer, die das
Material kennzeichnet.

/\, Der Recycling-Code dient der Kennzeich-
&

Hinweise zur Garantie und
Serviceabwicklung

Der Artikel wurde mit grofer Sorgfalt und unter
sténdiger Kontrolle produziert. DELTA-SPORT
HANDELSKONTOR GmbH ré&umt privaten End-
kunden auf diesen Artikel drei Jahre Garantie ab
Kaufdatum (Garantiefrist) nach MaBgabe der
folgenden Bestimmungen ein. Die Garantie gilt
nur fir Material- und Verarbeitungsfehler. Die
Garantie erstreckt sich nicht auf Teile, die der
normalen Abnutzung unterliegen und deshalb
als VerschleiBteile anzusehen sind (z. B. Batte-
rien) sowie nicht auf zerbrechliche Teile, z. B.
Schalter, Akkus oder Teile, die aus Glas gefertigt
sind.

Anspriiche aus dieser Garantie sind ausge-
schlossen, wenn der Artikel unsachgemaf oder
missbréuchlich oder nicht im Rahmen der vor-
gesehenen Bestimmung oder des vorgesehenen
Nutzungsumfangs verwendet wurde oder Vorga-
ben in der Anleitung/Anweisung nicht beachtet
wurden, es sei denn, der Endkunde weist nach,
dass ein Material- oder Verarbeitungsfehler
vorliegt, der nicht auf einem der vorgenannten
Umsténde beruht.
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Anspriiche aus der Garantie kdnnen nur
innerhalb der Garantiefrist unter Vorlage des
Originalkassenbelegs geltend gemacht werden.
Bitte bewahren Sie deshalb den Originalkassen-
beleg auf. Die Garantiefrist wird durch etwaige
Reparaturen aufgrund der Garantie, gesetzlicher
Gewdhrleistung oder Kulanz nicht verlangert.
Dies gilt auch fiir ersetzte und reparierte Teile.
Bitte wenden Sie sich bei Beanstandungen
zundchst an die untenstehende Service-Hotline
oder setzen Sie sich per E-Mail mit uns in Verbin-
dung. Liegt ein Garantiefall vor, wird der Artikel
von uns - nach unserer Wahl - fijr Sie kostenlos
repariert, ersetzt oder der Kaufpreis erstattet.
Weitere Rechte aus der Garantie bestehen nicht.
Ihre gesetzlichen Rechte, insbesondere Gewdéihr-
leistungsanspriiche gegeniiber dem jeweiligen
Verkdufer, werden durch diese Garantie nicht
eingeschrankt.

IAN: 366950_2101
Service Deutschland

Tel:  0800-5435111
E-Mail: deltasport@lidl.de

Service Osterreich
Tel: 0820201 222 (0,15 EUR/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.at

@ Service Schweiz
Tel: 0842 665566 (0,08 CHF/Min.,
Mobilfunk max. 0,40 CHF/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.ch

6 DE/AT/CH



Congratulations!

You have chosen to purchase a high-quality

product. Familiarise yourself with the product

before using it for the first time.

Dﬂ Read the following instructions for
use carefully.

Use the product only as described and only

for the given areas of application. Store these

instructions for use carefully. When passing the

product on to third parties, please also hand

over all accompanying documents.

Delivery contents (figure A)

1 x starting line (1)

1 x finish line (2)

6 x track (3)

4 x connector (4)

2 x racing car (5)

1 x instructions for use

Technical data

Date of manufacture (month/year):
07/2021

Delta-Sport Handelskontor GmbH
c hereby declares that this product

meets the following basic require-
ments, as well as other important regulations:

2009/48/EC - Toy Safety Directive

U K UK Conformity Assessed
cCA

Use according to guidelines

This product is a toy for private use and for
children aged 3 years and above.

/\ Safety instructions

¢ Warning. Not suitable for children under 36
months. Choking hazard. Small parts.
Children may play with this product only
under adult supervision.

Warning. The packaging and mounting mate-
rials are not a constituent part of the toy and
they must be removed in all cases for safety
reasons before the product is given fo children
to play with.

¢ Check the product for damage and wear be-
fore each use. The product may only be used
in good order and condition!

Assembling the racetrack
(Fig. B)

1. Place one end of a connector (4) under the
end of a track until the pin (4a) of the con-
nector audibly locks into place in the opening
(3a) on the track (3).

2. Place the end of a new track onto the free
end of the connector until the connector pin
audibly locks into place.

3. Repeat steps 1 and 2. The first racetrack with
three tracks is complete.

4.Repeat steps 1 and 3 to assemble the second
racetrack.

5. Place both racetracks next to each other.

6. Place one end of a track at the starting line (1)
until the pin (1a) of the starting line audibly
locks into place in the opening on the track.

7. Place the other end of the course at the finish
line (2) until the pin (2a) of the finish line
audibly locks into place in the opening of the
track.

8. Repeat steps 6 and 7 for the second race-
track.

Note: make sure that you put the racetracks

parallel to each other.

The racetracks for two race cars (5) are now

assembled and usable.

Disassembling the racetrack

Proceed as follows to separate the tracks (3)

from each other:

1. Disconnect the starting line (1) and finish line
(2) from the racetracks.

2. Press the pin (4a) of the end of the connec-
tor while pulling the connected tracks apart
(Fig. B).

Game (Fig. C)

The objective of the game is to be the first to
drive your racing car (5) through the finish line
(2). Once the first player’s racing car passes the
finish line, the other racing car is automatically
halted at the finish line by a stop sign (2d).
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Setting up the race

1. Turn the finish line flags (2b) back until the tab
(2¢) on the finish line flag is perpendicular to
the finish line.

2.Pull the sliders (1b) back until they lock into
place.

3. Place one racing car (5) in front of each
slider.

Starting the race

1. Slide the countdown lever (1c) on the traffic
light (1d) upwards to red.

2.The countdown lever slowly descends from
red to green.

Note: there is a stopper (1e) positioned in front

of each racing car until the countdown lever

has reached green. The stopper prevents the

cars from starting early, as the release (1f) is still

blocked at this time.

3.The stoppers lower once the countdown lever
on the traffic light has reached green.

4. Press the releases to launch the racing cars
from the starting line (1).

Note: there are two rubber bands on the

underside of the starting line (1). If these break,

replace them with two new, commercially avail-

able rubber bands. Otherwise the racing car

cannot be launched.

5.The racing cars speed off.

Finish line

1. The fastest racing car passes the finish line (2),
and while doing so touches the tab (2c) of the
finish line flag (2b).

2.The finish line flag raises up and the stop sign
(2d) descends vertically to block the second
racing car.

3. The second racing car is halted by the stop
sign and can no longer pass the finish line.

Storage, cleaning

When not in use, always store the product clean
and dry at room temperature.

Wipe clean with a dry cloth only.

IMPORTANT! Never clean the product with
harsh cleaning agents.

8 GB/IE

Disposal

Dispose of the article and the packaging materi-
als in accordance with current local regulations.
Packaging materials such as foil bags are not
suitable to be given to children. Keep the pack-
aging materials out of the reach of children.

& Dispose of the products and the
%ﬂ packaging in an environmentally friendly
manner.
/x} The recycling code is used to identify
Lwﬁ) various materials for recycling.
The code consists of the recycling symbol
- which is meant to reflect the recycling cycle -
and a number which identifies the material.

Notes on the guarantee and
service handling

The product was produced with great care and
under continuous quality control. DELTA-SPORT
HANDELSKONTOR GmbH gives private end
customers a three-year guarantee on this product
from the date of purchase (guarantee period)
in accordance with the following provisions.
The guarantee is only valid for material and
manufacturing defects. The guarantee does not
cover parts subject fo normal wear and tear that
are thus considered wear parts (e.g. batteries)
or fragile parts such as switches, rechargeable
batteries, or parts made of glass.

Claims under this guarantee are excluded if the
product has been used incorrectly, improperly,
or contrary to the intended purpose, or if the
provisions in the instructions for use were not
observed, unless the end customer proves that
a material or manufacturing defect exists that
was not caused by one of the aforementioned
circumstances.

Claims under the guarantee can only be made
within the guarantee period by presenting the
original sales receipt. Please therefore keep the
original sales receipt. The guarantee period is
not extended by any repairs carried out under
the guarantee, under statutory guarantees, or
as a gesture of goodwill. This also applies to
replaced and repaired parts.



If you wish to make a claim please first contact
the service hotline mentioned below or contact
us by e-mail. If there is a guarantee case, then
the product will be repaired or replaced free
of charge to you or the purchase price will be
refunded, depending on our choice.

Your legal rights, in particular guarantee claims
against the respective seller, are not limited by
this guarantee.

IAN: 366950_2101

Service Great Britain

Tel. 0800 404 7657
E-Mail: deltasport@lidl.co.uk

{8 Service Ireland
Tel: 1890930 034
(0,08 EUR/Min., (peak))
(0,06 EUR/Min., (off peak))
E-Mail: deltasport@lidl.ie

GB/IE
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Félicitations !
Vous venez d'acquérir un article de grande
qualité. Avant la premiére utilisation, familiari-
sez-vous avec |'article.
Pour cela, veuillez lire attentive-
ment la notice d’utilisation
suivante.
Utilisez I'article uniquement comme indiqué
et pour les domaines d'utilisation mentionnés.
Conservez bien cette notice d'utilisation. Si vous
cédez |'article & un tiers, veillez & lui remettre
I'ensemble de la documentation.

Contenu (figure A)
1 départ (1)

1 arrivée (2)

6 éléments de piste (3)

4 raccords (4)

2 voitures de course (5)

1 notice d'utilisation

Données techniques

Date de fabrication (mois/année) :
07/2021

Delta-Sport Handelskontor GmbH
c déclare par la présente que cet article
répond aux exigences essentielles et
aux autres dispositions en vigueur suivantes :
2009/48/CE - Directive relative a la sécurité
des jouets

Utilisation conforme

Cet article est un jouet pour les enfants & partir
de 3 ans destiné & un usage privé.

/\ Instructions de sécurité

* Attention. Ne convient pas aux enfants de
moins de 36 mois. Danger d’étouffement.
Petits éléments.

Les enfants ne doivent jouer avec |'article que
sous la surveillance d’adultes.

Attention. Les matériaux d’emballage et de
fixation ne font pas partie du jouet et doivent
toujours étre enlevés pour des raisons de
sécurité avant que le produit ne soif remis aux
enfants pour jouer.
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¢ Avant la premiére utilisation, veuillez vérifier
que |'article ne présente aucun dommage ni
signe d'usure. L'article ne doit étre utilisé que
dans un parfait état |

Assemblage du circuit (fig. B)

1. Fixez |'extrémité d'un raccord (4) sous |'extré-
mité d’un élément de piste jusqu’a ce que la
goupille (4a) du raccord s’enclenche de ma-
niére audible dans le trou (3a) de I'élément
de piste (3).

2. Fixez |'extrémité d'un nouvel élément de piste
a I'extrémité libre du raccord jusqu’a ce que
la goupille de celuici s’enclenche de maniére
audible.

3.Répétez les points 1 et 2. Le premier circuit &
trois éléments de piste est terminé.

4.Répétez les points 1 et 3 pour assembler le
second circuit.

5. Placez les deux circuits I'un & c6té de I'autre.

6. Fixez une extrémité d'élément de piste au
départ (1) jusqu’a ce que la goupille (1a) du
départ s'enclenche de maniére audible dans
le trou de I'élément de piste.

7. Fixez |'autre extrémité de piste du circuit &
I'arrivée (2) jusqu’a ce que la goupille (2a)
de |'arrivée s'enclenche de maniére audible
dans le trou de I'élément de piste.

8. Répétez les points 6 et 7 pour le second
circuit.

Remarque : veillez & fixer les circuits parallé-

lement.

Les circuits pour deux voitures de course (5) sont

assemblés et préts & étre utilisés.

Démontage du circuit

Pour séparer les éléments de piste (3) assemblés,
procédez comme suit :
1. Retirez le départ (1) et I'arrivée (2) du circuit.
2. Appuyez sur la goupille (4a) de I'extrémité
du raccord pour séparer les éléments de piste
assemblés (fig. B).



Jeu (fig. C)

Le but du jeu est d’étre le premier & afteindre
I'arrivée (2) avec sa voiture de course (5).
Lorsque la premiére voiture de course atteint
I'arrivée, I'autre voiture de course est automa-
tiquement arrétée sur la ligne d'arrivée par un
panneau stop (2d).

Préparation de la course

1. Basculez les drapeaux d'arrivée (2b) vers
I'arrigre jusqu’a ce que leur patte (2c) soit
perpendiculaire & la ligne d'arrivée.

2.Tirez les curseurs (1b) vers |'arriére jusqu’a ce
qu'ils s’enclenchent.

3. Placez une voiture de course (5) devant
chaque curseur.

Démarrage de la course

1. Positionnez le levier du compte & rebours (1¢)
du feu de signalisation (1d) sur le rouge.

2. Le levier du compte & rebours se déplace
lentement vers le bas, du rouge vers le vert.

Remarque : tant que le levier du compte &

rebours ne passe pas au vert, une butée (1e)

se dresse devant chaque voiture de course.

La butée empéche un départ anticipé, car le

déclencheur (1f) est encore bloqué & ce stade.

3. Lorsque le levier du compte & rebours passe
au vert sur le feu de signalisation, les butées
s’enfoncent.

4. Appuyez sur les déclencheurs pour propulser
les voitures de course hors du départ (1).

Remarque : sous le départ (1) se trouvent

deux élastiques. S'ils viennent & se rompre,

remplacez-les par deux nouveaux élastiques
disponibles dans le commerce. Sinon, la voiture
de course ne peut pas étre propulsée.

5. Les voitures de course sont lancées.

Ligne d’arrivée

1. La voiture de course la plus rapide atteint I'ar-
rivée (2) et touche la patte (2¢) du drapeau
d’arrivée (2b).

2. le drapeau d’arrivée se léve et le panneau
stop (2d) de la deuxiéme voiture de course
bascule perpendiculairement vers le bas.

3. La deuxiéme voiture est arrétée par le pan-
neau stop et ne peut plus atteindre I'arrivée.

Stockage, nettoyage

Lorsque vous n'utilisez pas |article, rangez-le
toujours dans un endroit sec et propre & une
température ambiante. Essuyez uniquement avec
un chiffon de nettoyage & sec.

IMPORTANT | Ne jamais laver avec des pro-

duits de nettoyage agressifs.

Mise au rebut

Eliminez |'article et le matériel d’emballage
conformément aux directives locales en vigueur.
Le matériel d’emballage tel que les sachets en
plastique par exemple ne doivent pas arriver
dans les mains des enfants. Conservez le maté-
riel d’emballage hors de portée des enfants.

? b3 Ce produit est recyclable. Il est soumis &
@ la responsabilité élargie du fabricant et

est collecté séparément.

Eliminez les produits et les emballages

°
>\
%A dans le respect de I'environnement.

,xx\' Le code de recyclage est utilisé pour
Ly)") identifier les différents matériaux pour le
retour dans le circuit de recyclage.
Le code se compose du symbole de recyclage,
qui doit correspondre au circuit de recyclage, et
d’un numéro identifiant le matériau.

Indications concernant la
garantie et le service apres-
vente

L'article a été produit avec grand soin et sous
un contrdle constant. DELTA-SPORT HANDELS-
KONTOR GmbH accorde au client final privé
une garantie de trois ans sur cet article & comp-
ter de la date d’achat (période de garantie)
conformément aux dispositions suivantes. La
garantie ne vaut que pour les défauts de maté-
riaux et de fabrication. La garantie ne couvre
pas les piéces soumises & une usure normale,
lesquelles doivent donc étre considérées comme
des piéces d'usure (comme par ex. les piles), de
méme qu’elle ne couvre pas les piéces fragiles,
telles que les interrupteurs, les batteries ou les
pieces fabriquées en verre.
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Les réclamations au titre de cette garantie

sont exclues si |'article a été utilisé de maniére
abusive ou inappropriée, hors du cadre de son
usage ou du champ d’application prévu ou si les
instructions de la notice d'utilisation n‘ont pas été
respectées, & moins que le client final ne prouve
que |"article présentait un défaut de matériau

ou de fabrication n“étant pas dd & I'une des
conditions mentionnées ci-dessus.

Les réclamations au titre de la garantie ne
peuvent étre adressées pendant la période de
garantie qu’en présentant le ticket de caisse
original. Veuillez pour cela conserver le ticket de
caisse original. Ceci s'applique également aux
piéces remplacées et réparées.

Si vous avez des plaintes & formuler, veuillez
d’abord contacter le service d'assistance
téléphonique ci-dessous ou nous contacter par
courrier électronique. Si le cas est couvert par

la garantie, nous nous engageons - & notre
appréciation - & réparer ou & remplacer 'article
gratuitement pour vous ou & vous rembourser le
prix d’achat. Aucun autre droit ne découle de la
garantie.

Vos droits légaux, en particulier les droits de
garantie contre le vendeur concerné, ne sont pas
limités par cette garantie.

Article L217-16 du Code de la
consommation

Lorsque I'acheteur demande au vendeur,
pendant le cours de la garantie commerciale qui
lui a été consentie lors de I'acquisition ou de la
réparation d'un bien meuble, une remise en état
couverte par la garantie, toute période d'immo-
bilisation d'au moins sept jours vient s’ajouter &
la durée de la garantie qui restait & courir.
Cette période court & compter de la demande
d’intervention de |'acheteur ou de la mise &
disposition pour réparation du bien en cause,

si cette mise & disposition est postérieure & la
demande d'intervention.

Indépendamment de la garantie commerciale
souscrite, le vendeur reste tenu des défauts de
conformité du bien et des vices rédhibitoires
dans les conditions prévues aux articles L217-4
& L217-13 du Code de la consommation et aux
articles 1641 & 1648 et 2232 du Code Civil.
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Article L217-4 du Code de la
consommation

Le vendeur livre un bien conforme au contrat
et répond des défauts de conformité existant
lors de la délivrance. Il répond également des
défauts de conformité résultant de I'emballage,
des instructions de montage ou de I'installation
lorsque celle<ci a été mise & sa charge par le
contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L217-5 du Code de la

consommation

Le bien est conforme au contrat :

1° S’il est propre & I'usage habituellement

attendu d’un bien semblable et, le cas échéant :

* s'il correspond & la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-ci a
présentées & |'acheteur sous forme d’échantil-
lon ou de modéle ;

* s'il présente les qualités qu’un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclara-
tions publiques faites par le vendeur, par le
producteur ou par son représentant, notam-
ment dans la publicité ou |'étiquetage ;

2° Ou s'il présente les caractéristiques définies

d’un commun accord par les parties ou étre

propre & fout usage spécial recherché par

I'acheteur, porté & la connaissance du vendeur

et que ce dernier a accepté.

Article L217-12 du Code de la
consommation

L'action résultant du défaut de conformité se
prescrit par deux ans & compter de la délivrance

du bien.

Article 1641 du Code civil

Le vendeur est tenu de la garantie & raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la
rendent impropre & |'usage auquel on la destine,
ou qui diminuent tellement cet usage que
I'acheteur ne I'aurait pas acquise, ou n’en aurait
donné qu’un moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 1er alinéa du Code civil
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par |'acquéreur dans un délai de deux
ans & compter de la découverte du vice.

Les pieces détachées indispensables & I"utili-
sation du produit sont disponibles pendant la
durée de la garantie du produit.
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Gefeliciteerd! Met uw aankoop hebt u voor een
hoogwaardig artikel gekozen. Zorg ervoor dat u
voor het eerste gebruik met het artikel vertrouwd
raakt.
Lees hiervoor de volgende
gebruiksaanwijzing zorgvuldig
door.
Gebruik het artikel alleen zoals omschreven en
voor het aangegeven doel. Bewaar deze ge-
bruiksaanwijzing goed. Geef alle documenten
mee als u het artikel aan iemand anders geeft.

Leveringsomvang (afb. A)

1 x start (1)

1 x finish (2)

6 x recht baandeel (3)
4 x verbindingsstuk (4)
2 x racewagen (5)

1 x gebruiksaanwijzing

Technische gegevens

Productiedatum (maand/jaar):
07/2021

Hierbij verklaart Delta-Sport
c Handelskontor GmbH dat dit artikel
voldoet aan de volgende basiseisen
en de overige ter zake doende bepalingen:

2009/48/EG - Speelgoedrichtlijn

Correct gebruik

Dit artikel is speelgoed voor kinderen vanaf
3 jaar voor particulier gebruik.

/\ Veiligheidsinstructies

* Waarschuwing. Niet geschikt voor kinderen
jonger dan 36 maanden. Verstikkingsgevaar.
Kleine onderdelen.

¢ Kinderen mogen alleen onder toezicht van
volwassenen met het artikel spelen.

* Waarschuwing. Alle verpakkings- en beves-
tigingsmaterialen zijn geen bestanddeel van
het speelgoed en moeten omwille van de
veiligheid steeds verwijderd worden voordat
het product aan de kinderen overhandigd
wordt om ermee te spelen.
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¢ Controleer het artikel vér het gebruik op
beschadigingen of slijtage. Het artikel mag
alleen in een perfecte staat gebruikt worden!

Racebaan monteren (afb. B)

1. Schuif één uiteinde van een verbindingsstuk
(4) onder het uiteinde van een recht baan-
deel, totdat de pin (4a) van het verbindings-
stuk hoorbaar in de opening (3a) van het
rechte baandeel (3) vastklikt.

2. Verbind het viteinde van een nieuw recht
baandeel met het vrije viteinde van het verbin-
dingsstuk, totdat de pin van het verbindings-
stuk hoorbaar vastklikt.

3.Herhaal de stappen 1 en 2. De eerste race-
baan van drie rechte baandelen is klaar.

4.Herhaal de stappen 1 en 3 om de tweede
racebaan te monteren.

5. leg beide racebanen naast elkaar.

6. Verbind één uiteinde van de racebaan met de
start (1), totdat de pin (1a) van de start hoor-
baar in de opening van het rechte baandeel
vastklikt.

7. Verbind het andere uiteinde van de racebaan
met de finish (2), totdat de pin (2a) van de
finish hoorbaar in de opening van het rechte
baandeel vastklikt.

8. Herhaal de stappen 6 en 7 voor de tweede
racebaan.

Aanwijzing: let erop dat u de racebanen

parallel aan elkaar plaatst.

Als de racebanen voor twee racewagens (5)

zijn gemonteerd, kan ermee worden gespeeld.

Racebaan demonteren

Om de verbonden rechte baandelen (3) van

elkaar los te halen, gaat u als volgt te werk:

1. Trek de start (1) en de finish (2) van de
racebanen.

2.Druk op de pin (4a) aan het viteinde van het
verbindingsstuk en trek tegelijkertijd de ver-
bonden rechte baandelen uit elkaar (afb. B).



Spel (afb. C)

Het doel van het spel is om als eerste met je
racewagen (5) over de finish (2) te gaan. Als
de eerste racewagen over de finish gaat, wordt
de andere racewagen automatisch met een

stopbord (2d) bij de finish afgeremd.

Race voorbereiden

1. Draai de finishvlaggen (2b) naar achteren
totdat de lip (2c) van de finishvlag loodrecht
op de finish staat.

2.Trek de schuiven (1b) naar achteren totdat
deze zijn vastgeklikt.

3. Plaats op beide racebanen een racewagen
(5) voor de schuif.

Race starten

1. Schuif de countdownhendel (1¢) van het
stoplicht (1d) omhoog naar rood.

2.De countdownhendel beweegt langzaam
omlaag, van rood naar groen.

Aanwijzing: zolang de countdownhendel

groen niet heeft bereikt, bevindt zich een blok

(Te) voor beide racewagens. Het blok voorkomt

dat een racewagen te vroeg start, omdat de

activeringsknop (1f) dan nog geblokkeerd is.

3. Als de countdownhendel het groene stoplicht
bereikt, zakken de blokken naar beneden.

4. Druk op de activeringsknoppen om de race-
wagens vanuit de start (1) te lanceren.

Aanwijzing: aan de onderzijde van de start

(1) bevinden zich twee elastieken. Als deze

breken, vervangt u ze door twee nieuwe in de

handel verkrijgbare elastieken. Anders kan de
racewagen niet worden gelanceerd.

5. De racewagens schieten weg.

Finish

1. De snelste racewagen gaat over de finish (2)
en raakt hierbij de lip (2c) van de finishvlag
(2b) aan.

2. De finishvlag gaat omhoog en het stopbord
(2d) van de tweede racewagen valt loodrecht
naar beneden.

3. De tweede racewagen wordt door het
stopbord afgeremd en kan niet meer over de
finish gaan.

Opslag, reiniging

Bewaar het artikel wanneer u dit niet gebruikt
altijd droog en schoon op kamertemperatuur.
Veeg alleen schoon met een droge schoonmaak-
doek.

BELANGRIJK! Reinig nooit met agressieve reini-
gingsmiddelen.

Afvalverwerking

Voer het artikel en verpakkingsmaterialen in
overeenstemming met actuele lokale voor-
schriften af. Verpakkingsmaterialen, zoals bv.
foliezakjes, horen niet thuis in kinderhanden.
Berg het verpakkingsmateriaal buiten het bereik
van kinderen op.

5 Voer de producten en verpakkingen op
%A milieuvriendelijke wijze af.

/x} De recyclingcode dient om verschillende
Ly)ﬁ,) materialen te kenmerken ten behoeve
van hergebruik via het recyclingproces.
De code bestaat uit het recyclingsymbool, dat
het recyclingproces weerspiegelt, en een getal
dat het materiaal identificeert.

Opmerkingen over garantie
en serviceafhandeling

Het artikel werd met de grootste zorgvuldigheid
en onder permanent toezicht geproduceerd. De
firma DELTA-SPORT HANDELSKONTOR GmbH
verleent particuliere eindklanten op dit artikel
drie jaar garantie, te rekenen vanaf de datum
van aankoop (garantietermijn) en dit op grond
van de volgende bepalingen. De garantie geldt
alleen voor materiaal- en verwerkingsfouten.

De garantie is niet van toepassing op onderde-
len die aan een normale slijfage onderhevig
zijn en daarom als nietslijtvaste onderdelen te
beschouwen zijn (bv. batterijen) en evenmin op
breekbare onderdelen, bv. schakelaars, accu’s
of onderdelen die van glas gemaakt zijn.
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Uit de garantie voortvloeiende claims zijn vitge-
sloten als het artikel onvakkundig, verkeerd of
niet in het kader van de voorziene bepaling of in
het kader van het voorziene gebruiksdoeleinde
gebruikt werd of indien richtlijnen in de gebruiks-
aanwijzing niet in acht genomen werden, tenzij
de eindklant aantoont dat er sprake is van een
materiaal- of verwerkingsfout die niet op één van
de hoger vermelde omstandigheden gebaseerd
is.

Uit de garantie voortvloeiende claims kunnen
alleen tijdens de garantieperiode op vertoon
van de originele kassabon ingediend wor-

den. Gelieve daarom de originele kassabon

te bewaren. De garantieperiode wordt door
eventuele reparaties op grond van de garantie,
wettelijke waarborg of coulance niet verlengd.
Dit geldt ook voor vervangen en gerepareerde
onderdelen.

Gelieve u bij klachten in eerste instantie tot de
hieronder vermelde servicehotline te richten of
met ons per e-mail contact op te nemen. Is er
sprake van een garantiegeval, dan wordt het ar-
tikel door ons - naar onze keuze - voor u gratis
gerepareerd, wordt het vervangen of wordt de
aankoopsom terugbetaald. Verdere rechten op
grond van de garantie bestaan niet.

Uw wettelijke rechten, in het bijzonder rechten
op garantie tegenover de betreffende verkoper,
worden door deze garantie niet beperkt.

IAN: 366950_2101

Service Belgié
Tel: 070270 171 (0,15 EUR/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.be

QD Service Nederland
Tel. 0900 0400223 (0,10 EUR/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.nl
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Gratulujemy!
Decydujqc sie na ten produkt, otrzymujq Pan-
stwo towar wysokiej jakoéci. Nalezy zapozna¢

sig z produktem przed jego pierwszym uzyciem.

Nalezy uwaznie przeczytaé
nastepujacq instrukcje uzytkowa-
nia.
Produkt ten nalezy uzytkowaé wytgeznie
w opisany sposéb oraz zgodnie ze wskazanym
przeznaczeniem. Niniejszq instrukcje uzytko-
wania nalezy przechowywaé w bezpiecznym
miejscu. Przekazujqc produkt innej osobie,
nalezy upewnié sig, ze ofrzyma ona takze catq
dokumentacje dotyczqeq produktu.

Zakres dostawy (rys. A)
1 x element Start (1)

1 x element Meta (2)

6 x tor (3)

4 x tgcznik (4)

2 x samochodzik wyscigowy (5)

1 x instrukcja uzytkowania

Dane techniczne
Data produkciji (miesige/rok):

07/2021
Firma Delta-Sport Handelskontor
c GmbH os$wiadcza, ze niniejszy

produkt spetnia najwazniejsze
wymagania oraz jest zgodny z podanymi
ponizej wytycznymi:
2009/48/WE - dyrektywa w sprawie bezpie-

czenstwa zabawek
Zastosowanie zgodne z prze-

zZnaczeniem

Ten produkt jest zabawkq dla dzieci od 3. roku
Zycia i jest przeznaczony do uzytku prywatne-
go.

/\ Wskazéwki bezpieczen-
stwa

* Ostrzezenie. Nie nadaje sie dla dzieci w wie-

ku ponizej 36 miesigcy. Niebezpieczerstwo
udtawienia sie. Mate czesci.

¢ Dzieci mogq bawi¢ sig artykutem tylko pod
nadzorem oséb dorostych.

Ostrzezenie. Opakowanie oraz materiaty mo-
cujqce nie sq czesciq zabawki i ze wzgleddw
bezpieczenstwa muszq byé zawsze usunigte,
zanim artykut bedzie przekazany dzieciom
do zabawy.

Nalezy sprawdzi¢ artykut przed kazdym
uzyciem pod wzgledem uszkodzen i zuzycia.
Artykut moze by¢ uzywany tylko w nienagan-
nym stanie!

Montaz trasy wyscigu (rys. B)
1. Wsun jeden koniec fqcznika (4) pod jeden ko-
niec toru, az trzpien (4a) fgcznika zatrzasnie

sie w otworze (3a) toru (3).

2. Podtqcz koniec nowego odcinka toru do wol-
nego konca tgcznika, az ustyszysz zatrzasnie-
cie trzpienia.

3. Powtérz punkt 1 i 2. Pierwsza trasa wyscigu
z trzema torami jest juz gotowa.

4. Powtérz punkty od 1 do 3, aby zmontowaé
drugq trasg wyscigu.

5. Umies¢ obie trasy wyécigu obok siebie.

6. Podtqcz jeden koniec toru do elementu Start
(1), zatrzaskujqc trzpien (1a) elementu
Start w otworze toru. Powinno by¢ styszalne
klikniecie.

7. Podtqcz drugi koniec toru do elementu Meta
(2), zatrzaskujqc trzpien (2a) elementu
Meta w otworze toru. Powinno by¢ styszalne
klikniecie.

8. Powtérz punkty od 6 do 7, aby zmontowaé
druggq trase.

Wskazéwka: upewnij sig, ze trasy wyscigu sq

utozone réwnolegle do siebie.

Trasy wyscigu dla dwéch samochodéw wyscigo-

wych (5) sq zmontowane i gotowe do zabawy.

Demontaz trasy wyscigu

Aby oddzieli¢ od siebie potqczone tory (3),

nalezy postepowad w nastepujqcy sposéb:

1. Wyciqgnij element Start (1) i element Meta
(2) z trasy.

2. Naci$nij na trzpieh (4a) na koAcu tgcznika,
jednoczesnie roztgezajqe zlgczone tory
(rys. B).

PL 17



Zabawa (rys. C)

Zabawe wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy
przejedzie swoim samochodem wyscigowym (5)
przez linig mety (2). Jeéli pierwszy samochéd
wyscigowy przekroczy linig mety, drugi samo-
chéd wyscigowy jest automatycznie zatrzymy-
wany przy wjezdzie na linig mety znakiem Stop

(2d).

Przygotowanie wyscigu

1. Obréé chorggiewki na mecie (2b) do tyty,
az zatrzask (2¢) chorqgiewki bedzie prosto-
padly wzgledem linii trasy.

2. Przesun suwaki (1b) do tytu az do momentu
ich zatrzasniecia.

3. Umie$¢ po jednym samochodziku wyscigo-
wym (5) przed kazdym suwakiem.

Rozpoczecie wyscigu

1. Przesur dzwignie odliczajgeq (1¢) sygna-
lizatora $wietlnego (1d) w gére ($wiatto
czerwone).

2. Dzwignia odliczajgea powoli bedzie prze-
suwadé sie w dét, od $wiatta czerwonego
do zielonego.

Wskazéwka: dopdki dzwignia odliczania

nie dojdzie do $wiatta zielonego, przed kaz-

dym samochodzikiem wysécigowym powinien
znajdowad sie ogranicznik (1e). Ogranicznik
zapobiega przedwczesnemu uruchomieniu,
poniewaz wyzwalacz (1f) jest w tym momencie
jeszcze zablokowany.

3. Gdy dzwignia odliczajgca na sygnalizatorze
$wietlnym bedzie znajdowaé sie na $wietle
zielonym, ograniczniki schowaigq sie.

4. Naciénij wyzwalacz, aby uruchomié¢ wyrzut-
nie samochodzikéw na Starcie (1).

Wskazéwka: na spodniej stronie startu (1)

znajdujq sie dwie gumki. Jedli pekng, wymien je

na dwie nowe (dostepne na rynku). W przeciw-
nym razie moze nie dziata¢ wyrzutnia.

5. Samochodziki ruszajg.

Wijazd na mete

1. Najszybszy samochodzik wyscigowy prze-
jezdza linie mety (2) i dotyka zatrzasku (2¢)
flagi mety (2b).

2.Flaga mety przemieszcza sig w gére, a znak
stopu (2d) na drugim torze wyscigu spada
pionowo w dét.
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3. Drugi samochéd wyscigowy zostaje za-
trzymany przez znak stopu i nie moze juz
przejechaé przez mete.

Przechowywanie, czyszcze-
nie

Podczas nieuzywania nalezy zawsze przecho-
wywaé produkt w suchym i czystym miejscu, w
temperaturze pokojowe;.

Wycieraé do czysta jedynie suchq $ciereczkq.
WAZNE! Nie czyscié przy uzyciu ostrych $rod-
kéw czyszczqcych.

Uwagi odnosnie recyklingu
Artykut oraz materiaty opakowaniowe nale-
zy usunqé zgodnie z aktualnymi przepisami
obowiqzujgcymi w danym miejscu. Materiaty
opakowaniowe, jak np. worki foliowe nie
powinny znalez¢ sie w rekach dzieci. Materiat
opakowaniowy nalezy przechowywaé w miej-
scu niedostepnym dla dzieci.

5 Zutylizowa¢ produkt i opakowanie w
%ﬂ sposdb przyjazny dla srodowiska.

/x} Kod materiatu do recyklingu stuzy do
Ly;) oznaczenia réznych materiatéw
przeznaczonych do zwrotu do przetwér-
stwa wiérnego (recyklingu).
Kod sktada sie z symbolu, ktéry powinien
odzwierciedlaé cykl odzysku, oraz numeru
oznaczajgcego materiat.

Wskazowki dotyczqgce gwa-
rancji i obstugi serwisowej
Artykut zostat wyprodukowany z najwyzszq
starannodciq i pod statq kontrolq. DELTA-SPORT
HANDELSKONTOR GmbH przyznaije klien-
towi koAcowemu na niniejszy artykut trzy lata
gwarancji od daty zakupu (okres gwarancyjny)
z zastrzezeniem ponizszych postanowien. Gwa-
rancja dotyczy wytgcznie wad materiatowych

i wad wykonania. Gwarancja nie obejmuje
czedci, ktére podlegajg normalnemu zuzyciu i
z tego wzgledu nalezy je traktowaé jako czeici
zuzywalne (np. baterie) i nie obejmuje czeici
kruchych, np. przetgcznikéw, akumulatoréw ani
czeéci wykonanych ze szkla.



Wyklucza sig roszczenia z tytutu niniejszej gwa-

rancji w przypadku uzycia artykutu w sposéb
niewtasciwy lub sprzeczny z jego przeznacze-
niem lub w sposéb wykraczajqcy poza przewi-
dziane przeznaczenie lub poza przewidziany
zakres uzytkowania lub jesli wytyczne zawarte
w instrukeji obstugi nie byty przestrzegane,
chyba ze klient konicowy udowodni istienie
wady materiatowej lub wady wykonania, ktéra
nie wynika z podanych wyzej przyczyn.
Roszczenia z tytutu gwarancji mozna zgtaszaé
wylqcznie w okresie gwarancyjnym za okaza-
niem oryginalnego dowodu zakupu. Prosimy
zatem zachowaé oryginalny dowéd zakupul
W przypadku jakichkolwiek reklamacii prosimy
skontaktowaé sig z nami najpierw za poéred-
nictwem podanej ponizej infolinii serwisowej
lub drogq e-mailowq. W przypadku objetym
gwarancjq artykut zostanie - wedtug naszego
uznania - bezptatnie naprawiony, wymieniony
lub nastqpi zwrot ceny zakupu. Z gwarancji nie
wynikajq zadne inne prawa.

Niniejsza gwarancja nie ogranicza Panstwa
ustawowych praw, w szczegélnosci roszczen
gwarancyjnych wobec danego sprzedawcy.
W przypadku wymiany czesci lub catego arty-
kutu okres gwaranciji przedtuza sig o trzy lata
zgodnie z art. 581 § 1 kodeksu cywilnego. Po
uptynieciu czasu gwarancji powstate naprawy
sq platne.

IAN: 366950_2101
Serwis Polska

Tel. 22397 4996
E-Mail: deltasport@lidl.pl
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Srdeéné blahopfejemel!
Svym nékupem jste se rozhodli pro kvalitni vyro-
bek. Pfed prvnim pouzitim se prosim seznamte
s timto vyrobkem.
Pozorné si prectete nasleduijici
navod k pouziti.
Pouziveijte tento vyrobek pouze tak, jak je
popsdno, a pro uvedené (&ely. Uschoveite si
tento ndvod k pouziti pro budouci pouZiti. Pokud
vyrobek preddte tieti osobg, predeite i i velke-
rou dokumentaci.

Obsah baleni (obr. A)

1 x start (1)

1 xcil (2)

6 x dil drahy (3)

4 x spojka (4)

2 x zdvodni viz (5)
1 x Névod k pouziti

Technické udaje
Datum vyroby (mésic/rok):
07/2021
Spoleénost Delta-Sport Handelskontor
c GmbH timto prohla3uje, Ze tento
vyrobek je v souladu s ndsledujicimi
zdékladnimi poZadavky a ostatnimi pfisluinymi
ustanovenimi:

2009/48/ES - Smérnice o bezpeénosti hracek

Pouziti k urcitému Ucelu
Tento vyrobek je hracka pro déti od 3 let pro
privatni potfebu.

/\ Poznamky k bezpeénosti

* Upozornéni. Nevhodné pro déti mlad3i 36
mésich. Nebezpedi zalknuti. Malé &dsti.

* Déti si sméji s vyrobkem hrdt jen pod dohle-
dem dospélych.

* Upozornéni. Veskeré obalové a upeviiovaci
materidly nejsou souédsti hracky a z bezpeé-
nostnich ddvodd musi byt vzdy odstranény
pred tim, nez je vyrobek predan détem na
hrani.

* Ovéite pred kazdym pouzitim, zda vyrobek
neni poskozen nebo opotieben. Vyrobek smi
byt pouzivan pouze v bezvadném stavu!
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Montaz zavodni drahy
(obr. B)

1. Zasuhte jeden konec spojky (4) pod konec
dilu drahy, az kolik (4a) spojky sly3itelné
zacvakne do volného prostoru (3a) dilu drahy
(3).

2. Konec nového dilu dréhy nasufite na volny
konec spojky, az kolik spojky sly3itelné&
zacvakne.

3. Zopakujte bod 1 a 2. Prvni z&vodni dréha
se tremi dily drahy je hotové.

4. Pro montdz druhé zavodni drahy zopakujte
body 1 az 3.

5. Polozte ob& zavodni drahy vedle sebe.

6. Nasufite jeden konec dilu dréhy na start (1),
az kolik (1a) startu sly3iteln& zacvakne do
volného prostoru dilu dréhy.

7. Nasufite druhy konec dilu dréhy z&vodni
dréhy na cil (2), oz kolik (2a) cile slysiteln&
zacvakne do volného prostoru dilu drahy.

8. Pro druhou zavodni drahu zopakuijte body
6a7

Upozornéni: Dbejte na to, abyste z&vodni

dréhy umistili paralelné.

Zé&vodni dréha pro dva zdvodni vozy (5) je

sestavend a je mozné zagit hrét.

Demontaz zavodni drahy

Pro rozpojeni nasunutych dil dréhy (3) postu-

pujte ndsledovné:

1. Vysuiite start (1) a cil (2) ze zdvodnich drah.

2. Stisknéte kolik (4a) spojky a souéasné od
sebe odtahuijte zasunuté dily dréhy (obr. B).

Hra (obr. C)

Cilem hry je projet se svym z&dvodnim vozem

(5) cilem (2) jako prvni. Projede-li prvni zavodni
vz cilem, druhy z&vodni viz se u viezdu do cile
automaticky ceduli stop (2d).

Pfiprava zavodu

1. Otoéte cilové praporky (2b) dozadu, az
bude jazy&ek (2c) cilového praporku kolmo
k viezdu do cile.

2. Soupétka posuiite dozadu (1b), a2 zacvak-
nou.

3. Postavte po jednom zdvodnim voze (5) pfed
Soupdtko.



Zahajeni zavodu
1. Odpocitévaci pagku (1c) semaforu (1d)
posufte nahoru na &ervenou.

2. Odpotitavaci packa se bude pomalu pohybo-

vat dol, z Eervené na zelenou.
Upozornéni: Dokud odpoéitdvaci packa
nedosdhne zelené, je pfed kazdym zdvodnim
vozem zardzka (1e). Zardzka zabrafivje pfed-
&asnému startu, protoze je aktivaéni zafizeni (1f)
v tuto chvili jedté zablokované.
3. Jakmile odpoéitavaci packa na semaforu
dosdhne zelené, zarazky se zanofi.
4. Pro katapultovéni zévodnich vozi ze startu
(1) stisknéte aktivaéni zafizeni.
Upozornéni: Na spodni strané startu (1)
jsou dvé gumové pdsky. Pokud se roztrhnou,
nahradte je dvéma novymi, béZné dostupnymi
gumovymi paskami. Jinak neni mozné katapulto-
vat zévodni viz.
5.Zavodni vozy odstartuji.

Vjezd do cile

1. Nejrychlejsi zédvodni viz projede cilem (2)

a pfitom se dotkne jazycku (2c) cilového
praporku (2b).

2. Cilovy praporek se zvedne nahoru a cedule
stop (2d) druhého zdvodniho vozu spadne
kolmo dolg.

3. Cedule stop zabrzdi druhy zévodni viz a ne-
miZe uZ projet cilem.

Uskladnéni, éisténi

Pokud vyrobek nepouzivéte, skladuijte jej vzdy

suchy a &isty pfi pokojové teploté.

Utirejte pouze suchym hadfikem.

DULEZITE! K &igténi nikdy nepouziveijte agresivni

&istici prostedky.

Pokyny k likvidaci

Vyrobek a obalovy materidl likvidujte do odpa-
du podle aktudlnich mistnich pfedpist. Obalovy
materidl, jako napf. féliové sa&ky, nepatii do
détskych rukou. Obalovy materidl uchovaveite z
dosahu déti.

> Zlikvidujte produkty a baleni ekologicky.

/x} Recyklaéni kéd identifikuje rozné
Ly)") materidly pro recyklaci.

Kéd se skladd z recyklaéniho symbolu
- ktery indikuje recykla&ni cyklus - a &isla identifi-
kujictho materidl.

Pokyny k zaruce a probéhu
sluzby

Vyrobek byl vyroben s velkou pééi a za stélé
kontroly. DELTA-SPORT HANDELSKONTOR
GmbH poskytuje koncovym privatnim zdkaz-
nikdm na tento vyrobek tfi roky zaruky od

data ndkupu (zdruéni lhita) podle nésledujici
ustanoveni. Zdruka se tykd pouze vad materidlu
a zdvad ve zpracovdni. Zéruka se nevztahuje
na dily, které podléhaiji normélnimu opotieben,
a proto je nutné na né pohliZet jako na rychle
opottebitelné dily (napf. baterie), a na kiehké
dily, napf. vypinaée, akumulétory nebo dily
vyrobené ze skla.

Ndroky z této zdruky jsou vylouéeny, pokud vy-
robek byl pouZivén neodborné nebo nedovole-
nym zpUsobem nebo nikoli v rdmci stanoveného
0&elu uréeni nebo pfedpokladaného rozsahu
pouzivéni nebo nebyla dodrzena zadani v
ndvodu k obsluze, ledaze by koncovy zdkaznik
prokdzal, Ze existuje vada materidlu nebo doslo
k chybé ve zpracovani, které nevyplyvaiji z
nékteré vy3e uvedenych okolnosti.

Ndroky ze zdruky |ze uplatnit pouze v rémci
zéruéni lhity po predloZeni origindIniho poklad-
niho dokladu. Proto si prosim uschoveijte origindl
pokladniho dokladu. Doba zdruky se neprodlu-
Zuje pfipadnymi opravami na zékladé zéruky,
zd&konné zéruky nebo kulance. Totéz plati také
pro vyménéné a opravené dily.

Pfi reklamacich se prosim obracejte na nize uve-
denou horkou linku servisu nebo se s ndmi spojte
e-mailem. Pokud se vyskytne pfipad reklamace,
vyrobek Vam - dle nadi volby - bezplatné opra-
vime, vyménime nebo Vém vrdtime kupni cenu.
Dal3i préva ze zdruky nevznikaij.

Vase zdkonnd préva, zejména ndroky na zajisté-
ni zdruky v0&i konkrétnimu prodeici, nejsou touto
zérukou omezena.

Cz 21



IAN: 366950_2101

& Servis Cesko
Tel. 800143873
E-Mail: deltasport@lidl.cz




BlahoZeldme! Svojim ndkupom ste sa rozhodli

pre kvalitny vyrobok. Pred prvym pouZitim sa

s vyrobkom dékladne oboznamte.

Dﬂ Pozorne si preclta|te tento navod
na pouzivanie.

Vyrobok pouzZivajte len uvedenym sp&sobom

a na uvedeny G&el. Tento ndvod na pouZivanie

si dobre uschovaite. Pri odovzddvani vyrobku

tretej osobe odovzdaijte s vyrobkom aj vietky

podklady.

Rozsah dodavky (obr. A)

1 x $tart (1)

1 x ciel (2)

6 x drdha (3)

4 x spojovaci kus (4)

2 x pretekarske auticko (5)
1 x ndvod na pouzivanie

Technické udaje
Datum vyroby (mesiac/rok):
07/2021
Spoloénost Delta-Sport Handelskon-
c tor GmbH tymto vyhlasuje, Ze tento
vyrobok je v stlade s nasledujicimi
zd&kladnymi poZiadavkami a ostatnymi
prislusnymi ustanoveniami:

2009/48/ES - Smernica o bezpeénosti hragiek

Pouzitie podl'a predpisov
Tento vyrobok je hragka pre deti od 3 rokov pre
sokromné pouzitie.

/\ Bezpeénostné pokyny

* Upozornenie. Nevhodné pre deti vo veku do
36 mesiacov. Nebezpedenstvo dusenia. Malé
casti.

Deti sa smy hraf s vyrobkom len pod dohla-
dom dospelych.

* Upozornenie. Vetok obalovy a upeviiovaci

materidl nie je séastou hraky a musite ho z
bezpeé&nostnych dévodov odstranit predtym,
nez vyrobok odovzddte defom na hranie.
Pred kazdym pouzitim vyrobku skontroluite,
&i nie je poskodeny alebo opotrebovany.

Vyrobok sa méze pouZivat len v bezchybnom
stave.

Montaz pretekarskej drahy
(obr. B)

1. Koniec spojovacieho kusa (4) zasivaijte pod
koniec dréhu, kym nebude poéuf zapadnutie
kolika (4a) spojovacieho kusa do otvoru (3a)
dréhy (3).

2. Koniec novej drahy nasivaite na vol'ny koniec
spojovacieho kusa, kym nebude poéuf zapad-
nutie kolika spojovacieho kusa.

3. Opakuijte bod 1 az 2. Prvé pretekdrska dra-
ha s tromi drahami je hotové.

4. Opakuijte body 1 az 3, aby ste zmontovali
druh( pretekdrsku dréhu.

5. Polozte obe pretekdrske dréhy vedla seba.

6. Koniec dréhy nasdvajte na 3tart (1), kym
nebude poéuf zapadnutie kolika (1a) $tartu
do otvoru dréhy.

7. Druhy koniec drahy nasivaite na cie (2), kym
nebude poéuf zapadnutie kolika (2a) ciela
do otvoru dréhy.

8. Opakuijte body 6 az 7, aby ste zmontovali
druh( pretekérsku dréhu.

Upozornenie: Ddvajte pozor na to, aby boli

pretekarske dréhy paralelne spojené.

Pretekdrska draha pre dve auti¢ka (5) je zmonto-

vand a pripravend na hru.

Demontaz pretekarskej dra-

hy

Na oddelenie spojenych drah (3) postupuijte

tymto spdsobom:

1. Vytiahnite start (1) a ciel (2) z pretekdrskych
drdh.

2. Stlaéte kolik (4a) na konci spojovacieho
kusa a si&asne oddelte zasunuté dréhy

(obr. B).
Hra (obr. C)

Cielom hry je, aby auticko (5) preslo cielom (2)

ako prvé. Ak prejde prvé auticko cielom, druhé

auti¢ko sa pri viazde do ciela automaticky

zastavi prostrednictvom stopky (2d).

Priprava pretekov

1. Ot&é&aijte cielovd vlajku (2b) dozadu, kym
nie je lamela (2¢) cielovej vlajky v kolmej
polohe k viazdu do ciela.
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2. Postvajte posivaé (1b) dozadu, kym nezao-
padne.
3. Umiestnite auticko (5) pred posivaé.

Odstartovanie pretekov

1. Posufite odpogitavaciu péku (1¢) semafora
(1d) nahor na &ervend.

2. Odpotitavacia pdka sa posiva pomaly
nadol, z &ervenej na zelend.

Upozornenie: Kym odpoéitavacia pdka nedo-

siahne zelend, zardzka (1e) sa stale nachdadza
pred auti¢kom. Zardzka brdni predéasnému 3tar-
tu, kedZe spustal (1f) je zatial stale blokovany.

3.Ked odpotitavacia pdka dosiahne na semafo-

re zelenU, zardZka sa zasunie.
4. Stladte spistag, aby ste auti¢ko vystrelili zo
Startu (1).
Upozornenie: Na spodnej strane $tartu (1) sa
nachddzaji dva gumové pdsy. Ak sa pretrhng,
vymefite ich za dva nové bezné gumové pdsy.
V opa&nom pripade sa auti¢ko nedd vystrelif.
5. Auticka pretekaijo.

Vjazd do ciel'a

1. Naijrychlejiie auticko prechddza cielom
(2) a dotkne sa pritom lamely (2c) cielovej
vlajky (2b).

2. Ciel'ové vlajka sa zdvihne nahor a stopka
(2d) druhého auti¢ka padne kolmo nadol.

3. Druhé auti¢ko sa prostrednictvom stopky
zastavi a nemdze vz prejst do ciela.

Skladovanie, éistenie

Pri nepouzivani skladujte vyrobok vzdy suchy a
&isty pri izbovej teplote.

Cistite iba suchou handri¢kou.

DOLEZITE! Vyrobok nikdy negisfite ostrymi &istia-

cimi prostriedkami.

Pokyny k likvidacii
Vyrobok a obalovy materidl zlikvidujte v silade
s aktualnymi miestnymi predpismi. Obalovy
materidl, ako napr. féliové vrecisko nepatri do
rok deti. Obalovy material uschovajte mimo
dosahu deti.

22 Vyrobky a obaly likvidujte ekologickym

A spbsobom.
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/x} Recyklaény kéd slozi na oznadenia
Ly)") rdznych materidlov na navrétenie do
obehu opdtovného vyuzitia.
Kéd sa skladé z recyklagného symbolu - ktory
mé& odzrkadlovaf zhodnotenie recyklaényého
obehu - a ¢islo oznadujice materidl.

Pokyny k zaruke a priebehu
servisu

Vyrobok bol vyrobeny velmi starostlivo a pod
stélou kontrolou. Na tento vyrobok poskytuje
DELTA-SPORT HANDELSKONTOR GmbH sik-
romnym koncovym uvZivatelom trojroéni zéruku
odo diia kipy (zdruénd lehota) po splneni nasle-
dovnych podmienok. Zaruka plati len na chyby
materidlu a spracovania. Zéruka sa netyka
dielov, ktoré podliehaji beznému opotrebeniu

a preto ich moZno povaZovaf za opotrebite/né
diely (napr. batérie), ako aj krehkych dielov,
napr. vypinaée, akumulétory alebo diely, ktoré
sU vyrobené zo skla.

Ndroky z tejto zéruky zanikajd, ked sa vyrobok
pouzival neodborne alebo nespréavne, mimo
uréenia na pouzivanie alebo uréeného rozsahu
pouzivania alebo neboli dodrzané pokyny
ndvodu na obsluhy, s vynimkou, Ze koncovy uZi-
vatel preukdzZe, Ze ide o chybu materidlu alebo
spracovania, ktord nebola spdsobend niektorou
z hore uvedenych okolnosti.

Zéaruku je mozné uplamif len pocas zaruénej
lehoty po predloZeni origindlu pokladniéného
dokladu. Originél pokladniéného dokladu
preto prosim uschovaite. Z&ruénd doba sa kvéli
pripadnym zdruénym opravdm, zékonnej zdruke
alebo ako obchodné gesto nepred|zuje. Plati to
aj pre vymenené a opravené diely.

Pri reklamécidch sa prosim najskér obrdtte na
dole uvedeny Service-Hotline alebo sa s nami
spojte prostrednictvom e-mailu. Ak sa jednd o
zdruény pripad, vyrobok - podla naej volby

- bezplatne opravime, vymenime alebo vratime
kopnu cenu. Dalsie prava zo zaruky nevyply-
vajo.

Vase zdkonné prava, hlavne néroky na zaruéné
plnenie vodi prislunému predajcovi, nie si touto
zérukou obmedzené.
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iEnhorabuena! Con su compra se ha decidido
por un articulo de gran calidad. Familiaricese
con el articulo antes de usarlo por primera vez.

Para ello, lea detenidamente las

siguientes instrucciones de uso.
Use el articulo solo de la forma descrita y para
los campos de aplicacién indicados. Conserve
estas instrucciones de uso a buen recaudo.
Entregue todos los documentos en caso de
traspasar el articulo a terceros.

Alcance del suministro
(imagen A)

1 salida (1)

1 meta (2)

6 elementos de pista (3)

4 conectores (4)

2 coches de carreras (5)

1 instrucciones de uso

Datos técnicos

Fecha de fabricacién (mes/afio):
07/2021

Por la presente, Delta-Sport Handels-
c kontor GmbH declara que este

articulo cumple con los siguientes
requisitos bdsicos y las disposiciones pertinentes:
2009/48/CE - Directiva sobre la seguridad de

los juguetes

Uso conforme a lo previsto

Este articulo es un juguete de uso doméstico
para nifios a partir de 3 afos.

/\ Indicaciones de seguridad

* Advertencia. No conviene para nifios meno-
res de 36 meses. Peligro de atragantamiento.
Partes pequefas.

A los nifios solo se les permite jugar con el

articulo bajo la supervisién de un adulto.

* Advertencia. Los materiales de embalaje y
fijacién no forman parte del juguete y deben
eliminarse por motivos de seguridad siempre
antes de entregar el producto a los nifios para
jugar.
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e Compruebe si el articulo presenta desperfec-
tos o signos de desgaste antes de cada uso.
iEl articulo debe emplearse Gnicamente si se
encuentra en perfecto estado!

Montaje de la pista de carre-

ras (Fig. B)

1. Coloque un extremo de un conector (4)
debajo de un extremo de un elemento de
pista hasta que la clavija (4a) del conector
encaje audiblemente en la zona libre (3a) del
elemento de pista (3).

2. Enchufe un extremo de un nuevo elemento de
pista en el extremo libre del conector hasta
que la clavija del conector encaje audible-
mente.

3. Repita los puntos 1y 2. Estd terminada la
primera pista de carreras con tres elementos
de pista.

4. Repita los puntos 1 a 3 para montar la segun-
da pista de carreras.

5. Coloque las dos pistas de carreras una al
lado de otra.

6. Enchufe un extremo de un elemento de pista
en la salida (1) hasta que la clavija (1a) de la
salida encaje audiblemente en la zona libre
del elemento de pista.

7. Enchufe el ofro extremo de la pista de carre-
ras en la meta (2) hasta que la clavija (2a) de
la meta encaje audiblemente en la zona libre
del elemento de pista.

8. Repita los puntos 6 a 7 en la segunda pista
de carreras.

Nota: Preste atencién a que las pistas de carre-

ras queden paralelas.

La pistas de carreras para dos coches de carre-

ras (5) estd montada y puede empezar el juego.

Desmontaje de la pista de
carreras

Proceda de esta forma para separar los elemen-

tos de pista (3) enchufados:

1. Retire la salida (1) y la meta (2) de los circui-
tos de carreras.



2. Presione la clavija (4a) en el extremo del
conector y separe a la vez los elementos de
pista enchufados (Fig. B).

Juego (Fig. C)

El objetivo del juego es ser el primero en
atravesar la meta (2) con el coche de carreras
(5) propio. Cuando el primer coche de carreras
atraviesa la metq, el ofro queda frenado auto-
mdticamente a la entrada de la meta con una

sefial de parada (2d).

Preparacién de la carrera

1. Gire las banderas de meta (2b) hacia atrés
hasta que la lengieta (2¢) de la bandera
quede en posicién vertical a la entrada de la
meta.

2.Tire de los empujadores (1b) hacia atrds
hasta que encajen.

3. Coloque un coche de carreras (5) delante de
cada empujador.

Inicio de la carrera

1. Pase la palanca de cuenta atrds (1¢) del
semdforo (1d) hacia arriba para que quede
en rojo.

2.la palanca de cuenta atrds se mueve lenta-
mente hacia abajo, de rojo a verde.

Nota: Mientras la palanca de cuenta atrds no

haya alcanzado el color verde, se encuentra un

tope (1e) delante de cada coche de carreras. El

tope impide una salida prematura, dado que, en

este momento, el disparador (1f) estd todavia

bloqueado.

3. Cuando la palanca de cuenta atrds del semé-
foro estd en verde, los topes se hunden.

4. Accione los disparadores para catapultar los
coches de carreras fuera de la salida (1).

Nota: En la parte inferior de la salida (1) se

encuentran dos gomas eldsticas. Si se rompie-

ran, sustitdyalas por dos gomas elésticas nuevas

corrientes en el mercado. De lo contrario, no se

puede impulsar el coche de carreras.

5. Los coches de carreras salen disparados.

Entrada en la meta

1. El coche de carreras més rapido atraviesa
la meta (2), tocando la lengiieta (2¢) de la
bandera de meta (2b).

2.Lla bandera de meta sube y la sefal de parc-
da (2d) del segundo coche de carreras baja
verticalmente.

3.La sefial de parada frena el segundo coche
de carreras y este ya no puede atravesar la
meta.

Almacenamiento, limpieza

Si no va a utilizarlo, almacene siempre el articu-
lo seco y limpio y a temperatura ambiente.
Limpielo Gnicamente pasando un pafio de
limpieza seco.

iIMPORTANTE! No lo limpie con productos de

limpieza agresivos.

Indicaciones para la

. o .
eliminacion
Elimine el articulo y el material de embalaje
conforme a la normativa legal local en la ac-
tualidad. No deje material de embalaje, como
bolsas de pldstico, en manos de nifios. Guarde
el material de embalaje en un lugar inaccesible
para éstos.

54 Deseche los productos y embalajes de
%ﬂ manera respetuosa con el medio
ambiente.
/\, El csdigo de reciclaje sirve para
oy Ecodioo e !
= identificar diversos materiales para
reincorporarlos en el ciclo de reciclaje.
El cédigo consta del simbolo de reciclaije, el
cual debe reflejar el ciclo de recuperacién, y de
un nimero que identifica el material.

Indicaciones relativas a la
garantia y la gestion de
servicios

El articulo ha sido fabricado con gran esmero y
sometido a controles constantes. Para el mismo,
DELTA-SPORT HANDELSKONTOR GmbH
ofrece a los clientes finales particulares una
garantia de tres afios a contar desde la fecha
de compra (periodo de garantia) con arreglo a
las condiciones que se exponen a continuacién.
La garantia tiene validez Gnicamente para fallos
del material y fabricacién.
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La garantia no cubre las piezas sometidas a

un desgaste normal, las cuales se consideran
piezas de desgaste (p. ej., pilas) asi como tam-
poco piezas fragiles como, p. ej., interruptores,
baterias o piezas fabricadas en vidrio o cristal.
Se excluyen derechos derivados de esta
garantia, si se ha realizado un uso incorrecto

o abusivo del articulo o que no se encuentre
dentro del marco del uso o dmbito de uso previs-
tos o si no se ha observado lo recogido en el
manual de instrucciones, a no ser que el cliente
final demuestre que existen fallos del material o
fabricacién no derivados de una de las circuns-
tancias expuestas anteriormente.

Las demandas derivadas de la garantia sélo
podrén presentarse dentro del periodo de
garantia exhibiendo el comprobante de compra
original. Le rogamos, por ello, que conserve el
comprobante de compra original. El periodo de
garantia no se verd prolongado por ningdn tipo
de reparacién realizada con motivo de la ga-
rantia, la garantia legal o como gesto de buena
voluntad. Esto se aplica también a las piezas
sustituidas o reparadas.

Por favor, dirija sus quejas primero a la linea
telefénica del servicio de atencién al cliente que
se indica a continuacién o péngase en contacto
con nosotros por correo electrénico. Si el caso
estd cubierto por la garantia, a nuestra eleccién,
repararemos o cambiaremos gratuitamente el
articulo o le restituiremos el precio de compra
del mismo. De la garantia no se derivan otros
derechos.

Esta garantia no limitard sus derechos legales,
especialmente los derechos de garantia frente al
vendedor correspondiente.

IAN: 366950_2101

@& Servicio Espaiia

Tel: 902 59 9922
(0,08 EUR/Min.
+ 0,11 EUR/llamada
(tarifa normal))
(0,05 EUR/Min.
+ 0,11 EUR/llamada
(tarifa reducida))

E-Mail: deltasport@lidl.es
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Hijertelig tillykke!

Du har valgt at kebe et kvalitetsprodukt. Laer

produktet at kende, inden du bruger det ferste

gang.

Dﬂ Det gor du ved at lzese nedensta-
ende brugervejledning omhygge-
ligt.

Brug kun produktet som beskrevet og til de

angivne anvendelsesomréder. Opbevar denne

brugervejledning et sikkert sted. Udlever ogsé
alle dokumenter, hvis produktet videregives til en
tredjepart.

Leveringensomfang (afb. A)

1 x start (1)

1 xmél (2)

6 x spor (3)

4 x samling (4)

2 x racerbil (5)

1 x brugerveijledning

Tekniske data

Fremstillingsdato (méned/ér):
07/2021

Hermed erklaerer Delta-Sport
c € Handelskontor GmbH, at denne
artikel er i overensstemmelse med
falgende grundlaeggende krav og de avrige
galdende bestemmelser:

2009/48/EF - legetojsdirektiv

Bestemmelsesmazessig
anvendelse

Denne artikel er legetaj beregnet til bgrn fra 3 ar
til privat brug.

A Sikkerhedsinformationer

* Advarsel. Ikke egnet for barn under 36 méne-
der. Kvaelningsfare. Smé dele.

* Bgrn mé kun lege med legetajet under opsyn
af en voksen.

* Advarsel. Alle emballerings- og monteringsma-
terialer er ikke en del of legetgjet, og skal af
sikkerhedsgrunde altid fiernes, inden dukkehu-
set gives til barnene til at lege med.

* Kontrollér artiklen for skader eller slid fer hver
brug. Artiklen mé kun bruges i fejlfri tilstand!

Montering af racerbane
(fig. B)

1. Stik en ende af samlingen (4) ind under enden
af et spor, indtil palen (4a) p& samlingen
herbart gér i hak i hullet (3a) i sporet (3).

2. Stik enden af et nyt spor p& samlingens fri
ende, fil palen p& samlingen harbart gér
i hak.

3. Gentag punkt 1 og 2. Den ferste racerbane
med tre spor er feerdig.

4. Gentag punkt 1 til 3 for at montere den anden
racerbane.

5. laeg de to racerbaner ved siden af hinanden.

6. Seet en sporende pa starten (1), indtil palen
(1a) p& starten herbart gér i hak i hullet i
sporet.

7. Seet den anden ende aof racerbanen p& mélet
(2), indtil palen (2a) p& mélet harbart gér
i hak i hullet i sporet.

8. Gentag punkt é og 7 for den anden racer-
bane.

Bemaerk: Sorg for, af seefte racerbanerne p&

parallelt med hinanden.

Racerbanerne til to racerbiler (5) er monteret og

klar il spillet.

Afmontering af racerbane

Gé frem som falger for at skille de samlede spor

(3) ad:

1. Treek starten (1) og mélet (2) of racerbanerne.

2.Tryk p& palen (4a) p& enden af samlingen, og
treek samtidig se samlede spor fra hinanden

(fig. B).
Spil (fig. C)

Formélet med spillet er at blive den farste il at

kare sin racerbil (5) igennem médlet (2). N&r den

forste racerbil kerer igennem maélet, bliver den

anden racerbil automatisk bremset ved indkers-

len til mélet med et stopskilt (2d).

Klargering af lob

1. Drej mé&lflagene (2b) bagud, til lasken (2¢) p&
mélflaget star lodret over indkerslen il mélet.

2.Traek skyderne (1b) bagud, til de gér i hak.

3. Seet en racerbil (5) foran hver skyder.
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Start of leb

1. Skub nedtzellingsarmen (1¢) pé& lyssignalet
(1d) op pé red.

2. Nedteellingsarmen bevaeger sig langsomt
nedad fra red til gren.

Bemaerk: Indtil nedteellingsarmen nar gren,

sidder der en stopper (1e) foran racerbilerne.

Stopperen forhindrer tyvstart, da udlgseren (1)

pé dette tidspunkt stadig er blokeret.

3. Nar nedtallingsarmen pé lyssignalet nér
gren, saenkes stopperne.

4.Tryk pé& udlgserne for at katapultere racerbi-
lerne ud fra starten (1).

Bemazerk: P& undersiden af starten (1) sidder

der to gummiband. Hvis de knaekker, kan du ud-

skifte dem med to nye, almindelige gummibé&nd.

Ellers kan racerbilerne ikke katapulteres ud.

5. Racerbilerne kerer afsted.

Indkersel i malet

1. Den hurtigste racerbil karer igennem malet (2)
og rerer i den forbindelse ved lasken (2¢) p&
mélflaget (2b).

2. Maélflaget gér op, og stopskiltet (2d) til den
anden racerbil falder lodret ned.

3.Den anden racerbil bliver bremset af stopskil-
tet og kan ikke leengere kere igennem mélet.

Opbevaring, rengoring

Opbevar altid artiklen ter og ren ved stuetempe-
ratur, nér den ikke er i brug.

Ter den kun of med en ter rengeringsklud.
VIGTIGT! Mé aldrig renggres med skrappe

rengeringsmidler.

Henvisninger vedr.
bortskaffelse

Bortskaf artikel og emballage i overensstem-
melse med lokalt gaeldende forskrifter. Embal-
lagematerialer som f.eks. plastposer herer ikke
hjemme i barnehaender. Opbevar emballagen
utilgaengeligt for barn.

-2 Bortskaf produkter og emballage

%A miljerigtigt.

30 DK

/x} Genbrugskoden anvendes il maerkning
Ly)") af forskellige materialer med henblik pa
genvinding.
Koden bestdr af genbrugssymbolet - som afspej-
ler genvindingskredslgbet - og et nummer, der
kendetegner materialet.

Oplysninger om garanti og
servicehandtering

Varen er fremstillet med sterste omhu og under
lzbende kontrol. DELTA-SPORT HANDELS-
KONTOR GmbH yder private slutkunder tre érs
garanti pd varen fra kebsdato (Garantifrist) i
henhold til felgende bestemmelser. Garantien
geelder kun for materiale- og fremstillingsfejl.
Garantien omfatter ikke dele, der er udsat for
normal slid og derfor skal betragtes som sliddele
(f.eks. batterier) og ikke skrabelige dele, f.eks.
kontakter, genopladelige batterier eller dele, der
er fremstillet of glas.

Garantien kan ikke geres geeldende, hvis varen
er blevet anvendt ukorrekt eller uagtsomt eller

til andre formdl end det tilsigtede eller i det
tilsigtede omfang. Garantien borffalder ligeledes
ved manglende overholdelse af anvisningerne

i betjeningsvejledningen. Kunden skal kunne
pavise, at der er tale om materiale- eller fremstil-
lingsfejl og ikke fejl som felge af ovenstéende
omsteendigheder.

Garantien kan kun geres gaeldende i garanti-
perioden mod fremvisning aof original kvittering.
Gem derfor den originale kvittering Garantipe-
rioden forleenges ikke i tilfeelde af reparation

i henhold til garantien, den lovpligtige garanti
eller pr. kulance. Dette gaelder ogsé for udskifte-
de og reparerede dele.

| tilfeelde of klager er det muligt at kontakte
nedenstéende servicelinje eller kontakte os pr.
e-mail. Ved garantisager vil vi efter eget skan
reparere varen uden beregning, ombytte varen
eller refundere kebsprisen. Der er ingen yderli-
gere reftigheder under garantien.

Dine lovmaessige rettigheder, herunder navnlig
garantikrav over for saelger, indskraenkes ikke
som felge af denne garanti.
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Service Danmark
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