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Herzlichen Glickwunsch!
Mit Ihrem Kauf haben Sie sich fir einen hoch-
wertigen Artikel entschieden. Machen Sie sich
vor der ersten Verwendung mit dem Artikel
vertraut.
Lesen Sie hierzu aufmerksam die
nachfolgende Gebrauchsanweisung.
Benutzen Sie den Artikel nur wie beschrieben
und fir die angegebenen Einsatzbereiche. Be-
wahren Sie diese Gebrauchsanweisung gut auf.
Héndigen Sie alle Unterlagen bei Weitergabe
des Artikels an Dritte ebenfalls mit aus.

Lieferumfang (Abb. A)
1 x Netz (1)

5 x Ringelement mit Netzhalterungen (2)
5 x Standbein (3)

3 x Ball (4)

1 x Tragetasche (5)

1 x Gebrauchsanweisung

Technische Daten

MaBe: ca. 89 x 89 x 20 cm
Balldurchmesser: ca. @ 9 cm

& Herstellungsdatum (Monat/Jahr):
01,2022

C Hiermit erklért Delta-Sport Handelskon-

tor GmbH, dass dieses Produkt mit den
folgenden grundlegenden Anforderungen und
den ibrigen einschlégigen Bestimmungen ber-
einstimmt:

2009/48/EU - Spielzeug-Richtlinie

BestimmungsgemadBe

Verwendung

Bei dem Avrtikel handelt es sich um ein Spiel fir
mehrere Spieler. Der Artikel ist ein Spielzeug fir
Kinder ab 5 Jahren und wurde fiir den Einsatz im
privaten Bereich entwickelt.
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A Sicherheitshinweise

* Der Zusammenbau ist durch einen Erwachse-

nen vorzunehmen. Achten Sie darauf, dass

der Artikel und sémtliche Bestandteile bzw.

Komponenten nur im aufgebauten Zustand an

das Kind ibergeben werden.

Kinder diirfen nur unter Aufsicht von Erwach-

senen mit dem Artikel spielen.

¢ Achtung. Alle Verpackungs- und Befesti-
gungsmaterialien sind nicht Bestandteil des
Spielzeugs und missen aus Sicherheitsgriin-
den stets entfernt werden, bevor der Artikel
Kindern zum Spielen ibergeben wird.

Aufbau

1. Stecken Sie das jeweilige Ringelement (2) in
ein Standbein (3) (Abb. B).

2.Wiederholen Sie den Vorgang, bis alle Ring-
elemente und Standbeine montiert sind.

3. Ziehen Sie das Netz (1) von oben iiber das
jeweilige Ringelement und haken Sie den
Netzrand von unten in die Netzhalterungen
(2a) ein (Abb. C).

Hinweis: Achten Sie darauf, dass das Netz

genug Spannung hat. Ziehen Sie das Netz iber

den Rahmen und haken Sie eine beliebige und
geeignete Netzmasche von unten in der jeweili-

gen Netzhalterung (2a) ein (Abb. C).

4.Pumpen Sie die Bélle mit einer handelsiib-
lichen Ballpumpe (nicht im Lieferumfang
enthalten) auf.

Spiel

Spielvorbereitung

1. Bauen Sie das Netz auf.

2.Bilden Sie zwei Mannschaften mit jeweils
zwei Spielern.

Ziel des Spiels

Werfen Sie den Ball so auf das Netz, dass die
andere Mannschaft den Ball nicht annehmen
und zuriickspielen kann. Ziel des Spiels ist es, als
Mannschaft die meisten Punkte zu erzielen.



Spielregeln
1. Am Anfang des Spiels stehen alle Spieler
in gleichméBigen Absténden voneinander
entfernt um das Netz herum. Die Spieler des
selben Teams stehen nebeneinander (Abb. D).

2.Sobald der Ball im Spiel ist, haben die Spieler

keine feste Position.

Der Ball kann in 360 Grad auf das Netz

gespielt werden.

Der Ball kann mit allen Kérperteilen, mit Aus-

nahme der FisBe, gespielt werden.

* Der Ball muss nach dem Angriffskontakt vom
Netz abspringen und dann vom gegnerischen
Team angenommen werden.

* Der Ball darf nicht gefangen werden.

* Die Mannschaften dirfen sich nicht gezielt
behindern oder blockieren.

¢ Die Mannschaft, welche als erste 21 Punkte
erzielt, gewinnt das Spiel.

Angabe
* Der Spieler, der die Angabe macht, muss
ca. 1,80 m von der Netzkante (Aufschlaglinie)
entfernt stehen.

Bei der Angabe muss mindestens ein Fuf3 am
Boden sein.

Der Spieler, der dem Aufschlagenden gegen-
Ubersteht, nimmt den Ball an.

Bei der Angabe wird der Ball mindestens

5 cm hochgeworfen und dann mit einer
flachen Hand auf das Netz in Richtung der
gegnerischen Mannschaft geschlagen.

* Wenn die gegnerische Mannschaft den Ball
angenommen hat, darf der Ball max. dreimal

von der eigenen Mannschaft berihrt werden,

bis der Ball zuriick auf das Netz gespielt wird.
¢ Nachdem ein Punkt erzielt wurde, hat der

néchste Spieler des gleichen Teams die Angabe.
* Wenn die aufschlagende Mannschaft

einen Fehler macht, erzielt die gegnerische

Mannschaft einen Punkt und erhélt dann die

Angabe.

Punktevergabe

* Wenn der Ball nicht nach spétestens drei Be-
rihrungen auf das Netz gespielt wurde, erhélt
das gegnerische Team einen Punkt.

o Trifft der Ball auf den Netzrahmen, ist dies
sowohl im Spiel als auch beim Aufschlag ein
Fehler. Die gegnerische Mannschaft erzielt
einen Punkt.

Berihrt der Ball das Netz doppelt, ist dies ein
Fehler von der spielenden Mannschaft.

* Wenn der Ball auf dem Netz rollt und nicht
abspringt, ist dies ein Fehler. Die gegnerische
Mannschaft erzielt einen Punkt.

Beriihrt der Ball den Boden, verliert die
Mannschaft, die aktuell ihren Spielzug hat,
einen Punkt. Die andere Mannschaft erhélt die
Angabe.

Foul

Ein Foul entspricht beim Pitchball noch nicht

automatisch einem punktausldsenden Fehler. Bei

einem Foul bei der Angabe geht es um einen

Spielzug, der dem Gegner die Annahme unnétig

erschwert.

Dies geschieht haufig nicht absichtlich. Deshalb

wird erst das zweite Foul als Fehler gewertet und

fihrt zu einem Punkt fir den Gegner.

Folgende Aktionen werden als Foul gewertet:

* Der Ball wird bei der Angabe fallen gelassen

oder wird beim Schlagen verfehlt.

Der Spieler, der die Angabe macht, Gbertritt

die Aufschlaglinie (ca. 1,80 m vor dem Netz).

Der Ball wird mit zwei Hénden gespielt.

Ein Verteidiger spielt den Ball, obwohl das

angreifende Team an der Reihe ist.

* Nachdem der Ball vom Netz abspringt,

trifft ein Spieler mit dem Ball sich selbst oder

seinen Teamkollegen.

Ein Spieler berihrt das Netz und verschiebt es

dabei oder beeinflusst die Flugbahn des Balls.

* Die Angabe sollte sauber vom Netz absprin-
gen. Wenn der Ball einen unvorhersehbaren
Richtungswechsel macht (“pocket”) und/oder
erst das Netz und dann den Rand trifft und
runter fallt, muss das annehmende Team
“Foul” sagen bevor sie den Ball annehmen
oder er den Boden berihrt.
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Lagerung, Reinigung

Lagern Sie den Artikel bei Nichtbenutzung
immer trocken und sauber bei Raumtemperatur.
Nur mit Wasser reinigen und anschlieBend mit
einem Reinigungstuch trockenwischen.
WICHTIG! Nie mit scharfen Reinigungsmitteln
reinigen.

Hinweise zur Entsorgung

Entsorgen Sie den Artikel und die Verpackungs-
materialien entsprechend aktueller rtlicher
Vorschriften. Verpackungsmaterialien, wie z. B.
Folienbeutel, geh&ren nicht in Kinderhénde.
Bewahren Sie das Verpackungsmaterial fiir
Kinder unerreichbar auf.

-4 Entsorgen Sie den Artikel und die
%A Verpackung umweltschonend.

/. Der Recycling-Code dient der Kennzeich-
x;;) nung verschiedener Materialien zur
Rickfihrung in den Wiederverwertungs-
kreislauf (Recycling). Der Code besteht aus dem
Recyclingsymbol - das den Verwertungskreislauf
widerspiegeln soll - und einer Nummer, die das
Material kennzeichnet.

Hinweise zur Garantie und
Serviceabwicklung

Der Artikel wurde mit groBBer Sorgfalt und unter
stéindiger Kontrolle produziert. DELTA-SPORT
HANDELSKONTOR GmbH réumt privaten End-
kunden auf diesen Artikel drei Jahre Garantie ab
Kaufdatum (Garantiefrist) nach Maf3gabe der
folgenden Bestimmungen ein. Die Garantie gilt
nur fir Material- und Verarbeitungsfehler. Die
Garantie erstreckt sich nicht auf Teile, die der
normalen Abnutzung unterliegen und deshalb
als VerschleiBteile anzusehen sind (z. B. Batte-
rien) sowie nicht auf zerbrechliche Teile, z. B.
Schalter, Akkus oder Teile, die aus Glas gefertigt
sind.

6 DE/AT/CH

Anspriiche aus dieser Garantie sind ausge-
schlossen, wenn der Artikel unsachgeméaf oder
missbrduchlich oder nicht im Rahmen der vor-
gesehenen Bestimmung oder des vorgesehenen
Nutzungsumfangs verwendet wurde oder Vorga-
ben in der Anleitung/Anweisung nicht beachtet
wurden, es sei denn, der Endkunde weist nach,
dass ein Material- oder Verarbeitungsfehler
vorliegt, der nicht auf einem der vorgenannten
Umsténde beruht.

Anspriiche aus der Garantie kénnen nur
innerhalb der Garantiefrist unter Vorlage des
Originalkassenbelegs geltend gemacht werden.
Bitte bewahren Sie deshalb den Originalkassen-
beleg auf. Die Garantiefrist wird durch etwaige
Reparaturen aufgrund der Garantie, gesetzlicher
Gewdhrleistung oder Kulanz nicht verlangert.
Dies gilt auch fiir ersetzte und reparierte Teile.
Bitte wenden Sie sich bei Beanstandungen
zundchst an die untenstehende Service-Hotline
oder setzen Sie sich per E-Mail mit uns in Verbin-
dung. Liegt ein Garantiefall vor, wird der Artikel
von uns - nach unserer Wahl - fijr Sie kostenlos
repariert, ersetzt oder der Kaufpreis erstattet.
Weitere Rechte aus der Garantie bestehen nicht.
Ihre gesetzlichen Rechte, insbesondere Gewdhr-
leistungsanspriiche gegeniiber dem jeweiligen
Verkéaufer, werden durch diese Garantie nicht
eingeschrankt.

IAN: 384890_2107

Kundenservice Deutschland
Tel:  0800-5435111
E-Mail: deltasport@lidl.de

Service Osterreich
Tel. 0820 201 222 (0,15 EUR/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.at

() Service Schweiz
Tel. 0842 665566 (0,08 CHF/Min.,
Mobilfunk max. 0,40 CHF/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.ch



Congratulations!

You have chosen to purchase a high-quality

product. Familiarise yourself with the product

before using it for the first time.

E@ Read the following instructions for
use carefully.

Use the product only as described and only

for the given areas of application. Store these

instructions for use carefully. When passing the

product on to third parties, please also hand

over all accompanying documents.

Package contents (Fig. A)

1 x net (1)

5 x ring section with net holders (2)
5 xleg (3)

3 x ball (4)

1 x carry bag (5)

1 x instructions for use

Technical data

Dimensions: approx. 89 x 89 x 20cm
Ball diameter: approx. & 9cm

& Date of manufacture (month/year):
01/2022

C € Delta-Sport Handelskontor GmbH

hereby declares that this product meets
the following basic requirements, as well as
other important regulations:

2009/48/EC - Toy Safety Directive
U K Delta-Sport Handelskontor GmbH
C n hereby declares that this product meets

the following basic requirements, as
well as other important regulations:

Toys (Safety) Regulations 2011

Intended use

The product is a game for several players.
This product is a toy for children of 5 years and
above and was designed for private use.

YAN Safety information

* Adult assembly required. Ensure that the
product and all components are not given to
children until after assembly.

¢ Children may only play with the product
under adult supervision.

* Warning. None of the packaging materials
and attachments are part of the toy and must
always be removed for safety reasons before
the product is given to children to play with.

Assembly

1. Insert each ring section (2) into a leg (3)
(Fig. B).

2. Repeat the process until all ring sections and
legs are assembled.

3. Pull the net (1) over the top of the relevant ring
sections and hook the edge of the net on the
net holders (2a) underneath (Fig. C).

Note: Make sure the net is taut enough. Pull

the net over the frame and loop the edge of the

net onto the net holders (2a) from underneath

(Fig. C).

4. Inflate the balls using a commercially availa-
ble ball pump (not included).

Game

Game preparation
1. Set up the net.
2. Form two teams of two players each.

Objective of the game

Throw the ball on to the net so that the other
team cannot receive the ball and return it. The
objective of the game is to score the most points
as a team.
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Rules of the game

1. At the beginning of the game, all players
stand evenly spaced around the net. Players
on the same team stand next to each other
(Fig. D).

2. As soon as the ball is in play, the players do

not have to stay in a fixed position.

The ball can be played 360 degrees around

the net.

The ball can be played with all body parts

except for the feet.

The ball must bounce up off the net after

being struck and must then be hit by the

opposing team.

The ball may not be caught.

* The teams must not deliberately interfere with

or block the other players.

The first team to score 21 points wins the

game.

Serve

* The player who serves must stand approx.
1.80m from the edge of the net (service line).

* They must keep at least one foot on the
ground when serving.

* The player opposite the server receives the
ball.

* When serving, the ball must be thrown up at

least 5cm and then hit with a flat hand on to

the net towards the opposing team.

If the opposing team receives the ball, they

may touch it a maximum of three times before

the ball has to be played back on to the net.

After a point has been scored, the next player

on the same team serves.

If the serving team makes a mistake, the op-

posing team gets a point and then serves next.

Scoring

¢ If the ball was not played on to the net after
being touched three times at the most by your
team, the opposing team gets a point.

8 GB/IE

If the ball hits the edge of the net, this is a fault
both during the game and during the serve.
The opposing team gets a point for this.

* |f the ball touches the net twice, this is a fault
by the team playing the ball.

If the ball rolls on the net and doesn’t bounce
up, this is a fault. The opposing team gets a
point for this.

If the ball touches the ground, the team that
is currently taking their turn loses a point. The
other team then serves next.

Foul

In pitch ball, a fouls is not always automatically

a fault for which points are awarded. A foul

during the serve is a move that makes it unnec-

essarily difficult for the opponent to receive the
ball. This often doesn’t happen intentionally.

Therefore, only the second foul is classed as a

fault and only then is the opponent awarded a

point.

The following actions are classed as a foul:

* The ball is dropped when served or missed
when hitting it.

* The player crosses the service line (approx.
1.80m in front of the net) when making the
serve.

* The ball is played with both hands.

* A defender plays the ball even though it is the
attacking team'’s turn.

* After the ball bounces up off the net, a player
hits himself or his teammate with the ball.

* A player touches the net and moves it or
affects the trajectory of the ball.

* The serve should bounce off the net cleanly.
If the ball makes an unforeseen change in
direction (‘pocket’) and/or only touches the
net and then hits the edge and falls down, the
receiving team must say ‘Foul’ before they
receive the ball or it touches the ground.



Storage, cleaning

When not in use, always store the product clean
and dry at room temperature. Clean only with
water and wipe dry afterwards with a cloth.
IMPORTANT! Never clean the product with

harsh cleaning agents

Disposal

Dispose of the article and the packaging materi-
als in accordance with current local regulations.
Packaging materials such as foil bags are not
suitable to be given to children. Keep the pack-
aging materials out of the reach of children.

-2 Dispose of the products and the
%A packaging in an environmentally friendly
manner.
/x}' The recycling code is used to identify
Ly;) various materials for recycling.
The code consists of the recycling symbol
- which is meant to reflect the recycling cycle -
and a number which identifies the material.

Notes on the guarantee and
service handling

The product was produced with great care and
under continuous quality control. DELTA-SPORT
HANDELSKONTOR GmbH gives private end
customers a three-year guarantee on this product
from the date of purchase (guarantee period) in
accordance with the following provisions.

The guarantee is only valid for material and
manufacturing defects. The guarantee does not
cover parts subject to normal wear and tear that
are thus considered wear parts (e.g. batteries)
or fragile parts such as switches, rechargeable
batteries, or parts made of glass. Claims under
this guarantee are excluded if the product has
been used incorrectly, improperly, or contrary to
the intended purpose, or if the provisions in the
instructions for use were not observed, unless the
end customer proves that a material or manufac-
turing defect exists that was not caused by one
of the aforementioned circumstances.

Claims under the guarantee can only be made
within the guarantee period by presenting the
original sales receipt. Please therefore keep the
original sales receipt. The guarantee period is
not extended by any repairs carried out under
the guarantee, under statutory guarantees, or
as a gesture of goodwill. This also applies to
replaced and repaired parts.

If you wish to make a claim please first contact
the service hotline mentioned below or contact
us by e-mail. If there is a guarantee case, then
the product will be repaired or replaced free
of charge to you or the purchase price will be
refunded, depending on our choice.

Your legal rights, in particular guarantee claims
against the respective seller, are not limited by
this guarantee.

IAN: 384890_2107

Service Great Britain
Tel: 0800 404 7657
E-Mail: deltasport@lidl.co.uk

QB Service Ireland
Tel.: 1890 930 034
(0,08 EUR/Min., (peak))
(0,06 EUR/Min., (off peak))
E-Mail: deltasport@lidl.ie

GB/IE



Félicitations !
Vous venez d'acquérir un article de grande
qualité. Avant la premiére utilisation, familiari-
sez-vous avec |'article.
Pour celq, veuillez lire attentive-
ment la notice d’utilisation suivante.
Utilisez I'article uniquement comme indiqué
et pour les domaines d'utilisation mentionnés.
Conservez bien cette notice d'utilisation. Si vous
cédez I'article & un tiers, veillez & lui remettre
I'ensemble de la documentation.

Etendue de la livraison (fig. A)
1 filet (1)

5 éléments annulaires avec supports de filet (2)
5 pieds (3)

3 ballons (4)

1 sac de transport (5)

1 notice d'utilisation

Caractéristiques techniques

Dimensions : env. 89 x 89 x 20 cm
Diamétre de la balle : env. @ 9 cm

& Date de fabrication (mois/année) :
01,2022

C € Delta-Sport Handelskontor GmbH

déclare par la présente que cet article
répond aux exigences essentielles et aux autres
dispositions en vigueur suivantes :

2009/48/CE - Directive relative & la sécurité
des jouets

Utilisation conforme a sa
destination

Cet article est un jeu destiné & plusieurs joueurs.
Cet article est un jouet pour enfants & partir de
5 ans et est destiné & un usage privé.
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A Consignes de sécurité

* Assemblage par un adulte requis. Assu-
rez-vous que lorsque vous le donnez & un
enfant, I'article et tous ses éléments ou compo-
sants soient bien montés.
Les enfants ne doivent jouer avec I'article que
sous la surveillance d’adultes.
* Attention. Tous les matériaux d’emballage
et de fixation ne font pas partie du jouet et
doivent toujours étre retirés pour des raisons
de sécurité avant de donner |article aux
enfants pour jouer.

Montage

1. Insérez |"élément annulaire approprié (2)
dans un pied de support (3) (fig. B).

2. Répétez cette procédure jusqu’a ce que tous
les éléments annulaires et les pieds de support
soient assemblés.

3.Tirez le filet (1) par le haut sur I'élément annu-
laire correspondant et accrochez le bord du
filet dans les supports de filet (2a) par le bas
(fig. C).

Remarque : veillez & ce que la tension du

filet soit suffisante. Tirez le filet sur le cadre et

accrochez toute maille de filet appropriée par le

bas dans le support de filet correspondant (2a)

(fig. C).

4.Gonflez les ballons avec une pompe & bal-
lons standard (non incluse dans la livraison).

Jeu

Préparation du jeu

1. Montez le filet.

2. Formez deux équipes de deux joueurs cha-
cune.

But du jeu

Lancez le ballon sur le filet de maniére & ce que
I'autre équipe ne puisse pas aftraper et renvoyer
le ballon. Le but du jeu est de marquer le plus de
points en équipe.



Régles du jeu

1. Au début du jeu, tous les joueurs se tiennent &
égale distance les uns des autres autour du fi-
let. Les joueurs d'une méme équipe se tiennent
les uns & coté des autres (fig. D).

2. Une fois le ballon en jeu, les joueurs n‘ont plus

de position fixe.

Le ballon peut étre joué & 360 degrés sur le

filet.

Le ballon peut étre joué avec toutes les parties

du corps sauf les pieds.

La balle doit rebondir sur le filet aprés

I'attaque et étre réceptionnée par 'équipe

adverse.

Le ballon ne doit pas étre attrapée.

Les équipes ne doivent pas s'entraver ou se

bloquer mutuellement.

* La premiére équipe qui comptabilise 21 points
gagne la partie.

Mise en jeu

Le joueur qui effectue la mise en jeu doit se
tenir & environ 1,80 m du bord du filet (ligne
de service).

* Lors de la mise en jeu, au moins un pied doit
étre au sol.

Le joueur qui fait face au joueur qui sert récep-
tionne le ballon.

La balle est lancée d’au moins 5 cm vers le
haut, puis frappée avec une main plate sur le
filet en direction de I'équipe adverse.

Si I'équipe adverse a réceptionné le ballon,
celuici peut étre touché par la méme équipe
au maximum trois fois avant d’étre renvoyé
vers le filet.

Une fois qu’un point a été marqué, le joueur
suivant de la méme équipe doit servir.

Si I'équipe qui sert commet une faute, I'équipe
adverse marque un point et obtient ensuite le
service.

Attribution des points

* Sile ballon n’a pas été renvoyé apres trois
touches au filet, I'équipe adverse se voit aftri-
buer un point.

Si le ballon touche le cadre du filet, il s'agit
d’une faute aussi bien pendant le jeu qu’au
service. L'équipe adverse marque un point.

Si le ballon touche le filet deux fois, il s'agit
d’une faute de I'équipe qui joue.

Si la balle roule sur le filet et ne rebondit pas,
il s'agit d'une faute. L'équipe adverse marque
un point.

Si la balle touche le sol, I'équipe qui se trouve
en jeu perd un point. L'autre équipe obtient le
service.

Infraction

Une infraction ne signifie pas forcément une

faute justifiant un point sur le lancer du ballon.

Une infraction lors d’une mise en jeu est un

coup qui complique inutilement la réception de

I'adversaire. Cela se produit souvent de maniére

non intentionnelle. Par conséquent, seule la deu-

xiéme infraction est considérée comme une faute

et rapporte un point & |'adversaire.

Les actions suivantes seront considérées comme

des infractions :

* Le ballon est 1aché ou manqué lors du service.

* Le joueur qui effectue la mise en jeu franchit la
ligne de service (environ 1,80 m devant le filet).

* Le ballon est joué & deux mains.

* Un défenseur joue le ballon méme si c'est le

tour de I'équipe attaquante.

Quand le ballon rebondit sur le filet, un joueur

est touché ou touche ses coéquipiers avec le

ballon.

* Un joueur touche le filet et le déplace ou

influence la trajectoire de la balle.

La mise en jeu devrait passer le filet propre-

ment. Si le ballon fait un changement de

direction imprévisible (« pocket ») et/ou frappe

d’abord le filet, puis le bord et tombe, I'équipe

réceptionniste doit dire « faute » avant de

prendre le ballon ou qu'il touche le sol.
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Stockage, nettoyage

Lorsque vous n'utilisez pas |article, rangez-le
toujours dans un endroit sec et propre & une
température ambiante.

Nettoyez uniquement avec de |'eau puis essuyez
avec un chiffon de nettoyage.

IMPORTANT | Ne jamais laver avec des pro-

duits de nettoyage abrasifs.

Mise au rebut

Eliminez I'article et le matériel d’emballage
conformément aux directives locales en vigueur.
Le matériel d’emballage tel que les sachets en
plastique par exemple ne doivent pas arriver
dans les mains des enfants. Conservez le maté-
riel d’emballage hors de portée des enfants.
@ Ce produit est recyclable. Il est soumis &

S” la responsabilité élargie du fabricant et
est collecté séparément.

Eliminez les produits et les emballages

°
>
%ﬂ dans le respect de |'environnement.

é?s Lj co'c?e de re<':y<’:|oge est u’ti!isé pour

== identifier les différents matériaux pour le
retour dans le circuit de recyclage.

Le code se compose du symbole de recyclage,

qui doit correspondre au circuit de recyclage, et

d’un numéro identifiant le matériau.

Indications concernant la ga-
rantie et le service aprés-vente

L'article a été produit avec grand soin et sous
un contréle constant. DELTA-SPORT HANDELS-
KONTOR GmbH accorde au client final privé
une garantie de trois ans sur cet article & comp-
ter de la date d’achat (période de garantie)
conformément aux dispositions suivantes. La
garantie ne vaut que pour les défauts de maté-
riaux et de fabrication. La garantie ne couvre
pas les piéces soumises & une usure normale,
lesquelles doivent donc étre considérées comme
des piéces d'usure (comme par ex. les piles), de
méme qu’elle ne couvre pas les pigces fragiles,
telles que les interrupteurs, les batteries ou les
pieces fabriquées en verre.
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Les réclamations au titre de cette garantie

sont exclues si |'article a été utilisé de maniére
abusive ou inappropriée, hors du cadre de son
usage ou du champ d’application prévu ou si les
instructions de la notice d'utilisation n‘ont pas été
respectées, & moins que le client final ne prouve
que |"article présentait un défaut de matériau

ou de fabrication n”étant pas dd & I'une des
conditions mentionnées ci-dessus.

Les réclamations au titre de la garantie ne
peuvent étre adressées pendant la période de
garantie qu’en présentant le ficket de caisse
original. Veuillez pour cela conserver le ticket de
caisse original. Ceci s'applique également aux
piéces remplacées et réparées.

Si vous avez des plaintes & formuler, veuillez
d’abord contacter le service d'assistance
téléphonique ci-dessous ou nous contacter par
courrier électronique. Si le cas est couvert par

la garantie, nous nous engageons - & notre
appréciation - & réparer ou & remplacer I'article
gratuitement pour vous ou & vous rembourser le
prix d’achat. Aucun autre droit ne découle de la
garantie.

Vos droits légaux, en particulier les droits de
garantie contre le vendeur concerné, ne sont pas
limités par cette garantie.

Article L217-16 du Code de la
consommation

Lorsque I'acheteur demande au vendeur,
pendant le cours de la garantie commerciale qui
lui a été consentie lors de I'acquisition ou de la
réparation d'un bien meuble, une remise en état
couverte par la garantie, toute période d'immo-
bilisation d’au moins sept jours vient s’ajouter &
la durée de la garantie qui restait & courir.
Cette période court & compter de la demande
d’intervention de |'acheteur ou de la mise &
disposition pour réparation du bien en cause,

si cette mise & disposition est postérieure & la
demande d'intervention.

Indépendamment de la garantie commerciale
souscrite, le vendeur reste tenu des défauts de
conformité du bien et des vices rédhibitoires
dans les conditions prévues aux articles L217-4
& 1217-13 du Code de la consommation et aux

articles 1641 & 1648 et 2232 du Code Civil.



Article L217-4 du Code de la
consommation
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et

Article 1648 1er alinéa du Code civil
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par |'acquéreur dans un délai de deux

répond des défauts de conformité existant lors
de la délivrance.

Il répond également des défauts de conformité
résultant de I'emballage, des instructions de
montage ou de l'installation lorsque celleci a

ans & compter de la découverte du vice.

Les piéces détachées indispensables & |’ utili-
sation du produit sont disponibles pendant la
durée de la garantie du produit.

o " IAN : 384890_2107
été mise & sa charge par le contrat ou a été ]
réalisée sous sa responsabilité. Service France
Article L217-5 du Code de la Tel.: . 0800 9]9270
. E-Mail : deltasport@lidl.fr
consommation
Le bien est conforme au contrat : Service Belgique
1° S’il est propre & I'usage habituellement Tel.: 070270 ]7].
attendu d'un bien semblable et, le cas échéant : (0,15 EUR/Min.)

¢ s'il correspond & la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-ci a
présentées & |'acheteur sous forme d’échantil-
lon ou de modéle ;

« s'il présente les qualités qu’un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclara-
tions publiques faites par le vendeur, par le
producteur ou par son représentant, notam-
ment dans la publicité ou |'étiquetage ;

2° Ou s'il présente les caractéristiques définies

d’un commun accord par les parties ou étre

propre & fout usage spécial recherché par

I'acheteur, porté & la connaissance du vendeur

et que ce dernier a accepté.

Article L217-12 du Code de la
consommation

L'action résultant du défaut de conformité se
prescrit par deux ans & compter de la délivrance

du bien.

Article 1641 du Code civil

Le vendeur est tenu de la garantie & raison

des défauts cachés de la chose vendue qui la
rendent impropre & |'usage auquel on la destine,
ou qui diminuent tellement cet usage que
I'acheteur ne 'aurait pas acquise, ou n’en aurait
donné qu’un moindre prix, s'il les avait connus.

E-Mail : deltasport@lidl.be

FR/BE



Gefeliciteerd!
Met uw aankoop hebt u voor een hoogwaardig
artikel gekozen. Zorg ervoor dat u voor het
eerste gebruik met het artikel vertrouwd raakt.
Lees hiervoor de volgende ge-
bruiksaanwijzing zorgvuldig door.
Gebruik het artikel alleen zoals omschreven en
voor het aangegeven doel. Bewaar deze ge-
bruiksaanwijzing goed. Geef alle documenten
mee als u het artikel aan iemand anders geeft.

Leveringsomvang (afb. A)

1 x net (1)

5 x ringelement met nethaken (2)
5 x poot (3)

3 x bal (4)

1 x draagtas (5)

1 x gebruiksaanwijzing

Technische gegevens

Afmetingen: ca. 89 x 89 x 20 cm
Baldiameter: ca. @ 9 ¢m

& Productiedatum (maand/jaar):
01,/2022

C € Hierbij verklaart Delta-Sport Handels-

kontor GmbH dat dit artikel voldoet aan
de volgende basiseisen en de overige ter zake
doende bepalingen:

2009/48/EG - Speelgoedrichtlijn

Beoogd gebruik

Bij het artikel gaat het om een spel voor meerde-

re spelers.
Het artikel is speelgoed voor kinderen vanaf
5 jaar en ontwikkeld voor particulier gebruik.
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A\ Veiligheidstips

* Te monteren door een volwassene. Let erop
dat het artikel en al de bestanddelen resp.
componenten alleen in de gemonteerde
toestand aan het kind overhandigd worden.

¢ Kinderen mogen alleen onder toezicht van
volwassenen met het artikel spelen.

¢ Waarschuwing. De verpakkings-/bevestigings-
materialen maken geen onderdeel uit van
het speelgoed en moeten uit veiligheidsover-
wegingen altijld worden verwijderd voordat
kinderen met het artikel gaan spelen.

Montage

1. Steek het betreffende ringelement (2) in een
poot (3) (afb. B).

2. Herhaal de procedure tot alle ringelementen
en poten zijn gemonteerd.

3.Trek het net (1) van bovenaf over het betref-
fende ringelement en haak de netrand van
onderaf in de nethaken (2a) (afb. C).

Aanwijzing: let erop dat het net voldoende

gespannen is. Trek het net over het frame en

haak een willekeurige en geschikte netmaas van

onderaf in de betreffende nethaak (2a) (afb. C).

4.Pomp de ballen op met een in de handel
verkrijgbare balpomp (niet meegeleverd).

Spel
Spelvoorbereiding

1. Monteer het net.
2.Vorm twee teams van elk twee spelers.

Doel van het spel

Gooi de bal zo op het net dat het andere team
de bal niet kan aannemen en terugspelen. Het
doel van het spel is om als team de meeste
punten te behalen.



Spelregels
1. Aan het begin van de wedstrijd staan alle spe-

lers op gelijke afstanden van elkaar rondom
het net. De spelers van hetzelfde team staan
naast elkaar (afb. D).

2.Zodra de bal in het spel is, hebben de spelers
geen vaste positie meer.

* De bal kan vanuit alle richtingen op het net

worden gespeeld.

Behalve met de voeten kan de bal met alle

lichaamsdelen worden gespeeld.

Nadat de bal voor de aanval is gespeeld,

moet deze van het net af springen en daarna

door de tegenpartij worden aangenomen.

* De bal mag niet worden gevangen.

¢ De teams mogen elkaar niet doelbewust

hinderen of blokkeren.

Het team dat als eerste 21 punten behaalt,

wint de wedstrijd.

Service

* De speler die de service speelt, moet op ca.
1,80 m van de netrand (servicelijn) staan.

* Bij de service moet minstens een voet op de

grond zijn.

De speler die tegenover de serveerder staat,

neemt de bal aan.
* Bij de service wordt de bal minstens 5 cm op-
gegooid en vervolgens met een vlakke hand
in de richting van de tegenpartij geslagen.
Als de tegenpartij de bal heeft aangenomen

mag de bal max. drie keer door het eigen
team worden aangeraakt, voordat de bal
terug op het net wordt gespeeld.

* Als een punt is behaald, heeft de volgende
speler van hetzelfde team de service.

o Als het serverende team een fout maakt,
behaalt de tegenpartij een punt en krijgt dan
de service.

Puntentoekenning
* Als de bal na maximaal drie contacten niet op
het net is gespeeld, krijgt de tegenpartij een punt.

* Als de bal het netframe raakt, is dit zowel in
het spel als bij de service een fout. De tegen-
partij behaalt een punt.

* Als de bal het net twee keer raakt, is dit een
fout van het spelende team.

* Als de bal op het net rolt en niet ervanaf
springt, is dit een fout. De tegenpartij behaalt
een punt.

* Als de bal de grond raakt, verliest het team
dat op dat moment de bal moet spelen, een
punt. Het andere team krijgt de service.

Overtreding

Een overtreding is bij pitch ball nog niet auto-
matisch een fout die tot een punt leidt. Bij een
overtreding bij de service gaat het om een actie
waardoor het voor de tegenstander onnodig
moeilijk wordt gemaakt om de bal aan te ne-
men. Dat gebeurt vaak niet met opzet. Daarom
wordt pas de tweede overtreding als een fout
beschouwd die tot een punt voor de tegenstan-
der leidt.

De volgende acties worden als een overtreding
beschouwd:

* De bal valt bij de service op de grond of
wordt gemist bij het slaan.

De speler die de service speelt, stapt over de
servicelijn (ca. 1,80 m voor het net).

De bal wordt met twee handen gespeeld.
Een verdediger speelt de bal, terwijl het aan-
vallende team aan de beurt is.

Nadat de bal van het net af springt, raakt een
speler zichzelf of een teamgenoot met de bal.
Een speler raakt het net aan en verschuift het
hierbij of beinvloedt daardoor de baan van
de bal.

De service moet normaal van het net af
springen. Als de bal onverwacht van richting
verandert (‘pocket’) en/of eerst het net en
dan de rand raakt, moet het aannemende
team “overtreding” roepen, voordat de bal
wordt aangenomen of deze de grond raakt.
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Opslag, reiniging

Bewaar het artikel wanneer u dit niet gebruikt
altijld droog en schoon op kamertemperatuur.
Reinig alleen met water en veeg vervolgens
droog met een schoonmaakdoek.
BELANGRIJK! Reinig nooit met agressieve reini-
gingsmiddelen.

Afvalverwerking

Voer het artikel en verpakkingsmaterialen in
overeenstemming met actuele lokale voor-
schriften af. Verpakkingsmaterialen, zoals bv.
foliezakjes, horen niet thuis in kinderhanden.
Berg het verpakkingsmateriaal buiten het bereik
van kinderen op.

52 Voer de producten en verpakkingen op
%A milieuvriendelijke wijze af.

/x}' De recyclingcode dient om verschillende
Ly;) materialen te kenmerken ten behoeve
van hergebruik via het recyclingproces.
De code bestaat uit het recyclingsymbool, dat
het recyclingproces weerspiegelt, en een getal
dat het materiaal identificeert.

Opmerkingen over garantie
en serviceafhandeling

Het artikel werd met de grootste zorgvuldigheid
en onder permanent toezicht geproduceerd. De
firma DELTA-SPORT HANDELSKONTOR GmbH
verleent particuliere eindklanten op dit artikel
drie jaar garantie, te rekenen vanaf de datum
van aankoop (garantietermijn) en dit op grond
van de volgende bepalingen. De garantie geldt
alleen voor materiaal- en verwerkingsfouten.

De garantie is niet van toepassing op onderde-
len die aan een normale slijfage onderhevig
zijn en daarom als nietslijtvaste onderdelen te
beschouwen zijn (bv. batterijen) en evenmin op
breekbare onderdelen, bv. schakelaars, accu’s
of onderdelen die van glas gemaakt zijn.
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Uit de garantie voortvloeiende claims zijn vitge-
sloten als het artikel onvakkundig, verkeerd of
niet in het kader van de voorziene bepaling of in
het kader van het voorziene gebruiksdoeleinde
gebruikt werd of indien richtlijnen in de gebruiks-
aanwijzing niet in acht genomen werden, tenzij
de eindklant aantoont dat er sprake is van een
materiaal- of verwerkingsfout die niet op één van
de hoger vermelde omstandigheden gebaseerd
is.
Uit de garantie voortvloeiende claims kunnen
alleen tijdens de garantieperiode op vertoon
van de originele kassabon ingediend wor-
den. Gelieve daarom de originele kassabon
te bewaren. De garantieperiode wordt door
eventuele reparaties op grond van de garantie,
wettelijke waarborg of coulance niet verlengd.
Dit geldt ook voor vervangen en gerepareerde
onderdelen.
Gelieve u bij klachten in eerste instantie tot de
hieronder vermelde servicehotline te richten of
met ons per e-mail contact op te nemen. Is er
sprake van een garantiegeval, dan wordt het ar-
tikel door ons - naar onze keuze - voor u gratis
gerepareerd, wordt het vervangen of wordt de
aankoopsom terugbetaald. Verdere rechten op
grond van de garantie bestaan niet.
Uw wettelijke rechten, in het bijzonder rechten
op garantie tegenover de betreffende verkoper,
worden door deze garantie niet beperkt.
IAN: 384890_2107
Service Belgié
Tel.. 070270 171 (0,15 EUR/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.be
D Service Nederland
Tel. 0900 0400223 (0,10 EUR/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.nl



Gratulujemy!
Decydujqc sie na ten produkt, otrzymujq Pan-
stwo towar wysokiej jakoéci. Nalezy zapozna¢

sig z produktem przed jego pierwszym uzyciem.

Nalezy uwaznie przeczytac naste-

pujacq instrukcje uzytkowania.
Produkt ten nalezy uzytkowaé wytgeznie
w opisany sposéb oraz zgodnie ze wskazanym
przeznaczeniem. Niniejszq instrukcje uzytko-
wania nalezy przechowywaé w bezpiecznym
miejscu. Przekazujqc produkt innej osobie,
nalezy upewnié sig, ze ofrzyma ona takze catq
dokumentacje dotyczqeq produktu.

Zakres dostawy (rys. A)

1 x siatka (1)

5 x element pierscieniowy z uchwytami
na siatke (2)

5 x podpérka (3)

3 x pitka (4)

1 x torba do przenoszenia (5)

1 x instrukcje uzytkowania

Dane techniczne

Wymiary: ok. 89 x 89 x 20 cm
Srednica pitki: @ 9 cm

& Data produkciji (miesigc/rok):
01,2022

C Firma Delta-Sport Handelskontor GmbH
o$wiadcza, ze niniejszy produkt spetnia

najwazniejsze wymagania oraz jest zgodny

z podanymi ponizej wytycznymi:

2009/48/WE - dyrektywa w sprawie bezpie-

czenstwa zabawek
Uzytkowanie zgodne

Z przeznaczeniem

Ten produkt to gra wieloosobowa.
Ten produkt jest zabawkq dla dzieci od 5. roku

Zycia i jest przeznaczony do uzytku prywatnego.

/\ Wskazéwki
bezpieczenstwa

* Wymagany montaz przez osobe dorostq.
Zadbaé o to, aby artykut i wszystkie czesci
lub komponenty zostaly przekazane dziecku
dopiero po jego zmontowaniu.

¢ Dzieci mogqg bawi¢ sig tym produktem wy-
tqcznie pod nadzorem dorostych.

¢ Ostrzezenie. Wszystkie materiaty stuzqce
do opakowania lub mocowania nie stanowiqg
czesci produktiu i przed przekazaniem pro-
duktu dzieciom do zabawy nalezy je usungé
ze wzgledéw bezpieczenstwa.

Montaz

1. Wiozyé poszczegélne elementy piericie-
niowe (2) do poszczegélnych podpérek (3)
(rys. B).

2. Powtérzy¢ te czynno$é az wszystkie elementy
pierécieniowe i podpérki sq zmontowane.

3. Zatozy¢ siatke (1) od géry przez poszcze-
gdlne elementy pierécieniowe i zahaczy¢
krawedz siatki od dotu na uchwytach siatki
(2a) (rys. C).

Wskazéwka: upewnié sig, ze siatka jest od-

powiednio napigta. Naciggngé siatke na rame

(od géry), po czym od dotu zaczepi¢ dowolne

i nadajqgce sie do tego oczko o odpowiedni

uchwyt na siatke (2a) (rys. C).

4. Nalezy napompowaé pitki za pomocq stan-
dardowej pompki do pitek (nie wchodzi w
zakres dostawy).

Rozgrywka

Przygotowanie rozgrywki

1. Zamontowad siatke.

2. Stworzyé dwie druzyny, po dwéch zawodni-
kéw kazda.

Cel rozgrywki

Rzuci¢ pitke na siatke w taki sposéb, aby druga
druzyna nie mogta przejqé pitki i z powrotem jej
odegraé. Celem rozgrywki jest uzyskanie przez
druzyne wigkszej liczby punktéw niz druzyna
przeciwna.
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Regu}y rozgrywki

2

1. Na poczatku rozgrywki wszyscy zawodnicy

stojq wokét siatki, w réwnych odstepach
od siebie. Zawodnicy tej samej druzyny stojq
obok siebie (rys. D).

.Jak tylko pitka wchodzi do gry, zawodnicy nie

majq juz zadnej ustalonej pozyciji.

Pitka moze by¢ zagrywana na siatke pod kg-
tem 360°.

Pitka moze by¢ zagrywana dowolng czesciq
ciata, za wyjgtkiem stép.

Po kontakcie w atakujgcej zagrywce pitka
musi odbi¢ sig od siatki, a nastepnie jest przyj-
mowana przez druzyne przeciwng.

Pitki nie mozna tapad.

Druzyny nie mogq celowo przeszkadzad
sobie lub blokowaé sig nawzajem.

Druzyna, ktéra jako pierwsza zdobedzie 21
punktéw, wygra mecz.

Zagrywka

* Zagrywajqcy zawodnik musi staé w odle-
gtosci ok. 1,80 m od krawedzi siatki (na linii
zagrywki).

Podczas zagrywki co najmniej jedna stopa
musi dotykaé ziemi.

Zawodnik, ktéry znajduje sie naprzeciwko
zagrywajgcego zawodnika, przyjmuje pitke.
Podczas zagrywki pitka jest podrzucana

w gére na wysoko$é min. 5 cm, a nastepnie
zagrywana ptaskq dfonig na siatke w kierun-
ku druzyny przeciwnej.

Po przejeciu pitki przez druzyne przeciwng,
pitka moze by¢ dotknigta przez nig maksy-
malnie trzy razy, az bedzie musiata zostaé
ponowie zagrana na siatke.

Po zdobyciu punktu zagrywa nastepny za-
wodnik tej samej druzyny.

Jesli zagrywajgca druzyna popetni btad, dru-
zyna przeciwna zdobywa punkt i otrzymuje
prawo zagrywki.

Przyznawanie punktéw

Jesli pitka nie zostanie zagrana na siatke
po maksymalnie trzech dotknigciach, druzyna
przeciwna otrzymuje jeden punkt.
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* Jesli pitka trafi w krawedz siatki, jest to btqd
zaréwno podczas tfrwajqcej gry, jak i pod-
czas zagrywki. Druzyna przeciwna otrzyma
wtedy jeden punkt.

* Jedli pitka dwa razy dotknie siatki, jest to btqd
druzyny posiadajgcej pitke.

* Jedli pitka kreci sie na siatce i nie odbija sie,

jest to btad. Druzyna przeciwna otrzyma

wtedy jeden punkt.

Jesli pitka dotknie podtogi, aktualnie posiada-

jaca jq druzyna traci jeden punkt. Druzyna

przeciwna otrzymuje prawo zagrywki.

Faul

Faul popetniony w grze Pitch Ball nie oznacza
automatycznie btedu powodujgcego przyzna-
nie/utrate punktu. O faulu podczas zagrywki
méwi sie wiedy, gdy dane zagranie niepotrzeb-
nie utrudnia przeciwnikowi odebranie pitki.
Czesto jest to niezamierzone.

Dlatego dopiero drugi taki btqd jest traktowany

jako faul i prowadzi do przyznania punktu

przeciwnikowi.

Nastepujgce zagrania sq traktowane jako faul:
* Pitka zostaje upuszczona podczas zagrywki
lub zawodnik nie trafia w nig.

Zagrywaijqcy zawodnik przekracza linig
zagrywki (znajdujqcq sie w odlegtoéci ok.
1,80 m od siatki).

Pitka jest zagrywana dwiema rekami.
Obrohca zagrywa pitke, chociaz jest teraz
kolej druzyny atakujqce;.

* Po odbiciu sig pitki od siatki zawodnik trafia
pitkg w siebie samego lub w kolege z druzy-
ny.

Zawodnik dotyka siatki i w ten sposéb jq
przesuwa lub zmienia lot pitki.

Zagrywka powinna czysto odbijaé sie od siat-
ki. Kiedy pitka niespodziewanie zmienia
kierunek lotu (tzw. ,pocket”) i/lub najpierw
trafia w siatke, a nastepnie trafia w krawedz
siatki i spada, druzyna odbierajgca zagrywke
musi powiedzieé¢ ,faul” przed odebraniem
pitki lub zanim dotknie ona podtoza.



Przechowywanie,
czyszczenie

Podczas nieuzywania nalezy zawsze przecho-
wywaé produkt w suchym i czystym miejscu, w
temperaturze pokojowe;.

Czyscié wylqgcznie wodg, a nastepnie wytrzeé
do sucha $ciereczkq.

WAZNE! Nie czyscié¢ przy uzyciu ostrych érod-
kéw czyszczqcych.

Uwagi odnosnie recyklingu
Artykut oraz materiaty opakowaniowe nale-
zy usungé zgodnie z aktualnymi przepisami
obowiqzujgcymi w danym miejscu. Materiaty
opakowaniowe, jak np. worki foliowe nie
powinny znalez¢ sie w rekach dzieci. Materiat
opakowaniowy nalezy przechowywaé w miej-
scu niedostepnym dla dzieci.

52 Zutylizowaé produkt i opakowanie w

%A sposéb przyjazny dla $rodowiska.

/x} Kod materiatu do recyklingu stuzy do
Ly)ﬁ,) oznaczenia réznych materiatéw
przeznaczonych do zwrotu do przetwér-
stwa wtérnego (recyklingu). Kod sktada sig z
symbolu, ktéry powinien odzwierciedlaé cykl
odzysku, oraz numeru oznaczajgcego materiat.

Wskazéwki dotyczace gwa-
rancji i obstugi serwisowej

Artykut zostat wyprodukowany z najwyzszq
starannosciq i pod statq kontrolg. DELTA-SPORT
HANDELSKONTOR GmbH przyznaije klien-
towi koficowemu na niniejszy artykut trzy lata
gwarancji od daty zakupu (okres gwarancyjny)
z zastrzezeniem ponizszych postanowiefi. Gwa-
rancja dotyczy wytqcznie wad materiatowych

i wad wykonania. Gwarancja nie obejmuje
czeéci, ktére podlegajg normalnemu zuzyciu i
z tego wzgledu nalezy je traktowaé jako czedci
zuzywalne (np. baterie) i nie obejmuje czeici
kruchych, np. przetgcznikéw, akumulatoréw ani
czeséci wykonanych ze szkfa.

Wyklucza sie roszczenia z tytutu niniejszej gwo-
rancji w przypadku uzycia artykutu w sposéb
niewtaéciwy lub sprzeczny z jego przeznacze-
niem lub w sposéb wykraczajqcy poza przewi-
dziane przeznaczenie lub poza przewidziany
zakres uzytkowania lub jesli wytyczne zawarte
w instrukeji obstugi nie byly przestrzegane,
chyba ze klient koicowy udowodni istnienie
wady materiatowej lub wady wykonania, ktéra
nie wynika z podanych wyzej przyczyn.
Roszczenia z tytutu gwarancji mozna zgtaszaé
wylqcznie w okresie gwarancyjnym za okaza-
niem oryginalnego dowodu zakupu. Prosimy
zatem zachowaé oryginalny dowéd zakupul
W przypadku jakichkolwiek reklamacii prosimy
skontaktowaé sig z nami najpierw za poséred-
nictwem podanej ponizej infolinii serwisowej
lub drogq e-mailowq. W przypadku objetym
gwarancjq artykut zostanie - wedtug naszego
uznania - bezptatnie naprawiony, wymieniony
lub nastqpi zwrot ceny zakupu. Z gwarancji nie
wynikajq zadne inne prawa. Niniejsza gwaran-
cja nie ogranicza Pahstwa ustawowych praw, w
szczegdlnodci roszczen gwarancyjnych wobec
danego sprzedawcy.

W przypadku wymiany czesci lub catego arty-
kutu okres gwarancji przedtuza sig o trzy lata
zgodnie z art. 581 § 1 kodeksu cywilnego. Po
uptynigciu czasu gwarancji powstate naprawy
sq platne.

IAN: 384890_2107

Serwis Polska
Tel: 22 397 4996
E-Mail: deltasport@lidl.pl
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Srdeéné blahoprejemel!
Svym nékupem jste se rozhodli pro kvalitni vyro-
bek. Pfed prvnim pouzitim se prosim seznamte
s timto vyrobkem.
Pozorné si prectete nasleduijici
navod k pouziti.
Pouziveijte tento vyrobek pouze tak, jak je
popsdno, a pro uvedené G&ely. Uschoveite si
tento ndvod k pouziti pro budouci pouZiti. Pokud
vyrobek preddte tieti osobg, predeite i i velke-
rou dokumentaci.

Obsah baleni (obr. A)

1 xsit (1)

5 x prstencovy prvek s upevnénim sité (2)
5 x stojnd noha, vpfedu (3)

3 x mi¢ (4)

1 x taska k noseni (5)

1 x ndvod k pouziti

Technické udaje
Rozméry: cca 89 x 89 x 20 cm
Promér mice: cca @ 9 cm

& Datum vyroby (mésic/rok):
01/2022

C Spoleé&nost Delta-Sport Handelskon-

tor GmbH timto prohlauje, Ze tento
vyrobek je v souladu s nésledujicimi z&kladnimi
pozadavky a ostatnimi pfislusnymi ustanovenimi:

2009/48/ES - Smérnice o bezpe&nosti hracek

Pouziti dle urceni

Vyrobek je hrou pro vice hré&o.

Tento vyrobek je hracka pro déti od 5 let, je
uréen jen pro soukromé pouZiti.
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YAN Bezpecnostni pokyny

* Nutné sestaveni hragky dospélou osobou.
Dbeite na to, aby vyrobek a veskeré souédsti
resp. komponenty byly ditéti preddny pouze
ve smontovaném stavu.

 Déti si mohou hrdt s vyrobkem pouze pod
dohledem dospélé osoby.

* Upozornéni. Veskeré obalové/upeviovaci
materidly nejsou soucdsti vyrobku a musi byt
z bezpeénostnich dovodd odstranény predtim,
nez si déti s vyrobkem zaénou hrdt.

Sestaveni

1. Zastréte prisludny prstencovy prvek (2) do
stojné nohy (3) (obr. B).

2. Opakuite proces, dokud nejsou viechny
prstencové prvky a stojné nohy namontovdny.

3. Vytdhnéte sif (1) shora pres pfisluiny prstenco-
vy prvek a zavéste okraj sité hranu upevnéni
sité (2a) zespodu (obr. C).

Upozornéni: Ddvejte pozor, aby byla sif

dostateéné napjatd. Vytdhnéte sif shora pFes

prislusny prstencovy prvek a zavéste okraj sité

hranu upevnéni sité (2a) zespodu (obr. C).

4. Nafouknéte mi¢e pomoci b&zného migového
&erpadla (neni sou&asti baleni).

Hra

Priprava ke hie
1. Sestavte sif.
2. Utvofte dva tymy, kazdé se dvéma hraéi.

Cil hry

Hod'te mi¢ na sif tak, aby druhy tym nemohl mi¢
prijmout a zahrdt ho zpétky. Cilem hry je ziskat
jako tym nejvy3si pocet bodd.



Pravidla hry

1. Na za&dtku hry stoji viichni hra&i v rovnomér-
nych odstupech kolem sité. Hraéi stejného
druzstva stoji vedle sebe (obr. D).

2. Jakmile je mi€ ve hfe, nemaiji hré&i Zddnou
pevnou pozici.

* Mi& mOzZe byt nahrany na sit ve 360 stupnich.

¢ Mi& mizete na sit nahrat viemi ¢astmi téla,
s vyjimkou nohou.

* Mi& musi po Utoku odsko&it od sité a poté
musi byt pfevzaty nepfételskym tymem.

* Mi¢ se nesmi chyftit.

* Tymy si nesméji cilen& brdnit nebo se bloko-
vat.

* Tym, ktery docilil 21 bodd, vyhrévé hru.

Podani

* Hrdg, ktery provadi podéni, musi stét cca
1,80 m od okraije sité (linie dopadu).

* Pfi podéni musi zUstat aspof jedna noha na
zemi.

* Hrdg, ktery stoji pfed nahazujicim, pfijimd mic.

* Pfi podédni se mi¢ vyhodi nejméné 5 cm do
vy3ky a pak se hodi plochou rukou na sif
ve sméru protihrd&ského muzstva.

Pokud tym protihraée mié pfijme, moze

se vlastni tym mi¢e maximélné tfikrat dotknout,
dokud neni mi¢ nahrany zpét na sit.

Po docileni jednoho bodu mda podani dalsi
hré¢ stejného tymu.

Pokud podavaijici tym udéla chybu, ziska
soupefv tym bod a obdrzi podani.
Udileni bodd

* Pokud se mi¢ nejpozdii po tfech dotycich nena-
hraje na sif, obdrzi tym protihré&e jeden bod.

* Pokud mi& zasdhne sifovy ram, jedné
se o chybu jak ve hfe, tak i v nadhozeni.
Protihraésky tym ziskd bod.

* Pokud se mi& dotkne sité dvakrdt, je to chyba
hrajiciho tymu.

* Pokud se mi& po siti roluje a nevysko&i, jednd
se o chybu. Protihr&ésky tym ziskd bod.

* Pokud se mi& dotykd zemé&, tym, ktery je mo-
mentdlné na tahu, zirati jeden bod. Druhy tym
ziskd podani.

Faul

Faul pfi nadhozu automaticky je$té neodpovida

chybg, kterd zpdsobuje ztratu bodu. U faulu pfi

poddni jde o herni tah, ktery soupefi vyrazné
stéZuje prevzeti. Toto stavd bézné, ale ne Umy-
slné. Proto je pouze druhy faul povaZovén za
chybu a vede k ziskdni bodu pro soupefe.

Jako faul jsou vyhodnocené ndsleduijici akce:

* Mi¢ se pfi pfeddni neché spadnout nebo

se pfi odpalu mine.

Hrég, ktery provadi podani, piejde linii podd-

ni (cca 1,80 m pred siti).

Mi¢ se odehraje dvéma rukama.

Obrdnce odehraje mi¢, i kdyz je na Fadé

Utocny tym.

Poté, co mi¢ odskodi ze sit&, hrag s micem

zasdhne sebe nebo svého spoluhraée.

Hrag se dotykd sité a pfitom ji posune nebo

ovliviiuje drdhu letu mige.

Poddni by mélo od sité &isté odskoit. Pokud

mi& zpUsobi nepfedvidatelnou zménu sméru

(,kapsa”) a/nebo nejprve trefi sit a poté okraj

a spadne, musi pfijimajici tym Fict ,faul” pred-

tim, nez mi€ pfijme nebo se mi¢ dotkne zemé.

Uskladnéni, cisténi

Pokud vyrobek nepouzivéte, skladuijte jej vzdy
suchy a sty pfi pokojové teploté. Cistéte pouze
vodou a ndsledné offete do sucha hadfikem.
DULEZITE! K &isténi nikdy nepouZivejte agresivni
Cistici prostiedky.
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Pokyny k likvidaci

Vyrobek a obalovy materidl likvidujte do odpa-
du podle aktudlnich mistnich piedpisd. Obalovy
materidl, jako napt. féliové sacky, nepatfi do
détskych rukou. Obalovy material uchovéveite z
dosahu déti.

52 Zlikvidujte produkty a baleni ekologicky.

BN

/x} Recykla&ni kéd identifikuje rozné
Ly;) materidly pro recyklaci. Kéd se skladd z
recyklaéniho symbolu - ktery indikuje

recyklaéni cyklus - a ¢isla identifikujiciho materidl.

Pokyny k zaruce a probéhu
sluzby

Vyrobek byl vyroben s velkou pééi a za stalé
kontroly. DELTA-SPORT HANDELSKONTOR
GmbH poskytuje koncovym privétnim zdkaz-
nikdm na tento vyrobek ffi roky zaruky od

data nékupu (zdruéni lhita) podle nésledujici
ustanoveni. Zdruka se tyka pouze vad materidlu
a zdvad ve zpracovdni. Zaruka se nevztahuje
na dily, které podléhaiji normélnimu opottebeni,
a protfo je nutné na né pohliZet jako na rychle
opottebitelné dily (napt. baterie), a na kiehké
dily, napt. vypinace, akumuldtory nebo dily
vyrobené ze skla.

Ndroky z této zdruky jsou vylouéeny, pokud vy-
robek byl pouzivén neodborné nebo nedovole-
nym zpUsobem nebo nikoli v rdmci stanoveného
0&elu uréeni nebo predpokladaného rozsahu
pouzivéni nebo nebyla dodrzena zaddni v
ndvodu k obsluze, ledaze by koncovy zdkaznik
prokdzal, Ze existuje vada materidlu nebo doslo
k chybé& ve zpracovani, které nevyplyvaiji z
nékteré vy3e uvedenych okolnosti.

Ndroky ze zdruky |ze uplatnit pouze v rémci

zéruéni Ihity po predlozeni origindIniho poklad-

niho dokladu. Proto si prosim uschoveite origindl
pokladniho dokladu. Doba zéruky se neprodlu-
Zuje pfipadnymi opravami na zékladé zdruky,
z&konné zdruky nebo kulance. Totéz plati také
pro vyménéné a opravené dily.
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Pfi reklamacich se prosim obracejte na nize uve-
denou horkou linku servisu nebo se s nami spojte
e-mailem. Pokud se vyskytne pfipad reklamace,
vyrobek Vam - dle nadi volby - bezplatné opra-
vime, vyménime nebo Vém vratime kupni cenu.
Dal3i prava ze zdruky nevznikaiji.

Vase zdkonnd prava, zejména ndroky na zqjisté-
ni zaruky vi&i konkrétnimu prodeici, nejsou touto
zérukou omezena.

IAN: 384890_2107

& Servis Cesko
Tel. 800143873
E-Mail: deltasport@lidl.cz



Blahozeldme!
Svojim ndkupom ste sa rozhodli pre kvalitny
vyrobok. Pred prvym pouzitim sa s vyrobkom
dékladne oboznamte.
Pozorne si preditajte tento navod
nha pouzivanie.
Vyrobok pouzZivajte len uvedenym sp&sobom
a na uvedeny Géel. Tento ndvod na pouzZivanie
si dobre uschovaite. Pri odovzddvani vyrobku
tretej osobe odovzdaijte s vyrobkom aj vietky
podklady.

Rozsah dodavky (obr. A)

1 x siet (1)

5 x prvok kruhu s drziakmi na sief (2)
5 x nastavovacia noha (3)

3 x lopta (4)

1 x taska na nosenie (5)

1 x ndvod na pouzivanie

Technické udaje
Rozmery: cca 89 x 89 x 20 cm
Priemer lopty: cca @ 9 cm

& Ddtum vyroby (mesiac/rok):
01/2022

C Spolognost Delta-Sport Handelskon-

tor GmbH tymto vyhlasuje, Ze tento
vyrobok je v stlade s nasledujicimi zékladnymi
poziadavkami a ostatnymi prislusnymi ustanove-
niami:
2009/48/ES - Smernica o bezpeé&nosti hragiek
Uréené pouzitie
U vyrobku sa jednd o hru pre viacerych hra&ov.

Tento vyrobok je hragka pre deti od 5 rokov a
bol vyvinuty pre pouZitie v sikromnej oblasti.

YAN Bezpecnostné pokyny

* VyZaduje sa dohl'ad dospelych. Davaijte po-
zor na to, aby sa diefafu odovzdal vyrobok
a vietky jeho sG&asti prip. komponenty len v
zmontovanom stave.

¢ Deti sa s vyrobkom méZzu hrat len pod dohla-
dom dospelej osoby.

* Upozornenie. Vietky obalové/upeviovacie
materidly nie so soéastou hragky a musia byt
z bezpeénostnych dévodov vZdy odstrdnené
predtym, neZ sa vyrobok d& defom na hranie.

Montaz

1. Vlozte prisluny prvok kruhu (2) do nastavova-
cej nohy (3) (obr. B).

2. Opakuite proces, kym sa namontujo vietky
prvky kruhu a nastavovacie nohy.

3. Natiahnite sietku (1) zhora cez prislusny
prvok kruhu a zakvaéte okraj siete zospodu
do drZiakov siete (2a) (obr. C).

Upozornenie: Dbaijte na to, aby sief mala

dostato&né pnutie. Pretiahnite sief cez rém a

[ubovolné, vhodné oko siete zahdknite zospodu

do prisludného drziaka siete (2a) (obr. C).

4. Nafikaite lopty so $tandardnou pumpou pre
lopty (nie je v rozsahu doddavky).

Hra

Priprava na hru

1. Zalozte sief.

2. Vytvorte dva timy s dvomi hréémi.

Ciel hry

Hod'te loptu na sief tak, aby druhy tim nemohol
loptu prevziat a vrdtit ju spéf. Cielom hry je
ziskat za tim najviac bodov.
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Pravidla hry

1. Na zaéiatku hry stoja okolo siete vietci hrééi
vzdjomne v rovnakych rozostupoch. Hraéi
toho istého timu stoja vedla (obr. D).

2. Akondhle je lopta v hre, hrééi nemaijo stélu
poziciu.

* Lopta sa méze hraf na sieti v 360 stupfioch.

* Lopta sa méze hraf so vietkymi &astami tela
okrem néh.

* Lopta sa musi po Gtoku odrazif od siete a
potom sa musi prijaf imom protivnika.

* Lopta sa nesmie chytit.

¢ Timy sa nesmy cielene obmedzovat alebo
blokovat.

* Tim, ktory ako prvy dosiahol 21 bodov, vyhré hru.

Podanie
* Hrdg, ktory poddva, musi stéf cca 1,80 m od
okraja siete (&iara podanial).

* Pri podani musi byt aspofi jedna noha na zemi.
* Hrdg, ktory stoji oproti podévajicemu, prevez-

me loptu.
* Pri podani sa lopta vyhodi do vy3ky najmenej
5 cm a potom sa udrie plochou ruky na sief v
smere timu protihraéa.
Ak protihrajdci tim prevezme loptu, mdZe sa
lopty dotkndt max. trikrdt, kym loptu vrdti spat
na sief.
Po dosiahnuti bodu mda podanie dalsi hré¢
toho istého timu.
* Ak poddvaijici tim urobi chybu, tim protihraéa
dosiahne jeden bod a potom ziskava podanie.

Udel'ovanie bodov
¢ Ak lopta nie je po najmenej troch dotykoch
hrand na sief, tim protihragov ziskava jeden

bod.
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* Ak lopta zasiahne rdm siete, je to chyba v hre
aj pri podani. Tim protihréd¢ov dosiahol jeden
bod.

* Ak sa lopta dotkne siete dvakrét, je to chyba
hrajoceho timu.

* Ak sa lopta leti na sief a nevyskodi, je to
chyba. Tim protihrd&ov dosiahol jeden bod.

* Ak sa lopta dotkne zeme, tim, ktory mé aktu-
dlne svoju hruy, stréca jeden bod. Druhy tim
ziskava podanie.

Faul

Faul pri hre Pitch Ball automaticky este nezod-
povedd chybe strécajicej bod. Pri faule pri
podani sa jednd o herny Gder, ktory protivnikovi
neprospesne stazi chytenie. To sa deje Casto nie
omyselne. Preto sa len druhy faul povazuje za
chybu a vedie k bodu pre sipera.

Nasledujice akcie si povazované za faul:

* Ak sa lopta pri podani nechd spadnit alebo
sa pri Gdere minie.

Hrég, ktory urobi podanie, prekroéi &iaru
podania (cca 1,80 m pred siefou).

Lopta sa zahrd s dvoma rukami.

Obranca zahré loptu, aj ked na rade je
Utociaci tim.

Potom &o sa lopta odrazi od siete, trafi hraéa
s loptou samotného alebo jeho timového
spoluhraéa.

Hraé sa dotkne siete a posunie pritom alebo
ovplyvni pritom dréhu letu lopty.

Podanie by malo od siete &isto odskogit. Ak
lopta urobi nepredvidatelni zmenu smeru
(,pocket”) a/alebo trafi najprv sief a potom
okraj a spadne dole, musi prijimajici tim musi
povedat ,faul” skér, nez prijme loptu alebo sa
tdto dotkne zeme.



Skladovanie, cistenie

Pri nepouzivani skladujte vyrobok vzdy suchy
a &isty pri izbovej teplote. Cistite iba vodou a
ndsledne utrite dosucha ¢&istiacou handrikou.

DOLEZITE! Vyrobok nikdy neéistite ostrymi istia-

cimi prostriedkami.

Pokyny k likvidacii

Vyrobok a obalovy materidl zlikvidujte v silade
s aktuélnymi miestnymi predpismi. Obalovy
materidl, ako napr. féliové vrecisko nepatri do
rok deti. Obalovy materidl uschovajte mimo
dosahu deti.

52 Vyrobky a obaly likvidujte ekologickym
%A spdsobom.

/x} Recyklaény kéd sloZi na oznadenia
Lwds réznych materidlov na navrétenie do
obehu opétovného vyuZitia.
Kéd sa skladd z recyklaéného symbolu - ktory
mé odzrkadlovat zhodnotenie recyklaényého
obehu - a ¢&islo oznadujoce materidl.

Pokyny k zaruke a priebehu
servisu

Vyrobok bol vyrobeny velmi starostlivo a pod
stélou kontrolou. Na tento vyrobok poskytuje
DELTA-SPORT HANDELSKONTOR GmbH sik-

romnym koncovym uzivatelom trojroént zaruku

odo da kipy (zdruénd lehota) po splneni nasle-

dovnych podmienok. Zaruka plati len na chyby
materidlu a spracovania. Zaruka sa netyka
dielov, ktoré podliehaji beznému opotrebeniu
a preto ich mozno povazovaf za opotrebitelné
diely (napr. batérie), ako aj krehkych dielov,
napr. vypinaée, akumulétory alebo diely, ktoré
s0 vyrobené zo skla.

Néroky z tejto zaruky zanikaiju, ked' sa vyrobok
pouzival neodborne alebo nespravne, mimo
uréenia na pouzivanie alebo uréeného rozsahu
pouzivania alebo neboli dodrzané pokyny
ndvodu na obsluhy, s vynimkou, Ze koncovy uZi-
vatel preukdze, Ze ide o chybu materidlu alebo
spracovania, ktord nebola sp&sobend niektorou
z hore uvedenych okolnosti.

Zéruku je mozné uplatit len pogas zdaruénej
lehoty po predlozeni origindlu pokladni¢ného
dokladu. Origindl pokladni¢ného dokladu
prefo prosim uschovaite. Z&ruéna doba sa kvéli
pripadnym zaruénym opravdm, zékonnej zdruke
alebo ako obchodné gesto nepred|zuje. Plati to
aj pre vymenené a opravené diely.

Pri reklamécidch sa prosim najskér obrafte na
dole uvedeny Service-Hotline alebo sa s nami
spojte prostrednictvom e-mailu. Ak sa jednd o
zaruény pripad, vyrobok - podl'a nasej volby

- bezplatne opravime, vymenime alebo vratime
kopnu cenu. Dalsie prava zo zaruky nevyply-
vajo. Vade zdkonné prava, hlavne ndroky na
zdruéné plnenie vodi prislusnému predajcovi, nie
sU touto zarukou obmedzené.

IAN: 384890_2107

@K Servis Slovensko
Tel: 0850232001
E-Mail: deltasport@lidl.sk
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iEnhorabuenal
Con su compra se ha decidido por un articulo
de gran calidad. Familiaricese con el articulo
antes de usarlo por primera vez.
Para ello, lea detenidamente las
siguientes instrucciones de uso.
Use el articulo solo de la forma descrita y para
los campos de aplicacién indicados. Conserve
estas instrucciones de uso a buen recaudo.
Entregue todos los documentos en caso de
traspasar el articulo a terceros.

Alcance de suministro (Fig. A)
1red (1)

5 elementos de aro con soportes para la red (2)
5 patas de apoyo (3)

3 pelotas (4)

1 bolsa de transporte (5)

1 instrucciones de uso

Datos técnicos

Dimensiones: aprox. 89 x 89 x 20 cm
Didmetro de la pelota: aprox. @ 9 cm

& Fecha de fabricacién (mes/afio):
01,2022

C Por la presente, Delta-Sport Handelskon-
tor GmbH declara que este articulo
cumple con los siguientes requisitos bdsicos y las

disposiciones pertinentes:

2009/48/CE - Directiva sobre la seguridad de

los juguetes

Uso previsto

El articulo es un juego para varios jugadores.
Este articulo es un juguete para nifios a partir
de 5 afos de edad y ha sido desarrollado para
uso privado.
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/\ Indicaciones de seguridad

* Se requiere ensamblaje por un adulto. Tenga
cuidado de entregar el articulo y todos sus
partes o componentes al nifio Gnicamente una
vez ensamblados.

* Los nifios solamente deben jugar con el articu-
lo bajo la supervisién de un adulto.

 Advertencia. Los materiales de embalaje y su-
jecién no forman parte del juguete y, por moti-
vos de seguridad, se deben refirar antes de
dar el articulo a los nifios para que jueguen.

Montaje

1. Inserte cada elemento de aro (2) en una pata
de apoyo (3) (Fig. B).

2. Repita el proceso hasta que todos los elemen-
tos de aro y patas de apoyo estén montados.

3. Extienda la red (1) desde arriba sobre cada
elemento de aro y enganche el borde de la
red desde abajo en los soportes de red (2a)
(Fig. C).

Nota: Asegirese de que la red tenga suficiente

tensién. Extienda la red sobre el marco y engan-

che una malla cualquiera que sea adecuada

desde abajo en cada soporte de red (2a)

(Fig. C).

4.1nfle las pelotas con una bomba de pelotas
convencional (no incluida en el alcance de
suministro).

Juego

Preparacion del juego

1. Monte la red.

2.Forme dos equipos de dos jugadores cada
uno.

Objetivo del juego

Lance la pelota a la red de tal manera que el
otro equipo no pueda recibirla y devolverla. El
objetivo del juego es lograr mds puntos como
equipo.



Reglas del juego

1. Al principio de la partida, todos los jugadores
estdn colocados alrededor de la red con una
distancia uniforme entre ellos. Los jugadores
del mismo equipo estdn uno al lado de otro
(Fig. D).

2.En cuanto la pelota esté en juego, los jugado-

res dejan de ocupar una posicién fija.

La pelota se puede jugar sobre la red en 360

grados.

La pelota se puede jugar con todas las partes

del cuerpo, excepto los pies.

Después del contacto de ataque, la pelota

debe rebotar en la red y ser jugada posterior-

mente por el equipo contrario.

* No se permite sujetar la pelota.

* Los equipos no se deben obstaculizar o

bloquear intencionadamente.

El primer equipo en alcanzar 21 puntos gana

la partida.

Saque

* El jugador que realiza el saque debe estar a

una distancia de aprox. 1,80 m del borde de

la red (linea de saque).

Durante el saque siempre se debe mantener,

al menos, un pie en el suelo.

El jugador que se encuentra enfrente del que

realiza el saque recibe la pelota.

* Para el saque, la pelota se tira al menos 5 cm
al aire y se golpea luego con la mano abierta
sobre la red en direccién al equipo contrario.

* Una vez que el equipo contrario haya reci-
bido la pelota, puede tocarla un méximo de
tres veces antes de volver a jugarla hacia la
red.

* Cuando se haya conseguido un punto, el

saque pasa al siguiente jugador del mismo

equipo.

Si el equipo que realiza el saque comete un

error, el equipo contrario consigue un punto y

pasa a tener el saque.

Sistema de puntuacién

* En caso de no jugar la pelota a la red des-
pués de un méximo de tres toques, el equipo
contrario consigue un punto.

Si la pelota toca en el marco de la red, cuen-
ta como un error, tanto durante el juego como
en el saque. El equipo contrario consigue un
punto.

Si la pelota toca la red doblemente, cuenta
como un error del equipo que estd jugando.
Si la pelota rueda en la red en lugar de rebo-
tar, cuenta como un error. El equipo contrario
consigue un punto.

Si la pelota toca el suelo, el equipo que estd
haciendo la jugada pierde un punto. El saque
pasa al otro equipo.

Falta

En el pitchball, una falta no corresponde automé-

ticamente a un error que causa la atribucién de

un punto. Una falta durante el saque es una juga-

da que dificulta innecesariamente la recepcién

de la pelota por parte del equipo contrario.

Con frecuencia, esto no se hace intencionada-

mente. Por este motivo, solo la segunda falta

cuenta como un error y se concede un punto al

equipo contrario.

Las siguientes acciones se consideran como faltas:

* Se deja caer la pelota durante el saque o se
falla al golpearla.

* El jugador que realiza el saque sobrepasa la

linea de saque (aprox. 1,80 m del borde de

la red).

La pelota se juega con ambas manos.

* Un defensa juega la pelota a pesar de que

sea el turno del equipo atacante.

Cuando la pelota haya rebotado en la red,

un jugador da con la pelota a si mismo o a su

compaiiero de equipo.

* Un jugador toca la red, desplazdndola o

influyendo en la trayectoria de la pelota.

El saque deberia rebotar limpiamente en la

red. Si la pelota realiza un cambio de direc-

cién imprevisible («pocket») y/o toca primero

la red y después el borde y se cae, el equipo

que recibe debe decir «falta» antes de recibir

la pelota o de que esta toque el suelo.
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Almacenamiento, limpieza

Si no va a utilizarlo, almacene siempre el
articulo seco y limpio y a temperatura ambiente.
Limpie solo con agua y después seque con un
pafo de limpieza.

iIMPORTANTE! No lo limpie con productos de

limpieza agresivos.

Indicaciones para la
eliminacion

Elimine el articulo y el material de embalaje
conforme a la normativa legal local en la ac-
tualidad. No deje material de embalaje, como
bolsas de pldstico, en manos de nifios. Guarde
el material de embalaje en un lugar inaccesible
para éstos.

-2 Deseche los productos y embalajes de
%A manera respetuosa con el medio
ambiente.
/N, El cédigo de reciclaje sirve para
£y oo -
=& identificar diversos materiales para
reincorporarlos en el ciclo de reciclaje.
El cédigo consta del simbolo de reciclaje, el
cual debe reflejar el ciclo de recuperacién, y de
un nimero que identifica el material.

Indicaciones relativas a la ga-
rantia y la gestion de servicios

El articulo ha sido fabricado con gran esmero y
sometido a controles constantes. Para el mismo,
DELTA-SPORT HANDELSKONTOR GmbH ofre-
ce a los clientes finales particulares una garantia
de tres afios a contar desde la fecha de compra
(periodo de garantia) con arreglo a las condi-
ciones que se exponen a continuacién.

La garantia tiene validez Gnicamente para fallos
del material y fabricacién. La garantia no cubre
las piezas sometidas a un desgaste normal, las
cuales se consideran piezas de desgaste (p. ej.,
pilas) asi como tampoco piezas frégiles como,
p. ej., interruptores, baterias o piezas fabricadas
en vidrio o cristal.
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Se excluyen derechos derivados de esta
garantia, si se ha realizado un uso incorrecto

o abusivo del articulo o que no se encuentre
dentro del marco del uso o dmbito de uso previs-
tos o si no se ha observado lo recogido en el
manual de instrucciones, a no ser que el cliente
final demuestre que existen fallos del material o
fabricacién no derivados de una de las circuns-
tancias expuestas anteriormente.

Las demandas derivadas de la garantia sélo
podrén presentarse dentro del periodo de
garantia exhibiendo el comprobante de compra
original. Le rogamos, por ello, que conserve el
comprobante de compra original. El periodo de
garantia no se verd prolongado por ningin tipo
de reparacién realizada con motivo de la ga-
rantia, la garantia legal o como gesto de buena
voluntad. Esto se aplica también a las piezas
sustituidas o reparadas.

Por favor, dirija sus quejas primero a la linea
telefénica del servicio de atencién al cliente que
se indica a continuacién o péngase en contacto
con nosotros por correo electrénico. Si el caso
estd cubierto por la garantia, a nuestra eleccién,
repararemos o cambiaremos gratuitamente el
articulo o le restituiremos el precio de compra
del mismo. De la garantia no se derivan otros
derechos.

Esta garantia no limitard sus derechos legales,
especialmente los derechos de garantia frente al
vendedor correspondiente.

IAN: 384890_2107

@& Servicio Espaiia
Tel. 900 984 989
E-Mail: deltasport@lidl.es



Hijertelig tillykke!
Du har valgt at kebe et kvalitetsprodukt. Laer
produktet at kende, inden du bruger det ferste
gang.
Det gor du ved at lese nedenstaen-
de brugervejledning omhyggeligt.
Brug kun produktet som beskrevet og til de
angivne anvendelsesomréder. Opbevar denne
brugervejledning et sikkert sted. Udlever ogsé
alle dokumenter, hvis produktet videregives til en
tredjepart.

Leveringsomfang (fig. A)
1 x net (1)

5 x ringled med hetholdere (2)

5 x ben (3)

3 x bold (4)

1 x baeretaske (5)

1 x brugerveijledning

Tekniske data

Mél: ca. 89 x 89 x 20 cm
Bolddiameter: ca. @ 9 cm

& Fremstillingsdato (méned/ér):
01,2022

C € Hermed erkleerer Delta-Sport Handels-

kontor GmbH, at denne artikel er i
overensstemmelse med felgende grundlaeggende
krav og de gvrige gaeldende bestemmelser:

2009/48/EF - legetajsdirektiv

Bestemmelsesmaessig brug

Produktet er et spil il flere spillere.
Produktet er legetgj beregnet il bern fra 5 &r og
er udviklet til privat brug.

YAN Sikkerhedsanvisninger

¢ Samling skal foretages af en voksen. Serg for,

at artiklen og alle dele eller komponenter kun

udleveres til barnet i samlet tilstand.

Barn mé& kun lege med produktet under opsyn

af voksne.

* Advarsel. Alt emballage-/fastgeringsmateriale
betragtes ikke som en del of legetgijet og skal
af sikkerhedsmaessige drsager altid fiernes, fer
produktet gives til barn fil at lege med.

Opstilling

1. Stik et ringled (2) ind i et ben (3) (fig. B).

2. Gentag fremgangsmaden, indtil alle ringled
og ben er monteret.

3.Traek nettet (1) over det pégaeldende ringled
oppefra, og haegt kanten aof nettet fast i nethol-
derne (2a) nedefra (fig. C).

Bemaerk: Serg for, af nettet er stramt nok. Traek

nettet over rammen, og haegt en valgfri, egnet

netmaske fast i den pagaeldende netholder (2a)

nedefra (fig. C).

4.Pump boldene op med en almindelig bold-
pumpe (medfalger ikke ved levering).

Spil
Forberedelse af spillet

1. Saml nettet.
2.Lav to hold med hver to spillere.

Malet med spillet

Kast bolden pd nettet, s det andet hold ikke kan
nd den og spille den tilbage. Mdlet med spillet
er at f& flest point som hold.
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Spilleregler

1. Ved spillets start sté alle spillere rundt om

nettet med samme afstand mellem hinanden.
Spillerne p& samme hold stdr ved siden aof
hinanden (fig. D).

.Sé& snart bolden er i spil, har spillerne ingen

faste positioner.

Bolden kan spilles p& nettet fra 360 grader.
Bolden ma spilles med alle kropsdele undta-
gen fedderne.

Bolden skal efter angrebskontakten springe
op fra nettet og derefter modtages af mod-
standerholdet.

Bolden ma ikke gribes.

Holdene ma ikke hindre eller blokere hinan-
den med vilje.

Det farste hold som nér 21 point, vinder spil-
let.

Serv

Spilleren som server, skal st& ca. 1,80 m fra
netkanten (servelinje).

Mindst én fod skal rgre jorden under serven.
Spilleren som st&r over for serveren, modtager
bolden.

Ved serven bliver bolden kastet mindst 5 cm
op og derefter sldet p& nettet med flad hand i
retning mod modstanderholdet.

Nér modstanderholdet har modtaget bolden,
mé bolden maks. berares tre gange inden for
holdet, inden bolden sendes tilbage pé& nettet.
Nar et hold har f&et et point, skal naeste spiller
pd holdet serve.

Hvis det servende hold laver en forseelse, far
modstanderholdet et point og far ogsé& serven.

Tildeling af point

Hvis bolden ikke spilles ind p& nettet senest
efter tre bergringer, f&r modstanderholdet et
point.
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Hvis bolden rammer netrammen, er det en
forseelse, bade under spillet og ved serven.
Modstanderholdet fér et point.

Hvis bolden rammer nettet to gange, er det en
forseelse af holdet, der rarte bolden sidst.
Hvis bolden ruller p& nettet og ikke springer
op, er det en forseelse. Modstanderholdet far
et point.

Hvis bolden raret jorden, mister holdet, som
skal ramme bolden, et point. Det andet hold
far serven.

Fejl

En fejl er ikke automatisk en pointgivende
forseelse i pitch ball. En fejl under serven er, hvis
bolden spilles p& en made, som ger det unadigt
svaert for modstanderne at modtage bolden.
Dette sker for det meste ikke med vilje.

Derfor anses det farst for en forseelse anden
gang, og giver da et point til modstanderne.
Felgende handlinger anses som fejl:

* Bolden far lov il at falde under serven, eller
slaget rammer ikke.

Spilleren som server, overtraeder servelinjen
(ca. 1,80 m fra nettet).

Bolden spilles med to haender.

En forsvarer spiller bolden, selvom det er
angribernes tur.

Efter bolden springer op fra nettet, rammer
en spiller sig selv eller sin holdkammerat med
bolden.

En spiller bererer nettet og flytter det eller
pavirker boldens bane.

Serven skal springe rent op fra nettet. Hvis
bolden laver et uforudsigeligt retningsskift
(“pocket”) og/eller farst rammer nettet og
derefter kanten og falder ned, skal modtager-
holdet sige “fejl”, fer de modtager bolden,
eller den rammer jorden.



Opbevaring, rengoring

Opbevar altid artiklen ter og ren ved stuetempe-
ratur, nér den ikke er i brug.

Renger kun med vand, og ter efter med et
viskestykke.

VIGTIGT! Mé aldrig renggres med skrappe
rengeringsmidler.

Henvisninger vedr.
bortskaffelse

Bortskaf artikel og emballage i overensstem-
melse med lokalt gaeldende forskrifter. Embal-
lagematerialer som f.eks. plastposer herer ikke
hjemme i barnehaender. Opbevar emballagen
utilgaengeligt for barn.

-2 Bortskaf produkter og emballage
%A miljerigtigt.

/x} Genbrugskoden anvendes til maerkning
Ly;) af forskellige materialer med henblik pé
genvinding.

Koden bestdr af genbrugssymbolet - som afspej-

ler genvindingskredslebet - og et nummer, der
kendetegner materialet.

Oplysninger om garanti og
servicehandtering

Varen er fremstillet med sterste omhu og under
lzbende kontrol. DELTA-SPORT HANDELS-
KONTOR GmbH yder private slutkunder tre érs
garanti pé varen fra kebsdato (Garantifrist) i
henhold til fzlgende bestemmelser. Garantien
geelder kun for materiale- og fremstillingsfeil.
Garantien omfatter ikke dele, der er udsat for

normal slid og derfor skal betragtes som sliddele

(F.eks. batterier) og ikke skrgbelige dele, f.eks.

kontakter, genopladelige batterier eller dele, der

er fremstillet of glas.

Garantien kan ikke geres geeldende, hvis varen
er blevet anvendt ukorrekt eller uagtsomt eller

til andre formé&l end det tilsigtede eller i det
tilsigtede omfang. Garantien bortfalder ligeledes
ved manglende overholdelse af anvisningerne

i betjeningsvejledningen. Kunden skal kunne
pavise, at der er tale om materiale- eller fremstil-
lingsfejl og ikke fejl som felge of ovenstéende
omsteendigheder.

Garantien kan kun geres gaeldende i garanti-
perioden mod fremvisning aof original kvittering.
Gem derfor den originale kvittering Garantipe-
rioden forleenges ikke i tilfeelde af reparation

i henhold til garantien, den lovpligtige garanti
eller pr. kulance. Dette gaelder ogsé& for udskifte-
de og reparerede dele.

| tilfeelde af klager er det muligt at kontakte
nedenstdende servicelinje eller kontakte os pr.
e-mail. Ved garantisager vil vi efter eget skan
reparere varen uden beregning, ombytte varen
eller refundere kabsprisen. Der er ingen yderli-
gere rettigheder under garantien.

Dine lovmaessige reftigheder, herunder navnlig
garantikrav over for saelger, indskraenkes ikke
som fglge af denne garanti.

IAN: 384890_2107

Service Danmark
Tel. 32710005
E-Mail: deltasport@lidl.dk
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Congratulazionil
Avete acquistato un articolo di alta qualitéd. Con-
sigliamo di familiarizzare con I'articolo prima di
cominciare ad utilizzarlo.
Leggere attentamente le seguenti
istruzioni d’uso.
Utilizzare |'articolo solo nel modo descritto e per
gli ambiti di applicazione indicati. Conservare
accuratamente queste istruzioni d’uso. In caso
di trasferimento dell’articolo a terzi, consegnare
tutti i documenti insieme all’articolo.

Contenuto della fornitura

(fig. A)

1 xrete (1)

5 x elemento ad anello con supporti per rete (2)
5 x gamba di supporto (3)

3 x palla (4)

1 x borsa (5)

1 x istruzioni d "uso

Dati tecnici

Misure: ca. 89 x 89 x 20 cm
Diametro: ca. @ 9 cm

& Data di produzione (mese/anno):
01,2022

C Con la presente Delta-Sport Handelskon-
tor GmbH dichiara che questo articolo &

conforme ai seguenti requisiti di base e alle altre

disposizioni vigenti:

2009/48/CE - Direttiva sulla sicurezza dei

giocattoli

Uso conforme alla
destinazione

L'articolo & un gioco per pit giocatori.

Questo articolo & un giocattolo per I'uso privato

per bambini dai 5 anni in su ed & stato concepi-
to per |'uso privato.
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A Indicazioni di sicurezza

* Richiesto assemblaggio da parte di un adulto.
Assicurarsi che |'articolo e tutti i pezzi o
componenti siano consegnati al bambino solo
a montaggio avvenuto.

¢ | bambini possono giocare con |'articolo solo
softo la sorveglianza degli adulti.

 Avvertenza. Tutti i materiali di imballaggio e
di fissaggio non fanno parte del giocattolo e
vanno rimossi per ragioni di sicurezza prima
che I'articolo sia dato ai bambini per giocare.

Montaggio

1. Inserire un elemento ad anello (2) nella rispet-
tiva gamba di supporto (3) (fig. B).

2. Ripetere il procedimento fino a montare tutti
gli anelli e le gambe di supporto.

3. Applicare la rete (1) dall’alto sugli elementi
ad anello e fissare il bordo della rete dal
basso nei supporti per la rete (2a) (fig. C).

Nota: accertarsi che la rete sia sufficientemente

tesa. Applicare la rete sul telaio e fissare dal

basso una qualunque maglia adatta della rete

nel supporto per la rete (2a) (fig. C).

4. Gonfiare le palle con una pompa comune
(non incluse nel contenuto della fornitura).

Gioco

Preparazione del gioco

1. Montare la rete.

2. Creare due squadre con due giocatori ciascu-
na.

Scopo del gioco

Lanciare la palla sulla rete in modo che I'altra
squadra non riesca a prenderla e rilanciarla. Lo
scopo del gioco ¢ di ottenere pid punti possibile
con la propria squadra.



Regole del gioco

1. All'inizio del gioco tutti i giocatori si dispon-
gono dlla stessa distanza intorno alla rete. |
giocatori della stessa squadra si trovano uno
accanto all'altro (fig. D).

2.Quando la palla entra in gioco, i giocatori

non hanno pil una posizione fissa.

La palla pud essere lanciata sulla rete a 360

gradi.

La palla pud essere giocata con qualunque

parte del corpo, ad eccezione dei piedi.

* Dopo il contatto, la palla deve rimbalzare
sulla rete ed essere ricevuta dalla squadra
avversaria.

* La palla non pud venire afferrata.

* Le squadre non possono ostacolarsi o bloc-

carsi di proposito.

La squadra che raggiunge per prima 21 punti

vince il gioco.

Battuta

* |l giocatore che effettua la battuta deve trovar-

si a ca. 1,80 m dall’angolo della rete (linea di
battuta).

Durante la battuta almeno un piede deve
trovarsi a terra.

Il giocatore che si trova dalla parte opposta a
chi batte riceve la palla.

Nella battuta la palla viene sollevata di alme-
no 5 cm e quindi colpita con la mano aperta

sulla rete in direzione della squadra avversa-
ria.

* Quando la squadra avversaria riceve la pal-
la, questa pud essere toccata al massimo tre
volte dalla propria squadra prima di essere
rilanciata sulla rete.

* Dopo aver oftenuto un punto, la battuta spetta
al giocatore successivo della stessa squadra.

* Se la squadra in battuta fa un errore, la
squadra avversaria riceve un punto ed ottiene
la battuta.

Assegnazione dei punti

* Se la palla non tocca la rete al massimo dopo
tre passaggi, viene assegnato un punto alla
squadra avversaria.

Se la palla finisce sul telaio della rete, si ha un
errore sia durante il gioco che in battuta. La
squadra avversaria oftiene un punto.

Se la palla tocca due volte la rete, si ha un er-
rore da parte della squadra che I'ha giocata.
Se la palla rotola sulla rete invece di rim-
balzare & un errore. La squadra avversaria
oftiene un punto.

Se la palla tocca il pavimento, la squadra

che la sta giocando perde un punto. L'altra
squadra oftiene la battuta.

Fallo

Nel Pitch Ball, un fallo non corrisponde auto-

maticamente a un errore che fa perdere un

punto. Un fallo & una mossa di gioco che rende
inutilmente piv difficile la mossa dell’avversario.

Questo accade spesso involontariamente.

Per questo, solo il secondo fallo & considerato

errore e si assegna un punto all’avversario.

Le seguenti azioni sono considerati falli:

* La palla in battuta viene lasciata cadere o

viene mancata durante il colpo.

Il giocatore che effettua la battuta supera la

linea di battuta (ca. 1,80 m dalla rete).

* La palla viene giocata con due mani.

* Un difensore gioca la palla nonostante tocchi
alla squadra in attacco.

* Dopo che la palla ha rimbalzato sulla rete,
un giocatore viene colpito o colpisce il suo
compagno di squadra.

* Un giocatore tocca la rete e devia o influenza

la traiettoria della palla.

La battuta deve rimbalzare in modo netto

sulla rete. Se la palla effettua subisce una

deviazione di traiettoria imprevista (“pocket”)

e/o colpisce prima la rete e poi il bordo e

quindi cade a terra, il team in ricezione deve

dire “fallo” prima di riceve la palla o prima
che tocchi terra.



Conservazione, pulizia

In caso di mancato utilizzo, riporre I'articolo
a temperatura ambiente in un luogo asciutto e
pulito. Pulire solo con acqua, quindi asciugare
con un panno.

IMPORTANTE! Non utilizzare mai detergenti

aggressivi

Smaltimento

Smaltire I"articolo e i materiali dell'imballaggio
in conformita con le direttive locali in vigore.
| materiali di imballaggio, come ad esempio le
pellicole, non devono essere alla portata dei
bambini. Conservare i materiali di imballaggio
in un luogo non raggiungibile per i bambini.

52 Smaltire i prodotti e gli imballaggi in

%A modo ecologico.

/x}' Il codice di riciclaggio ha lo scopo di
Ly;) contrassegnare i diversi materiali al fine
di introdurli nel ciclo di riutilizzo
(recycling). Il codice & composto dal simbolo del
riciclo, che dovrebbe rappresentare il ciclo del

rivtilizzo, e un numero che indica di che
materiale si tratta.

Avvertenze sulla garanzia e
sulla gestione dei servizi di
assistenza

L'articolo & stato prodotto con la massima cura e
softo un continuo controllo. DELTA-SPORT HAN-
DELSKONTOR GmbH concede ai clienti finali
privati, su questo articolo, tre anni di garanzia
dalla data di acquisto (termine di garanzia) sul-
la base delle seguenti disposizioni. La garanzia
vale solo per i vizi di materiale e di lavorazione.
La garanzia non si estende alle parti soggette
ad un normale degradamento e che siano
quindi da considerarsi come pezzi soggetti ad
usura (ad es. le batterie) né ai pezzi fragili come
ad es. interruttori, batterie ricaricabili oppure
pezzi in vetro.
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Dalla presente garanzia sono escluse le richieste
legate a casi di utilizzo non conforme oppure di
abuso dell’articolo, oppure di utilizzo avvenuto
non nell’'ambito delle condizioni previste oppure
del campo di impiego previsto, oppure in caso
di non osservanza delle direttive riportate

nelle istruzioni d'uso, a meno che il cliente non
dimostri che sussista un vizio di materiale o di
lavorazione che non sia riconducibile ad una
delle circostanze riportate sopra.

Le richieste di garanzia possono essere avanza-
te solo entro il relativo termine, su presentazione
dello scontrino originale di acquisto. Si prega
quindi di conservare lo scontrino originale. Il ter-
mine di garanzia non sara prolungato a seguito
di eventuali riparazioni effettuate sulla base
della garanzia, della garanzia obbligatoria
prevista per legge oppure di accondiscendenza.
Cid vale anche per le parti sostituite oppure
riparate.

In caso di contestazione rivolgersi dapprima
alla hotline di assistenza sotto indicata oppure
mettersi in contatto con noi via e-mail. Laddo-

ve sussista un caso coperto dalla garanzig,
I'articolo sard - a nostra discrezione - da noi
riparato gratuitamente, sostituito oppure sard
rimborsato il prezzo di acquisto. Non sussistono
ulteriori diritti derivanti dalla garanzia. | vostri
diritti giuridici, in particolare i diritti di garanzia
obbligatoria prevista dalla legge nei confronti
del relativo venditore, non sono limitati dalla
presente garanzia.

IAN: 384890_2107
QD) Assistenza ltalia

Tel: 0236003201
E-Mail: deltasport@lidl.it



Szivbél gratuldlunk!
Vésarlasaval kivalé mindségi terméket valasz-
tott. Haszndlatba vétele el&tt ismerkedjen meg a
termékkel.
Figyelmesen olvassa el az alabbi
hasznaélati 6tmutatét.
A terméket kizdrélag az itt ismertetett médon, a
rendeltetésének megfeleléen hasznélja. Gondo-
san 8rizze meg a haszndlati Gtmutatédt. A termék
tovébbaddsakor adja &t az 8sszes kapcsolédd
dokumentumot is.

Csomag tartalma (A abra)

1 x hdlé (1)

5 x gy(Gris elem halétartéval (2)
5 x lab (3)

3 x labda (4)

1 x hordtdska (5)

1 x haszndlati Gtmutatd

MUszaki adatok

Méret: kb. 89 x 89 x 20 cm
Labda &tméré: kb. @ 9 cm

& Gydrtési datum (hénap/év):
01/2022

C A Delta-Sport Handelskontor GmbH
kijelenti, hogy a termék megfelel az
alabbi dltaldnos kévetelményeknek és az egyéb

vonatkozé rendelkezéseknek:

2009/48/EK - Irdnyelv a jatékok biztonsagardl

Rendeltetésszeri hasznalat

A termék t8bb jatékos dltal jatszhaté jaték.
A termék 5 éven feliili gyermekek részére ké-
szilt, beltéri, privat hasznélatra terveztik.

YA Biztonsagi utasitasok

* Felnéit szerelje 6ssze. Ugyelien arra, hogy az
drucikket, annak 6sszes alkotérészét csak dsz-
szeszerelt dllapotban adja a gyermek kezébe!

e A termékkel csak felnétt feligyelet mellett
jatszhatnak a gyerekek.

¢ Figyelmeztetés. A csomagolé és régzité
anyagok nem részei a jGtéknak. Biztonsdgi
okokbd| ezeket mindig el kell tavolitani, mieltt
a gyerekek a cikket megkapndk.

Felépités

1. Dugja mindegyik gyiris elemet (2) egy labba
(3) (B dbral).

2. Ismételie meg a miveletet mindegyik gyGris
elemmel és labbal.

3.Hizza rd a halét (1) felilrél az adott gydrds
elemre és a halé szélét alulrél akassza bele a
halétartéba (2a) (C dbra).

Megjegyzés: Ugyelien a hdlé kells feszessé-

gére. Hizza rd& a hdlét a keretre és egy megfele-

18, tetsz8legesen kivalasztott halészemet alulrél

akasszon a hélétartéra (2a) (C dbral).

4. A labdékat fijja fel a kereskedelmi forgalom-
ba kaphaté labddkhoz valé pumpdkkal (azt a
csomag nem tartalmazza).

Jaték

Elékészilet a jaték el6tt

1. Allitsa fel a halét.

2. Alkossanak két kétf8s csapatot.

A jaték célja

A labdét gy kell a héléra dobni, hogy a mésik
csapatnak ne sikeriiljon elkapni és visszaadni.
A jaték célia, hogy a csapat minél tébb pontot
szerezzen.
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Jatékszabalyok

1. A jaték kezdetekor a jatékosok egymastdl
egyenld tavolsagra a halé kéril alinak fel. A
csapat tagjai egymas mellett linak (D dbral).

2.Ha a labda mér jatékban van, a jatékosoknak
nem kell tovabb a helyikén maradniuk.

¢ Alabdét 360 fokban lehet a héléra jatszani.

e A jdték sordn a labda minden testrészhez

érhet, kivéve a lébat.

* Alabdénak a témadds utén fel kell pattannia
a hdlérél és az ellenfélnek el kell kapnia.

* Alabdét nem szabad megfogni.

* A csapatok egymdst szdndékosan nem aka-
ddlyozhatigk, nem blokkolhatjak.

* Az a csapat nyer, aki el8bb szerez 21 pontot.

Adogatdés

* Az adogaté jatékos kb. 1,80 m tévolsdgban
4l a halé szélétél (szervavonal).

* Adogatdskor legaldbb egy ldbnak a talajon
kell maradnia.

* Az adogaté jGtékossal szemben 4ll6 jatékos,
fogadja a labdét.

* Adogatdskor a labddt legaldbb 5 ¢cm ma-
gasra kell dobni és uténa lapos tenyérrel az
ellenfél iranydba a héléra kell Gtni.

* Amikor az ellenfél fogadja a labddt, a labddat
a sajét csapata legfeliebb haromszor érintheti,
utdna vissza kell jatszani a héléra.

* Pont szerzése utdn ugyanannak a csapatnak
a masik jatékosa adogat.

* Ha az adogaté csapat hibazik, az ellenfélnek
jér a pont és 8k fognak szervdlni.

Pontozas

* Ha a labddt legkésbb harom érintés utan
nem sikeril a héléra jétszani, az ellenfél egy
pontot kap.
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* Ha a labda a hdlé szélét érinti, az a jaték
sordn és adogatéskor is hibanak szamit. Az
ellenfélnek jar a pont.

Ha valamelyik csapatndl a labda kétszer a
hdaléhoz ér, az hiba.

Ha a labda csak gurul a hélén és nem pattan
fel, az hiba. Az ellenfélnek jér a pont.

Ha a labda talajt ér, a soron levd csapat egy
pontot veszit. llyenkor a masik csapat fog
szervélni.

Ervénytelen

Ebben a labdajatékban az érvénytelen nem je-

lent automatikusan pontlevondst éré hibat. Nem

ér az adogatds, ha az ellenfélnek szikségtelenil

megneheziti a fogaddst. Ez nem feltétlenil szén-

dékos. Ezért csak a mdsodik érvénytelen szamit

hibanak és csak ekkor jér a pont az ellenfélnek.

Ervénytelennek szamitanak a kévetkezsk:

* A labda leejtése adogatdskor vagy iitéskor
nem sikeril eltaldlni.

* Az adogaté jétékos belép a szervavonalon

belilre (kb. 1,80 m a halstél).

Mindkét kezét haszndlta valaki.

* A véds ér a labddhoz, pedig a témadé cso-

pat a soros.

Miutdn a labda lepattan a halérél, a jatékos

a labddval sajat magét vagy a csapattdrsat

taldlja el.

A jtékos a hdléhoz ér és eltolja vagy megvdl-

toztatja a labda réppalydjét.

Adogatdskor a labddnak a hélérél szépen fel

kell pattannia. Ha a labda vératlanul iranyt

véltoztat (“pocket”) vagy el8szér a halét,

uténa a hélé szélét éri, majd leesik, a masik

csapatnak “Nem ér”+ kell mondania, mielétt a

labdét fogadjék vagy a labda a talajra érne.

Tarolas, tisztitas

A terméket mindig szdraz, tiszta és szobah&mér-
séklet( helyen térolja, ha azt nem haszndlja.
Csak vizzel tisztitsa, majd térl8kenddvel térélie
szdrazra.

FONTOS! Ne haszndljon éles tisztitészereket a
tisztitdshoz.



Tudnivaldk a
hulladékkezelésrol

Az érucikket és a csomagoléanyagot az érvé-
nyes helyi el8irdsoknak megfelel8en artalmatla-
nitsa. A csomagoléanyagok, pl. nylonzacskék,
nem keriilhetnek gyermekek kezébe. A csoma-
goléanyagot gyermekek szdméra hozzd nem
férheté helyen térolja.

22 A terméket és csomagolésat kérnyezet-

%ﬂ barat médon selejtezze le.

/x}' Az Gjrahasznosité kéd a kilénbszs
Ly;) anyagokat jelsli, hogy azok nyersanyag-
ként Gjrahasznosithatdk legyenek.

A kéd az Ujrahasznositds jelbdl - értsd: az vjra-
hasznositds kérforgds jellése - és egy szambdl
éll, ami adott anyagot jelsl.

A garanciaval és a szerviz
lebonyolitasaval kapcsolatos
Utmutato

A termék nagy gondossdggal és dllandé ellendr-
zés mellett készilt. A DELTA-SPORT HANDELS-
KONTOR GmbH privat végsé felhasznéléknak a
vasarlds datumétsdl szamitott hdrom év (garancia
idétartama) garancidt ad erre a termékre a k&-
vetkez8 rendelkezések szerint. A garancia csak
anyaghibdra és feldolgozasi hibdra érvényes. A
garancia nem terjed ki a szokdsos elhasznélé-
dasnak kitett, ezért kopé alkatrésznek tekintendd
alkatrészekre (pl. elemek), valamint a térékeny
alkatrészekre sem, példaul a kapcsoldkra,

az akkumulatorokra vagy az iivegbél készilt
alkatrészekre.

Kizérésra keriil a garanciaigény, ha a terméket
szakszer(tleniil vagy helytelenil, nem rendel-
tetésszer(en vagy nem az el8irdnyzott felhasz-
ndlési kérben haszndlték, vagy figyelmen kiviil
hagytdk a kezelési Gtmutaté el8irdsait, kivéve,
ha a végsé felhaszndlé bizonyitja, hogy olyan
anyag- vagy feldolgozési hiba éll fenn, amely
nem a fent emlitett kdrilmények valamelyikébdl
ered.

A garanciaigény csak a garancia id8tartaman
belil, az eredeti pénztdri bizonylat bemutatdsa-
val érvényesithet8. Ezért kérjilk, 8rizze meg az
eredeti pénztari bizonylatot. A garancia, a tér-
vényes garancia vagy a méltanyossag alapjén
végzett esetleges javitdsok a garancia idétar-
tamdt nem hosszabbitigk meg. Ez vonatkozik a
kicserélt és javitott alkatrészekre is.

Kérjik, hogy reklamdcié esetén el8szér az aldb-
bi szervizvonalat hivja, vagy e-mailen keressen
minket. Garancidlis esetekben a terméket sajét
déntésiink alapjan ingyenesen megjavitjuk,
kicseréljik vagy megtéritjiik a vételarat. A garan-
cigbdl tovabbi jogok nem kévetkeznek.

A jelen garancia nem korldtozza az On t6rvé-
nyes jogait, killénésen a mindenkori értékesitével
szembeni garanciaigényét.

IAN: 384890_2107

@Y Szerviz Magyarorszdg
Tel: 06800 21225
E-Mail: deltasport@lidl.hu
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Cestitamol
Z nakupom ste se odlocili za visokokakovos-
ten izdelek. Pred prvo uporabo se seznanite
z izdelkom.
V ta namen natanéno preberite
naslednje navodilo za uporabo.
Izdelek uporabljaite, kot je opisano, in za
navedena podrodja uporabe. To navodilo
za uporabo skrbno hranite. Ce boste izdelek
predali tretjim osebam, zraven priloZite vso
dokumentacijo.

Obseg dobave (slika A)

1 x mreza (1)

5 x element obroc¢a z drzali za mrezo (2)
5 x noga (3)

3 x zoga (4)

1 x torba za nosenje (5)

1 x navodilo za uporabo

Tehni¢ni podatki

Mere: pribl. 89 x 89 x 20 c¢m
Premer Zoge: pribl. @ 9 cm

& Datum izdelave (mesec/leto):
01,2022

C Delta-Sport Handelskontor GmbH
izjavlia, da je ta izdelek skladen

z naslednijimi temeljnimi zahtevami in drugimi

ustreznimi dolo¢bami:

2009/48/ES - Direktiva o varnosti igraé

Predvidena uporaba

Izdelek je igra za ved igralcev.
Ta izdelek je igraga za otroke, starejie od 5 let,
in je zasnovana za zasebno uporabo.
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/\ Varnostni napotki

¢ Sestaviti mora odrasla oseba. Pazite, da se
izdelek in vsi sestavni deli oz. komponente
otrokom predaijo le v sestavljenem stanju.
Otroci se lahko z izdelkom igrajo samo pod
nadzorom odraslih.

Opozorilo. Noben embalazni in pritrdilni
material ni sestavni del igrace in ga je treba iz
varnostnih razlogov vedno odstraniti, preden
izdelek izrocite otrokom.

Sestavljanje

1. Vstavite element obroga (2) v eno od nog (3)
(slika B).

2. Postopek ponavljajte, dokler ne sestavite vseh
elementov obro&a in nog.

3. Povlecite mrezo (1) od zgoraj ¢ez elemente
obro&a in zataknite rob mreze od spodaj
v drzala za mrezo (2a) (slika C).

Napotek: Pazite, da je mreza dovolj napeta.

Povlecite mrezo ez okvir in zanke mreze s spo-

dnje strani zataknite v ustrezna drzala za mrezo

(2a) (slika C).

4.70ge napihnite z obi&ajno tagilko za 2ogo
(izdelku ni prilozena).

Igra

Priprave na igro

1. Postavite mreZo.

2. Naredite dve ekipi po dva igralca.

Ciljigre

Vrzite Zogo na mreZo tako, da nasprotna ekipa
ne more sprejeti zoge in je odbiti nazaj. Cilj igre
ie, da z ekipo osvojite najved tock.



Pravila igre

1. Na zaéetku igre igralci stojijo enakomerno
oddaljeni drug od drugega okoli mreZe.
Igralci iste ekipe stojijo drug zraven drugega
(slika D).

2.Takoj ko je Zoga v igri, igralci nimajo ved
fiksnega polozaja.

* Zogo je mogo&e odbiti na mrezo v 360 stopi-
njah okoli mreZe.

* Zogo je mogoée odbiti z vsemi deli telesa,
razen s stopali.

« Zoga se mora po napadu odbiti od mreze,
nasprotna ekipa pa jo mora sprejeti.

* Zoge ni dovoljeno uloviti.

* Ekipi se ne smeta zanala$é ovirati ali blokirati.

* Ekipa, ki prva osvoji 21 to&k, zmaga.

Servis

* Igralec, ki servira, mora stati pribl. 1,80 m od
roba mreze (linija zagetnega udarca).

Pri servisu mora biti vsaj ena noga na tleh.

Igralec, ki stoji nasproti tistemu, ki servira,
sprejme zogo.
Pri servisu je freba Zogo vredi vsaj 5 cm viso-

ko in jo nato s plosko dlanjo udariti na mrezo
v smeri nasprotne ekipe.
* Ko nasprotna ekipa sprejme Zogo, se lahko
lastna ekipa najveé trikrat dotakne Zoge,
preden jo udari nazaj na mrezo.
Ko je osvojena to&ka, servira naslednii igralec
iste ekipe.
» Ce ekipa, ki servira, naredi napako, osvoji

tocko nasprotna ekipa in potem tudi servira.
Dodeljevanje tock
¢ Ce ekipa zoge ne odbije nazaj na mrezo po
najved treh dotikih, prejme tocko nasprotna
ekipa.

+ Ce 20ga zadane okvir mreZe, se to smatra

kot napaka tako med igro kot pri serviraniju.
To&ko prejme nasprotna ekipa.

Ce se zoga dvakrat dotakne mreze, se to sma-
tra kot napaka ekipe, ki jo je udarila.

Ce se Zoga skotali na mreo in se ne odbije,
se to smatra kot napaka. To&ko prejme
nasprotna ekipa.

Ce se zoga dotakne tal, izgubi tozko ekipa, ki
je bila na potezi. Servira nasprotna ekipa.

Prekrsek

Prekrsek pri igri Pitch Ball 3e ne pomeni sam po
sebi napake, ki bi sproZila to¢ko. Pri prekrsku pri
servisu gre za potezo, ki nasprotniku po nepo-
trebnem oteZi sprejem. To se pogosto ne zgodi
namenoma. Zato se 3ele drugi prekriek 3teje kot
napaka in pomeni togko za nasprotnika.

Kot prekriek se stejejo naslednja dejanja:

+ Zoga pade pri servisu na tla ali se pri udarcu
zgresi.

Igralec, ki servira, prestopi linijo zacetnega
udarca (pribl. 1,80 m od mreZe).

Igralec Zogo udari z obema rokama.

Branilec udari Zogo, &eprav je na vrsti napa-
dajoda ekipa.

Potem ko se Zoga odbije od mreze, zadane
igralec z Zogo sam sebe ali &lana svoje ekipe.
Igralec se dotakne mreZe in jo pri tem pre-
makne ali vpliva na smer leta Zoge.

Pri servisu se mora Zoga lepo odbiti od
mreze. Ce Zoga nepredvidljivo spremeni smer
(»pocket) in/ali najprej zadene mreZo in
nato rob ter pade na tla, mora ekipa, ki spre-
jema Zogo, redi »prekrieks, preden sprejme
Zogo ali preden se Zoga dotakne tal.
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Shranjevanije, cis¢enje

Ce izdelka ne uporabljate, ga shranite na suho,
Cisto mesto pri sobni temperaturi.

Cistite le z vodo in nato do suhega obrisite s
krpo za ¢idenie.

POMEMBNO! Nikoli ne ¢istite z ostrimi &istilnimi
sredstvi.

Napotki za odlaganje v smeti

Izdelek in embalaZne materiale zavrzite v
skladu z aktualnimi lokalnimi predpisi. Emba-
lazni materiali, npr. folijske vrecke, ne sodijo v
roke otrok. EmbalaZni material shranite otrokom
nedosegljivo.

> |zdelke in embalaZo odstranite okolju

%A prijazno.

,x} Koda za recikliranje oznaduje razli¢ne
Ly,‘,) materiale za vra&anie v reciklirni krog.
Vsebuje simbol za recikliranje, ki oznadu-
je reciklirni krog, in 3tevilko, ki oznaéuje material.

Napotki za garancijo in
izvajanje servisne storitve

Izdelek je bil izdelan z veliko skrbnostjo in pod
stalno kontrolo. DELTA-SPORT HANDELSKON-
TOR GmbH zasebnim konénim kupcem od
datuma nakupa (garancijskega obdobja) v
skladu z naslednijimi dolo&bami odobri triletno
garancijo na to postavko. Garancija velja samo
za napake v materialu in obdelavi. Garancija
ne velja za dele, ki so podvrzeni obiéajni obrabi
in jih je zato treba 3teti za obrabljive dele (npr.
baterije), in za lomljive dele, kot so npr. stikala,
akumulatorii ali deli iz stekla.

Zahtevki iz te garancije so izkljuéeni, &e je bil
izdelek uporablien nepravilno ali pretirano ali &e
ni bil uporablijen v okviru predvidenega namena
ali predvidenega obsega uporabe ali &e niso
bile upostevane specifikacije v navodilih za
uporabo, razen &e konéni kupec lahko dokaze,
da gre za napako v materialu ali izdelavi, ki ne
temelji na eni od zgoraj navedenih okolid&in.
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Garancijski zahtevki se lahko uveljavljajo le v
garancijskem roku ob predlozZitvi originalnega
ra¢una. Zato originalni raéun shranite. Garancij-
ski &as se zaradi morebitnih popravil na podlagi
garancije, zakonskega jamstva ali kulance ne
podalja. To velja tudi za zamenjane in popra-
vljene dele.

Pri morebitnih reklamacijah se najprej obrnite
na spodaj navedeno servisno Stevilko za nujne
primere ali stopite z nami v stik po elektronski
poiti. Ce obstaja garancijski primer, vam bomo
izdelek po nadi izbiri brezplaéno popravili,
zamenijali ali pa vam bomo povrnili kupnine.
Druge pravice iz garancije ne obstajajo.

Ta garancija ne omejuje vasih zakonskih pravic,
3e posebej garancijskih zahtevkov do prodajal-
ca.

IAN: 384890_2107
(D Servis Slovenija

Tel: 080080917
E-Mail: deltasport@lidl.si



Garancijski list ((\'0

1. S tem garancijskim listom DELTA-SPORT
HANDELSKONTOR GMBH jam¢imo, da
bo izdelek v garancijskem roku ob normalni
in pravilni uporabi brezhibno deloval in se
zavezujemo, da bomo ob izpolnjenih spo-
daj navedenih pogojih odpravili morebitne
pomanikljivosti in okvare zaradi napak v ma-
terialu ali izdelavi oziroma po svoji presoji
izdelek zamenjali ali vrnili kupnino.

2. Garancija je veliavna na ozemlju Republike
Slovenije.

3. Garancijski rok za proizvod je 3 lega od
datuma izrogitve blaga. Datum izrogitve
blaga je razviden iz raéuna.

4. Kupec je dolzan okvaro javiti pooblas-
&enemu servisu oziroma se informirati o
nadaljnjih postopkih na zgoraj navedeni
telefonski 3tevilki. Svetujemo vam, da pred
tem natanéno preberete navodila o sestavi
in uporabi izdelka.

5. Kupec je dolzan poobla3Zenemu servisu pre-
dloZiti garancijski list in ragun, kot potrdilo in
dokazilo o nakupu ter dnevu izroditve blaga.

6. 'V primeru, da proizvod popravlja nepoo-
bla3&eni servis ali oseba, kupec ne more
uveljavljati zahtevkov iz te garancije.

7. Vzroki za okvaro oziroma nedelovanje
izdelka moraijo biti lastnosti stvari same in ne
vzroki, ki so zunaj proizvajaléeve oziroma
prodajaleve sfere. Kupec ne more uveljav-
liati zahtevkov iz te garancije, ¢e se ni drzal
prilozenih navodil za sestavo in uporabo
izdelka ali &e je izdelek kakorkoli spreme-
njen ali nepravilno vzdrzevan.

8. Jam&imo servis in rezervne dele 3e 3 leta po
preteku garancijskega roka.

9. Obrabni deli oz. potro$ni material so izvzeti
iz garancije.

10. Vsi potrebni podatki za uveljavljanje garan-
cije se nahajajo na dveh loéenih dokumentih
(garancijski list, racun).

11. Ta garancija proizvajalca ne izkljuéuje pra-
vic potro$nika, ki izhajajo iz odgovornosti
prodajalca za napake na blagu.

Prodajalec: Lidl Slovenija d.o.0. k.d.,

Pod lipami 1, SI-1218 Komenda KJ
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