PDF ONLINE

www.lidl-service. .com

MINI MONSIEUR CUISINE PMMC 5 A1l

HOYER Handel GmbH
TasképristraBe 3

DE-22761 Hamburg
GERMANY MINI MONSIEUR CUISINE

Bedienungsanleitung

Stand der Informationen

07/2020  ID: PMMC 5 A1_20_V1.6

IAN 352589 _2001 IAN 352589 _2001



Inhalt ~

1. Ubersicht 2
2. Bestimmungsgemafer Gebrauch .... 3
3. Sicherheitshinweise ........... <}
4. Lieferumfang ....ccccccccccececsseeccecsscssssncennones 6
5. Auspacken und aufstellen 6
6. Stromversorgung .... 6
7. Zusammenbau ..... . 4
7.1 Mixbehdlter betriebsbereit machen ................cccccoiiiiiiiiiii 7
7.2 Dampfgaraufsatz aufsetzen ............cccooiiiiiiiiiiiiii 7
7.3  Rihraufsatz aufsetzen ..o 8
7.4  Messereinsatz und Rihraufsatz entfernen .............ccooiiii 8
8. Grundbedienung .... 8
8.1 Gerdt Ein- / Ausschalten ...........ueueeeeeeeeee e 8
8.2  Licht, Ton- und Bildsignale ...........ccooiiiiiiiiiii e 9
8.3 Der Drehregler .......oooiiiiiiiiiie e 9
8.4 Bildschirmmeni ..........ooveeeiieieeee e 9
8.5  Sogehst du zurlick .......oooiiiiiiiii 10
8.6 Zeiteinstellen und ansehen ................cccoiiiiiiii e, 10
8.7 Geschwindigkeit einstellen .............ccooiiiiiniiiii 11
8.8 Temperatur einstellen .........ccoooiiiiiiiii e 11
9. Sonderfunktionen ... . )
Q1 DEr TUIDO e 12
9.2 Linkslauf oo e 12
Q.3 WIBEEN i 13
Q.4 Uberlauf .. .o, 14
10. Rezepte ..... ceeee 14
10.1 So rufstdu Rezepte auf ..........oooviiiiiiiiii 14
10.2 Schokoladenmilch .........oooiii e 15
10.3 Vanilledoghurt ....cooiiiiiii 15
10.4 Wafelfeig ...ouviiiiiieiiiiieeiee e 16
10.5 Schokoladen-Tassenkuchen ...........ccooooiimoiie e 17
10.6 Joghurt mit Himbeeren .............oooviiiiiiiiiiiiieecee e 19
11. Gerét reinigen und lagern ......... 19
T1.1 Grundgerat reiNigen .......ccceeieeiiiiiiieiiiie et 19
11.2 Reinigen in der Spilmaschine ............cccccooviiiiiiiiiiiiiiiecee e, 20
11.3 Zubehdr reinigen .......ooiiiiiiiiiiiece e 20
12. Problemlésungen 20
13. Entsorgung ceeeee2]
14.Technische Daten .... 21

15. Garantie der HOYER Handel GmbH .......cccceceececeececcecceccecceccecccscecnes 22




Ubersicht




Ubersicht

Deckel fir den Dampfgaraufsatz
Dampfgaraufsatz

Mixbehdalter

Messeraufnahme

Grundgerat

Display

Drehregler

Lautsprecher (auf der Unterseite)
Batteriefach mit Batteriefachde-
ckel

10  Standfisse

11 Uberlauf

12  Messereinsatz, entnehmbar

13  Rihraufsatz

14  Spatel

15 Gitfersieb

16  Deckel (des Mixbehdalters)

17  Messbecher

-
°
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ohne Abbildung: 4 Batterien

Eine Anleitung -
viele Sprachen

1. Scannen Sie den QR-Code mit
lhrem Smartphone/Tablet.

2. Mitdem QR-Code gelangen Sie
auf eine Webseite, wo Sie
diese Bedienungsanleitung in
verschiedenen Sprachen fin-
den kénnen.

Freue dich auf den Mini Monsieur Cuisine

Wir gratulieren dir zu deinem neuen Mini Monsieur Cuisine.

Sprachstil in dieser Anleitung

Diese Anleitung ist fir dich und deine Eltern.
Fir dich ist der Part, der Spaf3 macht: spie-

len und kochen. In deinen Abschnitten erkla-

ren wir dir, was du alles machen kannst und
zeigen dir auch versteckte Funktionen.

Fir deine Eltern ist der Part, in dem es um
deine Sicherheit geht und darum, dass dein
neues Spielzeug méglichst lange heil bleibt.
Da schreiben wir dann, tun Sie dies nicht
und tun Sie das nicht. Was Sie, liebe Eltern,
aber auf jeden Fall tun, ist mit lhrem Kind die
Méglichkeiten des Mini Monsieur Cuisine
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entdecken. Diese Anleitung hilft lhnen do-
bei.

Wir hoffen, dass ist OK fiir dich - und fiir Sie
natiirlich auch.

Fir einen sicheren Umgang mit dem Produkt
und um den ganzen Leistungsumfang ken-
nenzulernen:

¢ Lesen Sie vor der ersten Inbe-
triebnahme diese Bedienungsan-
leitung griindlich durch.

¢ Befolgen Sie vor allen Dingen die
Sicherheitshinweise!



¢ Das Gerdt darf nur so bedient
werden, wie in dieser Bedie-
nungsanleitung beschrieben.

¢ Bewahren Sie diese Bedienungs-
anleitung auf.

¢ Falls Sie das Gerét einmal wei-
tergeben, legen Sie bitte diese
Bedienungsanleitung dazu. Die
Bedienungsanleitung ist Be-
standteil des Produktes.

Wir wiinschen dir viel Freude mit deinem

neuen Mini Monsieur Cuisine!

Symbole/Hinweise am Gerédit
QI? Das Symbol gibt an, dass so ausge-

zeichnete Materialien Lebensmittel
weder im Geschmack noch im Ge-
ruch veréndern.
Achtung: Benutzung unter umittelbarer Auf-
sicht von Erwachsenen.
Dieser Satz fordert Sie auf, Ihr Kind
nur unter Aufsicht mit dem Gerat
spielen zu lassen.

2, BestimmungsgemdfBer Gebrauch

Der Mini Monsieur Cuisine ist ein Spielzeug.

Einfache Desserts kdnnen mit dem Gerdt zu-

bereitet werden. Einige Funktion haben rei-
nen Spielcharakter und kénnen nicht real
ausgefihrt werden.

Das Gerét ist fir den privaten Haushalt kon-

zipiert. Das Gerét darf nur in Innenréumen
benutzt werden.

3. Sicherheitshinweise

Warnhinweise
Falls erforderlich, werden folgende Warn-

hinweise in dieser Bedienungsanleitung ver-

wendet:
GEFAHR! Hohes Risiko: Missach-
tung der Warnung kann Schaden
fir Leib und Leben verursachen.
WARNUNG! Mittleres Risiko: Missachtung
der Warnung kann Verletzungen oder
schwere Sachschaden verursachen.

Vorhersehbarer Missbrauch

WARNUNG vor Sachschaden!

® Benutzen Sie das Gerdt nicht, um
schwere Teige zu knefen oder zu Rih-
ren, dies wiirde den Motor beschéadi-
gen. Die Teige aus dem Kapitel
.Rezepte” kdnnen natirlich verarbeitet
werden.

® Benutzen Sie das Gerdt nicht, um be-
sonders harte Lebensmittel wie z. B.
Muskatniisse oder Eiswiirfel zu zerklei-
nern. Das Messer kdnnte beschadigt
werden.

VORSICHT: Geringes Risiko: Missachtung
der Warnung kann leichte Verletzungen
oder Sachschaden verursachen.
HINWEIS: Sachverhalte und Besonderhei-
ten, die im Umgang mit dem Gerdt beachtet
werden sollten.



Anweisungen fir den sicheren Betrieb

© Dieses Gerat kann von Kindern ab 3 Jahren und von Personen mit
reduzierten physischen, sensorischen oder mentalen Fahigkeiten
oder Mangel an Erfahrung und/oder Wissen benutzt werden,
wenn sie beaufsichtigt oder beziglich des sicheren Gebrauches
des Gerdtes unterwiesen wurden und die daraus resultierenden
Gefahren verstanden haben.

® Bewahren Sie das Gerdt so auf, dass Kindern unter 3 Jahren nicht
aus Versehen damit spielen kénnen.

®© Der Messereinsatz und der Rihraufsatz drehen nach dem Ausschal-
ten nach. Warten Sie den Stillstand ab, bevor Sie den Mixbehalter
entriegeln und den Deckel ffnen.

® Vor dem Auswechseln von Zubehor oder Zusatzteilen, die im Be-
trieb bewegt werden, muss das Gerét ausgeschaltet werden.

®© Beachten Sie das Kapitel zur Reinigung (siehe “Gerdat reinigen und
lagern” auf Seite 19).

©® Schitzen Sie das Grundgerét vor Feuch-
A GEFAHR fiir Kinder tigkeit, Tropf- und Spritzwasser.
® Verpackungsmaterial ist kein Kinder- ® Sollte Flissigkeit in das Grundgerdt ge-
spielzeug. Kinder diirfen nicht mit den langen, das Gerdt sofort ausschalten
Kunststoffbeuteln spielen. Es besteht Er- und sorgfdltig reinigen.
stickungsgefahr. ®© Bedienen Sie das Gerdgt nicht mit feuch-
ten Handen.

GEFAHR fir und durch

Haus- und Nutztiere A ]
® Von Elektrogeraten kénnen Gefahren fir GEFAHR durch Batterien

Haus- und Nutztiere ausgehen. Des ©® Beachten Sie beim Einlegen der Batteri-

Weiteren kdnnen Tiere auch einen en die richtige Polaritat. Ersatz nur

Schaden am Gerdt verursachen. Halten durch denselben oder einen gleichwerti-

Sie deshalb Tiere grundsatzlich von gen Typ.

Elektrogerdten fern. © Batterien kdnnen beim Verschlucken le-
GEFAHR von Stromschlag bensgefahrlich sein. Bewahren Sie des-

halb Batterien fir Kleinkinder

Das Gerét darf ni i in der Nahe ei unerreichbar auf. Wurde eine Batterie
® Das Gerdt dart niemals in der Ndhe ei- verschluckt, muss sofort érztliche Hilfe in

ner Badewanne, einer Dusche, eines Anspruch genommen werden

gefillten Waschbeckens o. A. betrieben ® EXPLOSIONSGEFAHR! Batierien

werden. diirfen nich :
- S urfen nicht geladen oder mit anderen
® Das Grundgerdt darf nicht in Wasser Mitteln reaktiviert, nicht auseinanderge-

oder andere Flissigkeiten getaucht wer- nommen, ins Feuer geworfen oder kurz-

den. geschlossen werden.

durch Feuchtigkeit

4 ®@D



® Nehmen Sie verbrauchte Batterien im-
mer sofort aus dem Gerdt heraus, da
diese auslaufen und somit Schaden ver-
ursachen kdnnen.

@® Entfernen Sie die Batterien aus dem Ge-

rat, wenn Sie es langere Zeit nicht be-
nutzen wollen. Die Batterien kdnnten
auslaufen und das Gerét beschadigen.
© Setzen Sie Batterien keinen extremen
Bedingungen aus, legen Sie sie nicht
auf Heizkérpern ab und setzen Sie sie
nicht direkter Sonneneinstrahlung aus.

Es besteht ansonsten erhhte Auslaufge-

fahr.

® Tauschen Sie immer alle Batterien zur
gleichen Zeit aus.

® Die Kontakte im Batteriefach diirfen
nicht kurzgeschlossen werden.

© Wenn Batteriesdure ausgelaufen ist, ver-

meiden Sie den Kontakt mit Haut, Au-
gen und Schleimhduten. Spilen Sie bei
Kontakt mit der Séure die betroffenen
Stellen sofort mit reichlich klarem Was-
ser und suchen Sie umgehend einen
Arzt auf.

@® Batterien missen nach dem Gebrauch
ordnungsgeméf entsorgt werden.

@® Das Gerét darf nur verwendet werden,
wenn der Batteriefachdeckel richtig ver-
schraubt ist.

® Wenn Sie Akkus verwenden, miissen
diese vor dem Aufladen aus dem Gerdét

genommen werden. Sie dirfen und kén-

nen nicht in dem Gerdt geladen wer-
den.

© Akkus dirfen nur unter der Aufsicht von
Erwachsenen geladen werden. Beach-
ten Sie die Anleitung des Ladegerdtes.

GEFAHR von Verletzungen
durch Schneiden
® Greifen Sie niemals in das rotierende
Messer. Halten Sie keine Loffel oder
Ahnliches in die drehenden Teile. Hal-
ten Sie auch lange Haare oder weite
Kleidung von den drehenden Teilen
fern.

@® Bitte beachten Sie, dass die Messer
nach dem Ausschalten noch fiir
kurze Zeit nachdrehen. Dies gilt beson-
ders bei hohen Drehgeschwindigkei-
ten. Greifen Sie erst in den Topf, wenn
das Messer stillsteht.

& BRANDGEFAHR

© Das Gerdt kann Feuer fangen, wenn es
einer extremen Wérmequelle ausgesetzt
wird.

© Stellen Sie das Gerdt nicht auf eine hei-
Be Oberflache z. B. Herdplatten.

GEFAHR durch drehende
Teile

® Halten Sie keine Loffel oder Ahnliches in
die drehenden Teile. Halten Sie auch
lange Haare oder weite Kleidung von
den drehenden Teilen fern.

WARNUNG vor Sachschdden

® Um Gefdhrdungen zu vermeiden, neh-
men Sie keine Verdnderungen am Arti-
kel vor. Lassen Sie Reparaturen nur von
einer Fachwerkstatt bzw. im Service-
Center durchfihren.

® Stellen Sie das Gerat ausschlieBlich auf
einer ebenen, trockenen, rutschfesten
und wasserfesten Flache auf, damit das
Gerat weder umfallen noch herunter-
rutschen kann.

© Stellen Sie das Gerat nicht um, solange
sich noch Speisen oder Teig im Gerét
befinden.

® Uberfijllen Sie den Mixbehdlter nicht,
da sonst der Inhalt herausgeschleudert
werden kann. Uberlaufende Flissigkeit
flieBt auf die Unterlage. Stellen Sie das
Gerdt deshalb auf eine wasserfeste Un-
terlage.

® Achten Sie darauf, dass der Ablauf im
Gehduse frei bleibt.

® Verwenden Sie nur das Originalzube-
hor.

® Verwenden Sie keine scharfen oder
scheuernden Reinigungsmittel.
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® Das Gerdgt ist mit rutschfesten Kunststoff-
fiBen ausgestattet. Da Mdbel mit einer
Vielfalt von Lacken und Kunststoffen be-
schichtet sind und mit unterschiedlichen
Pflegemitteln behandelt werden, kann
nicht véllig ausgeschlossen werden,
dass manche dieser Stoffe Bestandteile
enthalten, die die KunststofffiBe angrei-
fen und aufweichen. Legen Sie ggf. eine
rutschfeste Unterlage unter das Gerdt.

4. Lieferumfang

1 Mini Monsieur Cuisine, Grundgeréat 5
1 Mixbehdglter 3 mit:

- Messereinsatz 12

- Deckel 16 fir den Mixbehdalter
- Messbecher 17

Deckel fir Dampfgaraufsatz 1
Dampfgaraufsatz 2

Rihraufsatz 13

Spatel 14

Batterien

Bedienungsanleitung

5. Auspacken und
aufstellen

1. Entfernen Sie sémtliches Verpackungs-
material und alle Transportsicherungen
wie z.B. Drahte oder Gummibdnder,
bevor Sie das Gerdt lhrem Kind iber-
lassen.

2. Uberpriifen Sie, ob alle Teile vorhan-
den und unbeschadigt sind.

3. Reinigen Sie das Gerdat vor der

ersten Benutzung (siche ,Gerdt rei-

nigen und lagern” auf Seite 19).

4.  Stellen Sie das Grundgerdt 5 auf einer
ebenen, trockenen und wasserfesten
Flache auf, damit das Gerat weder
umfallen noch herunterrutschen kann.

VORSICHT:

® Uberlaufende Flissigkeit flieBt auf die
Unterlage. Stellen Sie das Gerat des-
halb auf eine wasserfeste Unterlage.

6. Stromversorgung
Die Batterien sind im Lieferumfang enthalten.

HINWEIS: Sie kdnnen auch Akkus
1,2 V AA verwenden.

1. Nehmen Sie ggf. den Mixbehdlter 3
aus dem Grundgerét 5.

2. legen Sie das Grundgerat umgekehrt
auf den Tisch. Die Unterseite zeigt
nach oben.

3. Lasen Sie die Schrauben mit einem
Kreuzschlitz-Schraubendreher und
nehmen den Batteriefachdeckel 9 ab.

4. Entnehmen Sie ggf. alle alten Batterien
und legen dann die neuen Batterien

ein (1,5 V Typ AA).

WARNUNG vor Sachschéden!

©® Beachten Sie beim Einlegen der Batteri-
en die richtige Polaritat (Grafik im Bo-
den des Batteriefachs).

5. Schrauben Sie den Batteriefachdeckel 9
wieder fest.

Wenn die Batterieleistung schwach wird, er-
scheint folgendes Bild:

I,




7. Zusammenbau

HINWEIS: Der Zusammenbau des Gerdtes

ist vor dem Spiel oder dem Zubereiten von

Lebensmitteln zwingend erforderlich.

VORSICHT:

® Beaufsichtigen Sie Ihr Kind und leiten
Sie es beim Zusammenbau an.

7.1 Mixbehdlter betriebsbe-
reit machen

Das musst du wissen: Es gibt eine Sicher-
heitsfunktion. Wenn der Mixbehdlter 3 nicht

richtig eingesetzt ist, startet der Motor nicht.

Auch wenn der Deckel 16 des Mixbehdlters
nicht richtig geschlossen ist, startet der Mo-
tor nicht.

VORSICHT: Reinigen Sie das Gerat und
das Zubehdr vor der ersten Benutzung
grindlich von etwaigen Produktionsriick-
sténden, siehe ,Gerét reinigen und lagern”
auf Seite 19.

1. Stecke den Messereinsatz 12 in die
Messeraufnahme 4 des Mixbehdl-
ters 3. Pass bitte auf, dass er fest sitzt.

NG

3. Setze den Deckel 16 auf den Mixbe-
hélter 3. Dabei sollte der Pfeil oben
am Mixbehdlter auf das Schlosssym-
bol zeigen.

4. Drehe den Deckel nach rechts, bis er

ganz zu ist.

X

4P

2. Jetzt setzt du den Mixbehdlter in das
Grundgerdt 5. Er muss gerade darin
stehen.

5. Setze den Messbecher 17 oben in die
Offnung des Deckels. Die offene Seite
zeigt dabei nach unten.

7.2 Dampfgaraufsatz auf-
setfzen

HINWEIS: Liebe Eltern, nein, es wird kein
Dampf erzeugt. Dies ist eine reine Spielfunk-
tion.

Wenn du mit dem Dampfgaraufsatz spielen
willst, gehst du so vor.

1. Nimm den Messbecher 17 vom De-
ckel 16.

2. Setze den Dampfgaraufsatz 2 auf den
Deckel 16.

7



7.3 Ruhraufsatz aufsetzen

Wenn du Fruchtsaftgetrénke oder Milch-
shakes machen willst, nimmst du den
Rihraufsatz 13.

Der Rihraufsatz 13 wird auf den Mes-

sereinsatz 12 gesteckt.
Die Fligel des Rihraufsatzes befinden
sich in den Messerzwischenrgumen.

7.4 Messereinsatz und

RiUhraufsatz entfernen

Wenn du fertig bist mit spielen, kannst du
den Messereinsatz 12 und den Rihrauf-
satz 13 einfach abziehen.

8. Grundbedienung

In diesem Abschnitt wird dir die allgemeine
Bedienung erklart. Die genaue Beschrei-
bung kannst du dort lesen, wo es darauf an-
kommt, in den einzelnen Kapiteln.

8.1 Gerdt Ein- / Ausschalten

So, nun geht es auch mal los.

Zum Ein- und Ausschalten gehst du so vor:

1.

Driicke auf den Drehregler 7 bis das
Display 6 eingeschaltet wird.

Du hérst eine kurze Tonfolge und auf
dem Display erscheint das Startmend.

O o A

Um das Gerdt auszuschalten, drickst
du so lange auf den Drehregler 7, bis
das Display 6 dunkel wird und wieder
eine Tonfolge zu hdren ist.

HINWEIS: Wird 5 Minuten keine Taste ge-
driickt, schaltet sich das Gerdt automatisch

aus.




8.2 Licht-, Ton- und Bildsig-
nale

Der Mini Monsieur Cuisine gibt dir Gber
Tone und Farben verschiedene Informatio-

nen.

Tonsignale

Mit dem Erscheinen des
Beim Ein- Startmenis ertént ein Sig-
schalten nal, das die Betriebsbereit-

schaft anzeigt.

Drehen oder
Driicken des
Drehreglers

Der Ton sagt dir, dass die
gewinschte Aktion ausge-
fihrt wurde.

Am Ende
einer Funkti-
on

Der Ton sagt dir, dass die
Funktion beendet ist.

Bildschirmhinweise

00:00

D

® Der roten Balken zeigt
dir, welche Funktion du
wahlen kannst.

* Drehe den Drehreg-
ler 7, um den roten Bal-
ken zu bewegen.

* Drehregler 7 dricken,
um die markierte Funkti-
on zu starten.

]

Wenn du das Symbol siehst,
sollst du entweder den Mix-
behdlter 3 einsetzen oder
den Deckel 16 richtig auf-
setzen und schliefen.

schwarz:  0-35°C
grin: 40 - 60 °C
rot: 65-120 °C
blau: STEAM

Batterie schwach

FULL!

Zeigt an, dass das maxima-
le Gewicht schon eingege-
ben wurde.

8.3 Der Drehregler

¢ Die Steuerung und das Einstellen von
Werten erfolgt Gber den Drehregler 7.

¢ Die Einstellungen anderst du durch Dre-
hen des Drehreglers 7. Die Anderungen
werden dir sofort im Display 6 ange-
zeigt.

® Du kannst nach links oder rechts dre-
hen.

¢ Einstellungen werden immer nur fir die
aktivierte Funktion (z. B. Zeit, Geschwin-
digkeit oder Temperatur) vorgenommen.

e Durch Driicken des Drehreglers kannst
du einen Wert speichern oder ein Meni
aufrufen. Im Rezeptmeni beginnt mit
dem Dricken ein neuer Arbeitsschritt.

8.4 Bildschirmmeniu

Im Display 6 kannst du alle Einstellungen
und Betriebswerte sehen.

* Wenn keine Funktion aktiv ist und ca.
5 Minuten keine Bedienung erfolgt, er-
tont ein Signalton und das Display wird
dunkel.

o Der rote Balken erscheint immer unter
der Funktion, die aktiv ist.



Der Balken steht
unter der Funkti-
on, die bedient
werden kann.

00:00
e

*  Willst du den Balken bewegen, drehe
am Drehregler 7.

® Nach dem Einschalten siehst du immer
das Startmend. Die Zeiteinstellung kann
aufgerufen werden.

00:00
©

O o A

e Willst du die Funktion aktivieren, dann
musst du den Drehregler 7 dricken.

8.5 So gehst du zuriick

Zwei Menis tun immer genau das selbe,
egal, welches Meni zu sehen ist.

Symbol

Zum Startmenu:
Egal, welches Meni ge-
rade zu sehen ist, wenn
du das Haus-Symbol ak-
tivierst, kommst du immer
zuriick zum Startmeni.

Einen Schritt zurick:
Wenn du diese Funktion
aktivierst, wird immer
das letzte Menii davor
aufgerufen.

10 (P

8.6 Zeit einstellen und anse-
hen

00:00
[ J

Hier stellt du ein, wie lange der Mixvorgang
davern soll.
Driick auf den Drehregler 7 und stelle die
Zeit durch Drehen ein.
o Drehst du nach rechts, luft die Funktion
lénger.
o Drehst du nach links, lauft die Funktion
kirzer.
¢ Driicke auf den Drehregler, wenn du
deine Zeit eingestellt hast.
Die einstellbare Zeit liegt zwischen
1 Sekunde und 2 Minuten.
Die Einstellung erfolgt in Schritten von
5 Sekunden.
Die eingestellte Zeit wird im Display 6
angezeigt.

Wenn die Funktion gestartet wurde,
lauft die Zeit rickwarts bis O.
Wenn die eingestellte Zeit abgelaufen
ist,

- stoppt das Gerdt,

- ertdnt ein Signalton.



8.7 Geschwindigkeit ein-
stellen

Hier stellt du ein, wie schnell sich das Mes-

ser drehen soll. Danach startet die Funktion.

Die Geschwindigkeit ist in 10 Stufen
einstellbar:

- Stufe 1 - 4: fisr Rihraufsatz 13;

- Stufe 1 - 10: fir Messereinsatz 12.

¢ Drehst du nach rechts, dreht sich das
Messer schneller. Stufe 10 ist die
schnellste Stufe.

o Drehst du nach links, dreht sich das
Messer langsamer.

- Driicke auf den Drehregler 7, wenn
du deine Geschwindigkeit einge-
stellt hast.

- Stelle nun noch die Temperatur ein.

- Danach beginnt das Messer 12 sich
zu drehen. Du kannst sehen, wie die
Zeit in der linken Anzeige herunter-
gezéhlt wird.

8.8 Temperatur einstellen

HINWEIS: Liebe Eltern, nein, das Gerdt ar-

beitet nicht mit einer regelbaren Temperatur.
Hier wird nur eingestellt, es findet keine Er-
wdrmung statt.

Drehst du nach rechts, bekommst du
eine hdhere Temperatur.

Drehst du nach links, bekommt du eine
niedrigere Temperatur.

Driicke auf den Drehregler 7, wenn du
deine Temperatur eingestellt hast.

Die einstellbare Temperatur liegt zwi-
schen 0 °C und 120 °C. Du kannst sie
in Schritten von 5 Grad einstellen.
Wenn du 120 siehst und noch einmal
nach rechts drehst, stellt du die Funktion
STEAM (Dampf) ein.
Das Thermometer kann verschiedene
Farben haben. Das hangt von der Tem-
peratur ab.

- 0-35°C = schwarz

- 40 - 60 °C = grin

- 65-120 °C = rot

- Dampf-Funktion (Steam) = blau
Die eingestellte Temperatur wird in der
Mitte angezeigt.

Hier stellt du die Temperatur ein, also wie
warm es (nur im Spiel) werden soll. Es wird
also nicht in echt warm.




9. Sonderfunktionen

9.1 Der Turbo

VORSICHT:

® Verwenden Sie diese Funktfion keines-

falls, wenn der Riihraufsatz 13 verwen-

det wird.

Mit der Turbo-Funktion kannst du fiir kurze
Zeit die héchste Geschwindigkeitsstufe 10

wadhlen.

Das siehst du
im Display

Das tust du

Lo

Markiere das Sym-
bol.

Drehregler 7 dri-
cken.

7/

.

Markiere das Sym-
bol.

Drehregler driicken.

Markiere das Sym-
bol.

Drehregler driicken.

00:06
00:04
00:02

)

Markiere eine der 3
Zeiten (2, 4, 6 Sek).
Drehregler driicken
und der Turbo startet.

12 OB

9.2 Linkslauf

Der Linkslauf dient dem schonenden Rithren
von Lebensmitteln, die nicht zerkleinert wer-

den sollen.

Die Zeit und die Geschwindigkeit sind bei
dieser Funktion voreingestellt.

Das siehst du
im Display

Das tust du

o

Markiere das Sym-
bol.

Drehregler 7 dri-
cken.

Ny
=l

Markiere das Sym-
bol.

Drehregler dricken.

Markiere das Sym-
bol.

Drehregler driicken.

Drehregler driicken
und der Linkslauf
startet.

Zum Anhalten driicke
den Drehregler.

Das Symbol unten zeigt den Linkslauf an.

O,




9.3 Wiegen

HINWEIS: Der Wiegemodous ist lediglich
eine Spielfunktion. Echtes Wiegen ist nicht
moglich.

Einfaches Wiegen

Das siehst du

. . Das tust du
im Display

*  Markiere das Sym-
bol.

Drehregler 7 dri-
cken.

Lo

® Markiere das Sym-
bol.

e Drehregler driscken.

¢ Drehe den Drehreg-

andert sich.
Drehregler driscken.
Im Display wird dir
das Gewicht in Bal-
kenform und Gramm
angezeigt.
e Der Haken ist mar-
kiert. Drehregler dro-
cken.
Das Wiegen ist be-
endet. Du siehst das
Startmend.

ler. Das Gewicht ver-

Mehrfaches Wiegen

Mit dieser Funktion kannst du so tun, als
kdnntest du verschiedene Gewichte addie-
ren. Zum Beispiel erst 100 g eingeben und

dann 150 g. Es werden dir dann 250 g an-

gezeigt.

Wird das maximale Gewicht Gberstiegen er-

scheint FULL! im Display.

Das siehst du
im Display

o

Das tust du

* Markiere das Sym-
bol.

Drehregler 7 dri-
cken.

* Markiere das Sym-
bol.

e Drehregler driicken.

¢ Drehe den Drehreg-
ler. Die Gramm-

anzeige verandert
sich.

e Drehregler driicken.
Im Display wird dir
das Gewicht in Bal-
kenform und Gramm
angezeigt.

¢ Drehe den Drehreg-
ler, bis wieder die
Grammanzeige ak-
tiv ist.

¢ Stelle das gewiinsch-
te Gewicht ein.

¢ Drehregler driicken.
Im Display wird dir
das Gewicht in Bal-
kenform und Gramm
angezeigt.

e Der Haken ist mar-
kiert. Drehregler dro-
cken.

Das Wiegen ist be-
endet. Du siehst das
Startmend.




9.4 Uberlauf

In der Aufnahme fir den Mixbehdlter 3 be-
findet sich ein Uberlauf 11.

Sollte Flussigkeit aus dem Mixbehdalter 3
austreten, sammelt sich diese nicht im
Grundgerdt 5, sondern kann Gber den
Uberlauf 11 auf die Arbeitsfldche austreten.

14 OB

10. Rezepte

WARNUNG vor Gesundheitsscha-

den!

©® Achten Sie darauf, dass alle Komponen-
ten sauber sind. Sie wollen die Gerichte
spdater essen.

WARNUNG vor Sachschaden!

® Achten Sie darauf, dass das Gerdt rich-
tig zusammengebaut ist.

®© Der Mixbehdlter darf nur bis zur MAX-
Markierung befiillt werden.

® Entnehmen Sie den Mixbehdlter immer
vorsichtig, damit nichts verschittet wird.

In diesem Kapitel stellen wir dir 5 echte Re-
zepte vor, die du zusammen mit deinen El-
tern zubereiten kannst.

Bei Rezepten kannst du die Zeiten und die

Geschwindigkeit fir die Rihr- und Mixvor-

gdnge nicht veréndern.

10.1 So rufst du Rezepte auf

Die Rezepte rufst du iber das Rezeptbuch im

Display auf.

1. Gehe mit dem Drehregler auf das Re-
zeptbuch-Symbol [.

2. Driicke einmal den Drehregler.

< O

3. Stelle den roten Balken unter das Re-
zept, das du machen willst.

4. Driicke erneut auf den Drehregler. Das
Bild des Rezeptes erscheint grof3 auf
dem Display.

5. Bestdtige deine Auswahl. Driicke also
nochmal den Drehregler.

6. Nach der letzten Eingabe: Ein Signal-
ton und ein Hékchen zeigen dir an,
dass du fertig bist.

Und los geht's ...



10.2 Schokoladenmilch

AR

)

10.3 Vanille-Joghurt

<

Das siehst du
im Display

Das tust du

Das siehst du
im Display

Das tust du

Setze den Mixbehdl-
ter in das Gerdt.
Drehregler driicken.

W/

Setze den Mixbehal-
ter in das Gerdt.
Drehregler driicken.

\J
T E

1 Tasse (200 ml)
Milch einfillen.

Drehregler dricken.

1x5

CIN

5 Essloffel (75g) Jo-
ghurt 3,5 % Fett ein-
follen.

Drehregler driicken.

tx1 /

1 Teeloffel Backka-
kao einfiillen.
Drehregler driicken.

(2

8 Essloffel (125g)
Quark 20 % Fett ein-
follen.

Drehregler driicken.

Ix1 ﬁ\/

1 Teeldffel Honig hin-

zugeben.
Drehregler driicken.

I x8
"

P @

Gebe 1 Teeldffel Ho-
nig hinzu.
Drehregler driicken.

U

SchlieBe den Deckel.
Drehregler driicken.

Das Mark einer
1/4 Vanilleschote
hinzugeben.
Drehregler driicken.

BlOl0

ho ]

Driicke auf den Dreh-

regler und der Mix-
vorgang beginnt.

1 Teeldffel Zitronen-
saft hinzufiigen.
Drehregler dricken.

]

Fille die fertige Scho-

koladenmilch in ein
Glas.

Drehregler driscken.

Fertig. Du hast es ge-

schafft.

SchlieBe den Deckel.
Drehregler driicken.

Driicke auf den Dreh-
regler und der Mix-
vorgang beginnt.
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Das siehst du
im Display

Das tust du

Verrishre die Masse
mit dem Spatel.
Drehregler driicken.

10.4 Waffelteig

N
W/
S

Fille den fertigen Va-

nilleJoghurt in eine
Schissel.

Fertig. Du hast es ge-

schafft.

Das siehst du
im Display

Das tust du

16 (OE)

W/

Setze den Mixbehdl-
ter in das Gerdt.
Drehregler dricken.

9

1 aufgeschlagenes Ei
einfillen.
Drehregler driicken.

] =i

4 Essloffel (60ml)
Milch einfillen.

Drehregler driicken.

I“ —

Gebe 1 Essloffel wei-
che Butter hinzu.
Drehregler driscken.

=8

W/

SchlieBBe den Deckel.

Drehregler driicken.

OO

D A

Driscke auf den Dreh-
regler und der Mix-
vorgang beginnt.

W/

Offne den Deckel.
Drehregler dricken.




Das siehst du
im Display

Das tust du

I

4 EBloffel (60g) Mehl
einfillen.
Drehregler driicken.

1 Péckchen Vanille-
zucker hinzugeben.
Drehregler driicken.

10.5 Schokoladen-Tassenku-

chen

B

Das siehst du
im Display

Das tust du

gy
[

1/2 Teeloffel Back-
pulver hinzugeben.
Drehregler driicken.

Setze den Rihrauf-

satz in den Mixbe-

hélter.

Drehregler driicken.

Schliefle den Deckel.
Drehregler dricken.

Setze den Mixbehal-
ter in das Gerdat.
Drehregler driicken.

Driicke auf den Dreh-
regler und der Mix-
vorgang beginnt.

ol

W/

W/
®

1 aufgeschlagenes Ei
einfillen.
Drehregler dricken.

Heize ein Waffelei-
sen vor.
Drehregler driicken.

=8,

v/

Schlieffe den Deckel.
Drehregler driicken.

Fette das Waffeleisen

ein wenig ein und fil-

le etwas Waffelteig
hinein.
Drehregler driicken.

SlOlO

ha ]

Driicke auf den Dreh-
regler und der Mix-
vorgang beginnt.

Schlieffe das Waf-
feleisen.
Drehregler driicken.

Offne den Deckel.

Drehregler dricken.

Backe deine Waf-
feln.

Drehregler driicken.
Fertig. Du hast es ge-
schafft.

] @

4 Teeloffel Milch ein-
fillen.
Drehregler driicken.




Das siehst du
im Display

Das tust du

Das siehst du
im Display

Das tust du

I

3 Teeldffel Ol einfil-
len.
Drehregler driicken.

2 Teeldffel Backka-
kao hinzugeben.
Drehregler driicken.

SlOl0,

D A

Dricke auf den Dreh-
regler und der Mix-
vorgang beginnt.

2 Teeloffel Honig hin-

zugeben.
Drehregler driicken.

Verrihre die Masse
mit dem Spatel.
Drehregler driicken.

Schlieffe den Deckel.
Drehregler dricken.

1 Teeldffel Scho-
kostreusel hinzuge-
ben.

Drehregler driicken.

Driicke auf den Dreh-

regler und der Mix-
vorgang beginnt.

Fille den Teig in ei-
nen hitzebestdndigen
Becher.

Drehregler drijcken.

Offne den Deckel.
Drehregler dricken.

01:00]l

Backe deinen Kuchen
1 Minute auf 800
Watt.

Drehregler dricken.

4 Teeldffel Mehl ein-
fillen.
Drehregler dricken.

1/2 Teeldffel Back-
pulver hinzugeben.
Drehregler driscken.

Wenn der Kuchen et-
was iber den Be-
cherrand
herausguckt, ist er
fertig.

Drehregler dricken.
Fertig. Du hast es ge-
schafft.

SchlieBe den Deckel.
Drehregler driicken.
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10.6 Joghurt mit Himbeeren

Y

Das siehst du

. . Das tust du
im Display

Das siehst du
im Display

Das tust du

¢ Garniere deinen Jo-
ghurt noch mit ein
paar Schokostreu-
seln.

Setze den Mixbehal-
ter in das Gerdat.
Drehregler driicken.

N Drehregler dricken.
Fertig. Du hast es ge-

schafft.

1 kleinen Becher No-

turjoghurt einfillen.
Drehregler dricken.

11. Gerdt reinigen und
lagern

Gebe 2 zerkleinerte
Himbeeren hinzu.
Drehregler driicken.

1 Teeldffel Honig hin-

zugeben.
Drehregler driicken.

Schliefle den Deckel.

Drehregler driicken.

G100

ho A

Driicke auf den Dreh-

regler und der Mix-
vorgang beginnt.

N

Fille den fertigen
Himbeerjoghurt in
eine Schissel.

/’l\ GEFAHR durch Stromschlag!

® Tauchen Sie das Grundgerdt 5 nie in
Wasser.

VORSICHT:

© Verwenden Sie keinesfalls schevernde,
atzende oder kratzende Reinigungsmit-
tel. Dadurch kénnte das Gerat bescha-
digt werden.

HINWEIS: Bestimmte Lebensmittel
(z. B. Beeren) kdnnen den Kunststoff verfar-
ben. Dies ist kein Gerdtefehler und gesund-

heitlich unbedenklich.

11.1 Grundgeriit reinigen

1. Reinige das Grundgerdt 5 mit einem
feuchten Tuch. Du kannst auch etwas
Spilmittel nehmen.

2. Danach wischt du mit einem ganz
leicht feuchten Tuch nach.

3. Warte bitte, bis das Grundgerat 5
ganz trocken ist. Danach kannst du es
weglegen oder wieder damit spielen.



11.2 Reinigen in der Spil-
maschine

Folgende Teile sind spilmaschinengeeignet:

Mixbehdlter 3 // Messbecher 17 //
Deckel fir Mixbehdlter 16 // Messerein-
satz 12 // Rihraufsatz 13 // Spatel 14 //

Dampfgaraufsatz 2 // Deckel fir Dampfga-

raufsatz 1

Keinesfalls dirfen folgende Teile in einer
Spulmaschine gereinigt werden:

Grundgerét 5

12. Problemlosungen

Sollte lhr Gerét einmal nicht wie gewinscht
funktionieren, gehen Sie bitte erst diese

Checkliste durch. Vielleicht ist es nur ein klei-

nes Problem, das Sie selbst beheben kon-

11.3 Zubehéor reinigen

1.

Spil den Mixbehdlter 3 mit warmem
Wasser aus und kipp dann das Was-
ser weg.

2. Jetzt kannst du den Messereinsatz 12
abziehen.

3. Wasche das Zubehér von Hand in ei-
nem Spilbecken mit Spilwasser oder
in der Spulmaschine.

4. Bei der Reinigung von Hand musst du

am Schluss alle Teile mit klarem Was-
ser abspilen. Lasse alle Teile vollstan-
dig trocknen, bevor du sie erneut
benutzt.

GEFAHR durch Stromschlag!
Versuchen Sie auf keinen Fall, das

nen.

Gerdt selbststandig zu reparieren.

Fehler

Méagliche Ursachen / Mainahmen

Gerdt startet nicht.

Wourde der Drehregler 7 lange genug gedriickt (ca.
5 Sek.)?

Sind die Batterien leer?

Sind die Batterien richtig eingelegt? (Polaritat)

Das Gerdt bleibt wéhrend des Be- *

triebes stehen.

Ist der Mixbehdlter 3 richtig in das Grundgerat 5
eingesetzt?
Hat sich der Deckel 16 vom Mixbehdalter 3 geldst.

Der Motor lguft nicht.

Ist der Deckel 16 des Mixbehdlters 3 richtig ver-
schlossen?
Ist der Mixbehdlter 3 richtig in das Grundgerat 5
eingesetzt?

Es kommt zu Aussetzern in der
Funktion, den Anzeigen auf dem
Display oder den Signalténen.

Wechseln Sie die alten Batterien gegen neue aus.

Eingefiillte Flissigkeit quillt zwi-
schen Deckel und Mixbehdlter
heraus.

Achten Sie auf die maximale Fillmenge.

Das Gerat rattert.

Prifen Sie den festen Sitz des Messereinsatzes 12
bzw. des Rihraufsatzes 13.

Im Turbo- und Teigmodus startet
den Mixvorgang nicht.

Wechseln Sie die alten Batterien gegen neue aus.
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13. Entsorgung

Dieses Produkt unterliegt der
europdischen Richtlinie
2012/19/EU. Das Symbol
der durchgestrichenen Abfall-
tonne auf Rddern bedeutet,
dass das Produkt in der Euro-

pdischen Union einer getrennten Millsamm-

lung zugefiihrt werden muss. Dies gilt fir

das Produkt und alle mit diesem Symbol ge-
kennzeichneten Zubehérteile. Gekennzeich-

nete Produkte dirfen nicht Gber den
normalen Hausmill entsorgt werden, son-
dern mijssen an einer Annahmestelle fir das
Recycling von elektrischen und elektroni-
schen Gerdten abgegeben werden.

Batterien diirfen nicht in den
Hausmiill. Verbrauchte Batteri-
en missen sachgerecht ent-
sorgt werden. Zu diesem
Zweck stehen im batteriever-

treibenden Handel sowie bei den kommuna-

len Sammelstellen entsprechende Behélter
zur Batterie-Entsorgung bereit.

Batterien und Akkus, die mit den folgenden
Buchstaben versehen sind, beinhalten u. a.

die Schadstoffe: Cd (Cadmium), Hg (Queck-

silber), Pb (Blei).

Dieses Recycling-Symbol mar-

kiert z. B. einen Gegenstand

oder Materialteile als fir die
Rickgewinnung wertvoll. Recy-

cling hilft, den Verbrauch von

Rohstoffen zu reduzieren und die Umwelt zu
entlasten. Informationen zur Entsorgung und

der Lage des néchsten Recyclinghofes erhal-

ten Sie z. B. bei lhrer Stadtreinigung oder in
den Gelben Seiten.

Verpackung

Wenn Sie die Verpackung entsorgen méch-
ten, achten Sie auf die entsprechenden Um-

weltvorschriften in lhrem Land.

14. Technische Daten

Modell: PMMC 5 A1

Batterien: Ax Typ AA 1,5V

Maximale Full-
menge Mixbe-
hdlter 3:

300 ml

Verwendete Symbole

Gepriifte Sicherheit. Gerdte mijs-
sen den allgemein anerkannten
Regeln der Technik geniigen und
gehen mit dem Produkisicher-
heitsgesetz (ProdSG) konform.

S

Mit der CE-Kennzeichnung erklart
die HOYER Handel GmbH die
EU-Konformitdt.

g

Gerate mit diesem Zeichen dir-
fen nur im Haus betrieben (trocke-
ne Umgebung) werden.

A

Dieses Symbol erinnert daran,
die Verpackung umweltfreundlich
zu entsorgen.

o

Wiederverwertbare Materialien:
Pappe (auBBer Wellpappe)
PAP

Technische Anderungen vorbehalten.



15. Garantie der
HOYER Handel GmbH

Sehr geehrte Kundin, sehr geehrter Kunde,

Sie erhalten auf dieses Gerét 3 Jahre Garantie ab
Kaufdatum. Im Falle von Méngeln dieses Produkts
stehen lhnen gegen den Verkéufer des Produkts
gesetzliche Rechte zu. Diese gesetzlichen Rechte
werden durch unsere im Folgenden dargestellte
Garantie nicht eingeschréankt.

Garantiebedingungen

Die Garantiefrist beginnt mit dem Kaufdatum. Bit-
te bewahren Sie den Original Kassenbon gut auf.
Diese Unterlage wird als Nachweis fir den Kauf
benétigt.

Tritt innerhalb von drei Jahren ab dem Kaufdatum
dieses Produkts ein Material- oder
Fabrikationsfehler auf, wird das Produkt von uns —
nach unserer Wahl - fir Sie kostenlos repariert
oder ersetzt. Diese Garantieleistung setzt voraus,
dass innerhalb der Dreijahresfrist das defekte Ge-
rat und der Kaufbeleg (Kassenbon) vorgelegt und
schriftlich kurz beschrieben wird, worin der Man-
gel besteht und wann er aufgetreten ist.

Wenn der Defekt von unserer Garantie gedeckt ist,
erhalten Sie das reparierte oder ein neues Produkt
zuriick. Mit Reparatur oder Austausch des Produkts
beginnt kein never Garantiezeitraum.

Garantiezeit und gesetzliche
Madingelanspriiche

Die Garantiezeit wird durch die Gewdhrleistung
nicht verléngert. Dies gilt auch fir ersetzte und re-
parierte Teile. Eventuell schon beim Kauf vorhande-
ne Schéden und Mangel missen sofort nach dem
Auspacken gemeldet werden. Nach Ablauf der
Garantiezeit anfallende Reparaturen sind kosten-

pflichtig.

Garantieumfang

Das Gerét wurde nach strengen Qualitétsrichtlini-
en sorgféltig produziert und vor Auslieferung ge-
wissenhaft geprift.

Die Garantieleistung gilt fir Material- oder Fabri-
kationsfehler.

Von der Garantie ausgeschlossen sind
Verschleif3teile, die normaler Abnut-
zung ausgesetzt sind und Beschadigun-
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gen an zerbrechlichen Teilen, z. B.
Schalter, Akkus, Leuchtmittel oder an-
dere Teile, die aus Glas gefertigt sind.

Diese Garantie verfdllt, wenn das Produkt beschda-
digt, nicht sachgemaB benutzt oder gewartet wur-
de. Fir eine sachgemdfe Benutzung des Produkis
sind alle in der Bedienungsanleitung aufgefihrten
Anweisungen genau einzuhalten. Verwendungs-
zwecke und Handlungen, von denen in der Bedie-
nungsanleitung abgeraten oder vor denen
gewarnt wird, sind unbedingt zu vermeiden.

Das Produkt ist lediglich fir den privaten und nicht
fir den gewerblichen Gebrauch bestimmt. Bei
missbréuchlicher und unsachgeméfer Behand-
lung, Gewaltanwendung und bei Eingriffen, die
nicht von unserem autorisierten Service-Center
vorgenommen wurden, erlischt die Garantie.

Abwicklung im Garantiefall

Um eine schnelle Bearbeitung lhres Anliegens zu

gewdhrleisten, folgen Sie bitte den folgenden Hin-

weisen:

¢ Bitte halten Sie firr alle Anfragen die Artikel-
nummer IAN: 352589 _2001 und den
Kassenbon als Nachweis fir den Kauf bereit.

¢ Die Artikelnummer finden Sie auf dem Typen-
schild, einer Gravur, auf dem Titelblatt lhrer
Anleitung (unten links) oder als Aufkleber auf
der Rick- oder Unterseite des Gerdtes.

¢ Sollten Funktionsfehler oder sonstige Méngel
auftreten, kontaktieren Sie zundchst das
nachfolgend benannte Service-Center tele-
fonisch oder per E-Mail.

e Ein als defekt erfasstes Produkt kdnnen Sie
dann unter Beifigung des Kaufbelegs (Kas-
senbon) und der Angabe, worin der Mangel
besteht und wann er aufgetreten ist, fir Sie
portofrei an die lhnen mitgeteilte Service An-
schrift Gbersenden.

Auf www.lidl-service.com kdnnen Sie diese und
viele weitere Handbiicher, Produkivideos und Ins-
tallationssoftware herunterladen.
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www.lidI-service.com

Mit diesem QR-Code gelangen Sie direkt auf die
Lidl-Service-Seite (www.lidl-service.com) und kén-
nen mittels der Eingabe der Artikelnummer (IAN)
352589_2001 Ihre Bedienungsanleitung 5ff-

nen.

==
-, -
ﬂ Service-Center

Service Deutschland
Tel.: 0800 5435 111
(kostenfrei)

E-Mail: hoyer@lidl.de

Service Osterreich
Tel.: 0820 201 222
(0,15 EUR/Min.)
E-Mail: hoyer@lidl.at

@ Service Schweiz

Tel.: 0842 665566

(0,08 CHF/Min.,

Mobilfunk max. 0,40 CHF/Min.)
E-Mail: hoyer@lidl.ch

IAN: 352589_2001

6—-5- Lieferant

Bitte beachten Sie, dass die folgende Anschrift
keine Serviceanschrift ist.

Kontaktieren Sie zundchst das genannte Service-
Center.

HOYER Handel GmbH
TaskdpristraBe 3
DE-22761 Hamburg
DEUTSCHLAND
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