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Tuba rozplatujgca wezty
Magiczna tuba
Kubeczki na pienigdze
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- KELIMKY A MICKY

- KELIMKY A MICKY - ZAHADNE PREMISTENI MICKU
- KELIMKY AMIGKY - NEVIDITELNE MICKY

- KELIMKY A MICKY - KOUZELNA RUKA

- KELIMKY A MIGKY - KOUZELNA KAPSA

- KELIMKY A MICKY - VELKE FINALE

- UZEL SE ROZVAZE

- OBJEV| SE HEDVABNY SATEK

- CINSKA BOURKA ,
- POHAR S PENEZI - SKAKAJICI MINCE - ZAKLADNI KOUZLO
-POHAR S PENEZ - PENIZE SE STEHUJI

- POHAR S PENEZI - MINCE PROSTUPUJE POHAREM
- PREMISTENI KARTY KRALIK"

- ZMIZENi KARTY KRALIKA

- KARTY, KTERE UMI POCITAT

- POHYB LOPATKOU

- LOPATKAA MINCE
-KOUZELNALOPATKA

- MATOUCI KARTY KRALIKU

- KARTA KRALIKA ZMENI MISTO

- KOUZELNA KARTA

- Z MINCE SE STANE BANKOVKA

- DEVALVACE

- PAPIR ZVETS! SVOJI VELIKOST

- KOUZELNE KOLECKO

- GUMICKA, KTERA NEJDE PRETRHNOUT
-KOUZLICKO S GUMIGKOU JEDNA

- VYROBA PENEZ

- Z NICEHO NIC SE OBJEVI BANKOVKY

- KRABICKA NA HREBIKY

- POSLEDNI| BERE

- CISLA ZE SPENDLIKU

- JAK UDELAT GTVEREC

- Z PETI JE DVACET ,

- MINCE PROJDE KOUSKEM PAPIRU _

- ROZSTRIHANA A OPET SLOZENA SNURKA
-LED, KTERY SE VYPARI

- SILAKVETIN

- NASTROUHANA MINCE

- PENIZE JDOU VZDYCKY ZA MNOU

- PROPOJENE KANCELARSKE SPONKY

- SPOJENY RETIZEK

- OPRAVA ZLOMENEHO PARATKA

- OPRAVA BALONKU

-SLANACOLA

- SPATNE VRACENE PENIZE

- HEDVABI Z NEVIDITELNE PENEZENKY

- CUKR DO CAJE

-Z CUKRU JE BONBON

- TVAROVANI CUKRU

- PRILIS HORLIV PEKARI

- SROUBKY NA MATICKY

- MINCE, KTERA ZMIZ

- SUL, KTERA ZMIZI

- VODOTESNE PENIZE

- SUCHE RUCE

- SPOJENE KROUZKY - ZAKLADNI KOUZLA
- SPOJEN| DVOU KROUZKU TRENIM

- SPOJENI DVOU KROUZKU UDEREM

- ROZPOJENI DVOU KROUZKU

- PRIMO PRED OGIMA

-KOUZLO S KRQUZKEM A PROVAZKEM

- CINSKE KROUZKY

- SAMI LEVITUJTE

- VZNASEJICI SE HULKA

- KQUZELNA HULKA SE DOOPRAVDY VZNAS|
- MEKKA HULKA

- STRASIDELNE SE POHYBUJICT HULKA

- UZASNA KOUZELNA HULKA

- KQUZELNA HULKA V LAHVI

- PRIZRACNA HULKA

- KOUZELNA HULKA REKNE, KOLIK JE HODIN
- ZE ZMACKANE HULKY JE CELA
-ROSTOUCI HULKA

- ROSTOUCH HULKA VERZE 2
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- DIVAK, KTEREMU SE NIC NESTALO

- HULKA NECIM PROSTOUPI

- HULKA SE OBJEVI

- VYROBA TUZKY , ,
-KQUZLO S NAPRSTKEM - ZAKLADNI KOUZLO
- NAPRSTEK ZE VZDUCHU

-Z RUKY DO RUKY

- SKAKAJICI NAPRSTEK

- Z JEDNOHO NAPRSTKU JSOU DVA

-PAPIR, KTERY SE VRACI

-NAPRSTEK, KTERY DOOPRAVDY SKACE

- PRES KOLENA

-KTERY NAPRSTEK JSTE VYBRALI?

- NAPRSTEK, KTERY MENI BARVU, V KAPESNIKU
-NAPRSTEK, KTERY MENI BARVU, V PESTI

- NAPRSTKY SE OBJEVI

- NAPRSTEK PROJDE KAPESNIKEM

- PROVAZEK SE OBJEV

-UZEL ZMIZ|

- BLESKOVY UZEL

-DVAUZLY

-UZLY A ZADNE UZLY

- DALSI UZEL, KTERY ZMIZi

-KLIC APRQVAZEK

- NOCNI MURA PANA PROFESORA
-PROVAZEK ZPUSY

- PROVAZEK PROJDE HULKOU

- NEMOZNY UZEL,

- DALST NOGN[ MURA PANA PROFESORA
-KOUZLO S PRESTRIZENIM SNURKY

- PROVAZEK JE OPET CELY

- KOUZELNE UZLY

- PRODLOUZENI PROVAZKU

- ZAHADNY UZEL

- SKAKAJICI UZEL

-HOUDINI PRSTY ,

- BAVLNENY MIGEK ZMIZi

- MICEK SE PRESUNE DO KAPSY

- VE KTERE RUCE?

-Z RUKY DO RUKY

- MIGEK SE NEVIDITELNE PRESUNE

-DVAV JEDNE RUCE

- ROZREZANi MICKU NA POLOVINU

- ZAZRAK SE DVEMA BAVLNENYMI MICKY

- POKYNY K OZNACENEMU BALICKU KARET
- CERVENE A CERNE KARTY

- DOTYKEM PRSTU

- MAM NESKUTECNE MIMOSMYSLOVE VNIMAN
- NEUVERITELNE UHODNETE DIVAKOVU KARTU
- NEUVERITELNE UHODNETE KARTU - SEIMUTY BALICEK
-HRY S KOUZELNOU PAMETI

- PRESUNUTA KARTA _

- JEDNAKARTA NAHORE

- DAMY JSOU PRO ME DAMY!

- VYCITITE DOKONALE PARY

- PERFEKTNI VYBER

- CTENI MYSLENEK

- DOTKNETE SE BARVY

-HON ZAESEM

- ZAKLADNI KOUZLO OKAMZITEHO VYBERU
- TAJEMSTVI ZUZUJICICH SE KARET

- ZAKLADNI KOUZLO SE ZUZUJICIMI SE KARTAMI
- BALIGEK KARET VZHURU NOHAMA

- NAJDETE PODEPSANOU KARTU

- PODEPSANA KARTAV LAHVI

- KOUZELNA KARTA |

- TRI KARTY

- CERNAA CERVENA

- CASANOVA

- KARA, KARA

- VASE OBLIBENA BARVA

- NAJDETE SI SVOJI KARTU

-KARTA, KTERA SE OBJEVI

-KARTY SE SPOUI

- PET KARET
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- BEGERSPILLET
- BEGERSPILLET - MAGISK REJSE
- BEGERSPILLET - USYNLIGE KUGLER
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- BEGERSPILLET - MAGISK LOMME
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- FORSVINDING AF KANINKORTET
- COMPUTERKORT
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- TRYLLEPLADEN
- FORVIRRENDE KORT
- KANINKORTET BYTTER PLADS
- DET MAGISKE KORT
- FRAM@NT TIL PENGESEDDEL
- DEVALUERING
- STREKKE ET STYKKE PAPIR
- TRYLLESKIVEN
- DEN UBRYDELIGE ELASTISK
- GUMMIFANTASTIK
- LAVE PENGE
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- FORSVINDENDE SALT
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- DEN MYSTISKE BEVAGENDE STAV
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- TRYLLESTAVEN | FLASKEN
- SP@GELSESSTAVEN
- TRYLLESTAVEN FORTALLER TIDEN
- MAST TRYLLESTAV BLIVE HEL
- VOKSENDE TRYLLESTAV
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- DEN USKADTE TILSKUER
GENNEMTRANGENDE TRYLLESTAV
DEN FREMTRYLLEDE TRYLLESTAV
BLYANT FREMTRYLNING
FINGERB@L - TRYLLERI

HAND TIL HAND
HOPPENDE FINGERB@L

PAPIRET VENDER TILBAGE

DET RIGTIGT HOPPENDE FINGERB@L

GENNEM KNAET

HVILKET FINGERB@L BLEV VALGT?
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DET FREMTRYLLEDE REB

DEN FORSVINDENDE KNUDE

LYN KNUDEN

DOBBELTKNUDER

DEN HOPPENDE KNUDE

EN ANDEN FORSVINDEDE KNUDE
NOGLEN OG REBET

TRICKET MED TRE STYKKER REB

REB GENNEM STAV

DEN UMULIGE KNUDE
PROFESSORENS MARERIDT
SNOREKLIPNINGS TRICKET
DET HELEDE REB

MAGISKE KNUDER
REBFORL/ANGELSE

DEN MYSTISKE KNUDE
DEN HOPPENDE KNUDE
HOUDINIFINGRE

EN VATBOLD FORSVINDER
FLYVE TIL LOMMEN
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MAGISK HUKOMMELSESLEG

FLYT ET KORT

EN OVER TOPPEN

DRONNINGER ER MIN SLAGS DAMER

AT MAERKE DET PERFEKTE PAR

ROR EN FARVE

FOLG ESSET .
GRUNDTRICKET OMGAENDE VALG
KONISKE KORT HEMMELIGHED
KONISKE KORT GRUND TRICK
BUNDEN | VEJRET

FINDE ET UNDERSKREVET KORT
UNDERSKREVET KORT | FLASKE

DE TRE KORT

SORT & R@D

CASANOVA
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DIN YNDLINGS FARVE
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Gratulujemy Panstwu zakupu nowego produktu. Zdecydowali sie Panstwo
na zakup produktu najwyzszej jakosci. Przed uruchomieniem urzadzenia po
raz pierwszy zapoznaj sie z nim. W tym celu przeczytaj uwaznie ponizszg
instrukcje obstugi oraz wskazowki dotyczace bezpieczenstwa. Produkt nalezy uzytkowac w
sposob tu opisany i zgodnie z okreslonym zakresem zastosowania. Nalezy przechowywa¢
te instrukcje w bezpiecznym miejscu. Przekazujac produkt innej osobie, nalezy rowniez
przekaza¢ wszystkie dokumenty.

=

Zawarto$¢:

3 MAGICZNE KUBECZKI

1 TUBA ROZPLATUJACA WEZLY
1 MAGICZNA TUBA

2 KUBECZKI NA PIENIADZE
1 MAGICZNAKARTA Z

6 KARTY KOMPUTEROWE
1 MAGICZNE WIOSLO

4 KARTY Z KROLIKIEM

1 KARTAKARO

2 KARTY Z BANANEM

1 HIPNOTYZUJACY DYSK
15 MAGICZNE PIENIADZE

1 MONETA Z KOLCAMI

1 KONCOWKA PALCA

3 KOLKA LACZONE

1 ROZDZKA

4 MAGICZNE NAPARSTKI

1 MAGICZNY SZNUREK

4 WACIKI

1 ZWEZANE KARTY DO CZYTANIAW MYSLACH

@ Uwaga dotyczaca bezpieczeristwa:

- Opakowanie powinna usung¢ osoba dorosta
- Zachowaj to opakowanie do wgladu w przysztosci.

- Materiaty opakowaniowe i mocujgce nie sg czescig zabawki i ze wzgledéw
bezpieczenstwa nalezy je usunaé przed oddaniem produktu do zabawy
dzieciom.

- Zalecenia dotyczace wieku: od 8 lat wzwyz

- OSTRZEZENIE! Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Mata kulka.
Ryzyko zadtawienia.

- OSTRZEZENIE! Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Dtugi
sznur. Niebezpieczenstwo uduszenia

- Kolory i zawarto$¢ moga sie roézni¢ od przedstawionych na ilustracji.

- Nie wszystkie materiaty uzyte do tych sztuczek znajdujg sie w pudetku.
Niektére sztuczki wymagajg uzycia przedmiotow codziennego uzytku.
Nalezy pamieta¢, ze niektoére sztuczki mogg wymagaé nadzoru rodzicow.

@ Utylizacja

Opakowanie wykonane jest z materiatdw przyjaznych dla Srodowiska, ktére mozna
przekaza¢ do utylizacji w lokalnym punkcie przetwarzania surowcow wtérnych.

Informacji na temat mozliwosci utylizacji wyeksploatowanego produktu udziela urzad gminy
lub miasta.

Produkt, w tym akcesoriai materiaty opakowaniowe, nadajg sie do recyklingu i podlegajq
rozszerzonej odpowiedzialno$ci producenta.

Wyrzu¢ je osobno, zgodnie z ilustracjq przedstawiajacq informacje o sortowaniu, aby
zapewni¢ lepsza utylizacje odpadéw.
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Uvod:

Blahopfejeme Vam ke koupi nového vyrobku. Rozhodli jste se pro kvalitni

vyrobek. Pfed prvnim uvedenim do provozu se seznamte s vyrobkem. K tomu si

pozorné prectéte nasledujici navod k obsluze a bezpeénostni pokyny. PouZivejte
vyrobek jen popsanym zplsobem a pouze pro uvedené oblasti pouZiti. Uschovejte si tento
navod na bezpeéném misté. VSechny podklady vydejte pfi pfedani vyrobku i tfeti osobé.

Obsah dodavky:

3 KOUZELNE POHARY

1 TRUBICKA PRO ROZPROSTRENI UZLU
1 KOUZELNA TRUBICKA
2 KELIMKY NA PENIZE

1 KOUZELNA KARTA Z

6 KARTY S CisLY

1 KOUZELNY SEMAFOR
4 KARTY S KRALIKEM

1 KAROVA KARTA

2 KARTY S BANANY

1 HYPNOTICKA MINCE
15 KOUZELNE PENIZE

1 MINCE S HROTEM

1 PALEC

3 SPOJOVACI KROUZKY
1 KOUZELNA HULKA

4 KOUZELNE NAPRSTKY
1 KOUZELNY PROVAZ

4 BAVLNENE KULICKY

1 ZUZENE KARTY AKARTY NA CTENI MYSLENEK

@ Bezpecnostni upozornéni:

- Obaly by mély byt odstranény dospélym
- Uchoveijte toto baleni pro budouci referenci.

- V8echny obaly a upevnovaci materialy nejsou soucasti hracky a musi byt
z bezpecénostnich divodu odstranény, nez si s produktem budou hrat déti.

- Doporuceny vék: od 8smi let

- UPOZORNENI. Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicli. Obsahuje malé
micky, Nebezpeci zalknuti.

- UPOZORNENI. Nevhodné pro déti mlad$i 36 mésict. Dlouha $fidira.
Nebezpedi uskrceni.

- Obsah a barvy se mohou lisit od téch, které jsou znazornény.

- Sada neobsahuje vSechny pomucky pouzivané pfi provadéni kouzel.
Néktera kouzla vyzaduji kazdodenné pouzivané predméty. Pamatuijte, ze
néktera kouzla vyzaduji dozor dospélého.

@ Zlikvidovani

Obal se sklada z ekologickych materialli, které mizete zlikvidovat prostfednictvim mistnich
sbéren recyklovatelnych materialu.

0 moznostech likvidace vyslouzilych zafizeni se informujte u spravy vasi obce nebo mésta.

Vlyrobek V€. prisluSenstvi a obalové materialy jsou recyklovatelné a podiéhaji rozsifené
odpovédnosti vyrobce.

Likvidujte je oddélené podle ilustrovanych Info-tri (informace o tfidéni), abyste mohli 1épe
nakladat s odpady.
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@ Indledning:
Hjerteligt tillykke med kebet af deres nye produkt. Du har besluttet dig for et
produkt af hgj kvalitet. Gar Dem fortrolig med apparatet inden farste ibrugtagning.
Lees derfor den efterfolgende brugsvejledning og sikkerhedsanvisningerne

omhyggeligt. Brug kun produktet som beskrevet og kun til de angivne anvendelsesomrader.

Opbevar denne vejlledning pé et sikkert sted. Hvis De giver produktet videre til andre, skal

alle dokumenter fglge med.

Indeholder:

3 TRYLLEKOPPER

1 KNUDEL@SENDE R@R

1 TRYLLERZR

2 PENGEKOPPER

1 ZIGZAG TRYLLEKORT

6 COMPUTERKORT

1 TRYLLEPAGAJ

4 KANINKORT

1 DIAMANTKORT

2 BANANKORT

1 HYPNOTISK SKIVE

15 TRYLLEPENGE

1 HULLET M@NT

1 TOMMELFINGERSPIDS

3 FORBINDENDE RINGE

1 TRYLLESTAV

4 MAGISKE FINGERB@L

1 TRYLLEREB

4 VATBOLDE

1 TILSPIDSEDE OG TANKELASERKORT

@ Sikkerhedsnotits:

- Emballagen skal fijernes af en voksen.
- Opbevar denne indpakning til senere brug.

- Alle indpakning- og fastgerelsesmaterialer er ikke en del af legetgjet og
skal fiernes af sikkerhedsmaessige grunde, inden produktet gives til barn
for at lege med.

- Anbefalet alder: 8 ar og opefter.

- ADVARSEL. Ikke egnet til bgrn under 36 maneder. Indeholder sma bolde.
Kveelningsfare.

- ADVARSEL. lkke egnet til bgrn under 36 maneder. Lang snor.
Stranguleringsfare.

- Farver og indhold kan variere fra det illustrerede.

- Ikke alle materialer til at udfere disse tricks er med i sesken. Nogle tricks
kreever brugen af almindelige hverdagsting. Bemaerk venligst at nogle
trickene kreever hjaelp af voksne.

@ Bortskaffelse

Indpakningen bestar af miljgvenlige materialer, som De kan bortskaffe over de lokale
genbrugssteder.

De far oplyst muligheder til bortskaffelse af det udtiente produkt hos deres lokale
myndigheder eller bystyre.

Produktet og tilbehgret og emballagematerialer kan genbruges og er underlagt udvidet
producentansvar.

De skal bortskaffes separat. Falg de viste meerkater med sorteringsoplysninger, sa de
bortskaffes pa en bedre made.
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@ 1 - KUBKI | KULKI

Zestaw magika zawiera trzy kubki i cztery bawetniane kulki. W6z kubki
jeden w drugi dnem do dotu i ustaw je na stole. Po kryjomu wtéz jedng
bawetniang kulke do $rodkowego kubka, a pozostate ut6z w rzedzie na
stole. Jeste$ gotowy do wystepu. Wez wszystkie trzy kubki razem i ustaw
kazdy z nich do géry dnem na stole (uwazaj, aby ukryta kulka nie wydostata
sie ze srodkowego kubka). Ustaw dolny kubek (A) po prawej stronie,
Srodkowy kubek (B) z kulkg na $rodku oraz ostatni kubek (C) po lewej
stronie. Jesli postawisz je szybko na stole, publiczno$¢ nie zauwazy kulki
ukrytej w srodkowym kubku. Potéz bawetniang kulke na dnie srodkowego
kubka B, potem na gore kubka B natéz kubek A, a kubek C na gére kubka
A. Postukaj palcami w dno goérnego kubka (C) i podnie$ wszystkie trzy
kubki razem. Publiczno$¢ zobaczy, ze kulka przenikneta przez kubki.
Ponownie ustaw kubki na stole, tak jak przedtem, przykrywajgc kubkiem
B ($rodkowym) kulke, ktorej wtasnie uzytes. Umies¢ na wierzchu kolejng
kulke i powtérz poprzednie czynnosci. Teraz w kubku znajdujg sie dwie
kulki. Powtérz te same czynnosci dla trzeciej kulki. W magiczny sposob
wszystkie trzy kulki przeniknety przez kubki.

WSKAZOWKA: trzymaj kubki jeden na drugim w lewej rece w taki sposéb,
Jakbys chciat sie z nich napic. Biorgc kubki prawg rekg, zawsze zabieraj
dolny kubek jako pierwszy, kierujac gore kubka w swojg strone, gdy stawiasz
go na stole. Powtorz te czynno$c dla wszystkich kubkoéw. Pamigtaj, aby
Srodkowy kubek z kulkg podnosic¢ tak samo szybko jak pozostate kubki.

@ 1 - KELIMKY A MiCKY

Ve své kouzelnické sadé najdete tfi kelimky a Ctyfi bavinéné micky. Zastrcte
kelimky do sebe otvorem nahoru a postavte je na stdl. Nenapadné schovejte
do prostfedniho kelimku bavinény micek, tfi dalSi bavinéné micky postavte
do fady na stul a jste pfipraveni k provedeni kouzla. Vezméte najednou tfi
kelimky a jeden po druhém je postavte na stdl dnem vzhdru (dejte pozor,
aby z prostfedniho kelimku nevypadl schovany micek). Spodni kelimek
(A) napravo, prostfedni kelimek (B) s mi¢kem doprostfed a posledni
kelimek (C) vlevo. Postavite-li je na stil rychle, divaci si nevSimnou, Ze
v prostfednim kelimku je ukryty micek. Dejte bavinény micek ze stolu na
prostfedni kelimek B, pak dejte kelimek A na kelimek B a kelimek C na
kelimek A. Pridrzte horni kelimek (C) prstem a zvednéte vSechny tfi kelimky
najednou. Divaci uvidi, Ze bavinény micek prosel kelimky. Opét postavte
kelimky na stdl jako predtim a kelimek B (prostfedni) dejte na micek, ktery
jste prave pouzili. Na tento kelimek dejte dalSi mi¢ek a opakujte pfedchozi
postup. Ted jsou pod kelimkem dva micky. Opakujte postup se tfetim
mickem a tyto tfi miCky zahadné prostoupi kelimky.

RADA: Levou rukou drzte kelimky na sobé, jako byste se z nich chtéli
napit. AZ budete brat kelimky pravou rukou, vZdycky nejdfiv vezméte dno
kelimku, obratte hrdlo kelimku k sobé, az je budete stavét pfed sebe na
stdl. To samé udélejte se vSemi kelimky a aZ budete obracet prostredni
kelimek, délejte to stejnou rychlosti.

@ 1 - BEAGERSPILLET

| dette trick er der tre baegre og fire kugler

Effekt: Med brug af tre beegre og fire kugler, vil du veere i stand til at fa
kuglerne til at passere gennem baegrene.

Hemmelighed/praesentation: Hemmeligheden ved dette trick at publikum
hgijst ser tre kugler ad gangen.

Del 1: Inden du viser tricket, leegger du den ene kugle i et baeger og placerer
dette mellem de to andre baegre.Nu begynder du. Laeg de andre tre kugler
pa bordet. Tag baegret med den skjulte kugle og saet den en efter en i de
to andre baegre. Sa tager du det gverste baeger med kuglen i og vend den
med bunden i vejret pa bordet. Denne beveegelse skal du foretage hurtigt
og ind mod dig selv, sa tilskuerne ikke ser kuglen. Laeg en kugle ovenpa
dette baeger og placer de to andre baegre ovenpa. alle tror, at det underste
bzeger er tomt. Laft alle tree baegre samtidig og ja - der er en kugle.

Del 2: Lad denne kugle blive pa bordet. Vend bzegrene med abningen
opad. Tag baegret med kuglen i og vend det hurtigt over kuglen pa bordet.
Stabel endnu et beeger ovenpa og leeg en kuglen ovenpa dette. Laeg nu det
sidste baeger over de to andre baegre. En ny magisk beveegelse og Igft de
tre baegre. Nu er der to kugler.

Del 3: Lad de to kugler blive pa bordet. Vend baegrene. Tag baegret med
kuglen i og vend den hurtigt ned over de to kugler pa bordet. Stil de to andre
baegre hen over baegeret pa bordet og leeg den sidste kugle oven pa. Der er
to forskellige mader at slutte tricket.

Metode 1: Nar du udfgrer tricket, skal ydersiden af din hgjre hand vende
mod publikum. Sla pa det gverste baeger med din hand og hold handen
i samme vinkel som vist. Samtidig fanger du bolden i din hand og lgafter
baegrene, hvor der nu ligger 3 kugler. Kuglen, som du har i handen, leegger
du i lommen, nar publikum er uopmaerksomme.

Metode 2: Knyt din hgjre hand og leeg den ovenpa baegrene. Laeg kuglen
ovenpé den knyttede hand. Abn handen let og lad bolden falde ned i nzeven
samtidig med at du lgfter baegrene med din venstre hand.

@ 2 - KUBKI | KULKI - MAGICZNA WEDROWKA

Przygotuj trzy kubki, tak jak do sztuczki ,Kubki i kulki”, umieszczajgc jedng
kulke w $srodkowym kubku. Przetéz dolny kubek z dotu na gére tak, aby
ukryta kulka znajdowata sie teraz w kubku pierwszym od dofu. Ustaw
dolny kubek do goéry dnem po prawej stronie stotu (nie dopus¢ do tego,
aby publiczno$¢ zobaczyta kulke). Ustaw kolejny kubek do géry dnem po
lewej stronie stotu i pot6z na nim kulkg. Ostatnim kubkiem nakryj kulke.
Podnie$ dwa kubki razem. Kulka znikneta. Powiedz, ze kulka przeniosta
sie w magiczny sposéb. Podnies$ kubek po prawej stronie i pokaz kulke.

@ 2 - KELIMKY A MICKY - ZAHADNE PREMISTENi MiCKU

PFipravte si tfi kelimky jako u kouzla "Kelimky a mi¢ky" s miCkem ukrytym v
prostfednim kelimku. Pfesurite spodni kelimek zezdola nahoru tak, aby byl
ukryty mic¢ek v kelimku dole. Obratte spodni kelimek dnem vzhuru, dejte
ho na pravou stranu stolu (aby divaci nevidéli mi¢ek). Druhy kelimek otocte
dnem vzhUru a postavte ho na levou stranu stolu, dejte na néj micek a na
né&j dejte posledni kelimek. Zvednéte dva kelimky najednou a miek zmizel.
Reknéte, e se mitek zahadn& premistil. Zvednéte kelimek napravo a
ukazte micek.

@ 2 - BEGERSPILLET - MAGISK REJSE
Forberedelse: Forbered tre beegre som i “Baegerspillet” med en kugle gemt
i det midterste baeger.

Udfgrsel: Flyt det underste baeger til toppen, sa den skjulte kugle nu ligger i
det underste baeger. Stil det underste baeger til hgjre pa bordet med bunden
i vejret. Pas pa at tilskuerne ikke ser kuglen i baegeret. Stil det andet baeger
med bunden i vejret til venstre laeg en kugle ovenpa og daek den til med
det tredje beeger. Loft de to beegre op samtidig og lad som om du tror at
kuglen er gaet igennem. Da den er forsvundet viser du at den er flgjet over
til baegeret til hgjre.

@ 3 - KUBKI | KULKI - NIEWIDOCZNE KULKI

Z16z trzy kubki razem, a w srodkowym ukryj kulke. W6z takze dwie kulki do
kieszeni. Kolejno ustaw kubki do géry dnem na stole. Kubek z ukrytg kulkg
ustaw w $rodku. Powiedz, ze w kieszeni masz niewidzialng kulke. W6z
reke do kieszeni i wez kulke, ukrywajgc ja miedzy matym a serdecznym
palcem. Wyjmij reke z kieszeni, trzymajac zacisnietg dton. Udaj, ze masz
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niewidzialng kulke miedzy kciukiem a palcem wskazujgcym. Wrzué
niewidzialng kulke do $rodkowego kubka. Prawg rekg podnie$ kubek i
pokaz publicznosci, ze kulka jest teraz widoczna. Wez kulke lewg reka,
zostawiajac kubek w prawej dioni (w tym samym czasie, gdy lewa dton
dotyka stotu, wyprostuj palce wypuszczajgc z nich kulke i umie$¢ kubek
z prawej reki na gorze). Potoz kulke z lewej reki na srodkowym kubku.



Powiedz, ze masz kolejng niewidzialng kulke, wtdz reke do kieszeni i wyjmij
niewidzialng kulke tak, jak wczesniej (podczas gdy druga kulka z kieszeni
jest schowana pomiedzy palcami). Wrzu¢ niewidzialng kulke do prawego
kubeczka i podnie$ go — w kubku nic nie ma. Postaw kubek z powrotem na
stole, pozostawiajac kulke ukrytg w dtoni pod kubkiem. Podnie$ srodkowy
kubek, a publicznos¢ zobaczy kolejng kulke. Podnies kulke i potdz jg
na gorze prawego kubka. Powiedz, ze masz kolejng niewidzialng kulke,
wioz reke do kieszeni i wyjmij jg. Tym razem nie masz zadnej kulki ukrytej
w dtoni. Wrzu¢ kulke do lewego kubka, podnie$ go i... nic tam nie ma!l
Podnies$ kubek po prawej stronie, a ukaze sie trzecia kulka.

@ 3 - KELIMKY A MiGKY - NEVIDITELNE MiCKY

Postavte k sobé tfi kelimky, do prostfedniho ukryjte mi¢ek a dejte si dva
micky do kapsy. Postavte kelimky jeden po druhém na stdl dnem vzhiru,
v prostfednim je schovany mitek. Reknéte, e mate v kapse neviditelny
micek. Dejte ruku do kapsy a vezméte micek, schovejte ho mezi mali¢ek
a prsteniCek. Vyndejte z kapsy ruku sevienou v pést. Pfedstirejte, ze mezi
palcem a ukazovackem drzite neviditelny mi¢ek. Hod'te neviditelny micek
pfes prostfedni kelimek. Pravou rukou zvednéte kelimek a divaci uvidi, ze
micek je ted viditelny. Vezméte micek levou rukou, kelimek nechte v pravé
ruce (soucasné, kdy se leva ruka dotyka stolu, rozevrete prsty, vypadne
micek a pravou rukou na né&j dejte kelimek). Micek, ktery jste vzali levou
rukou, dejte na prostfedni kelimek. Reknéte, e mate dal$i neviditelny
micek, dejte ruku do kapsy a vyndejte z ni neviditelny micek jako predtim
(druhy micek z kapsy mate schovany mezi prsty). Hodte neviditelny micek
pres pravy kelimek, ten zvednéte a nic v ném neni. Postavte kelimek zase
na stul, nechte pod nim micek, ktery jste méli schovany v ruce. Zvednéte
prostfedni kelimek a bude vidét dalSi micek. Vezméte micek a dejte ho

na pravy kelimek. Reknéte, e mate dal$i neviditelny mi¢ek, dejte ruku
do kapsy a vyndejte ho, ale tentokrat v ni nemate nic schovaného. Hodte
micek pres levy kelimek, ten zvednéte a - nic! Zvednéte pravy kelimek a
bude vidét treti micek.

@ 3 - BAGERSPILLET - USYNLIGE KUGLER

Forberedelse: Forbered tre beegre som i “Baegerspillet” med en kugle gemt
i det midterste baeger. Laeg to kugler i din hgjre lomme.

Udfersel.: Stil baegrene med bunden i vejret pa bordet og med en hemmelig
kugle under det midterste beeger. Sig du har en usynlig kugle i lommen.
Stik handen i lommen og skjul en kugle mellem din lille- og ringfinger. Tag
handen ud knyttet. Lad som om du holder en usynlig kugle mellem pege-
og tommelfinger. Smid den usynlige kugle mod det midterste baeger. Loft
baegeret med hgjre hand, og publikum vil se at kuglen er blevet synlig.
Tag kuglen med venstre hand og behold baegeret i hgjre hand. i samme
gjeblik hgjre hand rgrer bordet, slipper du grebet om kuglen i hgjre hand)
og gemmer den under beegeret uden at tilskuerne ser dette. Laeg kuglen i
venstre hand ovenpa det midterste baeger. Sig at du har endnu en usynlig
kugle. Stik handen i lommen og tag en usynlig kugle ud som fgr, med
en kugle gemt mellem fingrene. Smid den usynlige kugle mod det hgjre
baeger — loft det - men der er ikke noget. Nar du saetter baegeret ned igen
efterlader du hemmeligt den kugle du skjuler i handen. Lgft det midterste
baeger og man kan se en anden kugle. Tag kuglen og leeg den ovenpa det
hgjre baeger. Sig at du har endnu en usynlig kugle. Grib igen i lommen,
men denne gang gemmer du ikke en kugle. Smid den usynlige kugle mod
det venstre baeger. Loft det op og ... ingenting. Laft det hajre baeger og
en tredje kugle vil blive synlig. Tag kuglen og laeg den ovenpa det venstre
baeger.

@ 4 - KUBKI | KULKI - MAGICZNA DLON

Z16z trzy kubki razem, a w srodkowym ukryj kulke. Potoz takze trzy kulki
na stole. Przetéz dolny kubek z dotu na gore tak, aby kulka znajdowata
sie teraz w kubku pierwszym od dotu. Popro$ widza, aby roztozyt dton,
wewnetrzng czescig do gory. Potéz mu na dioni dwie kulki i natéz na nie
dolny kubek, do géry dnem, nastepnie srodkowy kubek na gére i ostatni na
samg gore. Wez trzecig kulke i wtoz jg do kieszeni. Wypowiedz magiczne
stowa ,HANKY PANKY”, podnie$ kubki, a publicznos¢ zobaczy, ze kulka
pojawita sie w dioni widza.

@ 4 - KELIMKY A MiCKY - KOUZELNA RUKA

Postavte k sobé tfi kelimky, do prostfedniho ukryjte mic¢ek a na stul polozte
tfi micky. Presurite spodni kelimek zezdola nahoru tak, aby byl ukryty
micek v kelimku dole. Pozadejte jednoho divaka, aby natahl ruku dlani
nahoru. Dejte mu do ruky dva micky jeden po druhém a na micky dejte
spodni kelimek dnem vzhUru, na né pak prostfedni kelimek a nahoru opét
ten posledni. Vezméte tfeti micek a dejte si ho do kapsy. Reknéte kouzelna
slova "HANKY PANKY", zvednéte kelimky a divaci uvidi, ze micek se
premistil do ruky divaka.

@ 4 - BEGERSPILLET - MAGISK HAND
Saet de tre baegre sammen med en bold skjult i det midterste og tre bolde

pa bordet. Flyt et beeger fra bunden til toppen, sa bolden nu vil veere i det
underste beeger. Bed en tilskuer om at reekke handen frem med handfladen
op. En efter én leegger du to af boldene i hendes hand og stiller det
underste baeger ovenpa boldene med bunden i vejret. Derefter saetter du
det mellemste basger ovenpa og til sidst det fra toppen oven pa de to andre.
Tag den tredje bold og laeg den i lommen. Sig de magiske ord, “Hanky
Panky”, og lgft baegrene og publikum vil se, at bolden har rejst til tilskuerens
hand.

@ 5 - KUBKI | KULKI - MAGICZNA KIESZEN

Na stole ustaw trzy kubki w rzedzie do géry dnem, a w Srodkowym Kkubku
ukryj kulke. Wez drugg kulke, nieco unies srodkowy kubek z tytu (uwazaj,
aby publiczno$¢ nie zauwazyta ukrytej kulki) i umies¢ kulke w $rodku.
Powiedz: ,Jeden”. Wez drugg kulke i wtdz jg do kubka, méwigc: ,Dwa”. Wiéz
trzecig kulke do kieszeni. Natoz kubki z prawej i lewej strony na srodkowy
kubek, udaj, ze wyjmujesz cos z kieszeni i wkladasz to do kubkoéw, podnies
trzy kubki razem, a publiczno$¢ zobaczy, ze kulka znikneta z kieszeni i
pojawita sie na stole tam, gdzie pozostate kulki.

@ 5 - KELIMKY A MICKY - KOUZELNA KAPSA

Postavte na stul tfi kelimky do fady dnem vzhuru, v prostfednim je schovany
micek. Vezméte dal$i micek, trochu nadzvednéte prostfedni kelimek vzadu
(pozor, aby divaci nevidéli schovany migek) a dejte micek dovnitt. Reknéte:
"Jeden." Vezméte dal$i mi¢ek a stejnym zpusobem ho dejte do tohoto
kelimku se slovy: "Dva." Dejte si do kapsy tfeti mic¢ek. Postavte levy a pravy
kelimek na prostfedni, predstirejte, jako byste davali do kelimkd néco z
kapsy, zvednéte tfi kelimky sou€asné a divaci uvidi, ze micek se pfemistil z
vasi kapsy a objevil se na stole spole¢né s ostatnimi micky.

@ 5 - BEGERSPILLET - MAGISK LOMME
Placer de tre baegre i en linje pa bordet med en skjult bold i det midterste

baeger. Tag en anden bold og vip det midterste baeger lidt frem (du skal
passe pa, at publikum ikke kan se den skjulte bold) og placer bolden inde
under baegeret. Siger, “En”. Tag en anden bold, og laeg den under baegeret
pa samme made og sig “To”. Leeg den tredje bold i lommen. Saet venstre
og hajre baeger ovenpa det midterste, og lad som om du flytter noget fra
din lomme til baegrene, Iaft de tre baegre op samtidigt og publikum vil se,
at bolden har rejst fra lommen og dukket op ved de andre bolde pa bordet.

@ 6 - KUBKI | KULKI - WIELKI FINAL

Witéz bawetniang kulke do prawej kieszeni. Aby wykonac te sztuczke,
musisz opanowac i wykona¢ naprawde perfekcyjnie poprzednig sztuczke
LKubki i kulki — Magiczna dton”. W momencie, gdy wktadasz trzecig kulke
do kieszeni (prawej), wyjmij kulke z powrotem, ale tak, aby publicznos$¢
tego nie widziata. Podnie$ kubki z dtoni widza lewg reka. Wykorzystaj to,
ze publiczno$¢ jest zaskoczona, aby przenies¢ trzy kubki razem do gory
dnem z lewej dtoni do prawej. Postaw je na stole, w tym samym czasie
pozostawiajgc pod nimi ukrytg kulke. Postukaj w kubki, wypowiedz
magiczne stowa ,HANKY PANKY” i podnies trzy kubki razem, odkrywajac
kulke.

@ 6 - KELIMKY A MiCKY - VELKE FINALE
Dejte si bavinény micek do pravé kapsy. K provedeni tohoto kouzla musite
zvladnout a provadét predchozi kouzlo "Kelimky a mi¢ky — kouzelna ruka’




opravdu dobfe. V okamziku, kdy si date do kapsy tfeti micek (pravou
rukou), micek opét vyndejte, ale opatrné, aby to nikdo nevidél. Zvednéte
levou rukou kelimky, které ma divak v ruce. VyuZijte prekvapeni divaka,
abyste presunuli tfi kelimky dnem vzh(ru ze své levé do pravé ruky, nechte
je na stole a sou¢asné pod nimi nechte schovany micek. Poklepejte na
kelimky a proneste magicka slova "HANKY PANKY", zvednéte najednou tfi
kelimky a ukaze se micek.

@ 6 - BAGERSPILLET - DEN STORE FINALE

Placer en bold i hgjre lomme. For at udfgre dette trick er du ngdt til at kunne
det tidligere trick "Baegerspillet — Magisk Hand” rigtigt godt. | det gjeblik,
du leegger den tredje bold i lommen (hgjre hand), tager du bolden ud igen,
men vaer opmeerksom pa, at ingen kan se det. Loft beegrene fra tilskuerens
hand med din venstre hand. Udnyt tilskuernes overraskelse til at flytte de
tre baegre samtidig med bunden i vejret fra din venstre hand til hgjre hand
oven pa den skjulte bold. Stil beegrene pa bordet, og samtidig lader den
skjulte bold ligge under baegrene. Sla let pa baegrene og sig de magiske
ord, “Hanky Panky”, |aft tre baegre sammen og vis bolden.

@ 7 - ZNIKAJACY WEZEL

Magik pokazuje publicznosci pustg tube, a nastepnie zawigzuje luzny
wezet z kawatka sznurka. Trzymajac jeden koniec sznurka wktada go do
tuby, ktorg trzyma w drugiej rece. Wyjmuje sznurek z tuby i okazuje sie, ze
wezet znikngt! Sztuczka jest bardzo prosta: po jednej stronie tuby jest otwor
(niewidoczny dla publicznosci). Gdy magik podnosi tube, trzyma jg strong
z otworem do siebie. Wkfada palec wskazujgcy lub srodkowy w otwér. Gdy
magik wpuszcza sznurek do tuby, umieszcza tez palec w srodku luzno
zawigzanego wezta. Gdy wyjmuje sznurek z tuby, naciska na niego palcem,
dzieki czemu wezet sie rozwigzuje.

@ 7 - UZEL SE ROZVAZE

Kouzelnik ukaze divakim prazdny hranol, pak udéla na kousku provazku
neutazeny uzel, drzi provazek na jednom konci a spusti ho do hranolu,
ktery drzi druhou rukou. Pak opét vytahne provazek z hranolu a uzel zmizel!
Tajemstvi je jednoduché, na jedné strané hranolu je otvor (ktery je stale
skryty pfed divaky), a kdyZz ho kouzelnik zveda, drzi stranu s otvorem
smérem k sobé&. Do otvoru stréi ukazovacek nebo prostiednicek. Kdyz je
provazek spustény do tubusu, kouzelnik stréi prst do neutazeného uzlu, a
kdyz provazek vytahuje z tubusu, prstem taha za provazek, takze se uzel
rozvaze.

@ 7 - OPLASNING AF KNUDE
Tryllekunstneren viser publikum et tomt rgr. Han binder derefter en lgs

knude i et stykke reb, holder rebet i den ene ende og saenker det ned i
reret, som han holder med sin anden hand. Han Igfter rebet tilbage ud af
rgret og knuden er forsvundet! Hemmeligheden er enkel. Pa den ene side
af rgret er et hul (som holdes skjult for publikum). Nar tryllekunstner tager
rgret, vender siden med hullet mod ham. Stik enten pege- eller langfingeren
i hullet. Nar rebet saenkes ned i rgret stikker tryllekunstneren sin finger i den
lgse knude og nar han lgfter rebet ud af reret, treekker hans finger i knuden
i rebet, som far knuden at lgsne sig.

@ 3 - POJAWIENIE SIE JEDWABNEJ CHUSTECZKI

To przepiekny numer z uzyciem jedwabnych chustek, z ktérych korzystali
kiedys w swoich pokazach magicy z Dalekiego Wschodu. Zwin materiat,
witéz go pod ukrytg klape pudetka, wypowiedz stowa ,HANKY PANKY” i
teatralnym ruchem wyjmij jedwab z pudetka.

@ 8 - OBJEVI SE HEDVABNY SATEK

Hedvabny Satek se krasné objevi, jak to za starych ¢ast délavali kouzelnici
v Orientu. Slozte hedvabny $atek, dejte ho pod tajnou sténu a proneste
slova: "HANK PANKY" a velmi jemné vytahnéte hedvabny Satek Spickami
prsta z krabicky.

@ 8 - FREMTRYLNING AF TORKLADE
Dette er en smuk fremtrylning af et terklaede, som blev benyttet i gamle
dage af orientalske tryllekunstnere. Fold et tarkleede og leeg det under den
hemmelige flap. Sig ordene: “HANKY PANKY”, og, med fingerspidserne,
tag meget tydeligt tarklaedet ud af kassen.

@ 9 - CHINSKA BURZA

Wytnij z papieru mate kwadraty i w6z je do ukrytej przegrodki. Pokaz
Lpusta” tube i przetdz jg z lewej do prawej dioni, zostawiajgc wieczko
odkryte. Delikatnie przechyl i potrzasnij tubg, a kwadraty wydostang sie z
niej, tworzgc magiczny $nieg.

@ 9 - CINSKA BOURKA

Vystfihejte z papiru malé CtvereCky a dejte je za tajnou sténu. Ukazte
"prazdny" hranol (s draky) a predejte si ho z levé do pravé ruky, nechte
otvor volny. Lehce naklorite hranol a zatfeste jim, papirové Ctverecky
vypadnou a vytvofi magicky snih.

@ 9 - KINESISK STORM

Skaer sma firkanter ud af silkepapir og leeg dem i det hemmelige rum. Vis
det “tomme” rar, og flyt det fra venstre til hgjre hand, sa abningen er fri. Vip
og ryst rgret lidt og papirs firkanterne vil falde ud og ligne magisk sne.

@ 10 - KUBEK Z MONETAMI - SKACZACE MONETY - SZTUCZKA

Magiczne kubki umozliwiajg wykonywanie niezwykiych i zaskakujgcych
sztuczek, w ktérych monety niepostrzezenie przeskakujg z jednego kubka
do drugiego. Jesli uwaznie przyjrzysz sie tym specjalnym magicznym
naczyniom, zobaczysz, ze majg one w srodku ukryta, podniesiong krawedz
biegngca w potowie dna kazdego z kubkéw. Na zewngtrz kazdego kubka
wida¢ delikatng, przerywang linie wskazujgca, w ktorg strone zwrocona
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jest krawedz. Wrzu¢ monete (na tyle mata, aby mogta schowac sie
pod krawedzig) do jednego z kubkow. Podnies kubek, zakrywajac linie
przerywang kciukiem. Jesli przechylisz kubek w strone ,0d siebie”, moneta
w naturalny sposob wypadnie ze schowka. Jesli przechylisz kubek do
siebie, moneta pozostanie ukryta w schowku. Aby wykonaé te sztuczke
potrzebujesz dwdéch kubkoéw i dwoch monet. Przed pokazem ukryj monete
w jednym z kubkoéw. Teraz wiéz drugg monete do drugiego kubka, podnie$



kubek i przechyl go w swojg strone. Moneta zostanie zablokowana w
kubku. W tym samym czasie podnie$ drugi kubek i przechyl go w strone
publicznosci. W tej pozycji kubka moneta wypadnie, sprawiajgc wrazenie,
ze w magiczny sposob znalazta sie¢ w drugim kubku. Wtasnie tak mozna
sprawi¢, ze monety pojawiajg sie i znikajg!

@ 10 - POHAR S PENEZI - SKAKAJICI MINCE - ZAKLADNI KOUZLO
Tyto kouzelné pohary vam umozni provést neobvykly a matouci ukon, pfi
kterém mince neviditelné jedna po druhé putuji z poharu do poharu. Kdyz
si prohlédnete kouzelné pohary, najdete v kazdém tajny vystupek. Také
najdete na vnéjSi strané kazdého poharu malou drazku, ktera oznacuje
smér umisténi vystupku. Vlozte minci (dostate¢né malou, aby zlstala pod
vystupkem) do jednoho poharu. Zvednéte pohar tak, abyste méli drazku
pod palcem. Kdyz naklonite pohar od sebe, mince pfirozené vypadne ven,
a kdyz ho naklonite k sobé&, mince zlGstane pod vystupkem. K provedeni
tohoto kouzla potfebujete dva pohary a dvé mince. Nenapadné dejte
prfedem jednu minci do jednoho poharu. Ted dejte druhou minci do druhého
poharu, zvednéte ho a naklofite ho k sobé&, mince v ném zustane, a
soucasné zvednéte druhy pohar a naklonte ho smérem k divakam. V téhle
poloze z né&j vypadne mince a vytvori dojem, Zze mince presla z jednoho
poharu do druhého. Na tomto principu se mince bud’ objevi nebo zmizi!

@ 10 - PENGEKOPPEN
Disse magiske vaser tillader dig at udfgre en usaedvanlig og mystificerende
rutine, hvor menter usynligt rejser en efter en fra vase til vase. Hvis du

kigger pa vaserne, vil du se en skjult kant ved bunden pa indersiden i
den ene halvdel af vasen. Der er ogsa en svag markering pa ydersiden af
vasen, sa man ved hvor kanten er. Smid en ment (en der er lille nok til at
blive holdt af kanten) ned i vasen. Hold vasen med markeringen under din
tommelfinger. Hvis du vipper vasen veek fra dig selv vil mgnten naturligt
falde ud. Hvis du derimod vender vasen ind mod dig selv, vil mgnten sidde
fast i kanten. Det er dette princip som far menter til at forsvinde og komme
til syne igen. Du bruger seks megnter, men publikum ser kun de fem ad
gangen.

@ 11 - KUBEK Z MONETAMI - WEDRUJACE PIENIADZE

Za pomoca tych samych kubkéw i czynnosci jak w poprzedniej sztuczce
,Kubek z monetami — skaczgce monety” wykonujesz sztuczke z szescioma
monetami, jednak publiczno$¢ wie tylko o pieciu z nich. Przygotowujesz
sztuczke umieszczajgc monete w jednym z kubkéw przed rozpoczeciem
pokazu. Na oczach publicznosci wrzucasz do kubkoéw tylko pie¢ monet.
Publiczno$¢ nie ma pojecia, ze tak naprawde monet jest szes$¢. Jedng
monete umieszczasz pod krawedzig kubka, a cztery pozostate rzucasz
na stét. Brakuje jednej monety! Mozesz teraz przechyli¢ drugi kubek,
przytrzymujgc monete pod krawedzig. Nic z niego nie wypadnie. Postaw
kubek na stéf, pstryknij palcami i znowu przechyl kubek, tym razem
uwalniajgc monete spod krawedzi. Moneta Igduje na stole. W magiczny
sposéb moneta znikneta i pojawita si¢ w innym kubku! Pamietaj! Do
wykonania tej sztuczki musisz uzy¢é monet w takim samym kolorze i o takiej
samej wartosci. Np. 1 grosz.

@ 11 - POHAR S PENEZI - PENIZE SE STEHUJI

S pouzitim stejnych pohar(i a zachazenim, které je popsano v kouzlu "‘Pohar
s penézi — skakajici mince’, pouZijete Sest minci a divaci budou védét jen
o péti. Pripravite se tak, ze pfed zacatkem date do jednoho poharu minci.
Divaci uvidi, Ze do poharu davate pét minci, a viibec nebudou védeét, ze
tam mate minci Sest. Jednu minci zachytte pod vystupek a pak vysypte
Styfi mince na stal. Jedna mince zmizela! Ted mazete vysypat druhy pohar,
mince je zachycena pod vystupkem a nic nevypadne ven, pak postavte
pohar na stll, lusknéte prsty a pak opét zvednéte pohar a tentokrat
nezachycena mince vypadne na stil. Mince zdhadné zmizela a pak se
opét objevila v jiném poharu! Pozor. PFi provadéni tohoto kouzla byste méli
pouzivat mince stejné barvy a hodnoty. Napriklad 1 cent (1 korunu).

@ 11 - PENGEBAGERET - PENGE REJSER

Brug de samme baegre og handtering som beskrevet i “pengebaegeret —
hoppende manter’-tricket. Du skal bruge seks mgnter, men dit publikum ved
kun at du har fem. Du forbereder dig ved at lsegge en ment i en af baegrene
inden du begynder. Publikum ser at du laegger 5 mgnter ned i baegret, og
finder aldrig ud af, at du har seks menter. Du seetter en mgnt fast under
kanten og heelder fire mgnter ned pa bordet. En mant er forsvundet! Du
kan nu haelde det andet baeger, hvorved du holde menten fast med kanten,
sa den ikke falder ud. Sa stiller du beegeret pa bordet, knips med fingrene,
og denne gang far du menten fri ved at tippe den pa bordet. Manten er pa
magisk vis forsvundet og sa tryllet frem i et andet baeger! Bemeerk: Du skal
altid bruge menter i samme farve og vaerdi nar du udferer dette trick. F.eks.
1 kroner.

@ 12 - KUBEK Z MONETAMI - WEDRUJACA MONETA

Rozpocznij od ustawienia dwoch kubkéw na stole, tak aby linie przerywane
na kubkach byty zwrécone w twojg strone. Wczesniej wiéz matg monete
do kubka po lewej stronie. Przy odwracaniu kubkéw pamietaj, aby
przechyla¢ je w swojg strone, zakrywajac kciukiem linie przerywang, aby
moneta pozostata w schowku znajdujgcym sie na dnie kubka. Ustaw kubki
ponownie na stole i wez lewy kubek, tak jak poprzednio. Ustaw drugi kubek
do gory dnem na kubku po lewej stronie i wrzu¢ drugg identyczng monete
do gérnego kubka. W ten sposdb wypadnie moneta z dolnego kubka.
Odwro¢ dwa kubki razem w swojg stroneg. Mozesz powtarzac te sztuczke
dowolng ilos¢ razy.

@ 12 - POHAR S PENEZI - MINCE PROSTUPUJE POHAREM

Zacnete se dvéma pohary na stole s jemnymi drazkami na vnéjsi strané
pohard smérem k sobé. Pfedem dejte do poharu vlevo jednu malou
minci. Az otoCite pohary, dejte pozor, abyste je naklonili smérem k sobé
a méli palec na drazce, aby mince zlstala pod tajnym vystupkem, ktery
kryje polovinu spodni ¢asti poharu. Opét je postavte na stdl a uchopte
levy pohar, jako jste to udélali predtim. Ted postavte druhy pohar dnem
vzhlru na levy pohar a do horniho poharu hodte druhou stejnou minci.
Tak z dolniho poharu vypadne mince. Otocte oba pohary smérem k sobé a
opakujte kouzlo, kolikrat se vam zachce.

@ 12 - PENGEBAGERET GENNEMTRANGENDE M@NT
Du starter med de to vaser pa bordet med de blgde semme pa ydersiden af

vaserne mod dig. Forinden lzegger du en lille mgnt inde i vasen til venstre.
Veer sikker pa, nar du vender vaserne, at du vipper dem mod dig selv og
med din tommelfinger pa semmen, sa at mgnten forbliver i det skjulte
forhgjning som Igber halvvejs rundt inde i bunden af vasen. Laeg dem pa
bordet igen og grib den venstre vase pa samme made som fer. Laeg nu
den anden vase med bunden i vejret ovenpa den venstre vase og kast en
identisk mant ind i den gverste vase. Dette vil f& mgnten i den underste
vase til at falde ud. Drej begge vaser samtidigt mod dig og gentag tricket
igen og igen, sa mange gange som du gnsker ...

@ 13 - PRZENIESIENIE KARTY Z KROLIKIEM

Magik sprawia, ze karta znika i znowu sie pojawia. Umies¢ karte z ,pustym
kapeluszem” w magicznej ksigdze i spraw, ze karta zniknie w znany
sposdb. Nastepnie umies¢ karte z ,krolikiem w kapeluszu” po drugiej

stronie, zwracajac sie w strone publicznosci. Zamknij ksiege i dyskretnie
obroc ja o 180 stopni. Gdy ponownie otworzysz ksiege, zobaczysz, ze
krélik ponownie pojawit sie w kapeluszu.
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@ 13 - PREMISTENi KARTY ,,KRALIK“

Kouzelnik necha kartu zmizet a poté ji opét objevi. Umistéte kartu s
Lprazdnym kloboukem do kouzelné knihy a nechte ji zmizet zplsobem,
ktery je vam jiz znamy. Pak umistéte na druhou stranu kartu ,kralika v
klobouku®, obracenou smérem k divakim. Nyni zaviete knihu a tajné ji
otocte o 180 stuprili. Kdyz knihu znovu otevrete, divaci uvidi, jak se kralik
zZnovu objevi.

@ 13 - “KANINKORT” - OMBYTNINGEN

Tryllekunstneren far et kort til at forsvinde og far det derefter tryllet frem
igen. Leeg kortet med den tomme hat i den magiske bog og fa det til at
forsvinde pa den velkendte made. Mens du star over for publikum laegger
du kortet med “kaninen i hatten” i den anden side af bogen. Luk nu bogen
og drej den hemmeligt 180 grader. Nar du abner bogen igen de vil se,
hvordan kaninen er dukket op igen.

@ 14 - ZNIKNIECIE KARTY Z KROLIKIEM

Magik sprawia, ze karta znika! Wt6z karte do ksiegi zakle¢. Zamknij ksiege i
wypowiedz magiczne stowa. Otworz ksiege (ale tym razem z drugiej strony)
i pokaz publicznosci, ze karta do gry znikneta.

@ 14 - ZMIZENi KARTY KRALIKA

Kouzelnik necha kartu s kralikem zmizet! Umistéte kartu do své Kouzelné
knihy. Zavfete knihu a feknéte kouzelné zaklinadlo. Oteviete knihu
(tentokrat vSak z druhé strany) a ukazte, Ze hraci karta opravdu zmizela.

@ 14 - FORSVINDING AF KANINKORTET

Tryllekunstneren far et kort forsvinde! Laeg et kort i din Hanky Panky bog.
Luk bogen og sig de magiske ord. Abn bogen (men denne gang fra den
anden side) og vis, at spillekort er forsvundet.

@ 15 - KARTY Z CYFRAMI

Popros$ widza, aby po kryjomu napisat liczbe od 1 do 60. Pokaz mu sze$¢
kart z cyframi, ktore znajdujg sie w zestawie magika. Pokaz je widzowi
jedna po drugiej, za kazdym razem proszac go o to, aby powiedziat, czy na
karcie znajduje sie wybrana przez niego liczba. Dzigki temu bedziesz mogt
doktadnie stwierdzi¢, ktorg liczbe napisat widz. Aby wykona¢ te sztuczke,
musisz najpierw zapamietac pierwszg cyfre na kazdej karcie. Jest to fatwe,
poniewaz pierwsza liczba na pierwszej karcie to 1, co pomnozone przez
dwa daje 2, czyli pierwszg liczbe na drugiej karcie. Pomnoz przez dwa
liczbe 2, a otrzymasz liczbe 4, czyli pierwsza liczbe na trzeciej karcie. i tak
dalej. Czwarta karta rozpoczyna sie liczbg 8, pigta karta liczbg 16, szosta
karta liczba 32. Za kazdym razem, gdy widz zauwazy wybrang przez siebie
liczbe na karcie, ktérg mu pokazujesz, zapamietaj pierwszg liczbe na tej
karcie. Gdy dodasz wszystkie pierwsze liczby z kart, otrzymasz liczbe,
ktorg zapisat widz!

@15- KARTY, KTERE UMi POCITAT

Pozadejte divaka, aby skryté napsal Cislo od 1 do 60. Ukazte mu Sest karet,
které umi pocitat a které najdete ve své kouzelnické sadé, ukazte mu kartu
jednu po druhé a pokazdé se ho zeptejte, jestli nasel svoje Cislo na karté,
kterou mu ukazujete. AZ to provedete, mizete mu presné Fict, které Cislo
napsal. U tohoto kouzla si musite pfedem precist a zapamatovat prvni €islo
na kazdé karté. Je to snadné, protoze prvni karta zacina ¢islem 1, u druhé
je Cislo dvojnasobné, tedy 2. Zdvojnasobte 2 a dostanete Cislo 4, cozZ je
Cislo treti karty. A tak dale. Ctvrta karta ma Cislo 8, pata karta Cislo 16 a
Sesta karta ma jako prvni Cislo 32. Kdykoli divak spatfi své Cislo na karte,
kterou mu ukazete, zapamatujte si prvni ¢islo na této konkrétni karté. Kdyz
seltete vSechna prvni Cisla karet, ziskate tajné Cislo, které napsal!

@ 15 - COMPUTERKORT
Ting du skal bruge: 6 computerkort. Bed en frivillig om at skrive et hemmeligt
tal mellem 1 og 60. Vis de 6 computerkort et efter et, og sperg om “den

frivilliges tal” vises pa nogen af kortene. Sig derefter hurtigt det tal der blev
skrevet ned.HEMMELIGHED: Leer det FORSTE tal pa hvert kort udenad i
forvejen.

* Det fagrste kort har nummer 1, tallet pa det andet kort er 2, pa det tredje
kort er tallet 4. Tallet pa kortene bliver hele tiden fordoblet, sa det naeste er
8, derefter 16 og dernaest 32. (1, 2, 4, 8, 16, 32).

 Hver gang den frivillige ser sit tal pa kortet, skal du bare huske det forste
tal pa kortet og derefter laegge tallene sammen. Resultatet er sa det
hemmelige tal!

@ 16 - RUCH LOPATKI

Nalezy nauczy¢ sie tego ruchu, aby wykonac¢ wiele sztuczek z topatkami.
Jest to dosy¢ proste, ale wymaga nieco praktyki.

Ruch podstawowy: trzymajtopatke miedzy kciukiem a palcem wskazujgcym,
jak pokazano na rysunku. Skre¢ nadgarstek tak, aby pokaza¢ druga
strone topatki. Powtarzaj ten ruch, az wyrobisz sobie nawyk pokazywania
obydwu stron topatki. Aby poruszac¢ topatka, wykonaj ten sam ruch, ale
JEDNOCZESNIE” obracaj trzonek topatki o potowe obrotu opuszkami
palcow. Widzowie zobacza te sama strone dwa razy, chociaz bedg myslec,
ze widzieli obydwie strony topatki.
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@ 16 - POHYB LOPATKOU

Tento pohyb lopatkou se musite naucit, abyste dokazali provést jakékoli z
mnoha kouzel, pfi kterych se pouzivaji. Je hodné jednoduchy, ale abyste
ho zvladli, musite trochu cvicit.

Zakladni pohyb: Drzte lopatku mezi palcem a ukazovackem, jak je ukazano
na obrazku. Ted otoCte zapéstim, abyste ukazali druhou stranu lopatky.
Opakujte tento pohyb, abyste si zvykli ukazovat obé strany lopatky. Pro
pohyb lopatky ud&lejte stejny pohyb, ale "SOUCASNE" otoéte drzadlem
lopatky o polovinu $pi¢kami prstd. Divaci uvidi stejnou stranu dvakrat, ale
budou si myslet, ze vidéli obé strany.



@ 16 - PLADEBEV/AGELSE

Denne beveegelse skal lzeres for at kunne udfare nogen af de talrige tricks
ved hjeelp af plader. Det er ret simpelt, men det kraever en smule gvelse at
mestre den. Den grundleeggende bevaegelse: Hold pladen mellem tommel-
og pegefinger som vist. Drej nu handleddet for at vise den anden side
af pladen. Gentag denne bevaegelse, s& man veenner sig til det at vise
begge sider af pladen. For pladebevaegelsen skal du foretage den samme
beveegelse, men "samtidigt " rotere pladen en halv omgang med spidsen
af fingrene. Publikum vil se den samme side to gange, men de vil synes, at
de har set begge sider.

@ 17 - LOPATKA | MONETY

Natéz dwie elastyczne opaski na topatke i pokaz, ze jest pusta z
obydwu stron. Teraz magik wktada monete z jednej strony i w magiczny
sposob sprawia, ze z drugiej strony pojawia sie kolejna. Przesuwa rekg
nad jedng monetg i nagle z dwdch stron pojawiajg sie dwie monety...
Przed wykonaniem sztuczki zatéz dwie elastyczne opaski na topatke i
umies¢ dwie monety po jednej stronie fopatki. Najpierw pokaz dwie puste
strony topatki za pomocg ,ruchu topatki” jak opisano wczesniej. Nastepnie
wi6z monete z jednej strony, ktéra rzeczywiscie jest pusta i za pomoca tego
samego ,ruchu fopatki” pokaz ,obydwie strony”, a publiczno$¢ zobaczy
jedng monete z kazdej strony. Teraz przesun drugg reke nad topatkg i pod
tym przykryciem naprawde obrdc¢ topatke, aby publicznos¢ zobaczyta, ze
pojawita sie druga moneta. Pokaz drugg strone fopatki, z ktérej znajduje
sie tylko jedna moneta i ponownie przesun rekg nad topatka i jeszcze raz jg
obréé. Nastepnie pokaz ponownie drugg strone za pomocg ,ruchu topatki”,
a bedzie si¢ wydawac, ze z kazdej strony sg po dwie monety...

@ 17 - LOPATKA A MINCE

Kolem lopatky jsou omotané dvé gumiCky a ukazujete ji prazdnou na
obou stranach. Kouzelnik da na jednu stranu minci a vykouzli druhou
na druhé strané. Pohybuje rukama nad jednou minci a najednou jsou na
obou stranach dvé mince. Pfedem omotate kolem lopatky dvé gumicky
a na jednu stranu lopatky date dvé mince. Nejdfive ukazte obé strany
prazdné s pouzitim "Pohybu lopatky", jak je popsané vySe. Pak dejte minci

na skute¢né prazdnou stranu a stejnym "Pohybem lopatkou" ukazte "obé
strany" a divaci uvidi jednu minci na obou stranach. Ted udélejte druhou
rukou pohyb nad lopatkou a pod timto krytim skute¢né lopatkou otocite,
takze divaci vidi, ze se objevila druha mince. Ukazte druhou stranu, kde je
stale jedna mince a opét udélejte pohyb rukou nad lopatkou a opét ji otocte.
Az to udélate, ukazte opét druhou stranu "Pohybem lopatkou" a bude se
zdat, Ze na kazdé strané je jedna mince.

@ 17 - PLADE OG M@NTER

Pladen har to elastikker rundt om den og vises tom pa begge sider.
Nu laegger tryllekunstneren en mgnt pa den ene side og pa magisk vis
producerer han en anden pa den anden side. Han beveeger handen over
den ene mgnt, og pludselig er der to mgnter pa begge sider ... Pa forhand,
seetter du to elastikker rundt om pladen hvorefter du placerer to menter
pa den ene side af pladen. Fgrst viser du begge sider tomme ved at
bruge ‘Pladebevaegelsen’ som beskrevet. Derefter saettes en mgnt pa den
virkelige tomme side og med den samme “Pladebeveegelse’ viser du “begge
sider”, og publikum vil se en mgnt pa hver side. Bevaeg nu din anden hand
over pladen og under dette daekke vender du pladen, sa publikum ser en
anden mgnt komme til syne. Vis den anden side, hvor der stadig kun er en
ment og beveeg igen din hand over pladen, og vend den igen. Nar dette er
gjort, skal du vise den anden side igen med ‘Pladebevaegelsen’ sa ser ud
som om der er to mgnter pa hver side ...

@ 18 - MAGICZNA LOPATKA

Wez topatke z zestawu magika i za pomocg elastycznych opasek zamocuj
papier z kropkami po obu stronach topatki. Pokaz topatke na poziomie
klatki piersiowej, biatg kropkg do dotu. Obré¢ topatke. Kropka znajduje sie
teraz w drugiej pozycji. Wykonaj petny ,ruch fopatki”, a bedzie si¢ wydawac,
ze kropka przeskoczyta wyzej. Powtorz ruch nadgarstkiem bez obracania
trzonka, a publiczno$¢ bedzie miata wrazenie, ze kropka przeskoczyta
jeszcze wyzej.

@ 18 - KOUZELNA LOPATKA

Vezméte si lopatku ze své kouzelnické sady a s pouZitim gumicky
pfipevnéte papir s namalovanymi kolec¢ky k obéma stranam lopatky. Ukazte
lopatku v Urovni své hrudi s bilym kole¢kem smérem dolu. Otocte lopatku.
Kolecko je ted v poradi druhé. Ted provedte cely "Pohyb lopatkou” a bude
se zdat, Zze kolec¢ko skocilo vySe. Opakujte pohyb zapéstim, aniz byste
oto€ili drzadlem, a bude zdat, Ze kole¢ko skoci do nejvyssi polohy.

@ 18 - TRYLLEPLADEN

Tag tryllepladen fra dit tryllesaet. Ved hjeelp af elastikker seetter du det
prikkede papir pa pladen pa begge sider. Vis pladen i brysthgjde, den
hvide prik nedad. Drej pladen. Prikken er nu i anden position. Nu udfgres
pladebevaegelsen til fulde, og prikken vil synes at have sprunget til en
hgjere position. Gentag handledsbeveegelsen uden at dreje handtaget og
prikken vil synes at have sprunget til den hgjeste position.

@ 19 - MYLACE KARTY Z KROLIKIEM

Do wykonania tej sztuczki potrzebujesz trzech kart, ale publiczno$¢ bedzie
myslata, ze korzystasz tylko z dwoch kart. Wtoz zwyktg karte z krolikiem
w kapeluszu do kieszeni marynarki przed wykonaniem sztuczki, tak aby
nikt nie wiedziat, ze jest tam karta. Gdy jeste$ gotowy do wystepu, wez
karte ,bez krolika w kapeluszu” / ,z krélikiem w kapeluszu”. Jest to tak
zwana podwojna karta. Pokaz strone z krolikiem z karty podwdjnej oraz
trzecig, normalng karte ,bez krélika w kapeluszu”. Umie$¢ dwie karty poza
zasiegiem wzorku — pod stotem lub za plecami, ale uwazaj, aby karty
nie wypadty. Dyskretnie odwro¢ podwdjng karte tak, aby pokaza¢ sam
kapelusz z karty bez krolika, wyjmij jg i pokaz te strone publicznosci, a
nastepnie widz jg do kieszeni, w ktérej masz drugg karte. Zapytaj, gdzie
jest ktora karta. Publiczno$¢ bedzie zaskoczona, ze karty zmienity miejsce,
gdy wyjmiesz karte bez krélika spod stotu, a (normalng) karte z krélikiem
z kieszeni. Mozna teraz pokaza¢ dwie karty catkiem swobodnie, poniewaz
sg to zwykte karty.

@ 19 - MATOUCI KARTY KRALIKU

PFi tomto triku pouZijete tfi karty, ale divaci se domnivaji, Ze pouzivate
pouze dvé. Normalni kartu ,kralik v klobouku® vlozte pfed zacatkem triku
do kapsy saka, aby nikdo nepoznal, Ze je tam. KdyzZ jste pfipraveni k
vystoupeni, pouzijte kartu ,bez kralika v klobouku* / ,kralik v klobouku®.
Této karté se fika ,dvojita tvar“. Nyni ukazete ,kralici“ stranu karty s dvojitou
tvafi a tfeti, normalni kartu ,bez kralika v klobouku®. Tyto dvé karty umistéte
mimo dohled publika - pod stil nebo za zada, ale nenechte je spadnout.
Tajné otocte dvojitou kartu tak, aby byl vidét klobouk s kartou ,bez kralika
v klobouku*, vyndeijte ji, ukazte tuto stranu divakim a vlozte ji do kapsy,
ve které mate druhou kartu. Zeptejte se, ktera karta je kde a divaci budou

prekvapeni, Ze jsou na rdznych mistech, az vytahnete kartu ,bez kralika“
zpod stolu a (normalni) kartu ,krélika“ z kapsy. Obé karty se nyni mohou
ukazovat zcela volné, protoZe jsou obé& normaini.

@ 19 - FORVIRRENDE KORT

Til dette trick skal du bruge tre kort, men publikum tror kun, at du bruger
to. Placér det normale kaninkort i din jakkelomme, fgr du udferer tricket, sa
ingen ved det er der. Nar du er klar til at udfere tricket, skal du bruge det
normale "hat-uden-kanin”-kort og kortet, der har kaninen pa den ene side
(vist) og en "hat-uden-kanin” pa bagsiden (hemmeligt). Dette er det man
kalder et dobbelt forside kort. Sa viser du tilsyneladende kortet med en hat-
uden-kanin samt kaninkortet og placere dem ude af syne - under bordet
eller bag ryggen, men lad dem ikke falde. Vend det dobbelte billedkort om,
sa hat-uden-kanin vender opad. Tag kun dette kort frem og vis dets forside

13



og leeg det i lommen hvor det tredje kort (hemmeligt) ligger. Sparg hvilket
kort er hvor, og publikum vil blive overrasket over, at de har bytte plads, nar
du fierner hat-uden-kanin kortet fra under bordet og (det normale) kaninkort
fra din lomme. De to kort kan nu vises helt frit, da de begge er helt normale.

@ 20 - KARTA Z KROLIKIEM ZMIENIA MIEJSCE

Wez dwustronng karte (karte z krolikiem w kapeluszu po jednej stronie
i pustym kapeluszem po drugiej stronie) i karte z podwdjnym tytem
(czerwony tyt po obu stronach). Odwro¢ karty i potdz je szybko jedna na
drugiej. Widzowie beda mysle¢, ze sg to normalne karty. Teraz schowaj
karte z obrazkiem z obu stron pod stotem. Widzowie oczywiscie pomysia,
ze karta z dwustronnym obrazkiem pozostata na stole. Odwrd¢ karte, ktéra
jest pod stotem i wyciagnij ja: okazuje sie, ze to krolik w kapeluszu. Umies¢
karty ponownie jak poprzednio i pokaz je publicznosci.

@ 20 - KARTA KRALIKA ZMENi MiSTO
Vezméte kartu s dvojitou tvari a kartu s dvojitym hibetem. Obé karty otocte
a rychle je poloZte jednu proti druhé. Divaci si budou myslet, Ze karty jsou

normalni. Nyni schovejte klobouk bez karty kralika pod stdl. Divaci si
samoziejmé budou myslet, Ze karta krélika zUstala na stole. Otocte kartu,
ktera je pod stolem, a vytahnéte ji: zdalo se, Ze je to karta kralika. Znovu
polozte karty jako pfedtim a ukazte je publiku.

@ 20 - KANINKORTET BYTTER PLADS

Tag kortet med dobbelt forside og kortet med dobbelt bagside. Vend kortene
og leeg dem hurtigt mod hinanden. Publikum vil tro at kortene er normale.
Skjul nu “hat uden kanin”-kortet under bordet. Publikum vil selvfglgelig tro,
at kanin-kortet er blevet pa bordet. Vend kortet der er under bordet og traek
det ud. Det vil se ud til at vaere kanin-kortet. Hold kortene igen som fer, og
vis dem.

@ 21 - MAGICZNA KARTA

Powiedz: ,Oto magiczna karta. Z jednej strony ma jeden znaczek karo,
a z drugiej cztery znaczki karo. Czasami jeden symbol karo w magiczny
sposob zmienia sie w trzy znaki karo, a cztery znaki karo w szes¢”. Jak
to sie stato? Wszystko wida¢ na obrazkach. Sztuczka zalezy od tego, jak
bedziesz trzymac karte. Naucz sie zwinnie zmienia¢ rece i sposob trzymania
karty, gdy jg odwracasz. Musisz wykonywac te ruchy szybko i bezbtednie.
Radzimy wykonywa¢ sztuczke raz jako ,szybki numer” dla publicznosci, a
potem odfozy¢ karte, aby widzowie nie mieli okazji jej doktadnie obejrze¢.

@ 21 - KOUZELNA KARTA

Reknéte: "Tohle je kouzelna karta. Na jedné strané je jedna kara a na druhé
Ctyfi kara, ale nékdy se z jedné kary zahadné stanou tfi kara a Ctyfi kara se
zméni v Sest kar." Jak se to déla? Obrazek vam v§e napovi. Kouzlo zavisi
na tom, jak drzite kartu. Naucte se stfidat ruce a jemné brat kartu, kdyz ji
otacite. Naucte se provadét tyto pohyby uhledné a rychle. Radime vam,
abyste kouzlo divakim ukézali jednou jako ‘rychlovku’ a pak dali kartu
pry¢, nez si ji nékdo bude moci prohlédnout.

@ 21 - DET MAGISKE KORT
"Dette er et magisk kort” siger du, "pa den ene side er der en og pa den

anden side er der fire, men sommetider er der tre pa den ene side og seks
pa den anden side.” Hvordan? Billederne siger det hele. Tricket afheenger
af hvordan du holder kortet. Leaer at fa placeret handen det rigtige sted
i en preecis og glidende bevaegelse. Lav tricket en hurtig gang, med de
fire forskellige sider og laeg sa kortet veek, sa publikum ikke far tid til at
undersgge Kortet.
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@ 22 - OD MONETY DO BANKNOTU

Do wykonania tej sztuczki potrzebujesz dwustronnej karty z zestawu
magika, na ktérej z obu stron jest tyt karty. Przyklej banknot z jednej strony
karty i popro$ widza, aby przykleit monete z drugiej strony. Przykryj catg
karte chustkg i pokaz karte strong z banknotem. Publiczno$¢ pomysli, ze
moneta zmienita sie w banknot. Ta sztuczka bedzie zabawna tylko wtedy,
gdy zostanie wykonana szybko.

@ 22 - Z MINCE SE STANE BANKOVKA

Vezmeéte si ze své kouzelnické sady kartu s dvojim rubem. Pritisknéte k
jedné strané karty bankovku a pak pozadejte divaka, aby ke druhé strané
karty pfitiskl minci. Celou kartu schovejte pod kapesnik a kartu ukazte tak,
aby byla vidét bankovka. Divaci si mysli, Ze se z mince stala bankovka.
Kouzlo bude plsobit pouze tehdy, udélate-li to dost rychle.

@ 22 - FRA M@NT TIL PENGESEDDEL

Tag et dobbeltbagside-kort fra din aeske. Klister en pengeseddel pa den
ene side og bed en tilskuer om at klistre en mgnt pa den anden. Daek hele
kortet med et lommetarkleede og tag kortet frem igen med pengeseddel
gverst. Publikum vil tro at mgnten er forvandlet til en pengeseddel. Tricket
vil kun veere sjovt hvis du ger det hurtigt nok.

@ 23 - DEWALUACJA

Do wykonania tej sztuczki potrzebujesz dwustronnej karty z zestawu magika
(z podwojnym tytem). Przed wystepem, za pomocg tasmy samoprzylepnej
przyklej z jednej strony karty monete o niskim nominale. Pokazujac
karte publicznosci, uczyn to w taki sposéb, aby widzowie nie widzieli tej
strony karty. Z drugiej strony karty przyklej taSma samoprzylepng monete
o $rednim nominale. Przykryj karte chustkg i szybko przekre¢ pod nig
karte. To kiepska dewaluacja! Pienigdz btyskawicznie stracit cze$¢ swojej
wartosci! Oczywiscie mozesz wykona¢ te sztuczke takze bez chustki,
przekrecajgc karte szybko pod stotem.

@ 23 - DEVALVACE

Potfebujete kartu s dvojim rubem ze své kouzelnické sady. Pfedem jste
na na jednu jeji stranu lepici paskou pfipevnili minci nizké hodnoty. AZ tuto
kartu ukazete divakam, drzte ji tak, aby tuto stranu divaci nevidéli. Na druhé
strané karty pfipevnéte rovnéz lepici paskou minci stfedni hodnoty. Zakryjte
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kartu kapesnikem a pod timto kapesnikem kartu rychle obratte. To je ale
velka devalvace! V jak kratkém Case penize ztraceji svoji hodnotu!Tohle
kouzlo muzete samoziejmé udélat bez kapesniku, kdyz kartu rychle otocite
pod stolem.

@ 23 - DEVALUERING

Du skal bruge et dobbeltbagside-kort fra din trylleaeske. Fgr du skal starter,
lzegger du en elastik rund om kortet, og under elastikken seetter en enkrone
fast. Vis kortet til publikum uden at vise dem mgnten, som du allerede har




sat pa. Pa den anden side af kortet (foran publikum) kan du szette en ment af
hgjere veerdi — for eksempel 20 kroner. Daek kortet med et lommetgrklaede,
og skjult af dette vender du hurtigt kortet. Det er darlig devaluering — at
pengene kan miste s& meget i veerdi pa sa kort tid. Selvfglgelig kan du i
stedet for terklaedet ogsa vende kortet hurtigt under bordet.

@ 24 - ROZCIAGANIE KARTKI PAPIERU

W zestawie magika znajdujg sie dwie karty w ksztatcie banana. Zapytaj
kogo$ z publicznosci, ktéra karta jest wieksza. Zapewne wskaze jedng z
kart, jednak zawsze bedzie to zta odpowiedz, poniewaz karty majg ten sam
ksztatt i wielko$c¢. Jest to tak zwane ztudzenie optyczne.

@ 24 - PAPIR ZVETSi SVOJI VELIKOST

Ve své kouzelnické sadé najdete dvé zahnuté karty. Zeptejte se jednoho z
divakul, ktera karta je vétsi. Jednu si vybere, ale vzdycky Spatné, protoze
karty maji stejny tvar i velikost. Rik& se tomu opticka iluze.

@ 24 - STREKKE ET STYKKE PAPIR
Hvis du holder dem over hinanden, vil publikum se, at de har samme

sterrelse. Pust pa dem og hold dem op ved siden af hinanden. Det er en
perfekt optisk illusion, fordi det vil se ud som om det ene er stgrre end det
andet.

@ 25 - MAGICZNY DYSK

Zestaw zawiera dysk z biatymi i czarnymi segmentami. Dzigki temu
dyskowi mozesz sprawi¢, ze pojawi sie moneta! Wez dysk do reki i pokaz
publicznosci, ze obydwie strony dysku sa puste. Po kryjomu schowaj
monete z tytu dysku i zakryj ja dwoma palcami, a nastepnie pokaz dysk
publicznosci z obu stron, tak aby wydawato sig, ze sg puste. Nastepnie
pokaz publicznosci strone z biatymi i czarnymi segmentami, obracajac
dysk. W $rodku dysku pojawi sie czarne kotko, ktére bedzie wygladaé jak
moneta. Obracaj dysk, a jednoczesnie wypus¢ monete (ktéra byta z tytu
dysku) i ztap jg drugg dtonig lub upus¢ na stot.

@ 25 - KOUZELNE KOLECGKO

V krabici najdete kolecko s ¢ernobilym obrazcem. S timto koleckem mizete
nechat zmizet minci! Vezméte kole¢ko do ruky a ukazte divakim, Ze obé
jeho strany jsou prazdné (nenapadné dejte na zadni stranu kole¢ka minci a
zakryjte ji dvéma prsty, pak obé strany ukazte divakim tak, aby se zdalo, ze
obé strany kolecka jsou prazdné). Pak ukazte ¢ernobilou stranu divakdm
a koleCkem zatocte. Uprostifed koleCka se objevi Cerny kruh, ktery bude
vypadat jako mince. Pofad s nim tote a mezitim si nechte minci (kterou
jste drzeli na zadni stran&) spadnout do dlané druhé ruky nebo ji nechte
spadnout na stal.

@ 25 - TRYLLESKIVEN
| aesken finder du en skive dekoreret i sort og hvid felter. Med denne skive

kan du trylle en ment frem! Tag skiven i handen og vis publikum, at begge
sider er tomme (Szet en ment hemmeligt pa bagsiden af disken, og daek
den med to fingre, vis sa begge sider til publikum sa begge sider synes
at vaere tomme). S& kan du vise den side med det sorte og hvide felter til
publikum, og lav en roterende bevaegelse med skiven. | midten af skiven
kommer en sort cirkel til syne som ligner en mgnt. Blive ved med at rotere
mens du lader mgnten (som du holdt pa bagsiden) falde ned i din anden
hands handflade eller lade den falde pa bordet.

@ 26 - NIEZNISZCZALNA ELASTYCZNA OPASKA

Dobry magik potrafi naprawia¢ popsute rzeczy. Wez gumowg opaske
miedzy palce, rozciggnij jg i rozerwij. Nastepnie potrzyj opaske i dmuchnij
— zndw jest cata. Jak to dziata? Skre¢ dwie opaski, tak by wygladaty jak
jedna, rozciggnij je dtonmi. Trzymaj je za obydwa konce kciukiem i palcem
wskazujgcym. Nastepnie naciggnij je, tak aby wygladaty jak cata gumowa
opaska. Na koniec wypus¢ luzng koncowke, aby wygladato na to, ze
opaska peka. Potrzyj ja, a gumowa opaska bedzie wygladac jak nowa.

@ 26 - GUMICKA, KTERA NEJDE PRETRHNOUT

Dobry kouzelnik musi umét opravit véci, které jsou rozbité. Vezméte
gumicku mezi prsty, natéhnéte ji a pretrhnéte ji. Pak ji pohladte, a kdyz na
ni fouknete, je opét cela. Jak se to déla? Zdvojnasobte délku gumicky a
zakrutte ji, aby vypadala jako jedna, natahnéte ji mezi prsty a drzte ji mezi
palcem a ukazovackem. Pak ji natahnéte, aby vypadala jako neporusena
gumicka. Nakonec pustte jeden konec, takze se zda, ze se pfretrhla.
Pohladte ji a gumicka vypada, jako Ze se spajila.

(@D 26 - DEN UBRYDELIGE ELASTISK

En god tryllekunstner skal veere i stand til at reparere ting, der er gaet i
stykker. Tag elastikken mellem fingrene, straek den og riv den over. Sa
gnider du elastikken og nar du puster pa den, er den blevet hel igen.
Hvordan fungerer det? Lzeg elastikken dobbelt og sno den, sa det ligner en
streng. Straek den over dine haender og hold begge ender mellem tommel-
og pegefinger. Treek i den, sa det ser ud som en hel elastik. Skil til sidst de

to ender ad sa det ser ud som om elastikken er knaekket. Nu gnider du pa
den og elastikken ser ud som den er blevet hel igen.

@ 27 - ELASTYCZNE 0SZUSTWO NUMER JEDEN

Zaloz elastyczng opaske na palec wskazujgcy. Wez zwisajgcy koniec,
rozciggnij opaske wokot srodkowego palca lewej reki i ponownie natdz jg
na palec wskazujgcy. Palcem wskazujgcym i kciukiem prawej dioni trzymaj
opuszke lewego palca wskazujgcego i zegnij Srodkowy palec lewej dtoni.
Niezaleznie od tego, jak mocno bedziesz trzymaé palec wskazujgcy,
elastyczna opaska w widoczny sposob przejdzie przez niego i zwisnie z
drugiego palca.

@ 27 - KOUZLIEKO S GUMICKOU JEDNA

Dejte si gumicku na ukazovacek. Vezméte visici konec a natahnéte ho
kolem prostfednicku levé ruky, pak ho vedte opét na ukazovacek. Pravym
ukazovackem a palcem drzte SpiCku levého ukazovacku a ohnéte levy
prostfednicek. | kdyz budete drzet ukazovacek vsi silou, gumicka jim
viditelné prostoupi a bude viset na jiném prstu.




@ 27 - GUMMIFANTASTIK

Saet et elastik band pa din venstre pegefinger. Tag enden som haenger
ned og for den rundt om langfingeren og tilbage igen over pegefingeren.
Med din hgjre pege- og tommelfinger holder du om spidsen pa venstre
pegefinger. Bgj den venstre langfinger. Uanset hvor stramt du holder fast
pa pegefingeren, vil elastikken synligt treenge igennem og haenge pa
langfingeren.

@ 28 - ROBIENIE PIENIEDZY

W zestawie magika znajdziesz sze$¢ banknotow, szes¢ kartek papieru o
takich samych wymiarach jak banknoty oraz specjalny banknot z dodatkowg
biatg czescig. Trzymaj specjalny banknot roztozony na otwartej, lewej dioni
strong drukowang do géry, tak aby biata cze$¢ wystawata poza dolng czesc¢
dtoni. Na petnym wydrukowanym banknocie potdéz pozostate drukowane
banknoty. Upewnij sie, ze zagiecia utozone sg w jednej linii. Teraz zt6z
dolng potowe wszystkich drukowanych banknotéw do gory razem z biatg
dolng czescia. Trzymasz biaty banknot na gorze, a pod nim potowe pakietu
ztozonych banknotéw. Na biatym banknocie potdz pozostate biate kartki.
Ponownie upewnij sie, ze zagiecia utozone sg w jednej linii. Mozesz teraz
wykona¢ sztuczke. Za pomocg obydwu dtoni rozt6z biate kartki. Mozesz
obrdci¢ rece, aby pokazac publicznosci, ze kartki sg biate z obydwu stron.
Uwazaj, aby dobrze zastoni¢ zwiniete banknoty wewnatrz dtoni i palcami
lewej reki. Wez kartki razem lewa reka. Ztoz plik biatych kartek na pét w
swojg strone. Pokaz ztozony plik biatych kartek. Palce prawej reki przesun
do srodka ztozonych banknotéw, chwy¢ pakiet pod nimi palcami i kciukiem,
po czym wyprostuj prawg dton, pokazujgc gorny banknot. Roztéz banknoty,
aby pokaza¢, ze biate kawatki papieru zamienity sie w banknoty...
Odwracajgc rece ponownie, aby pokaza¢ obydwie strony banknotéw,
uwazaj, aby publicznos¢ nie zauwazyta pakietu biatych kartek pod palcami
lewej rekil

@ 28 - VYROBA PENEZ

Ve své kouzelnické sadé najdete Sest bankovek, Sest kust bilého papiru
stejné velikosti jako bankovky a specialni bankovku s bilou spodni &asti.
Drzte specialni bankovku rozevienou na dlani levé uky, normalni bankovku
nahofe a na kraji ruky vykukuje bila polovina bankovky. Na natisknutou
Cast specialni bankovky polozte ostatni nati$téné bankovky. Dejte pozor,
aby byly v8echny srovnané. Ted prelozte natisténé bankovky nahoru,
véetné spodni bilé ¢asti. Drzite bilou ¢ast nahofe a pod ni mate polovinu
slozenych bankovek. Na bilou ¢ast dejte zbylé bilé bankovky. Opét dejte
pozor, aby bylo vSechno srovnané. Jste pfipraveni provést kouzlo. Obéma
rukama udélejte z bilych bankovek maly véjif. Muzete otocit ruce a ukazat
divakim Ze obé strany jsou bilé. Jen dejte pozor, abyste schovali slozené
bankovky dlani a prsty levé ruky. Slozte bankovky k sobé v levé ruce.
Nezakryté prelozte horni ¢ast bilych bankovek smérem k sobé. Ukazte
divakiim slozeny bali¢ek bilych bankovek. Prsty pravé ruky dejte do stfedu
slozenych bankovek a spodni bali¢ek (potiSténych bankovek) uchopte prsty
a palcem, natahnéte pravou ruku a ukazte horni bankovku. Ted udélejte z
bankovek véjif a ukazte, ze z bilych papirG se staly bankovky. Otocenim
rukou ukazete obé strany bankovek, opét dejte pozor, aby divaci nevidéli
bali¢ek slozenych bilych papird pod prsty vasi levé ruky!

@ 28 - LAVE PENGE

| dit magiske szt finder du seks pengesedler, seks stykker hvidt papir
af samme stgrrelse som sedlen og en seerlig seddel med en hvid ende.
Hold den specielle seddel foldet aben pa venstre handflade med den
hele seddel opad og halvdelen af det hvide papir stikkende ud under den

underste kant af din hand. Pa toppen af den fuld trykte seddel placeres de
andre trykte sedler. Sgrg for, at folderne er over hinanden. Nu foldes den
nederste halvdel af alle de trykte sedler opad, samtidig ogsa den hvide
ende. Nu holder du en hvid seddel pa toppen hvorunder der er en pakke
foldede pengesedler. Pa toppen af den hvide seddel leegger du de andre
hvide sedler. Igen skal du sgrge for, at folderne ligger over hinanden. Du
er nu klar til at udfgre tricket. Spred de hvide sedler med begge haender.
Vend dine haender om for at vise sedlerne er hvide pa begge sider. Bare
veer forsigtig med at skjule de foldede sedler med din handflade og fingre
i din venstre hand. Leeg sedlerne sammen i venstre hand. Fold synligt
den gverste halvdel af de hvide sedler ned mod dig selv. Vis den foldede
pakke med hvide sedler. Nu stikker du din hgjre hands fingre ind i midten
af de foldede pengesedler og holder pakken nedenunder med fingrene og
tommelfingeren og straekker din hgjre hand og viser den gverste seddel.
Nu spreder du sedlerne for at vise, at de hvide sedler er forvandlet til
pengesedler. Ved at dreje dine heender viser du begge sider af sedlerne
igen, pas pa, at de ikke ser pakken med foldede hvide sedler under fingrene
pa din venstre hand!

@ 29 - BANKNOTY POJAWIAJACE SIE ZNIKAD

Aby prawidtowo wykona¢ sztuczke musisz zatozy¢ marynarke. Zréb plik z
szesciu banknotow i zwin je jak najciasniej. Umies¢ rulon w zgieciu lewego
tokcia. Przykryj banknoty kawatkiem materiatu marynarki. Trzymaj reke
zgieta, aby banknoty nie wypadty. Lewa rekg chwy¢ prawy rekaw marynarki
w zgieciu tokcia, tak aby pokazac, ze prawa reka jest pusta. Powtdrz ten
sam ruch z lewym rekawem marynarki, aby pokazac, ze obie rece masz
puste, jednak w czasie tego ruchu dyskretnie zabierz banknoty z fatdy w
marynarce. Trzymaj banknoty wewnatrz prawej dtoni. Zt6z obie rece razem
i za pomocg kciuka i palcow obu dtoni rozwin banknoty tak, aby w magiczny
sposob zaczely sie pojawiac.

@ 29 - Z NICEHO NIC SE OBJEVi BANKOVKY

Abyste mohli pofadné predvést toto kouzlo, musite mit na sobé oblek
nebo sportovni bundu. Nejdfiv udélejte hromadku ze Sesti bankovek, co
nejtésnéji je pfitlacte k sobé. Dejte si jejich svitek do ohybu levého lokte. Pak
zakryjte bankovky Casti latky bundy. Méjte loket ohnuty, aby tam bankovky
drzely. Levou rukou uchopte pravy rukav bundy v lokti, aby vaSe prava ruka
byla nepochybné prazdna, stejny pohyb udélejte s levym rukavem bundy,
abyste ukazali obé ruce prazdné, ale béhem tohoto pohybu nenapadné
vezméte bankovky ze zahybu bundy. Drzte bankovky v dlani pravé ruky.
Ted dejte obé ruce k sobé a s pouzitim palce a prstd obou rukou rozbalte
rulicku bankovek, aby se za€aly magicky objevovat.

@ 29 - FREMTRYLNING AF PENGESEDLER

For at kunne praesentere dette trick korrekt skal du have et jakkeseet eller
en jakke pa. Lav fgrst en stabel med seks pengesedler, rul dem sa teet som
muligt. Placer rullen i bgjningen af din venstre albue. Daek derefter sedlerne
med en del af jakkens stof. Hold din arm bgjet for at holde sedlerne pa
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plads. Med din venstre hand griber dit hgjre serme i albuen, sa din hgjre
hand er klart tom. Gentag beveegelsen med venstre aerme for at vise begge
hzender er tomme. Men du ger dette stjeeler pa pengesedlerne fra folden i
jakken. Hold sedlerne i din hgjre handflade. Fgr nu begge haender sammen
og brug fingrene i begge haender for at rulle sedlerne ud, sa de begynder at
komme til syne mellem haenderne.




@ 30 - PUDELKO NA GWOZDZIE

Whij pie¢ szpilek, ktore znajdujg sie w zestawie magika w mate, okragte
pudetko na gwozdzie tak, aby publiczno$é doktadnie to widziata. Pokaz dno
pudetka z wystajgcymi korncami szpilek. Wyjmij szpilki, otwérz pudetko na
gwozdzie i popro$ kogos z publicznos$ci o monete. Wi6z monete do pudetka
i zamknij wieczko. Powiedz, ze przebijesz monete piecioma gwozdziami.
Wio6z pie¢ gwozdzi po kolei w dziurki pudetka, zaczynajgc od zewnetrznej
strony (nie od $rodka!) Zobaczysz, ze wszystkie szpilki przechodzg przez
monete, poniewaz moneta przesunie sie w gore wraz z pierwszg szpilka,
zostawiajgc pozostate otwory puste.

@ 30 - KRABICKA NA HREBIKY

Zastréte pét Spendlikl, které najdete v sade, do kulaté krabi¢ky na hrebiky,
aby to divaci jasné vidéli. Ukazte dno, jak z ného vy¢nivaji Spendliky. Ted
Spendliky vytahnéte, oteviete krabiCku a poZadejte divaky o minci. Dejte
minci do krabiCky a zavrete ji vickem. Reknéte, Ze 5 Spendliky propichnete
minci. Nastrkejte pét $pendlikd jeden po druhém do dér v krabicce, zacnéte
na okraji (ne uprostfed!). Uvidite, Ze Spendliky projdou minci, protoze
mince se s prvnim $pendlikem postavi a nebude branit dal$im $pendlikiim.

@ 30 - SOMAESKEN
Put alle 5 pinde gennem aesken sa dit publikum kan se dem ga gennem

aesken Tag nu pindene ud og aben sesken. Lan en ment fra en tilskuer og
leeg menten i sesken og seet laget pa. Forteel at du vil stikke 5 sem gennem
mgnten. Stik de 5 sem ind gennem aesken et efter et, hvor du starter med et
af de ydre (ikke det midterste). Du vil se at semmene alle gar igennem, da
menten bliver skubbet pa hgjkant af det farste sgm du stikker i.

@ 31 - OSTATNIA

Potoz pie¢ szpilek na maty kawatek papieru i zapytaj publicznos¢ jak to
mozliwe, zeby pie¢ osob wzieto po szpilce i aby jedna, ostatnia szpilka
nadal zostata na papierze. To bardzo proste: ostatnia osoba bierze pigta
szpilke, a razem z nig takze kartke papieru, trzymajac na niej szpilke.

@ 31 - POSLEDNI BERE

Polozte pét Spendlikti na kousek papiru a zeptejte se divaku, jak jde udélat
to, aby si pét lidi vzalo $pendlik a i tak zGstal na papiru jeden $pendlik. Je to
velice snadné, posledni €lovék, ktery se bere paty Spendlik, si také vezme
papir, takze $pendlik na papiru zlstane.

@ 31 - DEN SIDSTE

Lzaeg fem pinde pa et lille stykke papir og sperg tilskuerne, hvordan det er
muligt for fem personer til at tage en pind hver og stadig efterlade en pind
pa papiret. Det er meget nemt, den sidste person, der tager den femte pind,
tager ogsa papiret, og holder stiften pa papiret.
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@ 32 - NUMERY SZPILEK

Utéz cztery szpilki w rzedzie i daj komus$ z publicznosci zadanie: popros,
aby zabrat jedng szpilke tak, aby na stole nadal zostato cztery. Sekret
polega na tym, aby utozy¢ trzy szpilki w sposéb pokazany na rysunku.

@ 32 - CiSLA ZE SPENDLIKU

Polozte ¢tyfi Spendliky do fady a vyzvéte jednoho z divaku, aby si jeden
vzal a i tak tam nechal Ctyfi. Tajemstvi spoCiva v tom, Ze musite zbyvajici tfi
Spendliky usporadat tak, jak je znazornéné.

@ 32 - PINDGADE

Leeg fire pinde i en raekke og udfordre en tilskuer at fijerne en pind sa
der stadig er fire tilbage pa bordet. Hemmeligheden er at arrangere de
resterende som vist pa tegningen.

@ 33 - JAK ZROBIC KWADRAT

Utdz na stole cztery szpilki na ksztalt krzyza. Jak mozna utozy¢ kwadrat,
przesuwajgc tylko jedng szpilke? To bardzo proste: spdjrz na rysunek.
Szpilki sg utozone w taki sposéb, ze koncowka jednej z nich pasuje do
trzech pozostatych. Przesuwajac jg, utozysz kwadrat.

@ 33 - JAK UDELAT CTVEREC

Na stole jsou &tyfi Spendliky a vytvareji kfiz. Jak mGzete pohnout jednim
Spendlikem a udélat ¢tverec? Je to velice snadné, kdyz se podivate na
obrazek, protoZe Spendliky jsou poloZené tak, Ze konec jednoho zapada do
ostatnich tfi. Kdyz Spendliky posunete, ziskate ¢tverec.

@ 33 - HYORDAN MAN LAVER ET FIRKANT

Fire pinde ligger pa bordet og danner et kors. Hvordan kan du, ved at flytte
kun en pind lave en firkant? Det er meget nemt, hvis du ser pa billedet, er
pindene lagt pa en sadan made, at enden af en af dem passer ind de andre
tre. Ved at flytte denne pind du vil have en firkant.

@ 34 - PIEC TO DWADZIESCIA

Jak otrzymac liczbe dziewietnascie za pomoca pigciu szpilek, a po odjeciu
jednej szpilki otrzymac liczbe wieksza o jeden? Utéz szpilki na stole w
rzymska liczbe dziewigtnascie (XIX), a nastgpnie zabierz szpilkg ze srodka
i otrzymasz liczbe dwadziescia (XX).

@ 34 - Z PETI JE DVACET

Jak ziskate cislo devatenact s péti Spendliky a jak to, Ze kdyz pak jeden
Spendlik odstranite, ziskate Cislo o jednicku vétsi? Polozte Spendliky na
stll do podoby fimské Cislice devatenact (XIX), pak odeberte prostredni
Spendlik a ziskate Cislo dvacet (XX).

@ 34 - FEM ER TYVE

Hvordan kan du fa tallet nitten med fem pinde, og efter at du tager en pind
veek fa du en mere? Laeg pindene pa bordet, som den romerske tal nitten
(XIX), derefter tager du stiften fra midten vaek, og du far tallet XX (tyve).

@ 35 - MONETA PRZECHODZI PRZEZ KARTKE PAPIERU

Do wykonania tej sztuczki potrzebna bedzie kartka grubego papieru i
moneta. W $rodku kartki papieru zréb okragty otwor, troche mniejszy od
monety. Nastepnie powiedz publicznosci, ze sprawisz, iz moneta przejdzie
przez otwor w papierze. Popros widza, aby sprobowat pierwszy i przekonat
sie, ze jest to niemozliwe. Wez monete i umies¢ jg w otworze, a nastepnie
zt6z kartke papieru na pét. Wez kartke za cztery rogi tak, aby otwor zrobit
sie wigkszy, a moneta z fatwoscig przez niego wypadnie.

@ 35 - MINCE PROJDE KOUSKEM PAPIRU

PFi tomto kouzlu pouZzijete kousek silného papiru a minci. Uprostfed papiru
udélejte kulatou diru, o néco mensi nez mince. Pak feknéte divakim, ze
nechate projit touto dirou v papiru. Pozadejte jednoho z divaku, aby to
nejdfive zkusil sam, aby méli divaci jistotu, Ze to nepuljde, pak vezméte
minci a polozte ji na otvor v papiru a pak papir pfelozte na polovinu. Pak
vezméte Ctyfi rohy papiru, aby se otvor zvétsil, a mince propadne otvorem
bez jakychkoli potizi.
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@ 35 - DEN FORSVINDENDE M@NT

Tryllekunstneren holder en mgnt i et stykke foldet papir, siger nogle magiske
ord og mgnten forsvinder.

HEMMELIGHED: Tag et stykke papir 7,5 x 7,5 cm., 1an en mgnt og leeg den
pa papiret. Fold papiret fra bunden sa det deekker manten, lad ikke kanten
na helt op til toppen af papiret. Tag papiret i venstre hand. Fold den hajre
kant nedad og om bag ved mgnten. Gegr det samme med venstre side. Fold
til sidst den gverste kant ned og bagved mgnten. Dette vil give en fin pakke
med mgnten. Tryk papiret ned over mgnten, s& mentens omrids bliver
tydeligt.. Vend sa pakken s& mgnten hemmeligt kan glide ind i din venstre
hand. Bliv ved med at holde pakken, som om menten stadig er deri. Tag
pakken med hgjre hand. | mellemtiden lader du venstre hand skedeslgst
fald ned langs siden og stikker den ned i venstre lomme og lade mgnten
blive der. Til sidst — riv papiret i stykker for at vise at mgnten er forvundet.

@ 36 - PRZECIETE | NAPRAWIONE

Wez dwa identyczne sznurki o dtugosci ok. 15 cm. Jeden z nich ukryj w
sztucznym kciuku. Daj drugi sznurek komus z publicznos$ci i popros, aby
ta osoba przecieta go na pdt, a dwie potowy jeszcze raz na poét. Trzymaj
sztuczny kciuk w lewej dtoni, wez kawatki sznurka prawg dfonig i wtéz je do
naktadki. Trzymaj je po jednej stronie i ostroznie wyciggnij ukryty sznurek.
W tym samym czasie nat6z sztuczny kciuk na swéj prawy Kkciuk.

@ 36 - ROZSTRIHANA A OPET SLOZENA SNURKA

Vezmeéte si dva kousky stejné Snurky asi 15 cm dlouhé. Jednu schovejte do
$picky palce. Druhou $idrku podejte jednomu z divak( a pozadejte ho, aby
ji prestfihl na polovinu a obé poloviny opét na polovinu, drzte Spic¢ku palce v
levé pésti, kousky $nurky si opét vezméte pravou rukou a dejte je do Spicky
palce. Dejte je na jednu stranu, pak opatrné vytahnéte schovany kousek
$ndrky a soucasné stréte pravy palec do $picky palce.

@ 36 - KLIPPET OG HELET
Fafatitoens stykkersnorpaca. 15cm. Gemdeteneidin plastiktommelfinger.
Giv det anden til en tilskuer og bed ham om at klippe det midt over, og

igen at klippe de to halvdele over igen. Hold tommelfingerspidsen i din
lgst knyttede venstre hand. Tag stumperne fra tilskueren og laeg dem i
tommelfingerspidsen. Hold dem til den ene side og treek sa forsigtig det
gemte hele stykke ud samtidig med at du stikker din hgjre tommelfinger
ned i plastiktommelen.
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@ 37 - PARUJACY LOD

Trzymajgc sztuczny kciuk w lewej dtoni, wez matg kostke lodu i wtéz jg do
naktadki. Wyjmij prawy kciuk (z natozong naktadka) i caty czas zaciskaj lewa
dton. Powiedz publicznosci, ze twdj oddech jest tak goracy, ze sprawia, ze
16d paruje. Chuchnij na pies¢, otwoérz jg, a okaze sie, ze 16d zniknat, a w
zasadzie wyparowat!

@ 37 - LED, KTERY SE VYPARI

Se Spic¢kou palce v levé pésti vezméte maly kousek ledu a dejte ho do
Spi¢ky palce. Vystréte pravy palec (s nasazenou Spickou palce) a porad
meéjte levou ruku sevienou v pést, feknéte divakim, ze mate tak horky
dech, Ze se led vypaifi, silné fouknéte do pésti, otevrete ruku a led zmizel,
ve skute¢nosti se vypafil!

@ 37 - FORDAMPET IS
Mens du har tommelspidsen i din lgst knyttede venstre hand, laegger du
et lille stykke is ned i tommelspidsen. Tag din hgjre tommelfinger ud med

tommelspidsen pa, men hold stadig den venstre hand lgst knyttet. Forteel
publikum at din &nde er sa varm, at du kan sa is til at fordampe. Pust kraftigt
pa din venstre hand, aben din hand og isen er veek — den er fordampet.

@ 38 - MAGICZNY KWIAT

Ukryj maty kwiatek w lewej dioni. Pokaz identyczny kwiatek w prawej
dtoni, wyciagnij palec i wcisnij sztuczny kciuk do zacisnietej lewej dtoni,
a nastepnie przenie$ kwiatek z prawej do lewej dtoni pomigdzy palcem
wskazujgcym i kciukiem. Oderwij ptatki i umies¢ je w ukrytym sztucznym
kciuku. Gdy dotrzesz do ostatniego ptatka i todygi, wcisnij je do nakfadki
i w tym samym czasie wt6z naktadke na prawy kciuk, a nastepnie zdejmij
ja, pokazujgc caty kwiatek, ktéry trzymasz pomiedzy kciukiem a palcem
wskazujgcym.

@ 38 - SILAKVETIN

Nenapadné drzte v levé dlani malou kvétinu. Ukazte dalsi, identickou
kvétinu v pravé ruce, dejte si do levé pésti Spicku palce a kvétinu dejte z
pravé ruky do levé a zmacknéte ji mezi ukazovackem a palcem. Ted otrhejte
kvétiné okvétni listky a dejte je do schované Spicky palce. Kdyz pfijdete na
posledni listek a stonek, vtlacte je do $picky palce a soucasné stréte do
Spicky pravy palec, pak ho vyndejte a ukazte druhou celou kvétinu, kterou
drzite mezi palcem a ukazovackem.

@ 38 - HELET BLOMST
Hold hemmeligt en lille blomst i din venstre handflade. Vis en lignende

blomst i din hgjre hand. Raek over og stik plastiktommelen i venstre hand
samtidig med at du klemmer blomsten fast mellem pege- og tommelfinger
i venstre hand. Traek nu et blomsterblad ad gangen af og leeg det ned i
den skjulte tommelfingerspids. Nar du laegger det sidste blomsterblad
og stilken ned i tommelfingeren stopper du din hgjre tommelfinger ned i
plastiktommelen og tager den hemmeligt ud, hvorefter du viser at blomsten
er blevet hel i venstre hand.

@ 39 - STARTA MONETA

Do wykonania tej sztuczki potrzebna jest mata, srebrna moneta i troche
srebrnego brokatu. Wsyp brokat do sztucznego kciuka. Pokaz monete
i powiedz publiczno$ci, ze nienawidzisz jak monety robig ci dziury w
spodniach. Wkfadajgc naktadke do lewej dtoni, pokaz monete i wcisnij ja
do naktadki. Zaston lewg dton prawg dtonig i zacisnij lewg dton w pies¢, po
czym obro¢ ja, przyciskajgc naktadke z monetg w $srodku. Moneta zmienita
sie w pyt!
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@ 39 - NASTROUHANA MINCE

K tomuto kouzlu budete potfebovat jenom malou stfibrnou minci a trochu
stfibrného prachu. Dejte prach do Spicky palce. Ukazte minci a feknéte
divakam, Ze nesnasite, jak vam mince délaji diry v kapsach, dejte $picku do
levé pésti, ukazte minci a vtlacte ji do Spicky. Presurite k levé pésti pravou
ruku a levou pést ji zmacknéte, otocte levou pést vzhuru nohama a tlacte
pfitom na Spicku palce a na minci, ktera je uvnitf. Z mince se stane prach!



@ 39 - PULVERISERET M@NT

Til dette trick skal du bruge en lille sglvmgnt og noget glimmer. Put glimmeret
i tommelspidsen. Vis mgnten og sig til publikum, at du hader, hvordan
mgnter laver huller i dine lommer, mens du stikker tommelspidsen ned i din
lgst knyttede venstre hand. Vis mgnten og klem den ned i tommelspidsen.
Hold hgjre hand over og klem din venstre hand sammen. Drej venstre hand
mens den klemmer om tommelspidsen og holder fast pad menten indeni.
Mgnten er blevet pulveriseret.

@ 40 - zAWSZE DOSTAJE, KASE,

Do wykonania tej sztuczki bedziesz potrzebowac¢ czterech (zaklejonych)
kopert i banknotu o duzym nominale (np. 200 ztotych). Wtéz banknot do
sztucznego kciuka. Powiedz publicznosci, ze w jednej z kopert znajduje sie
duzo pieniedzy i popros$ kogos z publicznosci, aby wybrat koperte i jedng
dat tobie. Oboje otwieracie koperty, a ty chowasz sztuczny kciuk za koperta
i zwyczajnie wyciggasz i rozktadasz banknot. Dziata za kazdym razem!

@ 40 - PENIZE JDOU VZDYCKY ZA MNOU

K tomuto kouzlu potfebujete Ctyfi (zalepené) obalky a bankovku velké
hodnoty (tfeba 50 eur nebo 1000 K¢&). Dejte bankovku do $picky palce.
Reknéte divakam, Ze v jedné obalce je hodné penéz a poZadejte nékoho,
aby si jednu obalku vybral a jednu dal vam. Kazdy otevre svoji obalku, vy
date $picku palce za obalku a jednoduse vytahnete bankovku a rozbalite ji.
Funguje to vzdycky!

@ 40 - JEG FAR ALTIF PENGENE

Til dette trick skal du bruge fire (forseglede) kuverter og en pengeseddel af
hgj veerdi (f.eks. kr. 500). Laeg pengesedlen ned i tommelspidsen. Sig til
publikum af en af kuverterne indeholder en masse penge. Bed tre tilskuers
om at veelge en hver og give en til dig. Alle abner hver deres kuvert. Du
holder tommelspidsen bag din kuvert og tager sedlen ud og folder den ud.
Det virker hver gang!

@ 41 - LACZENIE SPINACZY BIUROWYCH

Potacz cztery lub pie¢ spinaczy biurowych razem i ukryj je w sztucznym
kciuku. Rozdaj publicznosci te samg ilos¢ pojedynczych spinaczy biurowych
do sprawdzenia, odbierz je i umie$¢ pojedynczo w sztucznym kciuku (ktory
znajduje sie w lewej dtoni). Gdy wiozysz ostatni spinacz, prawym palcem
wskazujgcym ostroznie wyciagnij ztgczone spinacze.

@ 41 - PROPOJENE KANCELARSKE SPONKY

Spojte Ctyfi nebo pét kancelarskych sponek a dejte je do Spicky palce.
Stejny pocet nespojenych kancelarskych sponek rozdejte, aby si je divaci
mohli prohlédnout, a jednu po druhé je dejte do $picky (kterou mate v levé
pésti). Poté, co do ni date posledni sponku, pravym ukazovackem jemné
vytahnéte sponky spojené v fetéz.

@ 41 - SAMMENK/EDEDE PAPIRCLIPS
Seet fire eller fem papirclips sammen og placer dem i tommelfingerspidsen.
Giv samme antal af Igse clips til undersggelse. Tag dem tilbage og placer

dem én efter én i spidsen (som er i din venstre hand). Nar du laegger den
sidste papirclips i, treekker du ved hjeelp af din hgjre pegefinger forsigtigt
den sammenheaengende kaede ud.

@ 42 - KOLCZUGA

W lokalnym sklepie z narzedziami kup kawatek fancucha z matymi
ogniwami i popro$ sprzedawce, aby pociat tancuch na kawatki o dlugosci
po pie¢ ogniw oraz odcigt pie¢ osobnych ogniw. Tak jak w sztuczce
,Laczenie spinaczy biurowych” wrzu¢ pojedyncze ogniwa do sztucznego
kciuka i wyciagnij tancuch w jednym kawatku.

@ 42 - SPOJENY RETIZEK

V mistnim Zelezarstvi si kupte pé&kny dlouhy fetizek s malymi Elanky,
pozadejte prodavace, aby ho nafezal na pét ¢lanku a jeden kus v délce
téchto péti ¢lankd. Jako v kouzle ‘Propojené kancelarské sponky” dejte
volné ¢lanky do Spicky palce a potom vytahnéte cely propojeny retizek.

@ 42 - KEDEBREV

Fra en lokal isenkreemmer kgber du et stykke fin keede med sma led. Bed
personalet i butikken om at skeere kaeden i en laengde pa fem led, og
derefter at skaere fem separate led. Som i "Sammenkaedede Papirklips”

kan du hzelde de Igse led i tommelfingerspidsen og derefter treekke et helt
stykke keede ud.

@ 43 - NAPRAWA ZLAMANEJ WYKALACZKI

Trzymaj catg (nieztamang) wykataczke u podstawy lewego kciuka (po
wewnetrznej stronie kciuka). Prawg reka daj komus$ z publicznosci drugg
wykataczke i popros, aby potamat jg na kawatki. W6z sztuczny kciuk do
lewej dfoni i zabierz kawatki wykataczki od widza prawg rekg. Wtéz kawatlki
wykataczki prawg dtonig do lewej dtoni, popychajac je mocno palcami, a na
koniec popychajac kciukiem. Wyjmij kciuk (z naktadkg) i popro$ widza, aby

dmuchnat na twojg lewg dton. Otwérz dton, a okaze sie, ze wykataczka w
magiczny sposob zostata naprawiona!

@ 43 - OPRAVA ZLOMENEHO PARATKA

Drzte celé (nezlomené) paratko pfitlacené k ohbi levého palce u dlané.
Pravou rukou dejte jiné paratko jednomu z divak( a pozadejte ho, aby
paratko rozlamal na kousky. Dejte si SpiCku palce do levé pésti a pravou
rukou si vezméte tyto kousky od divaka. Ted dejte kousky z pravé ruky do
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levé pésti, pevné je tam vtlacte prsty, palcem posledni. Vytahnéte palec (s
nasazenou $pi¢kou) a pozadejte nékoho z divaku, aby vam foukl do levé
pésti. Otevrete ruku a paratko je zazracné celé!

@ 43 - HELE EN KNEKKET TANDSTIK

Hold en hel (uknaekket) tandstik i folden i bunden af din venstre tommelfinger
(tommelfingerpalmering). Med hgjre hand giver du en anden tandstik til en
tilskuer, og beder ham braekke dem i stykker. Stik tommelspidsen ned i din
last knyttede venstre hand. Fa stykkerne tilbage fra tilskueren med hgjre
hand og laeg dem ned i tommelspidsen. Tryk dem godt ned og slut af med
din tommelfinger som treekker tommelspidsen med ud. Bed en tilskuer om
at puste pa din venstre hand. Abn handen og tandstikken er pa utrolig vis
blevet hel.

@ 44 - NAPRAWA BALONU

Potrzebujesz dwdéch matych, identycznych balonéw i sztucznego kciuka.
Ukryj jeden balon w nakfadce. Nadmuchaj balon i przypadkowo przebij go
szpilkg. Wi6z fragmenty rozerwanego balonu do sztucznego kciuka, pokaz
publicznosci naprawiony balon i nadmuchaj go ponownie.

@ 44 - OPRAVA BALONKU

Potfebujete dva malé stejné balonky a Spicku palce. Schovejte jeden
balének do $picky. Nafouknéte balének a nestastnou nahodou do néj
zapichnéte Spendlik, pak dejte kousky prasklého balénku do Spicky palce,
ukazte opraveny balének a opét ho nafouknéte.

@ 44 - HELET BALLON

Du skal bruge to sma ens balloner og din tommelspids. Gem en ballon i
tommelspidsen. Pust den anden ballon op, og ved et uheld kommer du til at
stikke en nal i den. Laeg resterne fra ballonen i tommelspidsen og treek den
hele ballon ud i stedet og pust den op.

@ 45 - SLONA COLA

Nasyp troche soli do sztucznego kciuka i zatéz go na prawy kciuk. Wypij
butelke coli (lub dokoncz pi¢ zaczetg wczesniej butelke), a po wypiciu
powiedz: ,Alez chce mi sie pi¢, ta cola byta taka stona!” Zdejmij sztuczny
keiuk i utéz go réwnolegle do szyjki butelki, otwartg strong do géry. Odwroé
butelke do géry dnem, a bedzie wydawato sie, ze na drugg dton sypie sig
Z niej sol.

WSKAZOWKA: uzyj kolorowej butelki coli.

@ 45 - SLANA COLA

Nasypte si do Spicky palce trochu soli a $pi¢ku si nasadte na pravy palec.
Vypijte lahev koly (nebo dopijte tu, ze ktere jste zacali pit) a az bude dopita,
feknéte: "Tedy to mam Zzizen, to piti bylo moc slané." Sundejte si $picku
palce a otvorem ji dejte soubézné s hrdlem lahve. Otocte lahev dnem
vzhlru a bude se zdat, Ze se vam do druhé ruky sype z lahve sul.

RADA: Pouzijte barevnou lahev coly.

@ 45-sALT coLA

Hzeld salt i din tommelspids og saet den pa din hgjre tommelfinger. Drik
en flaske cola (eller drik resten af en du allerede var begyndt pa). Nar du
er feerdig siger du "Pyha, jeg er terstig — den cola var virkelig saltet” Tag
tommelspidsen af og hold den med den abne ende parallelt til flaskens
hals. Vend flasken med bunden op, og det vil se ud som om, der kommer
salt ud af flasken ned i din hand.

TIP: Brug en farvet colaflaske.

@ 46 - BRAKUJACA RESZTA

To klasyczny numer ze sztucznym kciukiem. Najpierw ztéz (okoto 3 razy)
banknot o niskim nominale i wtéz go do sztucznego kciuka (np. 20 ztotych),
popro$ kogos$ z publicznosci o banknot o wyzszym nominale (100 ztotych
lub wiecej), zacznij go sktadac i zmien na banknot o wartosci 20 ztotych.
Sekret polega na tym, aby biorgc banknot o wyzszym nominale trzymaé
palce zwrécone w przeciwnych kierunkach ku sobie, zewnetrzng czgscia
dtoni w strone publicznosci. W takim ustawieniu mozesz zsung¢ sztuczny
kciuk i wyciggng¢ maty, ztozony banknot. Nastepnie z powrotem zat6z
naktadke na prawy kciuk. Zt6z banknot widza (na 3 razy w zaleznosci od
rozmiaru) na oczach publicznosci i wsun swéj banknot na banknot widza,
ale w swojg strone. Odwré¢ dwa banknoty (razem), tak aby twéj banknot
byt skierowany w strone publicznosci i zacznij rozktada¢ banknot. Gdy
twdj banknot bedzie na tyle rozlozony, aby stuzy¢ za przykrywke, cofnij
naktadke, wsun w nig banknot widza i z powrotem natéz jg na prawy kciuk.
Kilka razy obracaj i rozkladaj banknot, aby zakry¢ naktadke na Kkciuk.
Gdy catkowicie roztozysz banknot, publicznosci bedzie wydawac sie, ze
zmienite$ banknot o wartosci 100 ztotych na banknot o wartosci 20 ztotych.
Daj widzowi dwadziescia ziotych i powiedz, aby przyszedt do ciebie
po wystepie albo po prostu odwro¢ caty proces i zmien swoj banknot z
powrotem w banknot widza.

@ 46 - SPATNE VRACENE PENIZE

Tohle je klasické kouzlo se Spi¢kou palce. Pfedem si slozte (asi natfikrat)
bankovku nizké hodnoty a dejte ji do Spicky palce (tfeba 5 eur nebo 100 K¢),
pozadejte jednoho divaka o bankovku vysoké hodnoty (20 eur nebo 1000
K¢ a vice) a tu pak slozte a udélejte z ni 5 eur (100 K¢). Tajemstvi spo€iva v
tom, Ze kdyz si vezmete bankovku vysoké hodnoty, drzite prsty obou rukou
proti sobé a zadni strany rukou smérem k divakim. Z této pozice mlzete
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sejmout Spicku palce a vytahnout slozenou bankovku malé hodnoty. Pak
si zase nasadte $picku na pravy palec. Divakovu bankovku slozte (asi
natfikrat podle jeji velikosti) pfed divaky a nasurite svoji bankovku na jeho,
ale smérem k sobé. Pak obé bankovky otocite (spole¢né), aby ted vase
bankovka byla smérem k divakim a zaénéte ji rozbalovat. Az bude vase
bankovka rozbalena tak, aby mohla fungovat jako kryti, opét sejméte Spicku
a divakovu bankovku vsunite do Spiky palce a Spi¢ku si opét nasadte na
pravy palec.Pofad otacejte bankovkou a rozbalujte ji jako kryti Spicky
palce. Nakonec jste svoji bankovku zcela rozbalili a divakim to pfipada,
jako byste z bankovky v hodnoté 20 eur (1000 K¢&) udélali bankovku v
hodnoté 5 eur (100 K¢&). Dejte 5 eur (100 K¢&) jednomu z divaku a feknéte
mu na shledanou nebo prosté postup obracené zopakujte a bankovku opét
zmeérite v tu jeho.

@ 46 - VEKSLE NEDAD

Dette er et klassisk tommelfingertip trick. Fgr du gar i gang, folder du
(ca. 4 gange) en pengeseddel af lille veerdi (kr. 50) og leeg den i din
tommelfingerspids. Du beder en tilskuer om en pengeseddel (kr. 200 og
op), som du begynder at folde og trylle om til en 50’er. Hemmeligheden er,
at nar din tager 200 kroner sedlen, holder du den med begge hander, sa
fingrene peger mod hinanden, og ryggen af dine haender mod publikum.
Fra denne position kan du treekke tommelfingerspidsen af tommelfingeren
og traekke 50’eren ud. Du kan derefter szette spidsen tilbage pa din hgjre
tommelfinger. Nu folder du deres pengeseddel sammen (omkring 3 gange
afheengig af starrelsen) foran publikum og skubbe din seddel om bagved
deres seddel. Du kan derefter vende de to sedler notater (sammen), sa din
seddel nu vender mod publikum, og du begynder at folde din seddel ud.
Nar din seddel er foldet nok ud til at virke som deekke, traekker du spidsen
af igen og skubber deres seddel i tommelfingerspidsen og seetter spidsen



tilbage pa din hgjre tommelfinger. Du bliver ved med at dreje og abne din
note bruge det til at deekke tommelfingerspidsen. Til sidst har du foldet din
seddel helt ud og for publikum ser det ud, som om du har forvandlet en 200
kroners seddel til en 50’er. Giv 50’eren til tilskueren, og sig til ham at han
skal komme hen til dig senere — eller du kan bare vende processen og trylle
din seddel tilbage i deres.

@ 47 - CHUSTKA Z NIEWIDZIALNEJ PORTMONETKI

Aby wykonac te sztuczke, musisz uzyc¢ starej, damskiej portmonetki i zdjgé
z niej caty materiat tak, aby zostata tylko ramka, sztuczny kciuk i mata
jedwabna chusteczka. Powiedz publicznosci, ze nigdy nie podrézujesz bez
swojej magicznej portmonetki — trzymasz w niej wszystkie wartosciowe
rzeczy. Trzymaj portmonetke lewa rekg i otworz jg. Wiz palec wskazujgcy
i kciuk do srodka. Trzymajgc w portmonetce sztuczny kciuk, wysun z
niego swoj prawdziwy kciuk i zostaw naktadke, jeszcze raz wiéz palec do
portmonetki, wyciggnij z niej jedwabng chustke i wrecz widzowi. Ponownie
witéz do portmonetki palec wskazujgcy i kciuk, naktadajac tym razem
sztuczny kciuk, wyciggnij je razem i zamknij portmonetke.

@ 47 - HEDVABI Z NEVIDITELNE PENEZENKY

K provedeni tohoto kouzla potfebujete velice starou damskou penézenku
(nebo kabelku) a odstranit z ni veskerou latku, aby vam zdastal pouze jeji
skelet, dale $pic¢ku palce a maly hedvabny kapesni¢ek. Reknéte divakam,
Ze nikdy necestujete bez své kouzelné penézenky, kde mate vSechny
soukromé nalezitosti. Drzte penézenku levou rukou a otevrete ji, sahnéte
dovnitf ukazovackem a palcem, kdyz vytahujete palec, Spi¢ku v ni nechte,
opét do penézenky sahnéte a vytahnéte z ni kapesnicek, podejte ho
jednomu z divaku, opét do ni stréte ukazovacek a palec, palec stréte do
$picky palce, vyndejte prsty a zaviete penézenku.

@ 47 - TORKLADE FRA USYNLIG PUNG
For at udfgre dette trick skal du bruge en meget gammel damepung, som

du har faet lov til at gdeleegge. Fjern alt stoffet, sa alt hvad der er tilbage
er rammen, tommelfingertippen og et lille silketgrkleede. Forteel publikum,
at du aldrig rejser uden din magiske pung, det er der, hvor du opbevarer
alle dine ejendele. Hold pungrammen i din venstre hand og abn den, stik
din pegefinger og tommelfinger ned i rammen. Hold tommelfingerspidsen
fast med og skjult i venstre hand. Traek derefter tgrklaedet ud med hgjre
hands fingre, og aflever det til en tilskuer. Stik din pege- og tommelfinger
tilbage ned i rammen og stik tommelfingerspidsen pa tommelfingeren. Traek
fingrene ud og luk pungrammen igen.




@ 48 - SLODZONA HERBATA

Nasyp troche cukru do sztucznego kciuka i zaté6z go na prawy kciuk. Ta
sztuczka wychodzi $wietnie, gdy masz wiasnie napi¢ sie herbaty. Pokaz
publicznosci, ze masz puste dionie, zdejmij sztuczny kciuk w lewej piesci
i obrdc¢ ja. Prostujgc powoli palec wskazujgcy i kciuk mozesz kontrolowac,
jak szybko cukier bedzie sypat sie do herbaty.

@ 48 - CUKR DO CAJE

Nasypte si do Spicky palce trochu cukru a $pi¢ku si nasadte na pravy palec.
Funguje to skvéle, kdyz se chystate vypit trochu Caje. Ukazte svoje prsty
divakam, aby vidéli, Ze v nich nic nemate, sundejte si Spicku levou pésti,
otoéte pést vzhlru nohama a tim, Ze pomalu napfimite ukazovacek a
palec, mGzete ovladat sypani cukru do ¢aje.

@ 48 - SUKKER TIL TE

Haeld noget sukker i den falske tommel og seet den pa din hajre tommelfinger.
Det virker rigtigt godt nar du lige skal til at drikke te. Vis dine heender tomme
til publikum. Traek den falske tommel af i din knyttede venstre hand. Vend
abningen nedad og brug venstre pege- og tommelfinger til at kontrollere
hvor hurtigt sukkeret kommer ud i din te.

@ 49 - CUKIEREK Z CUKRU

Lewym kciukiem (u podstawy kciuka) trzymaj cukierek, tak aby publiczno$é
go nie widziata. Umie$¢ sztuczny kciuk w lewej dioni; nasyp do niego
troche cukru, wciskajgc cukier do zacisnietej dtoni palcem i kciukiem prawe;j
dtoni, konczac prawym kciukiem. Otworz lewg dton, a cukier zmieni sie w
cukierek!

@ 49 - Z CUKRU JE BONBON

Drzte bonbodn v levé dlani (v ohbi palce), skryjte ho pfed divaky. Dejte si
$picku palce do levé pésti, nasypte do $picky palce trochu cukru, v§echen
cukr si dejte do pésti s pouzitim prstu a palce pravé ruky, dokoncete pravym
palcem. Rozevrete levou pést a z cukru se stal bonbon!

@ 49 - SUKKER ER SLIK

Hold et stykke slik (karamel) i din venstre tommelfingerpalmering (folden
af tommelfingeren), skjul det for publikum. Stik tommelfingertippen ind i din
venstre knyttede hand. Haeld lidt sukker ind i spidsen, skubber alt sukkeret
ind i handen, ved hjeelp af tommel-og pegefinger pa hgjre hand, til sidst

hejre tommelfinger, hvor du fierner tommelfingerspidsen. Abn din venstre
hand og sukkeret er blevet til et stykke slik.

@ 50 - MYSLACY KWADRAT

Trzymaj w lewej dioni kostke cukru tak, aby publicznosc¢ jej nie widziata.
Umiesc¢ sztuczny kciuk w lewej dtoni; nasyp do niego troche cukru, wciskajac
cukier do zacisnietej dioni palcem i kciukiem prawej dtoni, konczgc prawym
kciukiem. Powiedz publicznosci, zawsze lubite$s kwadraty.Otwoérz lewa
dion, a luzne krysztatki cukru zamienig sig¢ w kostke.

@ 50 - TVAROVANi CUKRU

Drzte v levé dlani kostku cukru, skryjte ji pfed divaky. Dejte si Spicku
palce do levé pésti, nasypte do Spicky palce trochu cukru, v8echen cukr
si dejte do pésti s pouzitim prstu a palce pravé ruky, dokoncete pravym
palcem. Reknéte divakim, Ze lidé si porad mysli, e rad davate vécem tvar.
Rozevrete levou pést ze sypaného cukru se stala kostka.

@ 50 - TANK TERNING

Hold en sukkerknald i din venstre handflade, skjult for publikum. Placér
tommelfingertippen i din venstre hand, haeld lidt sukker ned i spidsen
og skubber alt sukkeret ned i handen (spidsen) ved hjeelp af tommel-
og pegefinger pa hgjre hand, afslut med hgjre tommelfinger. Forteel dit
publikum, at folk altid tror, at du er en smule firkantet. Abn din venstre hand
og det Igse sukker er blevet til en sukkerknald.

@ 51-ZA DUZO CIASTA

Do wykonania tej sztuczki bedziesz potrzebowac duzej, migkkiej bulki i
banknotu. Wt6z banknot do sztucznego kciuka, rozerwij butke i wyciagnij
banknot! Gdy podnosisz butke, wcisnij w nig sztuczny kciuk, co wyglada
tak, jakby$ miat rozerwac butke i wyciggnij banknot, narzekajac, ze piekarz
uzyt chyba zbyt wielu sktadnikéw!

@ 51 - PRILIS HORLIVi PEKARI

Potfebujete velky mékky rohlik a bankovku. Dejte bankovku do Spicky
palce, rozlomte rohlik a vytahnéte z néj bankovku! Kdyz zvedate rohlik,
vtlacte do néj Spic¢ku palce, bude to vypadat, jako Ze chcete rohlik rozevrit
prsty, vytahnéte bankovku a postéZujte si, co to dnes ti pekafi do tésta
davaji.

@ 51 - FOR MEGET DEJ

Du har brug for en stor bolle eller et kuvertbrad og en pengeseddel. Saet
pengesedlen ind tommelfingerspidsen. Abn bollen og treek pengesedien

ud! Nar du tager bollen presser tommelfingerspidsen ind i bollen. Lad som
om du vil knaekke bollen aben og klag over at bageren ma have brugt for
meget dej!

@ 52 - TOTALNIE ZAKRECONY

Aby wykonac¢ te sztuczke potrzebne sg dwie identyczne, mate Srubki i
osiem nakretek. Wkre¢ cztery nakretki na kazdg $rube i trzymaj jedng z
nich kciukiem lewej reki, a drugg daj komus$ z publicznosci, proszac, aby
zdjat nakretki. Umies$¢ sztuczny kciuk w lewej dtoni i zabierz zdjete nakretki
i Srube prawg dionig. Wrzu¢ wszystkie luzne elementy do sztucznego
kciuka, a gdy to zrobisz, wtoz kciuk i palec wskazujgcy w dton (naktadajac
sztuczny kciuk) i wyciagnij z powrotem $rube i nakrecone na nig nakretki!

@ 52 - SROUBKY NA MATIGKY

K provedeni tohoto kouzla potfebujete dva malé stejné Sroubky a osm
mati¢ek. Na kazdy Sroubek nasSroubuijte Ctyfi matiCky a drzte jeden v ohbi
palce levé dlané, druhy podejte jednomu z divaku, aby odSrouboval maticky.
Dejte si Spicku palce do levé pésti a vezméte si odSroubované maticky a
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Sroubek do pravé ruky. OdSroubované maticky a Sroubek si dejte do Spicky
palce, a az tam budou, sahnéte palcem a ukazovackem (palec stréte do
Spicky) a opét vytahnéte ven Sroubek s nasroubovanymi matickami!

@ 52 - HELT FORSKRUET

For at udfere dette trick har du brug for to sma identiske korte bolte og
otte mgtrikker. Skru fire metrikker pa hver bolt og hold en i din venstre
tommelfinger handflade, den anden giver du til en tilskuer for at hun




kan skrue megtrikkerne af. Placér tommelfingerspidsen ind i din venstre
knytnzeve, og tage tilbage de afskruede meatrikker og bolt i din hgjre hand.
Skub de lgse dele ned i din tommelfingerspids, og nar de alle er i, grib
med tommel-og pegefinger, (seette din tommelfinger ind i spidsen) og treek
bolten med meatrikkerne pa det igen ud!

@ 53 - ZNIKAJACA MONETA

Uzyj matej monety, na przyktad jednogroszowej. Przytrzymaj monete
miedzy sztucznym kciukiem a palcem wskazujgcym, wtéz sztuczny kciuk
do lewej dtoni, a w tym samym czasie, za pomocg palca wskazujgcego
przesun monete wzdiuz sztucznego kciuka i wsun jg do $rodka. Natoz
naktadke z powrotem na prawy kciuk i ,Voila!” — moneta znikneta!

@ 53 - MINCE, KTERA zZmIZ

Pouzijte malou minci, korunu nebo dvoukorunu, drzte ji mezi palcem a
ukazovackem, dejte si SpiCku palce do levé pésti, sou¢asné ukazovackem
posurite minci ke $pi¢ce a pak ji do ni stréte. Pravy palec opét stréte do
Spicky a vida! Mince zmizela!

@ 53 - FORSVINDENDE M@NT

Brug en lille mant, en 50-gre eller en 1-krone og hold mgnten mellem
tommelfingerspids og pegefinger. Du skal placere tommelfingerspidsen ind
i din venstre knyttede hand. Samtidig bruger du din pegefinger til at skubbe

menten langs tommelfingerspidsen og derefter ind den. Skub din hgjre
tommelfinger tilbage i spidsen og "Voila!" Mgnten er forsvundet!

@ 54 - ZNIKAJACA SOL

Nasyp troche soli na lewg dton (w ktérej trzymasz po kryjomu sztuczny
kciuk), popchnij s6l mocno w $rodek zacisnietej dioni kolejno kazdym
palcem i kciukiem. Zakoncz sztuczke prawym kciukiem, natéz z powrotem
sztuczny kciuk, sciggnij go i otworz dton. Sél zniknetal!

@ 54 - SUL, KTERA zMIZi

Nasypte si trochu soli do levého zapésti (ve kterém nenapadné drzite
$picku palce), sul pevné pritlacte do pésti vSemi prsty a palcem. Dokoncete
pravym palcem, nasadte si opét Spicku a pak vyndejte Spicku, oteviete pést
a sul zmizela!

@) 54 - FORSVINDENDE SALT

Heeld lidt salt i din venstre knyttede hand (som hemmeligt holder
tommelfingerspidsen). Skub saltet godt ind i din knyttede hand med brug
af hver finger og tommelfingeren. Afslut med hgjre tommelfinger, hvor du

samtidig seetter spidsen pa tommelfingeren og traekker den ud. Nu kan du
abne venstre hand og saltet er forsvundet!

@ 55 - WODOODPORNE PIENIADZE

Zt6éz banknot (o nominale 20 ztotych), wiéz go do sztucznego kciuka
(natozonego na prawy kciuk), przycisnij palcami lewej reki banknot i
sztuczny kciuk, zdejmij z prawego kciuka banknot i naktadke trzymane
razem. Powiedz publicznosci, ze zaréwno ty, jak i twoje pienigdze potrafig
zatrzymac¢ wode i wlej troche wody do zrolowanego banknotu. Gdzie
znikneta woda? Wystarczy powiedzie¢, ze potrafisz zatrzymaé jg tak
diugo, jak zechcesz. Wylej wode z powrotem, wiéz kciuk do zrolowanego
banknotu i sztucznego kciuka, a publiczno$ci daj banknot do obejrzenia.

@ 55 - VODOTESNE PENIZE

Udélejte z bankovky rulicku (tfeba z 5 eur, 5 dolard nebo 100 K&), ovirite
ji kolem $picky palce (kterou mate na pravém palci), prsty levé ruky tlacte
na bankovku a Spi¢ku palce a bankovku i Spi¢ku palce, stlacené k sobé,
sundejte z pravého palce. Ted feknéte divakim, Ze vy i vaSe penize
umite udrzet napoj, a nalijte do sto¢ené bankovky trochu vody. Kam se
voda podéla? Ted pouze feknéte, Ze ji udrzite, dokud ‘nebude ¢as’, a pak
nalijte vodu zpatky, dejte palec do sto¢ené bankovky a do Spicky palce a
bankovku dejte divakim, aby si ji prohlédli.

@ 55 - VANDFASTE PENGE

Rul en pengeseddel (50 kr. eller 100 kr.) rundt om din plastik tommelfinger
(som sidder pa din hgjre tommelfinger). Med dine venstre fingre klemmer
du om pengeseddelrgret og plastiktommelen og traekker begge dele af
hgjre tommelfinger. Sig nu til dit publikum at bade du og pengesedlen kan
holde pa vandet. Heeld lidt vand ned i den sammenrullede pengeseddel.

Hvor er vandet blevet af? Sig at du kan holde pa vandet indtil du skal, og
heeld sa vandet tilbage. Stik din tommelfinger ind i raret/tommelfingeren og
giv pengesedlen tilbage til tilskueren.
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@ 56 - SUCHE RECE

Zt6z banknot (o nominale 20 zlotych), utéz go wokédt sztucznego kciuka
(ktéry nadal jest natozony na twoj prawy kciuk), przycisnij palcami lewej
reki kciuk i banknot, wyjmij banknot i zdejmij naktadke. Wiej nieco wody
do sztucznego kciuka, zatéz naktadke i pokaz obydwie strony banknotu:
woda znikneta! Powiedz po prostu, ze miates tak suche rece, ze wchionety
catg wode.

@ 56 - SUCHE RUCE

Udélejte z bankovky (z 5 eur, 5 dolari nebo 100 K¢) rulicku, ovinte ji kolem
Spicky palce (kterou mate porad na pravém palci), prsty levé ruky tlacte
na palec pfes bankovku a sundejte z palce bankovku i 8pi¢ku. Ted nalijte
troSinku vody do Spicky palce, palec stréte do Spicky a ukazte obé strany
bankovky: voda zmizela! Jednodu$e feknéte, Ze jste méli tak suché ruce,
Ze se do nich voda vstfebala.




@ 56 - TORRE HAENDER

Som i “Vandfaste penge” ruller du en pengeseddel til et rgr omkring
plastiktommelfingeren som sidder pa din hgjre tommelfinger. Klem med
dine venstre fingre omkring rar og tommelfinger og trak begge dele af din
hgjre tommelfinger. Heeld nu en lille smule vand i plastiktommelen i rgret
og stik din hgjre tommelfinger i. Vis begge sider af pengesedlen — vandet
er veek. Forteel at dine haender var sa terre, at de sugede alt vandet op.

@ 57 - LACZENIE PIERSCIENI - SZTUCZKI PODSTAWOWE

Magik pokazuje po kolei trzy pierscienie. W magiczny sposéb dwa z nich
taczg sie, a na koniec takze trzeci pierscien zostaje z nimi potgczony.
Jednak to nie wszystko: powoli wszystkie pierscienie po kolei rozdzielajg
sie i znowu sg osobno... Do wykonania tej sztuczki potrzebujesz trzech
pierscieni. Jeden z nich jest specjalny i ma zrobione ukryte wejscie.
(Nazywamy ten pierscien pierscieniem gtéwnym.) Majac zestaw trzech
pierscieni jeste$ gotowy do wystepu. Uprzedzamy jednak, ze zanim
bedziesz w stanie poprawnie wykonac sztuczke, trzeba bedzie przeéwiczy¢
ja kilka razy. Najlepiej ¢wiczy¢ przed lustrem, aby widzie¢ i kontrolowac
ruchy. Pokazuj trzy pierscienie w nastepujacy sposéb: jako pierwszy pokaz
zwykty pierécien z zestawu. Wez go w lewg dton, pomiedzy kciukiem,
palcem wskazujgcym i palcem $srodkowym. Pokaz pierscien, ,czyszczac”
go kciukiem i palcem wskazujgcym prawej reki. W ten sposdb obracasz
w tym samym czasie pierscien. Rzu¢ pierscien na stot i zréb to samo z
drugim zwyktym pierscieniem. Na koniec wez specjalny pierscien i zakryj
otwor kciukiem i palcami lewej dtoni. Wykonaj te same ruchy, co wczesniej,
ale nie obracaj pierscienia. Powinienes jednak sprawi¢ wrazenie, ze ten
pierscien takze obracasz. Wez jeden ze zwyktych pierscieni prawa dtonig
i przesun dton przed pierscieniem, ktory trzymasz w lewej dtoni. Wykonaj
kilka ruchéw tam i z powrotem i przetdz pierscien przez otwér. Za pomoca
lewej reki musisz zakamuflowa¢ ten ruch. Wypus¢ pierscien, a widzowie
zobacza, ze nagle dwa pierscienie potgczyly sie ze sobg i jeden wisi na
drugim. Wez drugi zwykty pierscien i powtérz czynno$ci: okaze sie, ze
réwniez ten pierscien wisi na pierwszym. Pokaz tancuch trzech pierscieni,
uwazajac, aby caty czas zakrywac otwdr w pierdcieniu gtéwnym. Teraz
mozesz zdjg¢ dwa pierscienie. Wez jeden z nich, odwracajac go od dotu ku
gorze. Pierscien jest wtedy miedzy palcem wskazujgcym, a pierscieniem
gtéwnym i tatwo go wyjgc. Wszystkie ruchy nalezy wykonywac bez
pospiechu. Na koniec wez drugi pierscienn w ten sam sposob jak pierscien
z lewej dioni. Pokaz trzy pierscienie i zachowaj je dla siebie. Nigdy nie
podawaj pierscieni widzom do obejrzenia, aby sztuczka nie stracita swojej
magii!

@ 57 - SPOJENE KROUZKY - ZAKLADNi KOUZLA

Kouzelnik ukaze jeden po druhém ftfi celistvé krouzky. Kouzlem se dva
krouzky spoji a tfeti krouzek se pak pfipoji také. AvSak to neni vSechno:
pomalu a jeden po druhém se vSechny krouzky uvolni a osvobodi. K tomuto
kouzlu potfebujete tfi krouzky. Jeden krouzek byl pfipraveny pfedem a tajné
se da rozpojit. (Budeme mu fikat krouzek ‘na kli¢e".) Mate-li tyto tfi krouzky,
jste pfipraveni provést kouzlo. | tak vam poradime, abyste si kouzlo pred
provedenim nékolikrat procvicili. Nejlépe se kouzlo nacvituje pfed zrcadlem,
abyste vidéli a ovladali vSechny pohyby. S krouzky zachazejte nasledovné:
nejdfive jeden obycejny krouzek. Tento krouzek vezméte do levé ruky mezi
palec, ukazovacek a prostfednicek. Ukazte krouzek, "oCistéte” ho palcem
a ukazovackem pravé ruky. Timto zpusobem krouzek soucasné otocite.
Hodte krouzek na stdl a to samé udélejte s dals§im obycejnym krouzkem.
Nakonec vezméte pfipraveny krouzek a zakryjte rozpojeni palcem a
prsty levé ruky. Udélejte stejné pohyby, ale bez oto€eni krouzku. Mélo
by to vzbudit dojem, jako byste jim i tentokrat otocili. Pak si vezméte do
pravé ruky jeden obyCejny krouZek a pFesunte ruku pred krouzZek, ktery
drzite v levé ruce. Udélejte par pohybl dopfedu a dozadu a prostréte

krouzek rozpojenim. Tento pohyb musi kryt leva ruka. Pustte krouZek a
divaci najednou uvidi dva krouzky, jeden visi ze druhého. Vezméte dalSi
krouzZek a opakujte pohyby: zda se, Ze i tento krouzek visi z toho prvniho.
Ukazte fetéz ze tfi krouzku, dejte pozor, abyste vzdy zakryvali rozpojeni v
krouzku na klice. Ted ony dva krouzky uvolnite. Vezméte jeden krouzZek,
otoCte ho smérem zespoda nahoru. Krouzek je pak mezi ukazovackem a
pfipravenym krouzkem a je snadné ho uvolnit. Tyto pohyby byste neméli
provadét ve spéchu. Nakonec odeberte druhy krouzek stejnym zplsobem
jako krouzek v levé ruce. Ukazte tfi krouzky a drzte je. Tyto krouzky byste
nikdy neméli podat divakum, aby kouzlo vzdycky fungovalo!

@ 57 - ET RING TRICK

Effekt: Tryllekunstneren viser tre ringe en ad gangen. Pa en magisk made
bliver to af ringene sat sammen og til sidst seettes den tredje ring ogsa
sammen med de to andre. Men det er ikke alt. Langsomt frigares en ring
ad gangen igen. Du skal bruge: Tre ringe. En af disse har en hemmelig
abning. Med disse tre ringe er du klar til at udfere tricket. Under alle
omstaendigheder, anbefales det, at du gver det mange gange, for du
optreeder med det. Det er bedst at gve det foran et spejl, s du kan se og
kontrollere alle dine beveegelser. Udfersel: Tag de tre ringe pa felgende
made: Tag ferst en normal ring i venstre hand med tommel-, pege- og
langfinger. Vis ringen ved at lade din hgjre tommel- og pegefinger glide
rundt pa ringen. Pa den made drejer du samtidig ringen. Smid ringen pa
bordet og gentag det samme med den anden normale ring. Tag til sidst
ringen med abningen (nggleringen) og skjul &bningen med venstre hands
fingre. Lav nu den samme bevaegelse, men uden at dreje ringen. Men det
skal se ud som om du ogsa denne gang drejer ringen. Sa tager du en af
de normale ringe i hgjre hand, og holder din hand ind foran ringen, som du
holder i venstre hand. Lav nogle frem og tilbage bevaegelser og skub ringen
igennem abningen. Den venstre hand skal skjule dette. Giv slip pa ringen,
og publikum vil se, at den ene ring pludselig heenger i den anden. Tag den
anden ring og gentag beveegelserne, hvorefter denne ring ogsé heenger i
den farste ring. Vis de tre ringe, men serg for altid at skjule abningen pa den
midterste ring godt. Nu skal du til at frigare de to ringe. Tag en ring og dre;j
den nedefra i en opadgaende bevaegelse. Ringen er mellem pegefingeren
og nggleringen og er derfor let at fa fri. Alle beveegelser skal udfgres roligt.
Til sidst tager du den anden ring af. Vis de tre ringe og behold dem.

@ 58 - LACZENIE DWOCH PIERSCIENI ZA POMOCA POCIERANIA
Trzymaj pierécien bez otworu (B) palcami lewej doni, a pierscien GLOWNY
(A) palcami prawej dtoni. Ut6z kciuk i palec srodkowy ponizej przerwy, a
palec wskazujacy nad nia, aby zakry¢ jg bez naciskania. Koncowka kciuka
réwniez zakrywa przerwe w pierscieniu. Pokaz pierscienie osobno. Potrzyj
je o siebie nawzajem w gére i w dét, ustawiajgc pierscien GEOWNY z
przodu. Wykonaj te ruchy kilka razy, a nastepnie rozdziel pierscienie.
Potrzyj je o siebie jeszcze raz, ale tym razem przetdz pierscien bez otworu
przez pierscien gtéwny i nadal pocieraj pierscienie o siebie. Dmuchnij na
pierscienie i wypus¢ pierscien B. Dwa pierscienie sg ztgczone.

@ 58 - SPOJENi DVOU KROUZKU TRENIM

Drzte celistvy krouZek (B) prsty levé ruky a krouzek NA KLICE (A) pravou
rukou. Dejte prostfednicek a palec pod rozpojeni a pak ukazovacek na néj,
abyste ho zakryli, a pfitom netlacte. Spicka palce také zakryva rozpojeni.
Ukazte oddélené krouzky, vzajemné krouzky o sebe tfete nahoru doll a
krouzek NA KLICE umistéte dopfedu. Tyto pohyby provedte nékolikrat
a pak dejte krouzky od sebe. Opét tiete krouzky, ale tentokrat prostréte
celistvy krouzek do krouzku NA KLICE a dal krouzky tfete. Fouknéte do
krouzku a pustte B. Ted jsou dva krouzky opét spojené k sobé.
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@ 58 - SAETTE TO RINGE SAMMEN VED AT GNIDE

Du skal bruge en normal ring og nagleringen. Hold den normale ring (B)
med venstre hands fingre og negleringen (A) i hgjre hand. Placér dine
lang- og tommelfinger lige under abningen og pegefingeren over for at




skjule abningen uden at presse. Spidsen af tommelfingeren skjuler ogsa
abningen. Vis ringene enkeltvis og gnid ringene mod hinanden op og
ned, med nggleringen forrest. Ger det nogle gange og skil sa ringene ad.
Gnid dem igen mod hinanden, men denne gang fgrer du den normale ring
gennem abningen pa nggleringen. Bliv ved med at gnide ringene mod
hinanden. Pust pa ringene og giv slip.

@ 59 - LACZENIE DWOCH PIERSCIENI POPRZEZ UDERZANIE
Trzymaj pierscien A (pierscien GLOWNY) palcem wskazujgcym i kciukiem
nad przerwa, a palcem srodkowym zakryj ja w lewej dtoni. Trzymaj pierscien
B (zwykly pierscien) pionowo przed sobg prawg reka. Potdz pierscien B
na pierscieniu A i uderz w niego gorng czescig pierscienia A trzy razy. Za
trzecim razem uderz nieco mocniej i delikatnie odsun palec $rodkowy.
Zauwazysz, ze pierscien B wchodzi w pierscien A. Zmieh pozycje palca
$Srodkowego, aby zakry¢ przerwe.

@ 59 - SPOJENi DVOU KROUZKU UDEREM

Drzte ‘A’ (krouzek NAKLICE) ukazovackem a palcem t&sné nad rozpojenim
v levé ruce a pak na rozpojeni polozte prostfednicek. Drzte ‘B (obyCejny
krouzek) pravou rukou vertikalné pfed sebou. Polozte ‘B" na ‘A" a udefte
tfikrat na horni ¢ast "A’. Potfeti udefte silngji a lehce odsunite prostfednicek.
Zjistite, ze krouzek '‘B” se propojil s ‘A’. Pfesunte prostfednicek, aby zakryl
rozpojeni.

@ 59 - SAETTE TO RINGE SAMMEN VED AT SLA

Hold 'A’ (n@gleringen) i din venstre hand med bade pege- og tommelfinger
lige over abningen og placér derefter langfingeren sa det deekker abningen.

Hold 'B' (en normal ring) lodret foran dig med din hgjre hand. Placér 'B' pa
ovenpa 'A' og sla den mod den gverste del af 'A' - tre gange. Pa tredje gang
sla hardere og flyt den midterste finger lidt. Du vil se, at 'B' garind i ‘A’ af sig
selv. Flyt igen den midterste finger for at deekke abningen.

@ 60 - ROZDZIELANIE DWOCH PIERSCIENI

Trzymaj pierscien GLOWNY lewg rekg i potrzyj pierécienie o siebie. W tym
czasie roztgcz je i kontynuuj pocieranie (publiczno$¢ bedzie myslata, ze
pierscienie sg nadal ztgczone). Dmuchnij na pierscienie i bardzo powoli
rozigcz je.

@ 60 - ROZPOJENi DVOU KROUZKU

Drzte krouzek NA KLICE levou rukou a trete s krouzky o sebe. Pfitom je
rozpojte a pokracujte v tfeni (divaci si budou myslet, Ze krouzky jsou stale
spojené). Fouknéte do krouzkl a velice pomalu je od sebe oddélte.

@ 60 - SKILLE TO RINGE AD

Hold nagleringen med din venstre hand og gnid ringene mod hinanden.
Under denne handling (vil publikum tro, at ringene er kaedet sammen). Pust
pa ringene og skil ringene meget langsomt ad.

@ 61 - NA TWOICH OCZACH

Powiedz publicznosci, ze czasami niektére osoby zastanawiajg sie, czy
jak bedg patrze¢ na magika z bardzo bliskiej odlegtosci, to zobaczg jaki
jest sekret wykonania sztuczki. Udowodnisz im, ze nie. Podnie$ ostatni
pierscien lewg dionig (w prawej masz juz dwa ztgczone pierscienie) i zatoz
rece wokot gtowy widza, aby ztgczyc¢ pierscienie na jego oczach. Teraz trzy
pierscienie sg ztgczone razem.

@ 61 - PRIMO PRED OCIMA
Reknéte divakim, ze lidé si nékdy fikaji, jestli by pfi pohledu zblizka zjistili,
jak se toto kouzlo provadi. Dokazete jim, Ze se myli. Zvednéte posledni

krouzek levou rukou (v pravé uz mate dva spojené krouzky) a dejte ruce
divakovi kolem hlavy, aby se mu krouzky spojily pfimo pfed obli¢ejem. Ted
mate tfi krouzky, které jsou spojené k sobé.

@ 61 - LIGE FORAN DINE @JNE

Forteel tilhgrerne om, at folk undertiden spekulerer pa, om de ved at kigge
meget ngje kan se, hvordan tricket udfgres. Du vil bevise, at de tager fejl.
Laft sidste ring med din venstre hand (du har allerede de to sammenkaedede
ringe pa din hgjre hand) og fer dine arme rundt om hovedet af en tilskuer,
sa ringene saettes sammen foran hans ansigt. Nu har du tre ringe, der
haenger sammen.

@ 62 - SZTUCZKA Z PIERSCIENIEM | SZNURKIEM

Wez trzy duze pierscienie i przetdz sznurek przez pierscien gtowny, ktory
ma przerwe. Trzymaj sznurek za dwa konce tak, aby pierscien gtowny
zwisat ze sznurka i przetéz nad nim dwa pozostate pierscienie. Wykonaj
szybki ruch dtonmi, aby dwa pierscienie zahaczyly sie na pierscieniu
gtéwnym, gdy zostanie spuszczony ze sznurka.

@ 62 - KOUZLO S KROUZKEM A PROVAZKEM
Vezméte tfi velké krouzky a prostréte provazek krouzkem na klie, ve

kterém je rozpojeni. Drzte provazek za oba konce, aby krouzek na kli¢e
visel, a navle¢te na néj dal$i dva krouzky. Udélejte rychly pohyb rukama,
aby se dva krouzky zahakly do krouzku na kli¢e a uvolnily se z provazku.

@ 62 - RING OG REB TRICKET

Tag tre store ringe og for rebet gennem nggleringen som har en abning.
Hold rebet i de to ender, sa ringen haenger og fer de to andre ringe over
rebet. Lav en hurtig bevaegelse med dine haender, sa de to ringe bliver
kaedet sammen med nggleringen, nar den bliver fri af rebet.

@ 63 - CHINSKIE PIERSCIENIE

Wez pierscien gtéwny, ktéry ma matg przerwe i zwykly, caly pierécien z
zestawu magika. Trzymaj zwykty pierscien w lewej dtoni, a pierscien
GLOWNY w prawej dtoni tak, aby palce byly nad przerwg. Uderz
pierscienie dwa razy o siebie nawzajem, a za trzecim razem odsun palce
prawej dtoni tak, aby odstoni¢ przerwe w pierscieniu i mocno uderz w
zwykly pierscien. Dwa pierscienie sg teraz potgczone. Mozesz teraz puscic
je luzem na prawej rece, ktéra ponownie trzyma pierscien z przerwg. Aby
oddzieli¢ pierscienie, powtorz te czynnosci uderzajgc pierscieniami o siebie
nawzajem i przesuwajgc palec jak opisano powyze;.

@ 63 - CINSKE KROUZKY

Vezméte krouzek 'na kliCe” s malym rozpojenim a dalSi celistvy krouzek
ze své kouzelnické sady. Drzte celistvy krouzek v levé ruce a krouzek 'na
klice” v praveé ruce s prsty tésné nad rozpojenim. Udefte o sebe krouzky

dvakrat a potfeti pfesunte prsty pravé ruky zpatky, aby bylo volné rozpojeni,
a udette silné o celistvy krouzek. Dva krouzky se nyni spojily, mizete je
nechat viset v pravé ruce, ktera opét drzi krouzek na rozpojeni. Abyste
krouzky oddélili, opakujte udery krouzky o sebe a posunite prst tak, jak je
vysvétlené vyse.

@ 63 - KINESISK RINGE

Tag "n@gle" ringen med en lille &bning og en anden hel ring fra din trylleseske.
Hold den hele ring i venstre hand og »nggle « ringen i din hgjre hand med
fingrene lige over abningen. Sla ringene sammen to gange og pa den tredje
gang, skal du flytte hgjre hands fingre lidt tilbage, sa abning i ringen bliver fri
nar du slar den mod den hele ring. De to ringe er nu keedet sammen, og du
kan lade dem haenge fra hgjre hand, som igen holder ringen over abningen.
For at skille ringene, gentages handlingerne hvor ringe slas mod hinanden
og ved at flytte fingeren som forklaret for.
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@ 64 - UNIES SIE

ILUZJA SAMODZIELNEJ LEWITACJI, ZNANA ROWNIEZ JAKO
LEWITACJA BALDUCCIEGO

Ta sztuczka pozwala Ci stworzy¢ wrazenie unoszenia sie okoto 8,5 cm nad
ziemig. Musisz jednak by¢ ostrozny, uwazaé na kat ustawienia wzgledem
publicznosci i najpierw poéwiczy¢ z przyjacielem, zeby sprawdzi¢, w jakiej
odlegtosci powinna znajdowac sie publicznosé. Pamietaj — nigdy nie
powtarzaj tej sztuczki z tg samg publicznoscig! O ile to tylko mozliwe, na
wystep zatdz diugie czarne spodnie i czarne buty lub przynajmniej spodnie
i buty w zblizonych do siebie kolorach. Jesli spodnie sg dos¢ diugie,
(ale nie o wiele za diugie), wywota to jeszcze lepszy efekt. Stan tytem do
publicznosci, ktéra powinna znajdowac sie ponad 1 metr od ciebie, i unies
lewa stope (lub prawa, w zaleznosci od tego, jak Ci jest wygodniej) i miej
na uwadze kat ustawienia wzgledem publicznosci! Wazne jest, aby piety
byt ztgczone. Zawsze méw widzom, aby patrzyli na Twoje stopy, bo inaczej
nie zauwazg sztuczki. Rozluznij i zegnij nieco kolana, delikatnie unies
rece na boki, jednoczesnie przenoszac cigezar ciata do przodu na przednig
czes¢ lewej stopy. Nastepnie delikatnie unies sie i pochyl do przodu, caty
czas opierajgc ciezar ciata na przedniej czesci lewej stopy, gdy prostujesz
nogi. Niezwykle wazne jest, aby pamietaé, by stopy i piety byly ztagczone.
Przed samym wystepem dodaj troche patosu do sztuczki i powiedz, ze
jej wykonanie wymaga ogromnie duzo energii i koncentracji oraz ze po
wystepie mozesz czuc sie troche stabo. Nie stdj zbyt dtugo w takiej pozycji.
W przeciwnym razie publiczno$¢ moze zacza¢ chodzi¢, a ty mozesz stracic¢
réwnowage! Gdy bedziesz wraca¢ do normalnej pozycji, wykonaj lekki
skok, jednoczesnie rozstawiajac stopy. Dzieki temu bedzie sie wydawac,
ze stopy byly caty czas osobno. Trzymajgc dtonie w odlegtosci okoto 15
cm od siebie, zapytaj widzéw, jak wysoko ich zdaniem lewitowate$. Osoby,
ktore znajdujg sie dalej, widziaty sztuczke pod nieco innym katem i moga
pomysle¢, ze lewitowates znacznie wyzej niz ,faktycznie” miato to miejsce!

@ 64 - SAMI LEVITUJTE

ILUZE SEBE-LEVITACE TAKE ZNAMA JAKO BALDUCCIHO LEVITACE
Tento trik Vam umoznuje vytvofit dojem, Zze se vznaSite cca 8,5cm nad
zemi. Musite ale byt velmi opatrni, sledujte své Uhly a nejdfive trénujte s
kamarady, abyste védéli, kde chcete, aby bylo Vase publikum umisténo.
Pamatujte; nikdy tento trik neopakujte tomu stejnému publiku! Kdykoliv je
to mozné, méjte na sobé dlouhé €erné kalhoty a €erné boty, nebo alespori
boty a kalhoty podobné barvy. Pokud jsou Vase kalhoty trosku delsi, (ale
ne pfili§) to jen pfida na vysledném efektu. Stljte se zady k publiku, které
by od Vas mélo byt néco malo pfes metr a zvednéte se na levé noze (nebo
na pravé, podle toho, co Vam lip pujde) a méjte pfi tom na mysli Vas uhel
vuci publiku! Je dulezité udrzet paty u sebe, vzdy Fikejte lidem, aby se Vam
divali na nohy, lehce zvednéte své paze smérem ven ke stranam, zatimco
zaroven prenasejte vahu na $picku levé nohy. Jakmile jste to udélali,
lehce se zvedejte nahoru, stale udrzujte vahu na levé Spicce, zatimco si

narovnavate nohy. Je dllezité si zapamatovat, Ze je potifeba drzet paty
a chodidla u sebe. Okamzité pfed predstavenim, pfipravte publikum na
trik, mluvte o "mnozstvi energie, které je zapotfebi, takze po tom muzete
vypadat na omdleni." Nezustavejte nahofe pfili§ dlouho, protoze publikum
se muze zacit pohybovat anebo muiZzete ztratit rovnovahu! Kdyz jdete dolu,
udélejte tak s lehkym skokem s roztaZenyma nohama, to dava dojem,
Ze VaSe nohy byly vzdy od sebe. Potom drzte ruce asi 15 cm od sebe a
zeptejte se publika, jak vysoko si mysli, Ze jste levitovali. Lidé, ktefi stoji
tro8ku od sebe, to vidéli v jinych Uhlech, a proto si mohou myslet, ze jste
byli vySe nez ve skutecnosti!

@ 64 - FA DIG SELV TIL AT SVAVE

ILLUSIONEN AF SELV AT SVAVE KENDES OGSA SOM BALDUCCI
SVAVNING

Dette trick giver dig mulighed for at give indtryk af at sveeve 8-10 cm over
jorden. Du skal dog veere forsigtig, pas pa dine vinkler og @v ferst med en
ven, sa du far en fornemmelse af, hvor du vil have dit publikum placeret.
Husk; gentag aldrig dette trick for det samme publikum! Nar det er muligt,
baere lange sorte bukser og sorte sko eller i det mindste sko og bukser af
samme farve. Hvis dine bukser er lidt lange, (men ikke overdrevent) vil
dette forstaerke effekten. Sta med ryggen til publikum, som skal veere lidt
over en meter vaek og lgft dig op pa din venstre fod (eller den hgjre, alt efter
hvad du finder nemmest) hvor du skal teenke pa din vinkel til publikum!
Det er vigtigt at holde dine heele sammen, forteel altid folk at se pa dine
fedder, sa de ikke gar glip af nummeret! Slap af knaeene og buk lidt ned, Iaft
forsigtigt dine arme udad til siderne, samtidig med at du laegger din veegt
frem pa ballen pa din venstre fod. Nar du har gjort det, lgfter du forsigtigt
opad og fortsaetter med at holde din vaegt pa venstre fodballe, nar du
straekker dine ben. Det er virkelig vigtigt at huske at holde dine fadder og
haele sammen. Lige for du optraeder med dette, skal du bygge tricket op og
tale om "meengden af koncentration og energi, det kreever, og at bagefter
kan du virke lidt udmattet." Bliv ikke oppe for laenge, ellers kan publikum
begynde at bevaege sig rundt omkring og du kan ogsa miste din balance!
Nar du kommer ned, gor du det med et lille spring, der spreder dine fedder
fra hinanden, det giver indtrykket af, at dine fadder altid var adskilt. Hold
sa haenderne ca. 15-20 cm fra hinanden og spgrg dit publikum, hvor hgijt
de tror du svaevede. Mennesker, der star lidt adskilt, har set dette fra lidt
forskellige vinkler, og efterfglgende kan de godt tro at du svaevede meget
hgjere end i virkeligheden!
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@ 65 - UNOSZACA SIE ROZDZKA

Chwy¢ magicznag rézdzke lewa reka, a prawg rekg chwy¢ lewy nadgarstek.
Dyskretnie umies¢ prawy palec wskazujgcy na rozdzce, ktorg trzymasz
w lewej dioni. Powiedz publicznosci, ze do wykonania tej sztuczki
potrzebujesz mie¢ bardzo pewng reke i dlatego trzymasz nadgarstek prawg
dionig. Powiedz widzom réwniez, ze namagnesujesz swojg dion i w tym
samym czasie dyskretnie nacisnij rézdzke lewym palcem wskazujgcym.
Ro6zdzka jest teraz podparta i gdy wyprostujesz palce lewej dtoni rozdzka
zostanie w tej pozycji. Przesun rece z goéry na dot, aby jeszcze bardziej
uatrakcyjnic iluzje.

@ 65 - VZNASEJiCi SE HULKA

Uchopte kouzelnou hulku do levé ruky, pravou rukou si chytnéte zapésti
levé ruky, dejte pravy ukazovadek nenapadné na htilku v levé ruce. Reknéte
divakim, Ze k provedeni tohoto kouzla potfebujete velice pevnou ruku a
z toho duvodu si drzite zapésti pravou rukou. Také jim feknéte, Ze svoji
ruku zmagnetizujete, a sou¢asné nenapadné pfitlacte levy ukazovacek na
hdlku. Hulka je ted zajisténa a az natdhnete prsty levé ruky, kouzelna hilka
zUstane ve své poloze. Pohnéte rukama nahoru a dold, aby byla iluze jesté
efektnéjsi.

@ 65 - DEN SVAVENDE TRYLLESTAV

Tag tryllestaven i din venstre hand og med hgjre hand griber du om venstre

handled. Brug hgjre pegefinger til skjult at holde tryllestaven fast. Sig til
publikum at for at udfgre dette trick skal du have en meget rolig hand,
og derfor holder du fast med hgjre hand. Sig ogsa at du vil magnetisere
handen og pres hgjre pegefinger hemmeligt mod staven. Staven bliver nu
holdt fast og nar du abner venstre hand vil den sveeve. Beveeg dine haender
for at gare illusionen endnu mere perfekt.
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@ 66 - PRAWDZIWA UNOSZACA SIE ROZDZKA

Gdy zakonczysz poprzednig sztuczke, powiedz widzom, Zze sg tak
sympatyczni, iz wyjasnisz im na czym polega sekret tej sztuczki. Pokaz
sztuczke jeszcze raz i wyjasnij, jak trzymasz r6zdzke. Popros, aby dobrze
to zapamietali i powiedz, ze jeszcze raz pokazesz im ten numer. Gdy
ponownie bedziesz wykonywac sztuczke, zabierz palec wskazujgcy, a
widzowie zostang zaskoczeni, bo ré6zdzka nadal bedzie sie unosic... Do
wykonania tego numeru potrzebujesz magicznej r6zdzki z zestawu magika
i ofdwka (lub podobnego przedmiotu). Wtdz otéwek lub podobny przedmiot
za pasek zegarka. Zakryj otéwek rekawem tak, aby przy nadgarstku widac
byto tylko koncowke otdwka. Dyskretnie wysun otowek i podtrzymuj nim
ré6zdzke. Powiedz publicznosci, ze nie mozesz oczywiscie zabra¢ palca
wskazujgcego, bo rézdzka by spadta. Jednak za chwile udowodnisz im, ze
jest zupetnie inaczej!
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@ 66 - KOUZELNA HULKA SE DOOPRAVDY VZNASi

Az dokoncite predchozi kouzlo, feknéte divakim, Ze jim to tajemstvi
vysvétlite, protoze jsou tak dobré obecenstvo. Ukazte kouzlo jesté jednou
a prozradte jim, jak drzite hilku. Pozadejte je, aby si to dobfe zapamatovali,
a feknéte, Ze jim to kouzlo ukazete jesté jednou. Az to udélate jesté jednou,
dejte pry¢ ukazovacek, a divaci budou prekvapeni, protoze hllka se i
tak bude vznaset. K tomuto kouzlu potfebujete kouzelnou hilku ze své
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kouzelnické sady a tuzku (nebo podobny pfedmét). Viozte tuzku nebo
podobny pfedmét do feminku hodinek. Zakryjte tuZzku rukavem, aby smérem
k zapésti vykukovala pouze Spicka tuzky. Nenapadné vysunte tuzku a drzte
s ni hdlku. Pfipomente divakim, ze ukazovacek se samoziejmé nesmi
odsunout, protoZe hulka by spadla. Ale dokaZete jim pravy opak!

@ 66 - DET VIRKELIG SVAVENDE TRYLLESTAV

Nar den tidligere effekt er feerdig, forteeller du publikum, at du vil forklare
dem hemmeligheden, fordi de er sadan et dejligt publikum. Vis tricket igen
og afslar for dem, hvordan du holder staven. Bed dem om at huske det og
sig, at du vil vise dem det trick igen. Nar du ger det en gang mere, tager
du din pegefinger vaek, og de vil vaere overrasket, fordi staven vil stadig
sveever. Til dette trick, du har brug for tryllestaven fra dit magiske saet og en
blyant (eller noget tilsvarende). Placér blyanten eller noget lignende under
remmen pa dit ur. Skjul blyanten med aermet, sa kun enden af blyanten vil
blive set mod dit handled. Du treekker hemmeligt blyanten ud og holder
tryllestaven med den. Mind dem om, at man naturligvis ikke kan fijerne

pegefingeren, fordi staven sa ville falde ned. Men sa beviser du det stik

modsatte over for dem!
)
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@ 67 - MIEKKA ROZDZKA

Dzieki twoim zdolno$ciom nadprzyrodzonym, magiczna rézdzka, ktorg
trzymasz w dfoni zrobi sie migkka... Aby to zrobi¢, trzymaj rézdzke luzno z
jednej strony od $rodka, pomiedzy opuszkami kciuka i palca wskazujgcego.
Szybko poruszaj rekg z gory na dét, trzymajgc rézdzke tak luzno, jak to
tylko mozliwe. Stworzy to wrazenie, ze r6zdzka jest miekka i elastyczna.

@ 67 - MEKKA HULKA

Kouzelna htlka, kterou drzite v ruce, diky vasim psychickym schopnostem
najednou zmékne. Aby se vam to povedlo, drzte hllku volné kousek od
stfedu mezi Spi¢kou palce a ukazovacku. Pak rychle pohnéte rukou nahoru
dolt a drzte halku co nejvolnégji. To vytvofi dojem, Ze hulka je mékka a
ohebna.

@ 67 - BLOD STAV

Tryllestaven som du holder i handen bliver lige pludselig blad!

Hemmeligheden er at du holder staven Igst i den ene ende med din tommel-
og pegefinger. Bevaeg din hand hurtigt op og ned. Dette vil skabe en illusion
af at staven er blgd og bgijelig.

@ 68 - ZACZAROWANA LATAJACA ROZDZKA

Publicznos¢ musi siedzie¢ w pewnej odlegtosci od stolika. Na stole przed
tobg lezy magiczna rézdzka. Wykonaj kilka magicznych gestéw i... rézdzka
zaczyna sie magicznie poruszac... Jak to mozliwe...? ,Magicznymi
gestami” rgk odwracasz uwage publicznosci od swoich ust. Poniewaz
dmuchate$ na rézdzke, zaczeta sie ona poruszac. Te sztuczke nalezy
wykonywac na stole nienakrytym obrusem, aby magiczna rézdzka mogta
swobodnie toczy¢ sie po stole.

® 68 - STRASIDELNE SE POHYBUJICi HULKA

Divaci musi byt v urcité vzdalenosti od stolu. Na stejném stole pfed vami
lezi kouzelna hulka. Udélate nékolik magickych gest a... kouzelna hulka se
zacéne magicky pohybovat. Jak se to déla? S ‘'magickymi pohyby” rukou
odvedete pozornost vSech od svych Ust. Kouzelna hllka se pohybuje,
protoZe na ni foukate. Kouzlo musite provadét na stole bez ubrusu, aby se
po ném kouzelna hulka snadno pohybovala.

@ 68 - DEN MYSTISKE BEVAGENDE STAV

Dit publikum skal befinde sig i en vis afstand fra bordet. Foran dig pa samme
bord, ligger en tryllestav. Du laver nogle magiske fagter og ... tryllestaven
begynder at bevaege sig magisk... Hvordan... ? Med haendernes magiske
beveegelser afleder du alles opmaerksomhed fra din mund. Fordi du
pustede mod tryllestaven der derved flyttede sig. Du skal udfgre dette trick
pa et bord uden en dug, sa tryllestaven nemt kan rulle pa bordet.

@ 69 - NIEZWYKLA MAGICZNA ROZDZKA

Magiczna rézdzka unosi sie na palcach magika... Aby uzyskac¢ taki efekt,
potrzebujesz kawatka cienkiej, czarnej nitki o dtugosci okoto 70 cm i rézdzki
z zestawu magika. Wez nitke i zrob na niej petelke zawigzujac luzny
wezetek na jednym koncu. Drugi koniec nitki zawigz na jednym z guzikow
(najlepiej na jednym z gérnych guzikéw koszuli) i pusc¢ nitke, aby swobodnie
zwisata. Wez rozdzke i po kryjomu przetéz jeden koniec rézdzki przez
petelke. Trzymaj rozdzke w pozycji horyzontalnej pomiedzy obiema rekami
i wyciagnij rece do przodu, naprezajgc nitke. Wypowiedz magiczne stowa
,HANKY PANKY”, otwdrz dionie | wypchnij r6zdzke do przodu, a w tym
samym czasie tocz rozdzke opuszkami palcéw obydwu dioni. Publiczno$¢
bedzie zachwycona, gdy zobaczy unoszgcg sie rézdzke.

WSKAZOWKA: najlepiej, zebys byt ubrany w czarng lub wielokolorowg
koszule. Staraj sie nie zaktadac biatej koszuli, je$li bedziesz wykonywac
te sztuczke.

@ 69 - UZASNA KOUZELNA HULKA

Kouzelna hilka se vznasi mezi $pickami prstu kouzelnika. K tomu, abyste
toto kouzlo predvedli, potfebujete kousek tenké cerné niti, asi 70 cm dlouhy,
a kouzelnou hulku ze své kouzelnické sady. Vezméte nit a udélejte na ni
smycku s pouzitim klouzavého uzlu. Ted si druhy konec niti omotejte o
knoflik (nejlépe o nejhorejsi nebo horni knoflik koSile) a nechte smycku viset
dolt. Vezméte hulku a nenapadné prostréte jeden konec hulky stfedem
smycky. Drzte hGlku vodorovné mezi obéma rukama a rukama pohnéte
dopfedu a utahnéte nit. Vyslovte magicka slova "HANKY PANKY", oteviete

ruce, stréte kouzelnou halku dopfedu a soucasné Spickami obou rukou
otacejte halkou. Divaci uzasnou, az uvidi, Ze se kouzelna hulka vznasi.
RADA: Je lepsi mit na sobé ¢ernou nebo mnohobarevnou kosili, snazte se,
abyste pfi provadéni tohoto kouzla na sobé neméli bilou kosili.

@ 69 - DEN FANTASTISKE TRYLLESTAV

Tryllestaven sveever ved tryllekunstnerens fingerspidser... For at vise denne
effekt har du brug for et stykke tyndt sort trad pa ca. 70 cm og tryllestaven fra
dit trylleseet. Tag trdden og lav en lgkke med den ved at binde en slipknude i
den ene ende. Nu vikler du den anden ende omkring en af knapperne (helst
den gverste eller en af de gvre) pa din skjorte og lad Igkken haenge ned.
Tag tryllestaven og hemmeligt stik den ene ende af staven gennem midten
af lgkken. Hold tryllestaven i vandret position pa begge handflader og flyt
hzenderne frem hvorved du strammer traden. Sig de magiske ord “Hanky
Panky”, abn dine haender og skub tryllestaven frem og rul samtidig staven
mod fingerspidserne pa begge dine haender. Publikum vil blive forblgffet
over at se tryllestaven sveeve.

TIP: Det er bedre, hvis du bruger en sort skjorte eller en skjorte med mange
farver, prov ikke at have en hvid skjorte pa, nar du udfgrer dette trick.

@ 70 - MAGICZNA ROZDZKA W BUTELCE

Wez kawatek czarnej nitki i zablokuj ja pod jednym ze zdejmowanych
koncow rézdzki. Zawigz drugi koniec nitki na jednym z dolnych guzikéw
koszuli lub marynarki. Najlepiej wczesniej przeéwiczy¢ ten numer, aby
ustali¢ odpowiednig dtugos¢ nitki. Dobrze bedzie rowniez zatozyé ciemne,
wzorzyste ubranie. Upus¢ rozdzke (koniec nitki do dotu) do zacisnietej
dtoni. Odsuniecie dioni od tutowia (lub tutowia od dtoni) spowoduje, ze
rézdzka podniesie sie. Mozesz wrzuci¢ rézdzke do butelki i wykonaé

te samg sztuczke lub nacisng¢ nitke pomiedzy butelkg a guzikiem,
wykonujgc magiczny gest, a rézdzka podniesie sie lub wyskoczy. Na
oczach publicznos$ci roztdz rézdzke na kawatki i daj im do obejrzenia. Nitka
wypadnie wczesnie;.

@ 70 - KOUZELNA HULKA V LAHVI

Vezméte kousek Cerné niti a stréte ji pod jeden odstranitelny konec své
kouzelné halky. Druhy konec niti si pfivazte na jeden ze spodnich knoflikd
kosSile nebo saka. Budete si to muset nacvicovat, abyste nasli spravnou
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délku, a pomlze vam, budete-li mit na sobé tmavé obleCeni. Pustte si
hdlku (koncem s niti dold) do pésti a pohybem pésti smérem od téla (nebo
naopak) se hllka bude zvedat. Mizete hllku pustit do lahve a provést
stejné kouzlo nebo pfi provadéni kouzla zatlacte na nit mezi svym télem a
hulkou, kdyz délate kouzelné gesto, a hlilka se zvedne nebo vyskodi. Tak,
aby to divaci vidéli, hdlku rozpojte a podeijte ji divakim, aby si ji prohlédli,
pfitom nit odpadne.

@ 70 - TRYLLESTAVEN | FLASKEN

Tag et stykke sort trad og seet det fast under en af de lgse ender pa din
tryllestav. Bind den anden ende af traden fast til den nederste knap pa
din jakke eller skjorte. Du bliver ngdt til at prave dig frem, for at finde den
rigtige laengde, og det vil hjeelpe, hvis du har mgrkt-megnstret tgj pa. Hold
tryllestaven (tradd-enden nedad) i din lgst knyttede hand. Ved at fare handen
veek fra kroppen, vil tryllestaven stige op (og omvendt). Du kan stikke
tryllestaven ned i en flaske og lave det samme nummer eller trykke ned pa
traden mellem flasken og din krop, mens du laver en magisk bevaegelse, sa
vil tryllestaven stige op eller springe ud. Mens publikum ser pa det, fierner
du tryllestaven veek fra kroppen, sa traden traekkes ud. Nu kan du give
bade flaske og tryllestav til undersggelse. Traden vil bare haenge ned fra
knappen.
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@ 71 - ROZDZKA-WIDMO

Magiczna rézdzka znajduje sie pomiedzy dwoma $wiecznikami. Gdy magik
wypowie magiczne stowa, rézdzka spadnie na stét! PrzytwierdZ nylonowg
zytke do jednej Swieczki i przeprowadz jg przez otwor w drugiej Swieczce
(patrz rysunki), a nastepnie wtéz je do swiecznikéw. Gdy tylko wypowiesz
magiczne stowa, twéj pomocnik musi pociggng¢ za nitke: rézdzka sie
poruszy i spadnie na stot.

@ 71 - PRIZRACNA HULKA

Kouzelnd hulka lezi mezi dvéma svicny a az kouzelnik pronese par
magickych slov, hllka poklepe na stlll Pfipevnéte prihledné nylonové
vlakno ke svicnu a vlakno prostréte otvorem druhého svicnu (viz obrazky),
a jakmile vyslovite magicka slova, vas pomocnik musi za vlakno zatahnout:
hdlka se pak bude pohybovat a klepat o stul.

@ 71 - SPOGELSESSTAVEN
Tryllestaven placeres mellem to lysestager og nar tryllekunstneren
siger nogle magiske ord, vil staven falde ned pa bordet. Fa fat i stykke

gennemsigtigt usynlig trad og to stearinlys som du saetter i lysestager. Sa
snart du siger de magiske ord traekker din hemmelige hjeelper i traden og
staven vil falde ned pa bordet.

@ 72 - MAGICZNA ROZDZKA POKAZUJE GODZINE

Na poczatku powiedz publicznosci, ze magiczna rézdzka naprawde ma
magiczne zdolnosci i zaraz to udowodnisz. Popro$ widza, aby pomyslat
sobie jaka$ godzine (petng godzineg). Wez magiczng rézdzke i dotnij nig
czota widza. W poblizu ustaw budzik i powiedz: ,Teraz, za kazdym razem,
gdy uderze mojg czarodziejskg rézdzka, ty (widz) dodasz jedng godzine
wiecej do tej, o ktérej pomyslates, ale gdy dojdziesz do dwudziestu, powiedz
,stop”. Licz po cichu przy kazdym uderzeniu r6zdzki, a gdy dojdziesz do
o$miu, wskaz rézdzkg godzine 12. Teraz zacznij liczy¢ wstecz, az widz
powie ,stop”: r6zdzka wskaze doktadng godzine, o ktérej pomyslat widz.
Przyktad: widz pomyslat o godzinie 10.00. Zacznij liczy¢ 1, 2, 3 az do 8.
Nastepnie, za pomocag magicznej rozdzki wskaz godzine 12.00. Niech widz
liczy dalej, a ty odliczaj wstecz. Gdy widz doliczy do 20, powie ,stop”, a
magiczna rézdzka znajdzie sie na godzinie 10.

@ 72 - KOUZELNA HULKA REKNE, KOLIK JE HODIN

Na zacatku predstaveni feknéte divakim, Ze kouzelna hulka ma doopravdy
magické schopnosti a Ze jim to dokazZete. Pozadejte divaka, aby si myslel
néjakou hodinu (na hodinach). Ted vezméte kouzelnou hdlku a dotknéte
se ji divakova Cela. Postavte pobliz budik a feknéte divakim: "Ted kdykoli
poklepu kouzelnou hulkou, vy (divak) pfidate k hodiné, kterou si myslite,
jesté jednu hodinu, ale az dojdete ke dvaceti, feknete "dost"." Potichu
budete pocitat kazdy dotek hulky a az dojdete k osmi, ukazete hulkou na

12. Pak budete pocitat dozadu, az vam divak fekne dost: hulka pfesné
oznadi, kterou hodinu si divak myslel. Divak napfiklad myslel 10 hodin.
Zacnéte pocitat 1, 2, 3 az do 8. Pak kouzelnou hililkou naznacte 12. Divak
bude pocitat dal a vy dozadu. AZ divak napocita 20, Fekne "dost" a kouzelna
hulka bude na 10.

@ 72 - TRYLLESTAVEN FORT/LLER TIDEN

| begyndelsen af dit show forteeller du publikum at din tryllestav har rigtige
magiske kreefter, og at du vil bevise det. Bed en tilskuer om at teenke pa et
helt klokkesleet. Med tryllestaven bergrer du let tilskuerens hoved. Placer
en urskive foran dig og sig til tilskueren, at hver gang du rgrer uret med
tryllestaven, skal hun laegge 1 til den tid hun taenkte pa, men nar hun nar
20 skal hun sige stop. Du teeller med for dig selv begyndende med 1; nar
du nar til 8 begynder du at pege pa 12 med staven. Teel sa bagleens pa
urskiven til publikum siger stop. Staven vil sa pege det klokkesleet som
tilskueren har valgt.

@ 73 - ZGNIECIONA ROZDZKA POJAWIA SIE W CALOSCI

Z biatego i czarnego papieru zrob imitacje magicznej rézdzki. Musi byc
to oczywiscie dobra imitacja. Owin imitacje kawatkiem gazety tak, aby
publiczno$¢ tego nie widziata. Przed publicznoscig zgnie¢ gazete, a
widzowie bedg przekonani, ze razem z nig zgniotte$ tez ré6zdzke. Szybko
wycigagnij prawdziwg rézdzke z kieszeni, a po kryjomu zabierz zgnieciong
gazete z imitacjg rozdzki z pola widzenia publicznosci.

@ 73 - ZE ZMACKANE HULKY JE CELA

Udélejte napodobeninu kouzelné hllky z ¢erného a bilého papiru.
Samoziejmé, ze napodobenina musi byt dobra. Zabalte tuto napodobeninu
do novin, aby to divaci nevidéli. Pfed divaky zmackejte noviny a divaci
budou presveédéeni, ze s novinami jste zmackal i halku. Ale vy rychle
vyndate z kapsy skute¢nou hllku a nepozorované odstranite zmackané
noviny s napodobeninou htlky z dohledu divaka.
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@ 73 - MAST TRYLLESTAV BLIVE HEL

Lav en god efterligning af din tryllestav i sort og hvidt papir. Rul kopien ind i
en avis og krgl papiret sammen. Publikum vil nu tro, at tryllestaven er vaek.
Tryl nu din rigtige tryllestav fra lommen, mens du laegger det krgllede papir
veek.

@ 74 - ROSNACA ROZDZKA MAGICZNA

Mata magiczna rozdzka cudownie rosnie i rosnie, az stanie sie
petnowymiarowag rézdzkg! To bardzo dobry numer na rozpoczecie
przedstawienia iluzjonistycznego. Przesun biaty koniec rézdzki wzdtuz
niej, trzymajac jg w zacisnietych piesciach, jak pokazano na rysunku.
Pozostata czes$¢ rozdzki jest wtedy schowana w dtoni. Powoli podnies rece
z powrotem do gory, trzymajac biaty koniec az r6zdzka osiggnie normalng
dtugosé.

@ 74 - ROSTOUCI HULKA

Mala kouzelna hulka magicky roste a roste, az se z ni stane normalni
kouzelna hulka! Tohle je velmi dobré kouzlo pro zahajeni pfedstaveni. Drzte
halku v sevienych péstich a posurite bilé konce hulky tak, jak je ukazané na
obrazku. Zbytek halky mate ukryty v pésti. Pomalu posunujte ruku a drzte
bily spodni konec, az hilka bude mit opét normalni délku.

@ 74 - VOKSENDE TRYLLESTAV
En lille tryllestav gror og gror pa magisk vis indtil den bliver en normal
tryllestav. Dette er et rigtigt godt trick til at abne dit trylleshow. Skub en af de

hvide ender langs tryllestaven og hold staven i din lukkede hand. Resten
af staven er gemt i handen og aermet. For langsomt dine to haender fra
hinanden, mens de holder fast i de to hvide ender, indtil tryllestaven har
naet sin normale stgrrelse.

@ 75 - ROSNACA ROZDZKA WERSJA 2

Przed rozpoczeciem wystepu przesun biaty koniec r6zdzki w gore tak, aby
znajdowat sie ok. 3 cm od drugiego konca rozdzki. Chwy¢ przesuniety
koniec rézdzki prawg reka, upewniajgc sie, ze pozostata czarna czesé
rézdzki jest ukryta za prawa reka. Publicznos¢é pomysli, ze trzymasz matg
rézdzke. Wez czerwong chusteczke lewa dionig i trzymaj jg przed rézdzka.
Trzymajgc gore rozdzki i czerwong chustke w lewej dioni, zsun biatg
koncoéwke na dét do samego konca rézdzki. Zdejmij chustke, a okaze sie,
ze rézdzka jest dwa razy dtuzsza!

@ 75 - ROSTOUCI HULKA VERZE 2
Nez zacnete, zatlacte jeden bily konec tak, aby byl pouze 2 nebo 3 cm od
druhého konce. Uchopte posunuty bily konec do pravé ruky tak, abyste

zbytek cerné ¢€asti hllky méli schovany za pravou rukou. Vasi divaci si
budou myslet, Ze mate malou hllku. Vezméte Cerveny kapesnik levou
rukou a drzte ho pfed hulkou. Drzte vrchol hulky a Eerveny kapesnik levou
rukou a posurite spodni bily konec dold, az dosahne na konec hiilky. Dejte
pry¢ kapesnik a hulka je ted dvakrat tak dlouha!

@ 75 - DEN VOKSENDE TRYLLESTAV- VERSION 2

Fer du begynder, skub en af de hvide ender op, sa den er omkring 3 cm
vaek fra den anden ende. Grip med hgjre hand den ende som er skubbet
op og sgrg for resten af den sorte stav er skjult bag din hgjre hand. Dit
publikum vil tro, at du har en lille tryllestav. Tag et radt terkleede med din
venstre hand og hold den foran staven. Hold toppen af staven og det rede
torkleede med venstre hand og glid den nederste hvide ende ned, indtil den
nar til enden af staven. Fjern terklaedet og staven er nu dobbelt sa stort!

@ 76 - NIENARUSZONY WIDZ

Przycis$nij magiczng r6zdzke do ramienia widza. Wydaje sie, ze rozdzka
przechodzi przez reke, jednak widz nie odnosi zadnych obrazen.
Musisz nieco cofng¢ jedng z biatych koncowek rozdzki i przesunagé jg w
przeciwnym kierunku. Wez dionig rézdzke z tej strony, gdzie sa teraz jej
dwa konce. Drugim koncem przyci$nij magiczng rézdzke do ramienia
widza. Nastepnie przesun koncéwke w drugg strone. W tym samym czasie
musisz wsung¢ magiczng rézdzke do swojego rekawa (tak by publicznosé
tego nie widziata). Publicznosci bedzie wydawac sig, ze rézdzka przebita
reke widza.

@ 76 - DIVAK, KTEREMU SE NIC NESTALO

Kouzelnou hulku pritlacite divakovi k pazi. Vypada to, Ze prostupuje pazi,
ale nezda se, Ze by to divaka bolelo. Musite pfesunout jeden bily konec
halky druhym smérem. Vezméte do ruky konec hulky, kde jsou ted dvé
bild zakonceni. Druhy konec pfitlaCite divakovi k paZi. Ted pouze posunte
posunuty bily konec zase na druhou stranu. Soucasné si musite zastrcit
kouzelnou hudlku do rukavu (aby to nikdo nevidél). Obecenstvu se zda, ze
hulka prosla rukou divaka.

@ 76 - DEN USKADTE TILSKUER
Tryllestaven bliver trykket mod tilskuerens arm. Det ser ud som om den gar

igennem armen, men tilskueren ser ikke ud til at vaere kommet til skade.
Du skal treekke den ene hvide ende af tryllestaven ned til den anden hvide
ende. Hold nu tryllestaven der hvor der er to ender. Den anden ende
presses nu mod tilskuerens arm. Nu skal du skubbe den glidende ende
tilbage mod sin oprindelige ende igen. Samtidig skal du lade tryllestaven
glide op i dit serme — uden at det ses. Det vil se ud, som om tryllestaven gar
igennem tilskuerens arm.
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@ 77 - PRZEBICIE ROZDZKA

Potoz rozdzke na czyms twardym, trzymajac biata, przesuwang koncéwke
tak, aby mozna byto zmieni¢ jej potozenie. Zakryj biatg koncoéwke drugg
rekg, chwytajgc rézdzke dookofa, jak gdybys chciat, aby rézdzka nie
poruszata sie. Popchnij korncowke, aby przesuneta sie wzdtuz rézdzki za
twoja rekg i nadgarstkiem. Odwré¢ czynnosé, a bedzie to wygladato jakbys
wbit rézdzke w co$ twardego, a potem z powrotem jg wyciggnat.

@ 77 - HULKA NEGIM PROSTOUPI

Vezméte hulku a poloZte ji na néco pevného a pfitom méjte bily posuvny
konec pfipraveny, abyste ho posunuli. Ted zakryjte druhy bily konec druhou
rukou tak, Ze chytnete hilku celou, jako byste ji chtéli drzet pevné (viz
obrazek). Ted posurite konec tak, aby postupoval po hlilce za vasi pést a
zapésti. Pak postup obratte a bude to vypadat, jako byste prostréili hulku
nécim pevnym a zase ji vytahli.

@ 77 - GENNEMTRANGENDE TRYLLESTAV

Hold din tryllestav og laeg den mod noget fast mens du holder den hvide
glidende spids klar til at glide. Deek nu den anden hvide spids med den
anden hand ved at tage fat om tryllestaven hele vejen rundt, som for

at holde ftryllestaven fast. Nu skubber du spidsen s& den glider langs
tryllestaven bag din naeve og handled. Det vil se ud som om du skubber
tryllestaven ind Du kan traekke den ud igen ved at glide den glidende spids
op igen. Det vil se ud som om du har skubbet din tryllestav ind i noget solidt
og trukket den ud igen.
-
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@ 78 - POJAWIAJACA SIE ROZDZKA

Zréb naciecie w dnie starej portmonetki. (Oczywiscie musisz zapytac
mamy, czy ma jaka$ starg portmonetke, ktérg mogtbys wykorzystac.)
Schowaj rézdzke w lewym rekawie. Pokaz pustg portmonetke i potéz jg w
taki sposob, aby jeden koniec rozdzki przechodzit przez naciecie. Prawg
reka wypchnij rozdzke z portmonetki.

WSKAZOWKA: mozna wykonaé te sztuczke takze z pustym pudetkiem
zapatek. Wystarczy wycigc jeden z krétszych bokéw szufladki!

@ 78 - HULKA SE OBJEVi
Profiznéte spodni ¢ast staré penézenky. (Samoziejmé se musite nejdfiv
zeptat maminky, jestli nema starou penézenku, kterou byste mohli pouzit.)

Halku mate v levém rukavu. UkaZte, Ze penéZenka je prazdna, a polozte
ji tak, aby jeden konec hulky vyénival z profiznutého otvoru. Pravou rukou
vystréte hilku viditelné z penézenky.

RADA: Kouzlo se da také udélat s prazdnou krabickou od zapalek, u které
uriznete jednu Kkratkou stranu posuvné casti!

@ 78 - DEN FREMTRYLLEDE TRYLLESTAV

Klip en revne i bunden af en gammel pung. (Sperg selvfalgelig din mor, om
hun har en gammel pung, som du ma bruge). Tryllestaven er i dit serme. Vis
pungen tom og s@rg for at tryllestavens ene ende stikker igennem revnen i
pungen. Med hgjre hand traekker du tryllestaven ud ad pungen. Dette trick
kan ogsa udferes med en stor teendstikeeske.

@ 79 - POJAWIAJACY SIE OLOWEK

Przed wystepem wi6z otéwek do srodka rézdzki. Oczywiscie nikt nie moze
o tym wiedzie¢! Wez rézdzke prawg reka i uderz rézdzka w lewg reke
tak, aby publicznos$¢ widziata, ze nic nie masz w dioni. Wez rézdzke lewag
dtonig i pozwal, aby otéwek wsliznagt sie do wewnatrz dfoni. Pokaz teraz
pustg prawg reke: publiczno$¢ zobaczy, ze obie rece masz puste. Wez
magiczng rézdzke prawg dtonig, uderz w lewg dton, wypowiedz magiczne
zaklegcie i otworz lewg dton, pokazujgc otowek.

@ 79 - VYROBA TUZKY

Pfedem si dejte tuzku do kouzelné hullky. Nikdo to nesmi veédét! Pak
vezméte hllku pravou rukou a zatukejte s ni na svoji levou ruku tak, aby
divaci vidéli vasi prazdnou levou ruku. Vezméte hulku do levé ruky a nechte

tuzku vyklouznout do dlané této ruky. Ukazte svoji prazdnou pravou ruku:
divaci uz vidéli obé vase ruce prazdné. Pfevezméte kouzelnou hulku do
pravé ruky, zatukejte s ni na levou ruku, proneste nékolik magickych slov a
otevrete levou ruku, vyrobite tuzku.

@ 79 - BLYANT FREMTRYLNING

Inden du starter stopper du en blyant ind i din tryllestav. Ingen ma vide
det! Hold tryllestaven i din hgjre hand og sla let pa din venstre hand, sa
publikum kan se at venstre hand er tom. Tag tryllestaven i venstre hand og
lad blyanten glide ned i handfladen pa denne hand. Vis nu din hgjre hand
tom pa samme made. Publikum har nu set begge haender er tomme. Sig
nogle magiske ord og aben din venstre hand og producer en blyant.

@ 80 - SZTUCZKI Z NAPARSTKAMI - SZTUCZKA PODSTAWOWA
,Sztuczka podstawowa”: ten numer wymaga zrecznosci i nalezy go
najpierw przec¢wiczyé, abys mogt wykonywac go zawsze automatycznie,
nie myslac o nim. To podstawa wszystkich sztuczek z naparstkami. Wez
jeden z mniejszych naparstkéw i wtdz go na palec wskazujgcy prawej dtoni.
Trzymaj dton wierzchnig czescig do publicznosci, z palcem wskazujgcym
skierowanym w lewg strong. Wykonujac rekg ruch ,rzutu” do gory i do
dotu, zagnij palce do wewnatrz dtoni i w tym samym czasie obniz kciuk w
kierunku palca srodkowego. Naparstek z palca wskazujgcego zsun wzdtuz
gory kciuka az do podstawy kciuka, podnies kciuk z powrotem do normalne;j
pozycji i wyprostuj wszystkie palce, zostawiajgc naparstek u miekkiej
podstawy kciuka wewnatrz dfoni, gdzie nie moze dostrzec go publicznosc.
Najwyrazniej ,rzucites” naparstek w powietrze i zniknat. Najpierw ¢wicz ten
ruch powoli, a potem przyspiesz go, ¢wiczac jak najwiecej.

@ 80 - KOUZLO S NAPRSTKEM - ZAKLADNi KOUZLO

‘Zakladni kouzlo.” Tato ‘obratnost ruky” by se méla procviovat, dokud to
neudélate pokazdé, aniz byste na to pfili§ mysleli. Je to zaklad vSech kouzel
s naprstkem. Vezméte jeden mensi naprstek, nasadte si ho na ukazovacek
pravé ruky. Hrbet ruky drzte smérem k divakim a vas ukazovacek ukazuje
doleva. Mirnym pohybem nahoru dold, jako byste néco hazeli, stocte Spicky
prstl k dlani a sou¢asné snizte palec smérem k prostfedni¢ku. Naprstek na
vasem ukazovacku klouze po vrSku palce a az dojde k jeho kofeni, zvednéte
normalné palec, narovnejte vSechny prsty a nechte naprstek sevieny u
kofene palce, kde ho divaci nemohou vidét. Zdanlivé jste naprstek "hodili"
do vzduchu a zmizel. Tento pohyb nejdfive procviCujte pomalu a co nejvice.

@ 80 - FINGERBGL-TRYLLERI
Det grundlzeggende nummer. Noget fingerfeerdighed skal gves indtil du

kan ggre det hver gang, uden at du egentlig skal teenke over det. Det er
grundleeggende for al fingerbeal-trylleri. Tag et af de mindre fingerbgl og
saet det pa hgjre pegefinger. Hold bagsiden af handen mod publikum og
din pegefinger peger mod din venstre. Med en lille op og ned "kastende”
bevaegelse med handen, bgjer du fingerspidserne ind mod handfladen
mens du samtidig seenker tommelfingeren, s& den rgrer din langfinger.
Fingerbgllet pa pegefingeren glider langs toppen af tommelfingeren og
nar det nar tommelfingerfolden, kan du streekke tommelfingeren tilbage
til normal og streekke de andre fingre. Fingerbgllet vil blive siddende
i den blgde hud, der hvor pege- og tommelfingeren mgdes og kan ikke
ses af publikum. Du har abenbart kastet fingerbegllet op i luften, hvor det
er forsvundet. @v det forst langsomt — den forngdne hastighed kommer

senere.

@ 81- NAPARSTEK Z POWIETRZA

To doktadna odwrotnos¢ sztuczki podstawowej. Majac naparstek ukryty
wewnatrz dioni przy kciuku (tzw. podstawa kciuka) siegnij w powietrze i
pokaz naparstek na palcu. Bardzo przydatne bytoby, gdyby$ nauczyt sie
wykonywac ten trik obiema rekami!

@ 81 - NAPRSTEK ZE VZDUCHU

Toto je pfesné opacny pohyb nez u "Zakladniho kouzla“. S naprstkem
schovanym u kofene palce (je to znamé jako Palmaz palcem) sahnéte do
vzduchu a dejte si ho na Spi¢ku prstu. Abyste byli opravdu dobfi, méli byste
se kouzla s naprstkem naucit obéma rukama!

@ 81 - FINGERBGL FRA LUFTEN

Med et fingerbal gemt i tommelfingerkrogen grib ud i luften og tryl det frem
pa din fingerspids. For at veere rigtig god skal du kunne gere dette med
begge haender.

@ 82 - Z REKI DO REKI

To znéw sztuczka podstawowa, ale w nowym wydaniu. Rézne wariacje
przydajg sie, aby zaintrygowac publicznosé. NIGDY nie powtarzaj stale
tych samych sztuczek, gdyz publicznos¢ moze odkry¢ sekret, jesli wiedzg,
co sie wydarzy. Aby wykonac te sztuczke, zatdéz naparstek na palec
wskazujgcy prawej dtoni, tak jak przy sztuczce podstawowej. Reka powinna
by¢ zwrécona w lewg strone i znajdowac sie przed klatkg piersiowg. Gdy
podnosisz lewa reke, aby ,zabra¢ naparstek”, niech palce lewej reki
zakryjg palec wskazujgcy, na ktorym znajduje sie naparstek. Szybko
wykonaj sztuczke podstawowa, ale bez ruchu rzutu w goére i w dot, a gdy
odsuwasz lewg reke (chwytajgc naparstek i trzymajgc go), naturalnie opusé
prawg reke. W CZASIE WYKONYWANIA TEJ CZYNNOSCI SKUP SIE
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TYLKO NA SWOJEJ LEWEJ DEONI. Niech naparstek (ktory nie jest teraz
widoczny) zniknie, albo poprzez ,wyrzucenie” go w dal albo ,zgniecenie”
palcami. Wykonaj sztuczke ,Naparstek z powietrza”, aby znéw pojawit sie
na twoim palcu wskazujgcym!

@ 82 - Z RUKY DO RUKY

Tohle je opét "Zakladni kouzlo’, ale v nové podobé. Variace jsou vzdycky
dobré k oklamani divakd. NIKDY dokola neopakujte jedno kouzlo, protoze
tak divakim poskytnete moznost tajemstvi odhalit, pokud budou védét,
co se stane jako to dalSi. U tohoto kouzla mate naprstek na ukazovacku
pravé ruky jako pfi "Zakladnim kouzlu’. Vase ruka by méla ukazovat doleva
a meéli byste ji mit pfed hrudnikem. Jak se vaSe ruka bude zvedat, aby
‘nechala zmizet naprstek’, at prsty vasi levé ruky zakryvaji ukazovacek,



na kterém je naprstek. Rychle provedte pohyb "Zakladniho kouzla’, ale
bez pohybu nahoru dold, kdy néco hazite do vzduchu, a kdyz posunujete
levou ruku od sebe (zdanlivé jste chytili naprstek a drzite ho), svéste pravou
ruku pfirozené k boku. PRI TOMTO VSEM SE SOUSTREDTE POUZE NA
SVOJI LEVOU RUKU. Ted nechte naprstek zmizet bud tak, Ze levou rukou
zahodite (ted neviditelny) naprstek, nebo ho pomalu ‘rozdrtite” prsty, ze z
néj nic nezlstane. Ted udélejte pohyb "Naprstek ze vzduchu” a nechte ho,
aby se vam opét objevil na ukazovacku!

@ 82 - HAND TIL HAND

Til dette trick skal du have et fingerbgl pa din hgjre pegefinger. Din hand
skal pege mod venstre foran brystet. Nar din venstre hand kommer op for at
"tage fingerbgllet” deekker venstre hand hajre pegefinger med fingerbgllet.
Bevaeg venstre hand vaek, som om den holder fingerbgllet — lad din hgjre
hand falde naturligt ned langs siden. SE KUN PA VENSTRE HAND MENS
DU G@R DETTE. Lad nu enten som om du smider fingerbgllet veek eller
langsomt knuser det i venstre hand. Lav nu en "Fingerbgl fra luften” og det
er tilbage igen.

@ 83 - SKACZACY NAPARSTEK

Natéz naparstek na SRODKOWY palec prawej dtoni i roztéz lewg dton
wnetrzem ku gorze. Potéz na lewej dioni prawy palec wskazujgcy i palec
Srodkowy. Bardzo szybko podnie$ prawg reke i pstryknij palcami w lewag
reke, w tym samym czasie zginajgc palec wskazujacy i prostujac palec
Srodkowy. Wykonaj te czynnosc raz jeszcze, odwracajac kolejnos¢ palcow,
a bedzie WYDAWALO SIE, ze naparstek przeskoczyt z jednego palca na
drugi i z powrotem.

@ 83 - SKAKAJICI NAPRSTEK

S naprstkem na PROSTREDNICKU pravé ruky natahnéte ruku dlani
nahoru. Polozte ukazovacek a prostredni¢ek pravé ruky na dlar levé ruky
jako na obrazku 2. Ted velice rychle zvednéte svoji pravou ruku a do levé
dlané si placnéte prsty pravé ruky, ale soucasné ohnéte ukazovacek a
natahnéte prostfednicek. Udélejte to znovu prsty pozpatku a ZDA SE, Ze
naprstek skocil z jednoho prstu na druhy a zase zpatky.

@ 83 - HOPPENDE FINGERB@L

Hold fingerbgllet pa langfingeren. Hold venstre handflade opad. Laeg hajre
hands pege- og langfinger fladt pa venstre handflade. Nu meget hurtigt
lafter du hegjre hand, og slar din venstre handflade med din hgjre hands
fingre. Samtidig bagjer du hgjre pegefinger og straekker ringfingeren. Ggr
det igen men omvendt, og det vil se ud som fingerbgllet fra den ene finger
til den anden og tilbage igen.

@ 84 - DWA NAPARSTKI Z JEDNEGO

Rozpocznij wykonywanie tej sztuczki majgc natozony maty naparstek
na palec wskazujacy, a na niego jeszcze jeden, duzy naparstek tego
samego koloru. Publicznos¢ pomysli, ze masz tylko jeden naparstek. Wez
chusteczke lewg dtonig i zaston nig prawg rekge. W tym czasie zdejmij
wiekszy naparstek i zat6z go na Srodkowy palec. Zdejmij chustke, a
publiczno$¢ zobaczy dwa naparstki!

@ 84 - Z JEDNOHO NAPRSTKU JSOU DVA

Zacgnéte s malym naprstkem na pravém ukazovacku a velkym naprstkem
stejné barvy na ném. Divaci si budou myslet, Ze mate jen jeden. Vezméte
kapesnik do levé ruky a drzte ho pfed svoji pravou rukou. Méjte ho pred
sebou a sundejte velky naprstek a dejte si ho na prostfednicek. Dejte pry¢
kapesnik a divaci ted’ uvidi dva naprstky!

@ 84 - ET FINGERBOL TIL TO
Start med et lille fingerbgl pa din hgjre pegefinger og et stor fingerbal af
samme farve pa toppen af dette. Dit publikum vil tro, at du kun har et. Tag

et tgrkleede i din venstre hand og hold det foran din hgjre hand. Mens det
er foran fiern det store fingerbgl, og szet det pa den midterste finger. Fjern
tarklaedet og publikum ser nu to!

@ 85 - WRACAJACY PAPIER

Pod naparstkiem umie$s¢ mata, papierowg kulke. Podnie$ naparstek i
wyjmij kulke. Pot6z naparstek z powrotem na stole, a kulke schowaj do
kieszeni. Dotknij magiczng r6zdzka kieszeni i naparstka, a gdy podniesiesz
naparstek ponownie, kulka z powrotem wréci pod naparstek. Do wykonania
tej sztuczki bedziesz potrzebowaé jednego naparstka, dwoch matych,
papierowych kulek tej samej wielkosci i magicznej rézdzki. Po kryjomu
schowaj jedng papierowg kulke w naparstku przed wystepem. Nie obawiaj
sie, ze kulka wypadnie — nie wypadnie, o ile bedzie nieco wigksza niz dno
naparstka. Pot6z drugg papierowg kulke na stole i ukryj jg pod naparstkiem.
Podnie$ naparstek prawg dionig i pokaz papierowg kulke znajdujaca sie
pod nim. Odtéz naparstek nieco dalej i postukaj w niego. Dzieki temu druga
papierowa kulka wypadnie na stét. Wez pierwszg papierowag kulke ze
stotu i wtdz jg do kieszeni. Za pomocg magicznej rézdzki dotknij kieszeni,
a nastepnie naparstka. Publiczno$¢ pomysli, ze papierowa kulka znowu
pojawita sie pod naparstkiem!

@ 85 - PAPIR, KTERY SE VRACI

Pod naprstek dejte malou papirovou kulicku. Zvednéte naprstek a dejte
kuli¢ku pry¢. Polozte naprstek na sttl a papirovou kuli¢ku si dejte do kapsy.
Poklepeijte si kouzelnou hllkou na kapsu a na naprstek, a az opét zvednete
naprstek, papirova kulicka se pod néj vratila. K provedeni tohoto kouzla
budete potfebovat jeden naprstek, dvé malé papirové kulicky stejné velikosti
a svoji kouzelnou hllku. Nenapadné pfedem schovejte jednu papirovou
kulicku do naprstku a nebojte, nevypadne, protoze je o trochu vétsi nez
dno naprstku. Polozte druhou papirovou kulicku na stdl a schoveijte ji pod
naprstek. Zvednéte naprstek pravou rukou a ukazte papirovou kuli¢ku pod
nim, dejte naprstek zpatky o trochu dal, poklepejte s nim o stil a kulicka
spadne dol. Vezméte prvni papirovou kulicku, ktera lezi na stole, a dejte

si ji do kapsy. Poklepejte si kouzelnou hdlkou na kapsu a pak na naprstek.
Ted ukazte divakum, Ze papirova kuli¢ka se opét objevila pod naprstkem!

@ 85 - PAPIRET VENDER TILBAGE

Under en fingerbal leegger du en lille papirkugle. Du lgfter fingerbgllet
og tager kuglen veek. Du seetter fingerbgllet tilbage pa bordet og leegger
papirkuglen i lommen. Et let slag med din tryllestav pa lommen og pa
fingerbgllet, og nar du lgfter fingerbgllet igen: Papirkuglen kom tilbage
under fingerbgllet. Til at udfare dette trick skal du bruge et fingerbal, to
sma papirkugler i samme stgrrelse og din tryllestav. Skjul i al hemmelighed
en af de sma papirkugler i fingerbgllet pa forhand, og bare rolig, den
falder ikke ud, sa leenge den er lidt stgrre end bunden af fingerbgllet: Se
billedet nedenfor. Placer den anden papirkugle pa bordet, og skjul den
under fingerbgllet. Du lgfter fingerbgllet med hajre hand og viser den lille




papirkugle nedenunder, saetter fingerbgllet lidt leengere tilbage og banker
det let ned mod bordet. Dette vil fa den anden lille papirkugle til at falde ned.
Tag den forste papirkugle, der er pa bordet, og laeg den i lommen. Bank
din tryllestav let pa lommen og derefter pa fingerbegllet. Vis nu publikum, at
papirkuglen er dukket op igen under fingerbgllet!
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@ 86 - PRAWDZIWY SKACZACY NAPARSTEK

Zaldz naparstek na $rodkowy palec tak, jak wczesniej, ale tym razem,
gdy podnosisz i opuszczasz reke, chwy¢ naparstek za brzegi prawym
palcem wskazujgcym i kciukiem. Teraz mozesz wyjaé srodkowy palec z
naparstka i wiozy¢ palec wskazujgcy. Oczywiscie w tej chwili naparstek jest
RZECZYWISCIE na palcu. Mozesz sprawié, ze naparstek przeskoczy na
wszystkie palce, jesli nauczysz sie chwyta¢ naparstek na rézne sposoby.
Sprawdz, czy umiesz opracowaé swoj wlasny sposob trzymania go.
Nie zapomnij, ze w trakcie tego przeskakiwania, mozesz takze sprawi¢,
ze naparstek ,zniknie” i pojawi sie na innym palcu za pomocg sztuczki
podstawowe;...

@ 86 - NAPRSTEK, KTERY DOOPRAVDY SKAGE

Nasadte si naprstek na prostfednicek jako pfedtim, ale tentokrat az zvednete
pravou ruku a zase ji date dolu, uchopte okraje naprstku prstenickem a
palcem. Ted budete moci vyndat prostiednicek z naprstku a stréit do néj
ukazovacek a ted je naprstek DOOPRAVDY na druhém prstu. Budete-li
procvi¢ovat uchopeni naprstku véemi moznymi rliznymi zplsoby, mize
vam naprstek skocit na vSechny prsty. Zkuste, jestli dokazete vymyslet sv(j
vlastni zpUsob, jak kouzlo provést. PFi tom vEem skakani nezapomerite, ze
naprstek také maze ‘zmizet” a vratit se na jiny prst s pouzitim "Zakladniho
kouzla“.

@ 86 - DET RIGTIGT HOPPENDE FINGERB@L

Selv om du godt kan snyde dit publikum med det foregaende trick, bar du
kun bruge det som en introduktion til dette trick. Leer dette fgr du leerer det
andet, og du vil have bedre chancer, hvis der er nogen som kan "se hvordan
du gjorde”. Hold fingerbgllet pa langfingeren som fer, men denne gang mens
du lgfter og seenker armen, holder du fingerbgllet fast med hgjre ring- og
tommelfinger. Du er nu i stand til at treekke langfingeren ud af fingerbgllet,
og saette det pa pegefingeren. Sa nu er fingerbgllet virkeligt hoppet fra en
finger til en anden. Du kan fa fingerbagllet til at hoppe til enhver finger, fordi
du har gvet at gribe fingerbgllet pa alle mulige mader. Eksperimeter med at
finde de bedste greb. Glem ikke at midt i alt dette hopperi, kan du ogsa lade
fingerbgllet forsvinde ved at tommelfingerpalmere det.

@ 87 - PRZEZ KOLANA

Po opanowaniu sztuczki podstawowej wykonywanej prawg i lewg reka,
mozesz przystgpi¢c do wykonania tej sztuczki. Spraw, zeby naparstek
zniknat za pomoca sztuczki podstawowej i powiedz, ze wpadt do kieszeni.
Siegnij do kieszeni i trzymajac pierwszy naparstek wewnatrz dtoni, wyjmij
drugi naparstek na palec. Przet6z go na lewy palec wskazujacy i opus¢
obydwie rece do poziomu kolan, palcami w dot. Szybko przesun obydwie
rece kilka centymetrow do przodu, a potem do siebie, aby stukng¢ w
zewnetrzng czes¢ kolan. W tym czasie wykonaj sztuczke podstawowg lewg
reka, a prawg zrob ,Naparstek z powietrza”. Wydaje sie, ze naparstek
przeskoczyt z jednej dtoni na druga.

@ 87 - PRES KOLENA

Pokud jste nacvicili ‘Zakladni kouzlo™ obé&éma rukama, jste pfipraveni
provést toto kouzlo. Nechte naprstek zmizet s pouzitim "Zakladniho
kouzla“ a feknéte, Ze se vam presunul do kapsy, sahnéte do kapsy a tento
prvni naprstek nechte v dlani pod palcem, na Spi¢ce prstu vyndejte druhy
naprstek. Pfesurite si ho na levy ukazovacek a spustte obé ruce po stranach
téla ke kolentim, prsty smérem dolt. Rychle pohnéte obéma rukama o par
centimetrd smérem ven a pak dovnitf, abyste si poklepali na kolena. Kdyz
to délate, provedte "Zakladni kouzlo” levou rukou a pravou rukou ‘Naprstek
ze vzduchu'. Zda se, Ze naprstek skocil z jedné ruky do druhé.

@ 87 - GENNEM KNAEET
Hvis du har gvet det grundlzeggende trick (greb) med begge heender, sa er

du klar til dette trick. F& det ene fingerbagl til at forsvinde med grebet og sig
at det er forsvundet ned i lommen. Grib ned i lommen og hold det fgrste
fingerbgl i tommelfingergreb og tag et andet fingerbal op pa fingerspidsen.
Saet det over pa venstre pegefingerspids. Hold begge haende pa hver side af
ditknae, med fingrene pegende nedad. Hurtig bevaeg begge haender udad og
derefter igen indad mod knaeet. Nar du ger dette lav tommelfingerpalmering
med venstre pegefinger og tag fingerbgllet fra tommelfingerpalmering med
hejre pegefinger. Det vil se ud som om fingerbgllet er sprunget fra en hand
gennem knzeet. Veer ikke fristet til at gentage tricket — gentag aldrig et trick.

@ 88 - KTORY NAPARSTEK WYBRALES?

Kolory powinny by¢ zgodne z kolorami naparstkéw, ktére znajdujg sie w
zestawie magika.

Woczesniej przygotuj matg kartke i zapisz na niej stowo ,ZOLTY”, a z drugiej
strony stowo ,ROZOWY”. Wiéz kartke do nieprzezroczystej koperty i
zapamietaj, ktorg strong jest zwrécona do klapki koperty. Na innej kartce
zapisz numery 1 -2 — 3 - 4 i pokaz cztery naparstki. Ut6z naparstki na
numerach: rézowe na numerach 1 i 2, a zéite na numerach 3 i 4. Popro$
widza, aby podat numer od 1 do 4. Sprawdzmy, jakie sg mozliwosci:

Jesli widz poda liczbe 1, podnies$ rozowy naparstek tak, aby publicznos¢
zobaczyta numer 1.

Jesli widz poda liczbe 2, zacznij liczy¢ od lewej strony, a skonczysz na
rézowym naparstku.

Jesli widz poda liczbe 3, zacznij liczy¢ od lewej strony, a skonczysz na
z6ttym naparstku.

Jesli widz poda liczbe 4, zacznij liczy¢ od lewej strony, a skonczysz na
26ttym naparstku.

Niezaleznie od tego, jakg liczbe poda widz, zawsze mozesz wyliczy¢
tak, zeby skonczy¢ na rézowym lub zottym naparstku. Otwérz koperte z
wybranym kolorem w strone publicznosci i wyjmij kartke z ,przewidzianym”
kolorem. Udaj, ze ,nerwowo szukasz czego$” w kopercie, a publicznos¢
pomysli, ze byto w niej wiecej kartek. Pozwdl im sprawdzi¢ koperte, a sam
pozbadz sie reszty swoich rekwizytow.

@ 88 - KTERY NAPRSTEK JSTE VYBRALI?
Podivejte se na barvy naprstkd ve své kouzelnické sadé a dalsi barvy jim
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pfizptsobte. Pfedem si pred ruku pfipravte malou karti¢ku tak, ze na ni
napidete slovo "ZLUTA" a na druhou stranu slovo "RUZOVA". Viozte tuto
kartu do neprusvitné obalky a pamatuijte si, ktera strana je smérem k zadni
strané obalky. Na druhou karti¢ku napiste Cisla 1-2 — 3-4 a ukazte Ctyfi
naprstky. Pfifadte naprstky Cislim. Rtizové naprstky k 1 a 2, Zluté k 3 a 4.
At nékdo fekne ¢islo od 1 do 4. Pojdme se podivat na moznosti.

Pokud fekne 1, zvednéte rizovy naprstek a ¢islo 1 bude vidét.

Pokud fekne 2, za¢néte pocitat zleva a skongite u rizového naprstku.
Pokud fekne 3, za¢néte pocitat zleva a skoncite u Zlutého naprstku.
Pokud fekne 4, za¢néte pocitat zleva a skongite u Zlutého naprstku.

Bez ohledu na zvolené ¢islo vzdycky skongite bud' u rizového nebo Zlutého
naprstku. Ted oteviete obalku se zvolenou barvou smérem k divakim,
vyjméte kartu a ukazte svou "pfedpovéd". Predstirejte, Ze pfi vyndavani
karty Smatrate v obalce a divaci si budou myslet, Ze uvnitf je vic karet.
Nechte je podivat se do obalky, kdyz odstranujete zbylé rekvizity

@ 88 - HVILKET FINGERBO@L BLEV VALGT?

Forbered et lille kort inden du skal optraede, med at skrive ordet GUL pa den
ene side og LYSER@D péa den anden side. Laeg kortet i en ugennemsigtig
kuvert og husk hvilken farve vender mod kuvertens flap.

Pa et andet kort skriver du 2-1-3-4 og du tager de 4 fingerbgl. Seet
fingerbgllene hen over tallene som fglger: Lyserede pa 1 og gul pa 4. Det
er lige meget hvilke tal du seetter de sidste to fingerbgl pa. Fa en tilskuer til
at sige et tal fra 1-4. Lad os se pa mulighederne:

Hun siger ”1”, loft det lysergde fingerbgl og nr. 1 vil blive synlig.

Hun siger "2”, begynd at teelle fra venstre og du vil ende pa det lyserade



fingerbal.

Hun siger "3”, begynd at teelle fra hgjre og du vil ende pa det lysergde
fingerbal.

Hun siger "4, begynd at teelle fra venstre og du vil ende pa det gule
fingerbal.

Uanset hvilket tal der veelges, vil du altid veere i stand til at ende pa enten
det lysergde eller det gule fingerbgl. Abn nu kuverten med den valgte
farve mod publikum og treek kortet ud og vis forudsigelsen. Lad som om du
fumler nar du skal have kortet ud af kuverten. Publikum vil sa tro at der er
flere kort i kuverten. Laeg den til siden og lad dem undersgge den mens du
leegger det andet veek.

@ 89 - NAPARSTEK ZMIENIAJACY KOLOR W CHUSTCE

Przykryj zacisnietg lewg dton chustkg, a wczesniej po kryjomu witdéz do
reki duzy naparstek. Aby wykonac¢ te sztuczke, pokaz publicznosci maty
naparstek (innego koloru niz duzy) na palcu wskazujgcym prawej dfoni.
W16z palec pod chustke i dyskretnie umies¢ naparstek w duzym naparstku.
Zdejmij chustke, aby pokazac, ze naparstek zmienit kolor!

@ 89 - NAPRSTEK, KTERY MENi BARVU, V KAPESNIKU

Zakryjte si levou pést kapesnikem a predem si schovejte do pésti velky
naprstek. K provedeni tohoto kouzla ukazte maly naprstek (rdzné barvy nez
velky naprstek) na ukazovacku pravé ruky. Dejte ho pod kapesnik a pod
kapesnikem ho stréte do vétSiho naprstku. Dejte pry¢ kapesnik a ukazte,
Ze naprstek zménil barvu!

@ 89 - FARVESKIFTENDE FINGERB@L | ET TORKLADE

Daek din venstre knyttede hand (med et stort fingerbgl hemmeligt skjult
indeni) med et torkleede. For at udfere tricket, viser du et lille fingerbgl
(anden farve end det store fingerbel) pa pegefinger pa hgjre hand. Placér
det under tgrkleedet og under denne daekning stikker du det ind i det store
fingerbgl. Fjern tarkleedet og vis at fingerbgllet er sendret til en anden farve!

@ 920 - NAPARSTEK ZMIENIAJACY KOLOR W ZACISNIETEJ DLONI
Wykonaj te samg sztuczke, co poprzednio, ale zamiast chustki uzyj po
prostu zacisnigtej dtoni. Wi6z maty naparstek do lewej dtoni, rozprostuj
palce i pokaz, ze naparstek zmienit kolor.

@o90- NAPRSTEK, KTERY MENi BARVU, V PESTI

Toto je stejné kouzlo, které bylo popsano predtim, ale misto kapesniku
pouzijete svoji pést. Dejte si do levé pésti maly naprstek, rozevrete prsty a
ukazte, ze naprstek zménil barvu.

@ 90 - FARVESKIFTENDE FINGERB@L | HANDEN

Dette er det samme trick som beskrevet tidligere, men i stedet for at bruge
et torkleede, bruger du bare din naeve. Skub den lille fingerbgl ind i din
venstre naeve, abn fingrene og vis aendringen af farven.

@ 91 - POJAWIAJACE SIE NAPARSTKI

Wykonanie tej sztuczki wymaga duzej praktyki. Przed wystgpem natéz
naparstki na cztery palce prawej dtoni. Spraw, zeby naparstek zniknat z
palca wskazujgcego, chwytajgc naparstek pomiedzy podstawa kciuka a
palcem wskazujgcym. Ponownie rozprostuj palec wskazujgcy — jest teraz
pusty. Przysun lewa dton do prawej, zdejmij naparstek z matego palca i zatéz
go na palec wskazujgcy. W tym samym czasie zsun lewy palec wskazujgcy
do ukrytego naparstka i ,ukradnij” go. Mozesz teraz pokazac¢ publicznosci,
ze masz tylko trzy naparstki na prawej dtoni. Mozesz tez pokazac wierzch
lewej dioni. Ponownie ukryj palec wskazujgcy prawej dioni i wtéz naparstek
miedzy kciuk a palec wskazujgcy. Przysun lewg dforh do prawej dtoni i
zatéz ukryty naparstek na trzeci palec. Ukryj trzeci palec, wtoz naparstek z
prawego palca wskazujgcego miedzy kciuk a palec wskazujgcy. Nastepnie
przetdz lewq reke i wioz ukryty naparstek na lewy palec wskazujgcy. Ukryj
ostatni naparstek, ktéry masz w prawej dtoni przechwytujgc go i wktadajgc
na maty palec lewej dtoni. Pokaz publicznosci, ze wszystkie naparstki
pojawity sie na palcach twojej lewej dfoni.

@ 91 - NAPRSTKY SE OBJEVi

Toto kouzlo vyzaduje znacny cvik.

Pfedem si na Ctyfi prsty pravé ruky nasadte naprstky. Nechte naprstek
zmizet z ukazovacku tak, ze ho schovate ke kofeni palce a ukazovacku.
Opét natahnéte ukazovacek; ted je prazdny (obr. 4). Pfisurite levou ruku
k pravé, sundejte naprstek z malicku a nasadte si ho na ukazovacek (obr.
5 a 6). SouCasné nasunte levy ukazovacek do schovaného naprstku a
‘ukradnéte” ho. Ted muZete ukazat divakim, Ze mate na pravé ruce pouze
tfi naprstky a mazete jim ukazat hibet levé ruky (obr. 7). Ted opét schovejte
ukazovacek pravé ruky a dejte si naprstek ke korfeni palce. Pfisufite levou
ruku k pravé a nasadte si naprstek na prsteni¢ek (obr. 8 a 9). Schovejte
prsteniCek a dejte si naprstek z prostfedniCku pravé ruky ke kofeni palce

(obr. 12). Pak opét pfisurite levou ruku a nasadte si schovany naprstek na
prostfednicek levé ruky (obr. 13). Ted schovejte posledni naprstek, ktery
mate v pravé ruce (obr. 14) a nasadte si ho na malicek levé ruky (obr. 15 a
16). Ted mlzete ukazat divakim, Ze vSechny naprstky se vam objevily na
prstech levé ruky.

@ 91 - DE FREMTRYLLEDE FINGERB@L

Dette trick kreever en del gvelse. Saet et fingerbel pa hver af de fire fingre
pa hgjre hand som forberedelse. Fa det farste fingerbal til at forsvinde
ved at fa det til at sidde fast i samlingen mellem tommel- og pegefinger
(tommelfingerpalmering). Straek pegefingeren igen, som nu er tom (fig. 2
og 3). Brug venstre hand til at tage fingerbgllet fra hgjre lillefinger og saette
det pa pegefinger (fig. 5 og 6). Samtidig benyt lejligheden til hemmeligt
at stikke venstre pegefinger ind i det skjulte fingerbal og stjeel det (fig. 7).
Du kan nu vise publikum, at du kun har tre fingerbgl, og du kan ogsa vise
bagsiden af din venstre hand. (fig. 8). Bgj nu igen din hgjre pegefinger og
tommelfingerpalmer fingerbgllet. Fgr den venstre hand op til den hgjre og
saet det skjulte fingerbgl pa din ringfinger (fig. 11 og 12). Skjul din ringfinger
igen og seet fingerbgllet fra din hgjre langfinger i tommelfingerpalmering.
(fig. 15). Fer nu venstre hand op til hgjre igen og seet det skjulte fingerbgl
pa venstre langfinger. (fig . 16). Skjul nu det sidste fingerbgl du har pa hgjre
hand i en fingerpalmering (fig. 18) og szet det pa venstre lillefinger (fig. 19
og 20). Nu kan du vise publikum at alle fingerbgl er flgjet over pa venstre
hand.




@ 92 - NAPARSTEK PRZEZ CHUSTKE

Ukryj maty naparstek na pierwszym palcu prawej dtoni, przykryj go czerwong
chustkg i wiéz na nig wiekszy naparstek w tym samym kolorze tak, aby
mniejszy znajdowat si¢ pod spodem. Pokaz publicznosci naparstek na
chustce, chwy¢ jg za cztery rogi lewg dtonig i pociggnij. Bedzie to wygladac
tak, jakby naparstek przebit sie przez chustke!

@ 92 - NAPRSTEK PROJDE KAPESNIKEM

Nenapadné si dejte na ukazovacek pravé ruky maly naprstek, zakryjte ho
Cervenym kapesnikem a nasadte si velky naprstek stejné barvy na Spicku
kapesniku, kde je pod nim maly naprstek. Ukazte divakim naprstek na
kapesniku, levou rukou vezméte vSechny Ctyfi cipy kapesniku a zatahnéte.
Bude se zdat, jako ze naprstek prosel kapesnikem!

@ 92 - FINGERBZL GENNEM LOMMET@RKLADE

Seet i al hemmelighed et lille fingerbgl pa din hgjre pegefinger, deek det
med et rgdt lommeterkleede, og placer et stort fingerbgl i samme farve
oven pa lommetgrklaedet med det lille fingerbgl nedenunder. Vis publikum

et fingerbgl pa et lommetarkleede, saml de fire hjgrner op med din venstre
hand og treek. Det vil se ud, som om fingerbgllet er kommet igennem
lommetgrklsedet!

@ 93 - POJAWIAJACY SIE SZNUREK

Magik nie ma nic w dfoniach, ale nagle pojawia sie¢ w nich sznurek. Zawigz
sznurek, ktéry znajdziesz w zestawie magika w maty pek i przyczep do
niego dtuga, czarng nitke. Wsun pek sznurka pod kotnierz marynarki za
szyja, a drugi koniec zawigz na gérnym guziku marynarki (do wykonania
tej sztuczki marynarka powinna by¢ zapieta). Pokaz publicznosci, ze masz
puste rece. Teatralnym gestem wsun kciuk miedzy nitke, a gdy wyciagniesz
rece szybko do przodu, nagle pojawi sie sznurek.

@ 93 - PROVAZEK SE OBJEViI

Kouzelnikovy ruce jsou prazdné, najednou se mu v nich objevi kus
provazku.Provazek, ktery najdete ve své kouzelnické sadé, stocte jako na
obrazku, pfipojte k nému dlouhou €ernou nit. Sto¢eny provazek schovejte
pod limecéek za krk a druhy konec niti pfipevnéte k hornimu knofliku svého
saka (u tohoto kouzla byste ho méli mit zapnuté). Ukazte divakim, Ze mate
prazdné ruce. Se slavnostnim gestem stréte palec za nit, a kdyz ted rychle
date ruce dopfedu, provazek se najednou objevi.

@ 93 - DET FREMTRYLLEDE REB
Tryllekunstnerens heender er tomme og pludselig trylles et stykke reb frem.
Forklaring: Tag rebet fra tryllesesken og bind det til et bundt, og bind et

stykke sort trad fast til det. Skub rebet ind under din jakkekrave bag nakken,
og bind den anden ende af traden til den gverste knap i jakken (som skal
veere knappet til dette trick). Vis publikum at dine haender er tomme. Med en
flot beveegelse fares tommelfingeren ind under traden og ved at fore dine
haender hurtigt frem kommer rebet pludselig til syne mellem haenderne.

@ 94 - ZNIKAJACY WEZEL

Przed wystepem zawigz na sznurku kawatek biatej nitki tak, aby zrobi¢ matg
petelke na srodku sznurka. Zakryj nitke palcami. Przetéz koniec sznurka
przez petelke i z powrotem. Bedzie to wyglgdato tak, jakby$ zawigzat
wezet. Jesli pociggniesz za dwa konce w tym samym czasie, nitka peknie,
a wezet zniknie. Oczywiscie musisz upewni¢ sie, ze palce zakrywajg biatg
nitke, gdy podnosisz sznurek, zeby ,zawigza¢ wezel”.

@ 94 - UZEL zmiZi

Pfed provedenim tohoto kouzla omotejte kolem provazku kousek bilé niti,
aby uprostfed provazku vznikla mala smycka. Tuto nit zakryjte svymi prsty.
Prostréte jeden konec provazku smyckou a udélejte to jesté jednou, bude to
vypadat, jako ze jste udélali uzel. Pokud zatahnete souc¢asné za dva konce,
nit se pretrhne a uzel zmizi. Samozfejmé musite dat pozor, abyste prsty
skryvali bilou nit, kdyz uchopite provazek, abyste na ném "zavazali uzel .
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@ 94 - DEN FORSVINDENDE KNUDE

Fer showet binder du et stykke hvid trad rundt om midten pa rebet, sa
det danner en lille Iokke. Daek Igkken med dine fingre. For den ene ende
af rebet igennem lgkken og tilbage igen, sa vil det se ud, som om du har
bundet en knude. Hvis du treekke i de to ender samtidig, vil trdaden knaekke
og knuden forsvinde. Det er vigtigt at dine fingre daekker traden, nar du
samler rebet op for at binde knuden.

@ 95 - SZYBKI WEZEL

Pokaz swoje umiejetnosci, zawigzujgc wezet jedng reka. ..

Utéz srodek sznurka w srodku prawej dioni. Zwisajgcy koniec sznurka
przy kciuku bedziemy nazywac A, a zwisajgcy koniec sznurka przy palcu
wskazujgcym bedziemy nazywaé B. Teraz wykonasz dwa ruchy w tym
samym czasie. Zegnij matly i serdeczny palec trzymajac sznurek wewnatrz
dtoni. Odwré¢ dion do dotu, a palcem wskazujgcym i srodkowym ztap
koniec sznurka A. Trzymajgc dton odwrdcong, rozluznij maty i serdeczny
palec. W $rodku zawigze sie supet.

WSKAZOWKA: gdy prostujesz maty i serdeczny palec, potrzasnij dfonig
nieco do gory, aby fatwiej zawigzac wezet.

@ 95 - BLESKOVY UZEL

Predvedte svoji schopnost udélat uzel jednou rukou. Dejte si prostfedek
provazku do dlané pravé ruky. Visicimu konci provazu fikame "A" a visicimu
konci provazku blizko ukazovacku fikame "B". Ted udélate soucasné dva
pohyby. Mali¢kem a prsteni¢kem drzte provazek v dlani. Otocte ruku dlani
doll a ukazovackem a prostfedni¢kem chytte konec provazku "A". Z ruky,
ktera je dlani dold, malickem a prsteni¢kem udélejte uprostied uzel.
RADA: Az povolite malicek a prstenicek, trochu zatfeste rukou smérem
nahoru, to vam pomuze udélat uzel.

@ 95 - LYN KNUDEN
Effekt: Tryllekunstneren viser sin evne til at binde en knude med en hand.

Udfersel: Placér midten af rebet over handfladen pa din hgjre hand Den
ende der haenger teettest pa tommelfingeren kalder vi for "A" og den anden
ende, som haenger ved pegefingeren kalder vi for "B". Nu skal du lave to
bevaegelser pa samme tid: Luk lille- og ringfingeren som holder rebet mod
din handflade. Vend handen med handfladen nedad og med pege- og
langfingeren grib enden af reb "A". Stadig med handfladen nedad slip med
lille- og ringfingeren, og der vil opsta en knude pa midten af rebet.

TIP: Nar du slipper med lille- og ringfingeren, lgft handen opad i et ryk,
hvilket hjeelper til at binde knuden.

@ 96 - PODWOJNE WEZLY

Jak zawigza¢ dwa wezly na sznurku, nadal trzymajac go za obydwa
konce... Aby wykona¢ te sztuczke, najpierw nalezy opanowaé numer
,Szybki wezel”. Umiesz juz to zrobi¢? W takim razie mozemy kontynuowac.
Trzymaj sznurek miedzy dtonmi odwréconymi wewnetrzng strong do gory,
niezbyt blisko koncow sznurka. Powtorz te same ruchy, aby zrobi¢ ,Szybki
wezel” jedna reka, lecz tym razem wykonaj go obiema rekami jednoczesnie.
W bardzo spektakularny sposéb zawigzesz dwa wezly.

@ 96 - DVA UZLY

Jak udélat na provazku dva uzly a pfitom ho pofad drzet za oba konce?
Abyste dokazali provést toto kouzlo, musite nejdFiv cvicit kouzlo ‘Bleskovy
uzel’. Dokazete to? Dobra, mizeme pokracovat. Drzte provazek mezi
rukama dlanémi vzharu, ne moc blizko ke koncim. Udélejte stejné pohyby
jako pfi ‘Bleskovém uzlu” jednou rukou, ale tentokrat obéma rukama
soucasné a Uzasnym zpusobem udélate dva uzly.

@ 96 - DOBBELTKNUDER
Hvordan man laver to knuder i et reb, mens man hele tiden holder det i
enderne ... For at udfgre dette trick, er du farst nadt til at gve Lynknude

tricket. Kan du udfere det? Ok, sa kan vi fortsaette. Hold rebet mellem
hzenderne handfladerne op, ikke for taet pa enderne. Ger den samme
bevaegelser, som du gjorde for at lave en Lynknude med den ene hand,
men denne gang med begge haender pa samme tid, og du vil lave to knuder
pa en meget flot made.

@ 97 - WEZLY | NIE-WEZLY

Wez sznurek i zawigz wezet przektadajgc prawy koniec sznurka nad lewym,
a nastepnie przez petelke. Sciggnij dwa konce, ale nie zaciskaj wezta. Zréb
drugi wezet, ale tym razem przet6z lewy koniec nad prawym koncem, a
nastepnie przetéz go przez petelke. Przetdz prawy koniec z zewnatrz do
wewnatrz przez nizsza petelke wezta, pociagnij do przodu z wewnatrz
dolnej petelki i przetdz przez gorng petelke od swojej strony. Pociggnij za
dwa konce sznurka, a wezet zniknie.

@ 97 - UZLY A ZADNE UZLY

Vezméte provazek a udélejte na ném uzel tak, ze date pravy konec
provazku pres levy a zpatky do smycky, pak za oba konce zatahnéte, ale
uzel neutahnéte. Ted udélejte dalsi uzel, ale tentokrat dejte levy konec pres
pravy a prostréte ho smyc¢kou. Ted zvenku dovnitf prostréte pravy konec
spodni smyckou uzlu a vytahnéte ho dopfedu z dolni smycky a pak ho ze
strany od sebe prostréte horni smyckou. Zatahnéte za oba konce provazku
a uzel zmizi.

@ 97 - DEN HOPPENDE KNUDE

Udover dit reb, har du brug for et lille stykke som matcher dit reb Fold dit
reb pa midten og bind det lille stykke rundt om Igkken pa midten. Det vil
se ud som om, du har to reb, som er bundet sammen. Tag nu en rebende i
hver hand og treek til hver side. Knuden vil nu springe af rebet.

@ 98 - KOLEJNY ZNIKAJACY SUPEL

Pokaz dwa kawatki sznurka zwigzane w wezet. W rzeczywistosci jest to
jeden kawatek sznurka, wokét ktorego zawigzany jest dodatkowy, maty
fragment sznurka. Wyglada to jak dwa kawatki sznurka. Zwin sznurek, zsun
wezet do prawej dioni, w ktorej po kryjomu bedziesz go trzymac (upewnij
sie, ze wezet zawigzany za pomocg dodatkowego sznurka jest raczej
luzny, aby mozna go byto fatwo przesuwac). Wyjmij magiczng rézdzke z

kieszeni i ukryj w kieszeni w tym samym czasie maty sznurek. Nastepnie
pokaz publicznosci, ze sznurek jest znowu w jednym kawatku.

@ 98 - DALSI UZEL, KTERY ZMIZi

Ukazte dva kousky provazku, svazte je na uzel. Ve skutecnosti je to jeden
kus provazku, ke kterému je pfivazany mensi, takZe to vypada jako dva
provazky. Provazek stocte, uzel nechte vklouznout do pravé ruky, kde ho
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nenapadné drzite (uzel at je volny z malého kousku provazku, abyste s
nim mohli snadno pohybovat). Pak vyndejte z kapsy kouzelnou hulku a
soucasné v té kapse schovejte maly kousek provazku. Jako to dalSi ukazte
divakim, ze se z provazku stal jeden kus.

@ 98 - EN ANDEN FORSVINDEDE KNUDE

Du viser to stykker reb, som er bundet sammen med en knude. |
virkeligheden er det et reb med et ekstra lille stykke bunde rundt om, sa
det ser ud som om det er to stykker reb. Vikl rebet om handen, sa knuden
glider af rebet ind i din hgjre hand, hvor du gemmer den. Segrg for at knuden
som er lavet af det lille stykke reb er forholdsvist lgst sa det nemt kan glide
af. Sa tager du din tryllestav ud af din lomme samtidig med, at du efterlader
dit lille stykke reb i lommen. Vis derefter dit publikum at rebet er blevet helt.

@ 99 - KLUCZ | SZNUREK

Zanim wykonasz te sztuczke przed publicznos$cig, musisz opanowac jg do
perfekcji. Widz robi dwie petelki na koncach sznurka i zaktada je na rece
magika. (Petle nie powinny zbytnio przylega¢ do rgk). Pozostata czesé
sznurka znajduje sie miedzy dtonmi. Magik bierze sznurek za $rodek,
robi petelke i przektada jg przez klucz oraz nad prawg reka, a nastgpnie
z przodu pod petelkg na prawym nadgarstku. Potem magik przektada te
petelke nad palcami prawej reki, a gdy pocigga za dwa konce sznurka,
klucz zawisnie zablokowany na sznurku.

@ 99 - KLIC A PROVAZEK

Toto kouzlo musite procvi€ovat, nez ho predvedete divakim. Divak udéla
na koncich provazku dvé smycky a ty navleCe kouzelnikovi na ruce.
(Smycky by nemély byt moc utazené.) Zbytek provazku mu visi mezi
rukama. Ted kouzelnik uchopi provazek uprostfed, udéla na ném smycku,
kterou prostr¢i klicem a prehodi ji pfes pravou ruku a vede ji zepfedu pod
smyckou na pravém zapésti. Nakonec kouzelnik tuto smyc¢ku navle€e pres
prsty pravé ruky a az zatahne za oba konce provazku, kli¢ visi chyceny na
provazku.

@ 99 - NGGLEN OG REBET

Bed en tilskuer binde en lgkke om hvert af dine handled (ikke for stramt)
Resten af rebet haenger mellem handleddene. Nu tager du midten af rebet
og farer lgkken gennem en nggle og over hgjre hand og gennem lgkken om
hgjre handled. Nu tages den store Igkke over dine fingre, sa nar du drejer

dig om igen mod tilskuerne haenger ngglebundtet pa rebet.
gore dette med haenderne under et tgrklaede.

Du kan ogsa

@ 100 - KOSZMAR PROFESORA

Aby wykona¢ te sztuczke, potrzebujesz trzech sznurkéw o diugosciach:
60, 40 i 20 cm. Wez sznurki w lewg reke trzymajgc je miedzy kciukiem,
a palcem wskazujgcym. (Najkrotszy kawatek po lewej stronie, najdtuzszy
po prawej.) Podnie$ nizszy koniec najkrétszego sznurka (sznurek nr 1)
i wiéz go miedzy kciuk a palec wskazujgcy, obok najdtuzszego sznurka
(sznurek nr 3). Jest to teraz sznurek nr 4. Umies$¢ koniec sznurka nr 2 przy
sznurku nr 4, ktéry bedzie teraz sznurkiem nr 5. Podobnie, umie$¢ nizszy
koniec sznurka nr 3 przy sznurku nr 5. Z lewej dtoni wystaje teraz szes¢
koncow sznurka. Prawg rekg wez konce nr 4, 5 i 6. Publicznos¢ zobaczy, ze
kawatki sznurka nadal majg rézne dtugosci. Przysun prawa reke do lewej
i dyskretnie zamien sznurki nr 4 i 3 (wazne jest, zeby sznurek nr 4 byt za
sznurkiem nr 3, a nie przed nim). Jesli pociagniesz za wszystkie konce,
bedzie wydawalo sig, ze sznurki sg teraz réwnej ditugosci. Petelke na
najkrétszym sznurku trzeba ukry¢ za palcami i wewnetrzng strong prawej
dfoni.

@ 100 - NOGNi MURA PANA PROFESORA

K tomuto kouzlu potfebujete tfi kousky provazku o délkach 60, 40 a 20 cm.
Vezméte provazky do levé ruky mezi palec a ukazovacek. (NejkratSi
kousek nalevo, nejdelSi napravo.) Ted zvednéte dolni konec nejkrat§iho
provazku (provazek ¢. 1) a dejte si ho mezi palec a ukazovacéek vedle
nejdelSiho provazku (provazku €. 3). Z tohoto provazku se stane provazek
€. 4. Dejte konec provazku €. 2 vedle €. 4 a z néj se stane provazek €. 5.
Stejné tak dejte dolni konec provazku ¢. 3 vedle €. 5. Ted vam z levé ruky
kouka Sest koncl provazku. Pravou rukou uchopte konce provazka €. 4,
5 a 6. Divaci uvidi, Ze kousky provazku jsou rizné dlouhé. Ted pfisunte
pravou ruku blizko k levé, ale aniz by to nékdo vidél, vymérite provazky €.
4 a 3 (je naprosto zasadni, aby €. 4 bylo za ¢. 3 a ne pfed nim), a pokud
zatahnete za konce provazk(, bude se zdat, Ze jsou stejné dlouhé. Smycka
nejkratSiho provazku by méla byt schovana za prsty a dlani vasi pravé ruky.

@ 100 - TRICKET MED TRE STYKKER REB

Til dette trick skal du bruge tre stykker reb | fglgende forholdet 3:2:1, for
eksempel tre stykker reb pa henholdsvis 60, 40 og 20 cm. Tag rebene i
venstre hand mellem tommel- og pegefinger. Det korteste stykke til venstre
og det leengste til hgjre. Tag nu den anden ende af det korte reb (reb 1) op
i handen ved siden af det lange reb (reb 3). Dette reb bliver nr. 4. Placer
enden pa reb 2 ved siden af reb 4 og dette bliver derved nr. 5. Tag den
anden ende af det lange reb og fgr det op ved siden af reb 5. Nu stikker der
6 ender op af venstre hand. Med din hgjre hand tager du enderne 4,5 og
6. Publikum vil se, at rebene stadig er af forskellig laengde. Bring nu hgjre
hand hen til venstre og hemmeligt byt om pa ende 3 og 4. det er vigtigt at
ende 4 gar bagom ende 3 og ikke foran. Treek nu i enderne og rebene vil
se ud, som om de bliver lige lange. Lokken med det korte reb skal skjules
i den hgjre hand.

@ 101 - SZNUREK Z UST

Przed wystepem witoz do lewego rekawa diugi sznurek. Wi6z do ust
maty kawatek takiego samego sznurka tak, aby jeden koniec znajdowat
sie pomigdzy zebami, a drugi zwisat na zewnatrz. Mozesz teraz wykona¢
sztuczke. Podnie$ lewg dton do ust i catkowicie zakryj krétszy kawatek
sznurka. Natychmiast podnie$ prawg reke do gory, siegnij za lewg reke
i P-O-W-O-L-I wyciagnij z rekawa dtugi sznurek przez palce lewej reki, a
bedzie to wygladac¢ tak, jakby$ miat dtugi sznurek w ustach. Gdy koniec
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sznurka wychodzi z rekawa, trzymaj go lewg dtonig, co pomoze ukry¢
fragment sznurka, ktéry zdazytes juz wypuscic z ust.

@ 101 - PROVAZEK Z PUSY

Pfed provedenim kouzla si dejte do levého rukavu dlouhy kus provazku.
Maly kousek stejného typu provazku si dejte do pusy, jeden konec mezi
zuby a druhy nechte viset ven. Jste pfipraveni provést kouzlo. Pfisurite
levou ruku ke svym ustim a zcela zakryjte kratky kousek provazku.
Okamzité pfisurite pravou ruku, sahnéte za levou ruku a vytahnéte dlouhy



provazek z rukavu pres prsty levé ruky, POMALU, bude to vypadat, jako
byste méli v puse dlouhy provazek. Az z rukavu vyjde konec provazku,
drzte ho levou rukou, coz vdm pomuze schovat kratky konec, ktery jste uz
v této chvili vytahli z pusy.

@ 101 - REB FRA MUNDEN

For forestillingen placerer du et langt stykke reb inde i dit venstre serme.
Laeg et lille stykke af samme slags reb i munden med den ene ende mellem
teenderne, den anden ende haengende udenfor. Nu er du klar til at udfere.
Bring din venstre hand op til munden og deek det korte stykke helt. Bring
din hgjre hand op med det samme og grib bag din venstre hand og traek
det lange reb ud af aermet, gennem venstre hands fingre, langsomt, og det
vil se ud som om du havde det lange reb i munden. Nar enden kommer ud
af eermet hold fat i det med de venstre hand, og dette vil bidrage til at skjule
den korte ende, som du i mellemtiden har trukket ud af munden.

@ 102 - SZNUREK PRZEZ ROZDZKE

Zawigz dwa konce sznurka robigc na nich petelki. Popro$ kogos$ z
publicznosci, aby potrzymat magiczng rézdzke za dwa konce. Zacisnij
zawigzany koniec trzecim i czwartym palcem lewej dfoni, a prawg dionig
zrob petelke na przeciwnym koncu pod rozdzkag i podnies go do gory,
aby sznurek znajdowat przy lewej dtoni. Lewy palec wskazujgcy i kciuk
dyskretnie ut6z wokét jednego z kawatkdw sznurka w prawej dioni robigc
kotko. Bardzo szybko wypus¢ wezet z palcéw lewej reki i odciggnij
dtonie na boki, aby sznurek wsunat sie w koétko zrobione z kciuka i palca
wskazujgcego. Jesli zrobisz to szybko, bedzie to wygladato jakby sznurek
przeszedt przez rozdzke.

@ 102 - PROVAZEK PROJDE HULKOU

Svazte k sobé konce provazku a vytvorte smyc¢ku. Ted pozadejte nékoho z
divakd, aby obéma rukama drzel kouzelnou hudlku. Sevfete svazany konec
provazku prsteni¢kem a malickem levé ruky a pravou rukou prostréte druhy
konec pod hulkou a zpatky, abyste ho méli vedle levé ruky. Levym prstem
a palcem nenapadné udélejte krouzek kolem jednoho kousku provazku
v pravé ruce. Ted velice rychle nechte uzel z levych prstd vypadnout,
roztahnéte ruce od sebe, nechte provazek proklouznout krouzkem, ktery
jste udélali z prstu a palce. Kdyz to udélate rychle, bude se zdat, ze
provazek prosel htlkou.

@ 102 - REB GENNEM STAV

Bind enderne af rebet sammen sa det danner en ring. Bed nu en tilskuer
om at holde din tryllestav i begge ender. Hold enden med knuden i venstre
hand mellem ring- og lillefinger. Med hgjre hand fgrer du rebet under staven
og op igen til venstre hand. Med din venstre hands pege- og tommelfinger
laver du en ring som du "kaeder sammen med" den anden ende af lgkken
(den der var i hgjre hand). Nu meget hurtigt slipper du knuden med venstre
hand ring- og lillefinger samtidig med at du treekker haenderne fra hinanden.
Knuden vil ga under staven, men hvis du ger det hurtigt nok, vil det se ud
som om den gar i gennem.

@ 103 - NIEMOZLIWY WEZEL

Czy mozna zawigza¢ wezetl, nie wypuszczajgc z dioni konca sznurka?
Publicznos$¢ powie, ze nie, ale niech widzowie zobaczg ten numer! Skrzyzuj
rece i potéz rozprostowany sznurek przed sobg na stole. Lewg dtonig
podnie$ prawy koniec sznurka i w tym samym czasie wez prawg dtonig
lewy koniec sznurka. Roztéz rece i ,przesun” petelke po stole: pojawi sie
wezet.

@ 103 - NEMOZNY UZEL

Dokazete udélat uzel a nepustit konec provazku? Divaci feknou, zZe je
to nemozné, ale ted davejte pozor! Zkfizte paze a polozte pfed sebe na
stll nesvinuty provazek. Levou rukou zvednéte pravy konec provazku
a soucasné pravou rukou vezméte levy konec. Pak narovnejte ruce a
"nasunte" smycku na stole: najednou se objevi uzel.

@ 103 - DEN UMULIGE KNUDE
Hvordan binder man en knude uden at slippe enderne? Dit publikum vil sige
det er umuligt, men se nu godt efter! Laeg rebet pa bordet strakt ud foran

dig. Laeg armene over kors og tag en ende af rebet i hver hand. Hold fast i
rebet og "fold” din arme ud og lad Igkken glide ned pa bordet, s& vil der nu
pludselig veere en knude.

@ 104 - KOLEJNY KOSZMAR PROFESORA

Potrzebujesz sznurka, ktéry znajduje sie w zestawie magika oraz dwoch
innych, krétkich kawatkéw podobnego sznurka. Przed wystepem utoz
najdiuzszy sznurek na ksztatt litery ,S” na stole; wtéz dwa krotsze sznurki w
petle w dtuzszym sznurku. Z kazdej strony zwigz trzy konce. Wezty musza
zakrywac¢ miejsca, w ktorych wisiaty krétsze sznurki. Pokaz to publicznosci
i rozwigz jeden koniec. Pokaz trzy swobodne konce. Wez sznurek w dtonie
jak pokazano na rysunku. Wypus¢ koniec Ai zwigz konce B i C. Oznacza to,
ze zawigzujesz krotki sznurek wokot diugiego. Wez drugi koniec i takze go
rozwigz. Powtérz te czynnosci. Publiczno$¢ bedzie myslata, ze zwigzate$
trzy sznurki. Wez jeden koniec lewg dtonig i owin go prawg dionig wokot
lewej dioni. Prawg dtonia (doktadnie zamknietg) zsun dwa wezty z dtugiego
sznurka. Ukryj wezty w prawej dtoni. Dmuchnij na lewg dion i rozwin dtugi
sznurek, ktory byt owiniety wokét lewej dtoni. Publiczno$¢ moze sprawdzi¢
sznurek: dwa krotkie sznurki zniknety w twojej kieszeni, gdy publiczno$¢
nie patrzyta.

@ 104 - DALSi NOGNi MURA PANA PROFESORA

Potfebujete provazek, ktery najdete ve své kouzelnické sadé, a dva dalSi
kousky stejného provazku. Nez zaénete, zatocte na stole nejdelSi provazek
do tvaru "S" a dejte dva malé provazky do smycek dlouhého. Na obou
koncich (tfi koncd) udélejte uzel. Uzly musi zakryvat mista, kde jste malé
provazky pfipojili k velkému. Pak v§e ukazte divakim a na jednom konci
rozvazte uzel, ted mizete ukazat tfi volné konce. Vezméte provazek

rukama tak, jak je ukazané na obrazku, pustte konec A a udélejte uzel z B
a C. To znamena, ze maly provazek omotate kolem dlouhého. Ted vezméte
druhy konec a také ho rozvazte. Opakujte pohyby. Divaci si budou myslet,
Ze jste svazali tfi provazky k sobé. Vezméte jeden konec levou rukou a
pravou rukou tento konec ovinte kolem levé ruky. Pravou rukou (dobfe
sevienou) posunte dva uzly z dlouhého provazku. Uzly schovejte v pravé
ruce. Fouknéte do levé pésti a uvolnéte dlouhy provazek, ktery jste méli
omotany kolem levé ruky. Divaci si mohou provazek prohlédnout: Dva malé
provazky jste nechali zmizet ve své kapse, kdyz se divaci nedivali.

@ 104 - PROFESSORENS MARERIDT

Du har brug for rebet som du finder i din trylleaeske og de to sma stykker
som passer til. Inden showet laegger du det lange reb i en S-form pa bordet
og leegger de to sma ind i lekkerne pa det lange. Bind de tre ender i begge
sider. Knuderne skal deekke, hvor de sma stykker haenger i Igkkerne. Du
viser nu rebet til publikum og binder enderne op og viser det tre ender. Hold
nu rebet i haenderne som billedet viser og slip A-enden og bind B og C
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sammen. Det betyder, at du binder det lille reb rundt om det lange. Tag nu
den anden ende og gentag handlingerne. Publikum vil tro, at du har bundet
tre reb sammen. Du tager nu en af enderne og holder fast med venstre
hand og med hgjre hand vikler du rebet rundt om venstre, men du gemmer
knuderne i hgjre hand. Pust pa rebet og rul det lange reb af. Publikum kan
nu undersgge rebet. De to sméa reb er forsvundet ned i din lomme mens
publikum ikke kiggede.

@ 105 - SZTUCZKA Z PRZECINANIEM SZNURKA

Jak przecig¢ sznurek na pét, ale zakonczy¢ sztuczke majgc nadal caty
sznurek? Do wykonania tej sztuczki mozesz uzy¢ sznurka z zestawu
magika, jesli jednak nie chcesz go przecinaé, uzyj innego zwyktego sznurka
lub nitki. Wez kawatek sznurka o dtugosci okoto 30 cm. Pokaz publicznosci,
ze jest to jeden, caty sznurek. Trzymaj sznurek za obydwa konce miedzy
kciukiem a palcami lewej reki, podnie$ zwisajacg petelke zastaniajgc jg lewa
dtonig tak, aby publiczno$¢ tego nie widziata. Za pomoca kciuka i palca
wskazujgcego prawej dtoni zwrdconej teraz do wewnatrz lewej dtoni szybko
podnie$ prawy sznurek i wsun go w petelke po prawej stronie. Sznurek
powinien tworzy¢ matg petelke zwisajacg z wiekszej petelki. Popro$ kogos
z publicznosci o pomoc w wykonaniu tego numeru. Daj widzowi nozyczki i
pozwdl mu przecigé mata petelke. Publiczno$¢ bedzie myslata, ze sznurek,
ktory byt do tej pory w jednym kawatku, zostat przeciety na dwie czesci.
Wypusc¢ prawy i lewy koniec, sprawiajgc wrazenie, ze sznurek jest teraz w
dwdch czesciach, poniewaz masz cztery konce. Teatralnym ruchem szybko
przeciagnij sznurek miedzy kciukiem a palcem, zostawiajgc jednoczesnie
krotszy sznurek w lewej dtoni. Dyskretnie wyrzu¢ krotki sznurek i pozwol
publicznosci obejrze¢ caty sznurek.

@ 105 - KOUZLO S PRESTRIZENIM SNURKY

Jak prestfihnout $rdrku a nakonec ji mit zdanlivé opét celou.

K tomuto kouzlu mlzete pouzit $ficirku ze své kouzelnické sady, ale pokud
ji nechcete prestfihnout, pak pouzijte kterykoli jiny kousek obycejného
provazku nebo $ndrky. Vezméte si $idrku asi 30 cm dlouhou. UkaZte
divakim, Ze je Snlrka cela. Drzte $nurku konci mezi palcem a prsty levé
ruky, visici smycku si dejte za dlan levé ruky, aby to divaci nevidéli. Palcem
a ukazovackem pravé ruky ted smérem k dlani levé ruky rychle zvednéte
pravy kousek $ilrky a prostréte ho smyékou napravo. Siirka by méla
vytvofit malou smyc¢ku vykukujici z vétSi smycky. Pozadejte divaka, aby
vam pomohl. At si vezme nuzky a prestifihne malou smy¢éku. Divaci si budou
myslet, Ze $nudrka, kterou jste jim ukazal, je ted prestfizena. Nechte konec
v pravé i levé ruce viset, vyvola to dojem, Ze Snlrka je ted prestfizena,
protoze mate &tyfi konce. Rychlym machnutim vytahnéte S$ndrku mezi
palcem a prstem a soucasné nechte maly kousek $ndrky v levé ruce.
Nenapadné se zbavte malého kousku a dovolte divakim, aby si prohlédli
neprestfizenou $idrku.

@ 105 - SNOREKLIPNINGS TRICKET

Hvordan man klipper en snor over og far den hel igen. Til dette trick skal
du bruge dit reb fra trylleaesken. Men hvis du ikke vil klippe det over, kan
du bruge et andet reb eller en snor pa ca. 30 cm. Vis publikum at det er et
helt stykke reb. Hold rebet i venstre hand med bagsiden af handen mod
publikum. Fegr hgjre tommel- og pegefinger gennem lgkken ved rebets
midte og laft midten op til venstre hand. Men hgjre hands tommel- og pege
pinger gribes hgjre ende af rebet (ca. 7 cm fra enden af rebet.). Derved
bliver der lavet en ny lgkken som Igftes op over kanten af handen. Rebets
rigtige midte gemmes i venstre handflade. Forfra vil det se ud som om
venstre hand holde de to reb ender og midten af rebet. Lgkken (den falske)
klippes nu over og de lange ender lader du haenge nedad. Nu vil det se
ud som om du har klippet rebet over pa midten, men i virkeligheden er det
lille reb viklet ind i det lange reb. Nu binder du en knude pa det lille reb, for
publikum vil det se ud som om du binder de to reb sammen. Traek nu det
lange reb gennem venstre hand og fri af det lille stykke som nu skjules i
hande. Det vil se ud som om rebet er helet.

[—

@ 106 - NAPRAWIONY SZNUREK

Wez magiczny sznurek i pokaz publicznosci: jest to prawdziwy sznurek.
Popros$ dwéch widzéw o pomoc i przytrzymanie sznurka za obydwa konce,
podczas gdy ty trzymasz go na $rodku. Przetnij sznurek na $rodku. Gdy
puscisz sznurek, publiczno$¢ bedzie zaskoczona, poniewaz sznurek zostat
nietkniety. Przed wystepem utnij kawatek sznurka o dtugosci okoto 8 cm.
Zrob z tego kawatka matg kokardke, ktdrg ukryjesz w lewej dtoni, migedzy
palcami (patrz Rysunek 1). Pozwdl publicznosci obejrze¢ sznurek i popro$
dwoch ochotnikéw, aby przytrzymali go za konce. Trzymaj sznurek na
Srodku i udaj, ze tgczysz sznurek, aby zrobi¢ kokardke w miejscu, ktore
przetniesz. W rzeczywistosci trzymasz kokardke ukrytg wczesniej w lewej
dioni. Musisz mie¢ zacisnietg dton (patrz Rysunek 2). Przetnij kokardke i
ostroznie ukryj kawatki w lewej dtoni. Zaskoczona publiczno$¢ zobaczy, ze
nadal masz w rekach caty sznurek.

@ 106 - PROVAZEK JE OPET CELY

Vezméte si kouzelny provazek a ukazte ho divakim. UkaZte jim, Ze je to
obycejny provazek. At vam dva divaci pomohou tak, Ze podrzi jeden konec
provazku a vy ho drzte uprostfed. Provazek uprostfed prestfihnéte. Kdyz
ho pustite, divaci budou prekvapeni, Zze se s provazkem nic nestalo. Pred
provedenim kouzla si ustfihnéte asi 8 cm dlouhy provazek. Udélejte z néj
malou smy¢ku a schoveijte ji v levé ruce mezi prsty (viz obrazek 1). Nechte
divaky prohlédnout si provazek a dva divaky podrzet konce provazku,
vy ho drzte uprostfed a predstirejte, Ze ohybate provazek, abyste udélali
smycku, kde ho prestfihnete, ale ve skute¢nosti drzite smycku, kterou mate
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schovanou v levé ruce. Ruku musite mit sevienou v pést (viz obrazek 2).
Ted smycku prestfihnéte a oba kousky opét opatrné schovejte v dlani levé
ruky. Divaci s velkym prekvapenim uvidi, Ze mate v rukach porad cely
provazek.

@ 106 - DET HELEDE REB

Tag det magiske reb og bed to tilskuere om at holde hver sin ende mens
du holder midten. Klip rebet i midten. Nar du slipper det vil publikum blive
overrasket over at se at rebet igen er helt. Forklaring: Fgr du optreeder med
dette trick, klipper du et lille stykke af rebet (ca. 8 cm.). Lav en lille Igkke af




denne stump, som du gemmer i din venstre hand mellem dine fingre (se fig.
1). Lad nu tilskuerne undersgge rebet og lad de to tilskuere holde hver sin
ende. Hold det lange reb | midten og lad som om du samler noget af rebet
til at lave en Igkke. | Virkeligheden treekker du den lille lokke op af venstre
hand. Handen skal veere knyttet (se fig. 2). Fortsaet nu med at klippe lokken
over og skjul stumperne i venstre hand, mens du viser at du har helet rebet.

@ 107 - MAGICZNE WEZLY

Zrob petelki trzymajgc koniec sznurka. Chwy¢ koniec A lewg rekg, owijajgc
sznurek wokot prawej reki. Wez zwiniety sznurek palcami prawej dtoni i
chwy¢ koniec A opuszkami palcow prawej reki. Pociggnij koniec A w prawa
strone, gdy lewa reka ciggnie koniec B w lewg strone, a wezly pojawiajg sie
wzdtuz sznurka.

@ 107 - KOUZELNE UZLY

Udélejte smycky tak, zZe drzite konec provazku. Uchopte A do levé ruky
a pravou rukou ho stoéte. Sto¢eny vezméte z levé na prsty pravé ruky a
uchopte A $picky prstl pravé ruky. Tahnéte A doprava, leva ruka tahne B
doleva a na provazku se objevi uzly.

@ 107 - MAGISKE KNUDER
Lav Igkker ved at holde rebenden A i den venstre hand og lav s& mange
lokker du kan over handen med din hgjre hand. Flyt rebet over pa hgjre

hand og grib rebende A med dine hgjre fingerspiser. Traek A til hgjre med
venstre hand traekker B til venstre og der vil opsta knuder langs rebet.

@ 108 - WYDLUZANIE SZNURKA

Przed wystepem zawiaz krotki kawatek sznurka (niezbyt ciasno) wokot
dtugiego sznurka na $rodku. Zwigz dwa konce dtugiego sznurka razem, a
bedzie to wygladac jakby dwa kawatki sznurka byly zawigzane na koncach.
W trakcie wystepu pokaz ,zwigzane sznurki” i wyjasnij, ze istniejg dwa
sposoby, aby potgczy¢ te dwa sznurki w jeden dtugi — mozna rozwigzac
konce (rozwigz prawdziwe zawigzane konce sznurka), ale ,zostaje jeszcze
wezet w srodku” lub mozna to zrobi¢ za pomocg magicznego proszku. Gdy
to moéwisz, owin sznurek wokot dtoni, a gdy dojdziesz do nieprawdziwego
wezta nadal owijaj sznurek, ale ukryj wezet, w miare jak bedzie sie zsuwat
wzdluz sznurka, w rece, ktéra owija sznurek. Natychmiast siegnij do
kieszeni po odrobing magicznego proszku, zostaw kawatek sznurka, ktéry
tworzyt nieprawdziwy wezet w kieszeni, wyjmij niewidzialny proszek, rozsyp
go nad sznurkiem i rozwin go, aby pokazac, ze znow jest on w jednym,
dtugim kawatku.

@ 108 - PRODLOUZENi PROVAZKU

Pred "pfedstavenim" ovirite kratky konec provazku (ne moc pevné) kolem
stfedu dlouhého provazku. Ted k sobé svazte dva konce dlouhého provazku
a bude to vypadat jako dva kousky provazku svazané na koncich. Béhem
tohoto zvednéte "provazky svazané na uzel" a vysvétlete, Ze existuji dva

zpUsoby, jak z téchto kratkych provézkd udélat jeden dlouhy - za prvé
rozvazanim koncl (skuteCnych uzld na dlouhém provazku), ale ‘pak
zUstane uprostfed uzel’, nebo s pouzitim kouzelného prasku. Pfi tomto
povidani si navirite provazek na ruku, az pfijdete na faleSny uzel, navijejte
dal, ale schovejte uzel posouvajici se po provazku do ruky, kterou navijite.
Okamzité sahnéte do kapsy pro kouzelny prasek, nechte kousek provazku
v kapse, vyndejte neviditelny prasek, posypejte jim provazek, odviite a
ukazte, Ze provazek je opét neporuseny.

@ 108 - REBFORLAENGELSE

Inden dit “show” binder du et lille stykke reb (ikke for stramt) rundt om
midten pa et langt stykke reb. Bind nu de to ender af det lange reb sammen,
det vil se ud om to reb der er bundet sammen i enderne. | Igbet af showet
tager du de to "sammenbundne” reb og forklarer, at "der er to mader at fa
de to reb til at blive et langt reb — farst binde knuderne i ender op” (bind den
rigtige knude op) "hvilket efterlader en knude i midten og til den skal man
bruge tryllepulver”. Mens du siger dette, vikler du rebet omkring din hand.
Nar du kommer til knuden vikler du videre, men gemmer knuden nar den
glider af rebet. Stik med det samme din hand (med knuden) i lommen for at
tage "tryllepulver” — efterlad knuden i lommen. Tag det usynlige pulver op
og drys pa rebet. Vikl det hele reb bud.

@ 109 - TAJEMNICZY WEZEL

Zréb sztuczny wezet na sznurku. Musisz przecwiczy¢ robienie tego wezta
kilka razy, aby$ byt w stanie zawigzaé go bez spogladania. Pociagnij
sznurek za dwa konce, az wezet prawie zniknie. Catkowicie rozciggnij
sznurek. Widz moze zatozy¢ chusteczke na sznurek i wezet. Mocno
naciagnij sznurek kilka razy. Zdejmij chusteczke, a publiczno$¢ zobaczy,
ze wezet zniknat.

@ 109 - ZAHADNY UZEL

Udélejte na provazku falesny uzel. Tento uzel musite nacvi¢ovat nékolikrat,
abyste ho dokazali udélat bez divani. Tahejte za oba konce provazku, az
uzel témér zmizi. Pak provazek zcela natahnéte. Jeden z divaku muze dat
pres provazek a uzel kapesnik. Nékolikrat silné zatahnéte za provazek.
Dejte kapesnik pry¢ a divaci uvidi, Ze uzel zmizel.

@ 109 - DEN MYSTISKE KNUDE

Lav en falsk knude pa et reb. Du skal gve knuden flere gange, sa du er i
stand til det uden at kigge. Treek i rebenderne sa knuden naesten forsvinder.
Straek séa rebet helt. En tilskuer placerer et torkleede over rebet og knuden.
Treek flere gang hardt i rebet. Fjern tarkleedet og tilskuerne vil se, at knuden
er forsvundet.

@ 110 - SKACZACY WEZEL

Oprécz dtugiego sznurka bedzie potrzebny takze kawatek krotszego,
takiego samego sznurka. Zt6z jeden sznurek na pot i zawigz maty sznurek
wokot niego na $rodku. Bedzie to wygladato tak, jakby dwa sznurki byty
ze sobg zwigzane. Wez dtuzszy sznurek za dwa konce w obydwie dtonie,
rozciggnij konce na boki, a wezet zniknie ze sznurka.

@ 110 - SKAKAJICI UZEL
Stejné jako dlouhy provazek budete potfebovat mensi kus shodného
provazku. Prelozte delSi provazek na polovinu a mensi kousek omotejte

kolem jeho stfedu. Bude to vypadat, jako Ze mate k sobé svazané dva
kousky provazku. Ted vezméte oba konce delSiho provazku do kazdé ruky,
roztahnéte je od sebe a uzel zmizi z provazku.
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@ 110 - DEN HOPPENDE KNUDE

Sammen med et langt reb, skal du bruge et matchende mindre stykke reb.
Fold det lange reb pa midten og binde det lille stykke omkring midten. Det
vil se ud, som du har to stykker reb bundet sammen. Nu tager du begge
ender af det lange reb i hver hand, treekke dem veek fra hinanden og
knuden vil flyve af rebet.

@ 111 - PALCE HOUDINIEGO

Houdini byt bardzo stawnym artystg znanym z numeréw z ucieczkami.
Podczas tego numeru twoje palce uwolnig sie z wiezéw jak Houdini. Potoz
sznurek nad lewa reka, podnie$ go spod reki,aby zrobi¢ petelke przetéz
przez palce i za kciuk. Nie odsuwaj prawej reki, poniewaz musisz teraz
wykonaé potobrét w przeciwnym kierunku, gdy przektadasz sznurek
z powrotem przez reke, za kciukiem. Przetéz jedno pasmo za palcem
wskazujgcym. Mozesz teraz odsungc¢ prawa dton, zdjg¢ nig sznurki z kciuka
i przetozy¢ je przez przerwe miedzy srodkowymi palcami. Palce wygladaja
jakby naprawde byly zwigzane.

@ 111 - HOUDINI PRSTY

Houdini byl velmi slavny mistr Unik a pfi tomto kouzlu se vase prsty
vyprosti poté, co byly svazané. Dejte si provaz pres levou ruku a pak
zvednéte smyc¢ku zpoza ruky a vedte ji pfes prsty a za palcem. Nepustte ho
pravou rukou, protoze ted pootocite rukou opaénym smérem, kdyz vracite
provaz pfes ruku za palcem, a vedte jeden konec za ukazovackem. Ted
muzete pravou rukou pustit a pouzit ji ke zvednuti provazu z palce a dat
je do mezery mezi prostiednimi prsty. Vase prsty budou vypadat skute¢né
svazané.

@ 111 - HOUDINIFINGRE

Houdini var en meget bergmt udbryderkonge og i dette trick frigar du dine
fingre efter at vaere bundet. Laeg rebet over din venstre handflade, Igft
lakken fra bag din hand og fer den gennem dine fingre og bag tommelen.
Slip ikke med din hgjre hand fordi du laver en halv drejning i den modsatte
retning, nar du bringer rebet tilbage over handen, bag tommelfingeren og
fer en streng bag din pegefinger. Nu kan du slippe med din hgjre hand
og bruge den til at Igfte rebene af din tommelfinger og fere den gennem
mellemrummet i de midterste fingre. Nu ser dine fingre ud til at veere solidt

bundet. Der er en enkelt streng af reb over din handflade - traek i den!
Houdini kunne ikke have Igsgjort sig hurtigere.

@ 112 - ZNIKAJACA KULKA

Jest to sztuczka podstawowa. Zanim wykonasz jg przed publicznoscia,
nalezy bezbtednie opanowaé ten ruch. Bardzo wazne jest prawidtowe
wykonanie tej sztuczki, w przeciwnym razie publiczno$¢ moze zda¢ sobie
sprawe, ze trzymasz kulke w prawej dtoni. Do wykonania tej sztuczki
potrzebne sg cztery bawetniane kulki. Przed wykonaniem sztuczki wioz
trzy bawetniane kulki do prawej kieszeni spodni, a ostatnig kulke do
lewej kieszeni spodni. Wyjmij jedng kulke z prawej kieszeni. Pokaz kulke
publicznosci. Oprzyj kulke w wewnetrznej czesci prawej dtoni, pomigdzy
drugim a trzecim palcem. Jesli zakryjesz lewg dion wewnetrzng czescig
prawej dtoni, skierowang do dotu, publiczno$¢ pomysli, ze kulka jest teraz
w twojej lewej dtoni, wiec zacisnij lewg dton. Odsun prawg dton (w ktorej
znajduje sie bawetniana kulka). Przypadkiem skieruj palec wskazujgcy w
strone lewej dtoni. Wyprostuj palce lewej dtoni jeden po drugim. Bawetniana
kulka znikneta z twojej reki!

@ 112 - BAVLNENY MIiCEK zMIZi

Tohle je zakladni kouzlo a méli byste tento pohyb dokonale ovladnout,
nez ho predvedete divakim. Spravné provedeni tohoto pohybu je velice
dulezité, jinak je mozné, Ze divaci zjisti, Ze jste si ponechali bavinény micek
v prave ruce. PFi tomto kouzlu budete potfebovat ¢tyfi bavinéné micky. Pred
kouzlenim si musite do pravé kapsy kalhot dat tfi bavinéné micky a Ctvrty
do levé kapsy kalhot. Uchopte jeden bavinény micek z pravé kapsy. Ukazte
micek divakim. Dejte bavinény micek do dlané tam, kde zacinaji prsty,
mezi ukazovacek a prostfednicek. Pokud ted zakryjete levou ruku dlani
pravé ruky, divaci si budou myslet, Ze bavinény micek mate v levé ruce,
takze sevrete levou ruku v pést. Odsunte pravou ruku (je v ni bavinény
micek). Nonsalantné ukazte prstem na levou ruku. Otevrete levou ruku prst
po prstu. Bavinény mi¢ek vam zmizel z ruky!

@ 112 - EN VATBOLD FORSVINDER
Dette er det grundlaeggende trick og du bgr veere i stand til at udfere
denne bevaegelse helt, for du udferer det for et publikum. En korrekt

gennemfgrelse af denne handling er meget vigtigt, ellers er det muligt, at
dit publikum kunne indse, at du virkelig beholder vatbolden i din hgjre hand.
| dette trick skal du bruge fire vatbolde. Far du optraeder, skal du placere tre
vatbolde i din hgjre bukselomme, og den fjerde i din venstre bukselomme.
Tag en af vatboldene fra hgjre bukselomme. Vis bolden til publikum. Placer
vatbolden i bunden af din hgjre handflade mellem anden og tredje finger
Hvis du deekker den venstre hand med hgjre hands handflade nedad, vil
dit publikum tro, at vatbolden er i din venstre hand luk sa venstre hand. Flyt
din hgjre hand vaek (vatbolden er indeni ). Henkastet peger du med din
hgjre pegefinger mod din venstre hand. Abn dine venstre fingre én efter én.
Vatbolden er forsvundet fra din hand!
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@ 113 - LOT DO KIESZENI

Kontynuujgc sztuczke ,Znikajgca kulka”, powiedz publicznosci, ze bardzo
czesto, gdy kulka znika, pojawia sie potem w kieszeni spodni. Siggnij do
kieszeni spodni (uwazaj, aby nie upusci¢ kulki, ktéra ,znikneta”) i ponownie
chwy¢ jedna kulke. W dtoni powinny znajdowac sie teraz dwie kulki. Jedng
z nich musisz trzymaé¢ w ukryciu. Otworz dton i pokaz publicznosci, jak
kulka ponownie pojawita sie, przechodzac z dtoni do kieszeni spodni.

@ 113 - MiICEK SE PRESUNE DO KAPSY

Pokracujte s kouzlem ‘Bavinény micek zmizi’, vysvétlete divakim, Ze kdyz
bavinény micek zmizi, €asto se stava, Zze se vam objevi v kapse. Sahnéte
do pravé kapsy kalhot (opatrné, abyste neupustili ‘zmizely‘ bavinény micek)
a opét uchopte jeden bavinény micek. Ted byste méli mit dva bavinéné
micky v ruce. Jeden musite porad schovavat. Oteviete ruku a ukazte
divakim, jak vam micek zmizel z ruky a objevil se vdm v kapse kalhot.

@ 113 - FLYVE TIL LOMMEN

Fortseet efter "En vatbold forsvinder “. Forklar dit publikum, at meget ofte nar
en vatbold forsvinder, dukker den op igen i din bukselomme. Stik din hand
ned i din hgjre bukselomme (veer forsigtig med ikke at tabe den ‘forsvundne’
vatbold) og tag en anden vatbold. Nu skulle du have to vatkugler i din hand.
En af dem er du ngdt til at holde skjult. Abn din hand og vis publikum,
hvordan vatbolden igen er kommet til syne fra din hand til din bukselomme.

@ 114 - W KTOREJ RECE?

Po wykonaniu sztuczki ,Lot do kieszeni” mozesz juz wykonac kolejny trik.
Trzymaj jedng kulke w palcach, a drugg ukryta w wewnetrznej czesci dtoni.
Schowaj kulke w wewnetrznej czesci lewej ditoni. Nastepnie zamknij lewg
dton i trzymaj jg wewnetrzng czescig do goéry. Wykonaj ten sam ruch prawg
reka, ale trzymajac ja wewnetrzng czesciag do dotu. Teraz publiczno$¢ mysili,
ze uzywasz tylko jednej kulki, ktéra znajduje sie w lewej rece. Skrzyzuj rece
i kilka razy uderz piescig o pies¢. Teraz zapytaj jednego z widzéw, w ktorej
rece znajduje sie kulka. Prawdopodobnie odpowie, ze w lewej. Rozt6z
rece, otwérz lewa dton pokazujac, ze kulka nadal znajduje sie w dtoni, a
nastepnie otwérz prawg dton - pojawita sie druga kulka! Wyjasnij, ze w tej
sztuczce sprawiasz, ze zamiast jednej kulki pojawiajg sie dwie.

@ 114 - VE KTERE RUCE?

Kdyz jste dokoncili kouzlo "Micek se pfesune do kapsy’, jste pfipraveni na
tento postup. Drzte bavinény micek konecky prstd a jiny bavinény micek
nenapadné schovany v dlani u konce prstu. Dejte si bavinény mi¢ek do
dlané levé ruky. Pak zavrete levou ruku a drzte ji dlani nahoru, stejny pohyb
udélejte pravou rukou, ale drzte ji dlani dold. V této chvili si divaci mysli, ze
pouzivate pouze jeden bavinény micek, ktery mate v levé ruce. Dejte ruce
kfizem a obéma péstmi o sebe nékolikrat udefte. Ted se zeptejte jednoho
divaka, ve které ruce mysli, Ze je bavinény micek. Pravdépodobné odpovi,
Ze v levé. Dejte ruce rovné, oteviete levou ruku a odhalte, Ze bavinény
micek je porad v ni, ted oteviete pravou ruku a objevi se dal$i mi¢ek! U
tohoto kouzla vysvétlete, Ze dokazete z jednoho bavinéného mi¢ku udélat
dva.

@ 114 - 1 HVILKEN HAND

Nu, da du allerede har gennemfart "Flyve til lommen” tricket, er du klar
til at fortseette med denne rutine. Hold en vatbold i dine fingerspidser og
den anden vatbold hemmeligt skjult i fingerpalmering. Placér vatbolden i
din venstre handflade. Derefter lukker du din venstre hand og hold den
med handfladen op, luk ogsa hgjre hand, men hold den med handfladen
ned. Pa dette tidspunkt, tror publikum, at du kun bruger én vatbold, der er
i din venstre hand. Kryds dine haender og sla begge naever sammen flere
gange. Nu sparger du en fra publikum hvilken hand han mener at vatbolden
er i. Sandsynligvis vil han svare i venstre hand. Lad derefter veere med at
krydse heenderne. Din venstre hand afslgrer, at vatbolden er der stadig,
nu abner du din hgjre hand og den anden vatbold kommer til syne! Forklar
med dette trick, at du kan fa en vatbold til at formere sig til to.

@ 115 - Z REKI DO REKI

Do wykonania tej sztuczki potrzebne beda cztery kulki. Jedng pot6z na stole,
druga wez pomiedzy palce prawej reki, a trzecig schowaj wewnatrz lewej
dioni. Czwarta kulke trzymaj w kieszeni spodni. Skup uwage publicznosci
na prawej dtoni. W tym czasie potdz na stole lewg dton wewnetrzng czescig
do dotu i ztap dwie kulki tak, jakby byly jedng. W rekach powiniene$ mie¢
teraz trzy kulki, ale publiczno$¢ bedzie myslata, ze uzywasz tylko dwoch.
Przet6z dwie kulki z lewej dioni do prawej, tak zeby nie upusci¢ zadnej
kulki. Przesun prawg reke w strone widza i popro$ go o otwarcie dtoni, a
nastepnie umie$¢ wszystkie kulki w dtoni widza. Poczekaj, az catkowicie
zacisnie on pies¢ i dopiero wtedy rozluznij palce. Widz ma teraz trzy
kulki. Siegnij do prawej kieszeni spodni i chwy¢ czwartg kulke pokazujac
ja widzowi. Wyjasnij, ze udasz, ze podajesz mu te kulke. Wykonaj te
podstawowg sztuczke, a nastepnie pokaz widzowi swojg pustg lewa dton.
Nie wie on, ze w prawej dtoni masz ukrytg kulke. Popro$ go, aby tworzyt
dion. W niewidzialny sposob kulka przewedrowata z twojej dtoni do dtoni
widza.

@ 115 - Z RUKY DO RUKY

K tomuto postupu potfebujete ¢tyfi bavinéné micky, jeden je na stole, druhy
byste méli mit mezi prsty pravé ruky a tfeti nenapadné drzite v dlani leve
ruky. Ctvrty mi€ek mate v kapse kalhot. Soustfedte vSechnu pozornost na
svoji pravou ruku; levou ruku pfitom polozte dlani dolt na bavinény micek,
ktery je na stole, a uchopte tyto dva micky jako jeden. Ted byste méli
mit v rukach tfi bavinéné micky, ale divaci si mysli, Ze mate pouze dva.
Presurite dva bavinéné micky z levé ruky do pravé, abyste méli vSechny
micky v pravé ruce. Pohnéte rukou smérem k divakovi a poZadejte ho, aby
otevrel svoji ruku, a dejte mu vSechny bavinéné micky do ruky. Pockejte,
dokud nebude mit ruku zavfenou, nez povolite své prsty. Divak ma v tomto
okamziku tfi bavinéné micky, vy sahnéte do pravé kapsy kalhot, uchopte
Stvrty bavinény micek a ukazte ho divakovi. Vysvétlete, Ze presunete svij
bavinény micek k tém jeho. Provedte zakladni kouzlo, pak ukazte svoji
prazdnou levou ruku divakovi, ktery nevi, Ze v pravé ruce mate schovany
bavinény micek. Pozadejte ho, aby oteviel ruku a bavinény micek se
neviditelné pfesunul z vasi ruky do jeho.

@ 115 - FRA HAND TIL HAND

Du har brug for fire vatkugler til denne rutine, en vatkugle er placeret
pa bordet, den anden skal veere mellem dine hgjre fingre og den tredje
holdes hemmeligt i venstre hands handflade. Den fijerde bold beholder du
i din bukselomme. Fokuser al opmaerksomheden pa hgjre hand; mens du
ger dette leegger du din venstre handflade ned pa toppen af vatkuglen,
der er pa bordet, og griber de to kugler som én. Du skulle nu have tre
vatkugler i dine haender, men publikum vil tro, at du kun har to. Overfar de
to vatkugler i venstre hand til hgjre hand, sa alle vatkuglerne er der. Flyt din
hgjre hand mod tilskueren og bed ham om at abne sin hand . Placer alle
vatkuglerne i tilskuerens hand. Vent, indtil hans hand er helt lukket, for du
slipper fingrene. Tilskueren har i dette gjeblik de tre vatkugler. Grib ned i
din hgjre bukselomme og tag den fijerde vatkugle og vis den til tilskueren.
Forklar, at du vil lade som du leegger din vatkugle over til hans. Udfer det
grundleeggende trick og vis derefter tilskueren din tomme venstre hand,
han ved ikke, at du har en skjult vatkugle i din hgjre hand. Bed ham om at
abne sin hand og ved en usynlig rejse er vatkuglen kommet fra din hand
til hans hand.
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@ 116 - NIEWIDZIALNA WEDROWKA

Potéz jedng kulke na stole, a drugg wez w prawg dion, trzymajac ja
wewnetrzng czescig do goéry. Udaj, ze przektadasz kulke do lewej dtoni,
jednak tak naprawde wykonaj ruch podstawowy. Bardzo wazne jest, aby
pamietaé, ze za kazdym razem, gdy sprawiasz, ze kulka znika, lewa dton
powinna by¢ zamknieta. Teraz wez kulke, ktéra zostata na stole i nakryj
ja wewnetrzng czescig dtoni. Pamietaj, aby odwréci¢ uwage publicznosci
od tego ruchu. Teraz mozesz podnie$¢ obydwie kulki w taki sposdéb, jakby
pod dionig byta tylko jedna kulka. Popro$ widza, aby otworzyt prawg dfon i
wioz kulke (obydwie) do reki widza, méwigc ,Oto jedna kulka, ja trzymam
drugq”. Teraz popro$ go, aby zamknat dfon (wyjmujgc swéj palec). Powiedz
widzowi, ze masz magiczng moc, dzieki ktérej kulka w niewidzialny
sposob przemiesci sie z twojej dtoni do jego dioni. Wykonaj magiczne
ruchy i wyprostuj powoli palce, jeden za drugim. Niespodzianka! Teraz
zdezorientowany widz otwiera dton. Jak to sie stato?

@ 116 - MiCEK SE NEVIDITELNE PRESUNE

PolozZte bavinény mic¢ek na stdl a druhy si dejte do pravé ruky, kterou drzite
dlani vzhuru. Ted predstirejte, Ze pfesunete bavinény miéek do své levé
ruky, ale ve skutec¢nosti provedete jen zakladni pohyb. Je velice dllezité,
abyste nezapomnéli, Ze pokazdé, kdyz takto nechate mi¢ek zmizet, levou
ruku byste méli mit zavienou. Ted vezméte zbyvajici miCek ze stolu
a dejte pfimo na né&j dlan. Dejte pozor, aby divaci nevénovali pozornost
tomuto pohybu. Ted Ize oba bavinéné micky zvednout, jako by to byl jeden
bavinény miek. Pozadejte divaka, aby otevrel svoji pravou ruku, dejte mu
do ni jeden bavinény micek (oba) a feknéte: "Ted mate jeden bavinény
micek a ja mam druhy."” Ted ho pozadejte, aby ruku sevfel v pést (vytahnete
svUj prst). Reknéte divakovi, ze mate magické schopnosti a ze vas micek
se neviditelné pfesune z vasi ruky do jeho pésti. Udélejte magické pohyby
a pomalu rozevrete prsty jeden po druhém, pfekvapeni! Ted divak otevie
pést a je zmateny, jak jste to mohli dokazat.

@ 116 - USYNLIG REJSE

Laeg en vatbold pa bordet og den anden i din hgjre hand, der holder den
med handfladen op. Nu foregiver du at flytte vatbolden til venstre hand,
men hvad du virkelig ger, er den grundleeggende beveegelse. Det er meget
vigtigt, at du husker, at hver gang du udfgrer denne forsvinding, skal
din venstre hand lukkes. Tag nu vatbolden, der er tilbage pa bordet og
placer din handflade direkte oven pa den. Pas pa ikke at gare dit publikum
opmaerksom pa denne bevaegelse. Nu kan begge vatbolde tages op
sammen, som om de kun er en vatbold. Bed en tilskuer om at &bne sin
hgjre hand og placér vatboldene (begge) i tilskuerens hand og sig “Her har
du en vatbold, mens jeg holder den anden”. Nu beder du ham om at lukke
sin hand (fiern dine fingre). Sig til tilskueren, at du har magiske kraefter, og
at din vatbold vil ggre en usynlig rejse fra din hand til hans knyttede hand.
Lav nogle magiske beveegelser og abn dine fingre langsomt, én efter én,
overraskelse! Nu &bner tilskueren sin nzeve, forvirret, hvordan kunne du
gore det?

(5) (6)

@ 117 - DWIE W RECE

Po wykonaniu poprzedniej sztuczki wez dwie kulki od widza i potdz je na
stole w pewnej odlegtosci od siebie. Potéz lewg dtonn na kulce po lewej
stronie, w taki sposéb, aby wewnetrzna czes¢ dtoni znajdowata sie na kulce.
Prawg reka podnies kulke po prawej stronie i trzymaj jg wewnatrz prawej
dioni. Nie podnoszac lewej dioni ze stotu, wtdz kulke do lewej dtoni, zacisnij
piesc i powiedz ,Teraz kulka jest w mojej lewej dioni”. Podnie$ najpierw
lewg dfon ze stotu, tak aby druga kulka zostata w dtoni i powiedz: ,Teraz
kulka z lewej strony jest w mojej prawej dtoni”. W kazdej rece bedziesz mie¢
jedna kulke. Rozt6z dionie i pokaz je publicznosci. Nic sie nie wydarzyto.
Wyjasnij publicznosci, ze sprobujesz ponownie wykona¢ sztuczke. Powtorz
wszystkie ruchy, ale gdy trzymasz kulke w lewej dtoni nie wypuszczaj jej,
tylko zatrzymaj w prawej dtoni.

@ 117 - DVA V JEDNE RUCE

Poté, co jste predvedli pfedchozi kouzlo, vezméte od divaka dva bavinéné
micky a poloZte je na stll tak, aby byly jen kousek od sebe. PoloZte levou
ruku na micek vlevo hibetem ruky dolt. Pravou rukou zvednéte pravy
bavinény micek a drzte ho v pravé dlani. Aniz byste levou ruku zvedli
ze stolu, dejte tento micek do levé dlané, sevriete ruku v pést a feknéte:
"Ted mam bavinény micek v levé ruce." Ted zvednéte levou pést nad stdl
a vezméte druhy bavinény micek, ktery je stale pod vasi levou rukou, a
feknéte: "Ted mam levy micek v pravé ruce." V kazdé ruce byste méli mit
jeden bavinény micek. Ted oteviete ruce a ukazte obé divakim obé ruce,
nic se nestalo. Vysvétlete divakim, Ze se pokusite provést kouzlo jesté
jednou. Opakujte vSechny pohyby, ale kdyz davate micek do levé dlang,
nechte si ho v pravé ruce.

@ 117 - TO | HANDEN

Nar du har udfert det tidligere trick, tager du de to vatbolde fra tilskueren og
placere dem pa bordet lidt fra hinanden. Laeg din venstre hand over bolden
til venstre med bagsiden af handen pa toppen af bolden. Med din hgjre hand
tager du den hgjre bold og hold den i din hgjre handflade. Uden at Iafte din
venstre hand fra bordet laeg bolden i venstre handflade, lukke din venstre
hand og sig, “Nu er bolden i min venstre hand”. Nu lgfter du den venstre
knyttede hand fra bordet hvorefter du tager den anden bold, der fortsat var

under din venstre hand og siger, “Nu er den venstre bold i min hgjre hand “.
Du skulle nu have en bold i hver hand. Nu abner du dine haender og viser
publikum begge heender, der er ikke sket noget. Forklar publikum, at du vil
fors@ge at udfere det trick igen. Gentag alle de bevaegelser, men nar du
leegger bolden i venstre hand beholder du i stedet bolden i din hgjre hand.

@ 118 - PRZECINANIE KULKI NA POL

Jedng kulke schowaj wewnatrz dioni i pokaz, ze masz w tej samej
dtoni drugg kulke. Potéz obydwie kulki na stole i przycisnij je palcem
wskazujgcym. Przesuwaj palce w jedng i w drugg strone przez kulki, tak
jakbys je przecinat na pét. Podnies$ palec: zamiast jednej kulki, pojawig sie
dwie.

@ 118 - ROZREZANI MiCKU NA POLOVINU

Jeden bavinény mi¢ek nenapadné schovejte do ruky a ve stejné ruce ukazte
jiny bavinény micek. Oba polozZte na stll a oba stlacte ukazovackem. Po
miccich prejizdéjte prstem, jako byste je rozfezavali na polovinu. Zvednéte
prst a z jednoho micku jste udélali dva.
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@ 118 - SAVE EN VATKUGLE | HALVE

Hav en vatkugle gemt hemmeligt i din ene hand, og med den samme hand
tydeligt vis den anden vatkugle. Laeg dem begge pa bordet og pres dem
ned med din pegefinger. Rul din finger frem og tilbage over vatkuglerne
som om du svare den over.

@ 119 - CUD DWOCH BAWELNIANYCH KULEK

Pot6z na stole dwie bawetniane kulki, a trzecig dyskretnie ukryj w prawej
rece. Popro$ widza, aby wybrat jedng z dwoch kulek znajdujgcych sie na
stole i podnies$ jg prawg reka. Potéz ja (w rzeczywistosci trzymasz dwie
kulki $cisniete razem — ukrytg i wybrang przez widza) w prawej dtoni widza.
Widz mysli, ze ma w dtoni tylko jedng kulke. Wez drugg kulke ze stotu
lewg rekg i udaj, ze wktadasz jg do prawej dioni, ale w rzeczywistosci
kulka zostaje w lewej dtoni. Roztéz prawg dton i popros widza, aby réwniez
roztozyt dton: kulka z twojej dtoni znikneta i w magiczny sposéb pojawita
sie w ditoni widza.

@ 119 - ZAZRAK SE DVEMA BAVLNENYMI MiGKY

Polozte na stll dva bavinéné micky a tfeti tajné a nenadpadné skryjte do
pravé ruky. Pozadejte jednoho divaka, aby si vybral jeden bavinény micek
na stole a tento micek zvednéte pravou rukou. Dejte ‘ho” (ve skute¢nosti
k sobé zmacknete 2 bavinéné micky, jeden skryty a jeden zvoleny) do
divakovy pravé ruky. Divak si mysli, Ze ma v ruce pouze jeden bavinény
micek. Vezméte jeden bavinény micek ze stolu levou rukou a predstirejte,
Ze si ho date do pravé ruky, ale mi¢ek ve skuteénosti zistane ve vasi levé
ruce. Oteviete pravou ruku a pozadejte divaka, aby také otevrel ruku;
bavinény mi¢ek kouzlem zmizel z vasi ruky a objevil se v ruce divaka.

@ 119 - MIRAKLET MED TO VATKUGLER

Leeg to vatkugler pa bordet og skjul en tredje, hemmeligt og uset i din hgjre
hand. Bed en tilskuer om at veelge en af vatkuglerne pa bordet og saml den
vatkugle op med din hgjre hand. Laeg "den” (i virkeligheden klemmer du
2 vatkugler sammen - den skjulte og den valgte) i tilskuerens hgjre hand.
Tilskueren mener, at han kun har én vatkugle i handen. Tag den anden
vatkugle fra bordet med din venstre hand og lad som om du leegger den i
din hgjre hand, men i virkeligheden forbliver vatkuglen i din venstre hand.
Abn din hgjre hand og bed tilskueren om ogsa at abne sin hand. Vatkuglen
i din hand er forsvundet og er pa magisk vis dukket op i tilskuerens hand.

@ 120 - ODCZYTYWANIE OZNACZEN W TALII

Oto instrukcje odczytywania specjalnych oznaczen na Tajemnych Kartach
Magicznych.

Aby odczytac kolor karty z jej rewersu, musisz spojrze¢ na gorne lewe koto
na odwrocie karty. Pozostate kota stuzg wytgcznie do odwrécenia uwagi
publicznosci.

1. Aby odczyta¢ kolor, musisz zapamietac, ze:

* Dla kart w kolorze pik, dolna ¢wiartka sSrodkowego kota jest zamalowana
na biato.

* Dla kart w kolorze trefl, gdérna cwiartka
Srodkowego kota jest zamalowana na biato.

* Dla kart w kolorze karo, lewa c¢wiartka
Srodkowego kota jest zamalowana na biato.

* Dla kart w kolorze kier, prawa c¢wiartka
Srodkowego kota jest zamalowana na biato.

2. Aby poprawnie odczyta¢ liczbe lub obrazek
musisz zapamietac, ze:

* Jest to kotowy system zgodny z ruchem
wskazowek zegara ze strzatkg na gorze. As
znajduje sie na godzinie 1.00 na zegarze. Kolejne
godziny to kolejne numery kart 2, 3, 4, 5, 6, 7,
8, 9, 10, walet znajduje sie na godzinie 11.00, a
dama na godzinie 12.00. Krol nie ma podniesionej
strzatki i wyglada jak idealnie petne koto. Joker ma
takie samo oznaczenie, ale nie ma zaznaczonego
koloru (i dlatego srodkowe koto nie jest zamalowane na biato). Teraz juz
wiesz! Baw sie i wykonuj niezwykte sztuczki!

@ 120 - POKYNY K OZNAGENEMU BALICKU KARET

Toto jsou pokyny, jak Cist specialni znacky na Tajnych kouzelnych kartach.
Abyste dokazali poznat lic karty z rubu karty, budete se muset divat na
levé horni kole¢ko na zadni strané karty. Ostatni koleCka maji jen odvést
pozornost divaka.

1. Abyste dokazali precist barvu, budete si muset zapamatovat, Ze;

* Piky maji bilou spodni &tvrtinu stfedového krouzku.

* KfiZze maji bilou horni ¢tvrtinu stfedového krouzku.

* Kara maji bilou levou ¢tvrtinu stfedového krouzku.

* Srdce maji bilou pravou ¢tvrtinu stfedového krouzku.

2. Abyste dokazali precist spravné Cislo nebo obrazek, budete si muset
zapamatovat, ze;

* Na kartach je systém podle sméru hodinovych ruci¢ek, hodnotu karty
ukazuje vystupujici Sipka. Zacina eso na misté 1 hodiny. Nasleduji Cisla
2,3,4,5,6,7,8,9, 10, spodek na 11. a dama na 12. hodiné. Kral nema

vystupujici Sipku. Zolik ji také nema, ale nema #adnou barvu (a proto nema
ve stfedu krouzku bilou barvu). A ted to vite! Pojdme se bavit a pfedvadét
krasna kouzla!

@ 120 - MARKEDE KORT INSTRUKTION

Her er instruktionen til at lzese den specielle maerkning pa de Hemmeligt
Meerkede Kort. For at kunne laese kortets forside ved at se pa bagsiden,
skal du se pa den gverste venstre cirkel pa kortets bagside. De andre
cirkler er kun til at aflede publikum.

1. For at laese kortets tal og billede, skal du huske at;

« hvis Spar er den nederste fierdedel af den midterste cirkel fyldt med hvidt.
« hvis Klgr er den gverste fierdedel af den midterste cirkel fyldt med hvidt.
« hvis Ruder er den venstre fierdedel af den midterste cirkel fyldt med hvidt.
« hvis Hjerter er den hgjre fierdedel af den midterste cirkel fyldt med hvidt.
2. For at laese det kortets tal og billede, skal du huske at;

* Der er et urskive system med en pilformet markering pa toppen. Esset
starter med klokken 1 positionen, efterfulgt af 2,3,4,5,6,7,8,9,10, knaegt pa
11 og dame pa klokken 12. Kongen har ikke nogen markering og ligner en
perfekt hel cirkel. Jokeren har den samme cirkel med har ikke nogen valer,
og har derfor ikke noget hvidt fyld i midten. Sa nu ved du det. Lad os have
det sjovt og udfere fantastisk trylleri.
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@ 121 - CZARNE | CZERWONE

Popros widza, aby przetasowat talie, potozyt jg na stole, a nastepnie wzigt
dwie gérne karty z talii, trzymajac kazdg karte w innej rece, kolorem do
dotu. Za pomocg opuszek palcow dotknij przedniej strony karty i powiedz
widzowi, jaki kolor ma karta: czerwony czy czarny.

@ 121 - CERVENE A CERNE KARTY

Nechte divaka zamichat karty, dejte bali¢ek na stll a vezméte z néj horni
dveé karty, kazdou drzte v jedné ruce licem dold. Spi¢kami prstd se dotknéte
lice karty a Feknéte divakovi, jestli je karta €erna nebo €ervena.

@ 121 - SORTE OG RGDE

Bed en tilskuer blande kortene, laegge dem pa bordet og tage et kort op
i hver hand, med forsiden nedad. Nu lader du som om du bruger dine
fingerspidser til at meerke pa forsiden af kortene, hvad farve de er — rade,
sorte eller ens.

@ 122 - DOTYK PALCA

Niech widz wybierze karte i jg zapamigta. Ty réwniez dobrze sig jej przyjrzyj.
Wiézcie karte w dowolne miejsce w talii. Roztoz karty na stole i dotykaj
ich po kolei palcem wskazujgcym az trafisz na karte wybrang przez widza.
Odwrdéé ja.

@ 122 - DOTYKEM PRSTU

Nechte divaka vybrat si a zapamatovat kartu, vy si ji zjistéte a zamicheijte ji
mezi ostatni karty. Rozlozte karty na stdl a dotykejte se jich ukazovackem,
az pfijdete na divakovu kartu, zastavte se a pak ji otocte.

@ 122 - FINGERBERGRING

Fa et kort valgt og husket. Sgrg for at du hemmeligt lige holder gje med
hvilket kort det er inden det stikkes tilbage i bunken. Spred kortene ud,
rer kortene med din pegefinger og nar du nar til deres kort, stopper du og
vender Kkortet.

@ 123 - NIEWIARYGODNE POSTRZEGANIE POZAZMYSLOWE

Niech widz wybierze karte i jg zapamieta. Ty réwniez dobrze sie jej przyjrzyj.
Powiedz widzowi, ze masz niezwykte rozwiniete zdolnosci postrzegania
pozazmystowego i potrafisz trzymajgc talie przy czole wyczu¢, ktéra karta
zostata wybrana. Mozesz powiedzie¢ najpierw, jaki jest kolor karty, jej
wartosc¢. Dla dodatkowego efektu mozna przedtuzac te sztuczke.

@ 123 - MAM NESKUTECNE MIMOSMYSLOVE VNIMANi

Nechte divaka vybrat a zapamatovat si jednu kartu, sami si ji zapamatujte.
Reknéte jednomu z divaku, ze mate neskute€né mimosmyslové vnimani
a ze pouhym drzenim bali¢ku karet vycitite, kterou kartu si divak vybral.
Zacnéte tim, Ze feknete barvu karty a pak jeji hodnotu, pro vétsi efekt ji po
chvili vytahnéte.

@ 123 - JEG HAR UTROLUGE MENTALE KRAFTER

Fa valgt et kort og husket af tilskueren, hvor du ogsa noterer dig kortet.
Sig til tilskueren, at du har utrolige mentale kreefter og at bare ved at holde
kortene op mod din pande, vil du kunne fornemme hvilket kort han trak. Du
kan starte med at forteelle dem farven, sa valgren og til sidst veerdien. Brug
lidt tid pa det for at skabe en dramatisk effekt.

@ 124 - NIEWIARYGODNE ODKRYCIE

Popros widza, aby rozdzielit talie na pét i zapamietaj sekretne oznaczenie
na dwoch gornych kartach. Odwré¢ sie plecami do widza i popros$ go, aby
pomyslat o jakiej$ karcie, a potem wyciggnat karte z jednego z dwoch
stoséw. Nastepnie popro$ widza, aby potozyt karte na jednym ze stosow
kart, a potem potozyt drugi stos na te karte. Nie jest mozliwe, aby$ wiedziat,
ktéra karte wybrat widz. Patrzac na gérng karte w talii wiesz, ze wybrana
przez widza karta znajduje sie przy karcie, ktéra byta na gorze drugiego
pliku. Podnies$ talie i roztdz karty kolorem do goéry na stole przed soba. Gdy
znajdziesz karte, ktéra byta na gérze drugiego stosu, karta wybrana przez
widza bedzie znajdowac sie ponizej niej.

@ 124 - NEUVERITELNE UHODNETE DIVAKOVU KARTU

Nechte divaka sejmout karty a pak si vS§imnéte tajnych znacek na hornich
dvou kartach. Otocte se k divakim zady a jednoho pozadejte, aby si myslel
jednu kartu, tu kartu pak vytahnete z jedné ze sejmutych hromadek. Az to
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udéla, at ji da na jednu hromadku a druhou hromadku pak dejte na tu, ve
které je nahofe karta vybrana divakem. TakZe neni mozné, abyste védéli,
kterou kartu si vybral. Kdyz se ted podivate na horni kartu na hromadce,
vite, ze jeho vybrana karta je vedle karty, ktera byla prvni ve druhé
hromadce. Zvednéte balicek a rozlozte karty licem nahoru pfed sebe na
stll. Kdyz najdete kartu, ktera byla prvni na druhé hromadce, jeho karta
bude hned pod touto kartou.

@ 124 - UTROLIGT FUND
Bed en tilskuer om at dele spillet i to bunker. Du bemaerker dig sa de
L | (kg




hemmelige markeringer pa de to topkort. Vend ryggen til tilskueren, bed
ham teenke pa et kort og finde det i en af bunkerne. Nar han har gjort
det, skal han lzegge kortet pa en af bunkerne og laegge den anden bunke
ovenpa, sa der ikke er nogen made, hvorpa du kan vide, hvilket kort han
trak. Nu kan du, ved at se pa det gverste kort, vide at hans kort ligger
ovenpa top kortet i den anden bunke. Tag spiller og spred dem ud pa bordet
foran dig. Nar du finde kortet som var pa toppen af den anden bunke, ved
du at hans kort vil veere det naeste kort nedenunder.

@ 125 - NIEWIARYGODNE ODKRYCIE - PODZIEL TALIE

Podziel talie na dwa stosy, jeden z nich daj widzowi, a drugi zostaw dla
siebie. Popro$ widza, aby przejrzat swoj stos, wybrat karte i potozyt jg
kolorem do dotu na stole przed twoim stosem (dyskretnie zapamietaj, jaka
to karta!). Teraz ty przejrzyj swoje karty, wybierz jedna, popatrz na nig i
potdz jg kolorem do dotu przed kartami widza. Popro$ widza, aby wzigt
twoja karte (nie patrzac na nig), wsunat jg do swojej czesci talii i przetasowat
karty. Ty zréb to samo z jego karta. Gdy karty sg dobrze przetasowane,
popros widza, aby przejrzat karty i wybrat te, ktérg wedtug niego wybrates,
a nastepnie potozyt jg kolorem do dotu na stole przed tobg. Ty zrobisz to
samo. Zapamietaj sekretne oznaczenie karty, ktorg widz uwaza za wybrang
przez ciebie. Wez karte wybrang przez widza i potdz jg przed nim. Popros,
aby nazwat swojg karte i odwrdcit ja przed sobg. Bedzie to oczywiscie
jego karta. Jednak gdy powiesz mu nazwe swojej karty (ktéra jest nazwa
karty, ktérg widz wybrat i potozyt przed tobg) i odwrdcisz karte przed soba,
wprawi go to w niemate zdziwienie i sprawi, ze by¢ moze zacznie myslec,
ze naprawde ma magiczne zdolnosci!

@ 125 - NEUVERITELNE UHODNETE KARTU - SEJMUTY BALICEK
Rozdélte bali¢ek na dvé hromadky, jednu dejte divakovi a jednu si vezméte
sami. PoZadejte divaka, aby si ze své hromadky vybral jednu kartu a nechal
ji licem dolu na stole pfed vasi hromadkou (a nenapadné si v§imnéte, ktera
to je!). Pak si prohlédnéte svoji hromadku a vezméte jednu kartu, podivejte
se na ni a polozte ji licem dolt pred jeho hromadku. Pak pozadeijte divaka,
aby vzal vasi kartu (aniz by se na ni podival), zastréil ji do své hromadky,
zamichal a to samé udélejte s jeho kartou. Az budou karty zamichané,
pozadejte divaka, aby si prohléd| karty a vybral tu, o které si mysli, Ze je vaSe
karta, a aby ji nechal licem doli na stole pred vami, vy udélejte to samé.
Vsimnéte si tajnych znacek na karté, o které si divak mysli, Ze je vade. Ted
vezméte jeho kartu a polozte ji pfed né&j. Pozadejte divaka, aby oznamil
svoji kartu a aby oto¢il kartu, kterou ma pfed sebou, coZ samozfejmé bude
jeho karta. AvSak kdyz mu oznamite svoji kartu (tu, kterou divak vybral
a polozil ji pfed vas) a otocite kartu pfed sebou, opravdu ho to zmate a
pfiméje ho myslet si, Ze mozna opravdu mate magické schopnosti.

@ 125 - UTROLIGT FUND — DEL KORTSPILLET
Del kortspillet i to bunker og giv den ene til en tilskuer og tag en selv. Bed

tilskueren om at se igennem deres bunke og veelge et kort og lade det ligge
pa bordet med forsiden nedad foran din bunke (noter dig hemmeligt hvilket
kort det er). Sa kikker du igennem dine kort, tager et kort, ser pa det og
leegger det med forsiden nedad foran hans bunke. Sa beder du tilskueren
om at tage dit kort (uden at kigge pa det) og blande det ind i din bunke, og
du vil ggre det samme med hans kort. Nar kortene er grundigt blandet, bed
tilskueren om at se igennem sin bunke, finde det kort som han tror er dit og
leegge det pa bordet med forsiden nedad — du ger det samme. Bemaerk de
hemmelige markeringer pa det kort som han tror er dit. Tag nu hans kort og
leeg det foran ham. Bed ham naevne sit kort, og vend det kort som du lagde
foran ham — det vil selvfglgelig vaere hans kort. Men nar du naevner dit kort
(hvilket er det kort som han lagde pa bordet foran dig) og han vender det, vil
han bliver meget forblgffet og han vil tro at han maske har magiske evner.

@ 126 - MAGICZNE GRY PAMIECIOWE

Kazdy z nas grat kiedy$ w gre, gdzie wszystkie karty z talii sg odwrécone
kolorem do dofu i utozone w rzedach — np. w czterech rzedach po
trzynascie kart i trzeba znalez¢ wsréd nich pary. Jesli dwie podniesione
karty nie sg para, gracz odktada je w to samo miejsce, a wszyscy starajg
sie zapamietac¢, gdzie jest ktora karta, aby mozna byto sparowac jg z inng
pasujaca karta, jesli sie jg odkryje. Jesli odkryjesz pare, zdobywasz punkt.
Mozesz zmieni¢ te sztuczke w magiczng gre logiczna, w ktorej jesli
karty nie pasujg, osoba, ktéra patrzy na karty jest jedyng osoba, ktéra je
widzi, oczywiscie o ile nie odkryje pary. Mozesz udaé, ze umiesz czyta¢
w myslach widza i automatycznie wybierasz pasujgcg pare za pomocg
swoich magicznych zdolnosci.

@ 126 - HRY S KOUZELNOU PAMETI

VSichni jsme hrali hry, kdy se uplatiuje pamét, vSechny karty se rozdaji
licem dolu a do fad — napf. ¢tyfi fady po tfinacti kartach — a pak se hraje hra
na nalezeni parQ, a pokud dvé karty, které otoCite, nejsou stejné, musite
je otoCit a vratit na své misto a vSichni se snazi zapamatovat si, kde jsou,
aby si v pfipadé, Ze druhou na jiném misté otoci, vzpomnéli, kde ta prvni
byla (pexeso). Kdyz najdete dvé stejné karty, nechate si je a ziskavate bod.
Muzete z toho udélat kouzelnou hru na pamét, kdy karty, které se
neshoduji, vidi pouze ten Clovék, ktery je otoCi, pokud si samoziejmé
nevybere shodnou kartu. Mizete pfedstirat, Ze jim dokazete Cist myslenky
a automaticky otocit shodny par karet s vyuzitim kouzelnickych schopnosti
Cist myslenky.

@ 126 - MAGISK HUKOMMELSESLEG

Vi har alle leget hukommelseslege hvor et spil kort bliver lagt med forsiden
nedad i reekker, f.eks. i fire reekker med hver tretten kort. Sa leger man
legen hvor man skal finde par, og hvis de to kort som du tager op ikke er
et par, sa laegger du dem tilbage pa samme plads, og alle prgver at huske
hvor de 13, sa hvis de vender et kort der matcher med en af dem, sa ved de
hvor det andet ligger. Hvis du tager et par, beholder du det og far et point.
Du kan ggre dette til at en magisk hukommelsesleg, hvor, hvis kortene ikke
er de samme, er den som tager kortene op den eneste der ma se dem,
med mindre han tager et par. Du kan lade som om du kan leese deres
tanker, og automatisk tage et matchende par, hvor du bruger dine magiske
tankelaesningsevner.

@ 127 - PRZESUN KARTE

Popros$ widza o wyciagniecie czterech kart i utozenie ich kolorem do dotu
w rzedzie na stole. Zapamietaj oznaczenie z tylu kazdej karty oraz jej
potozenie w rzedzie od prawej do lewej strony. Teraz odwrd¢ sie plecami
do kart i popro$ widza, aby przesunat jedng karte w inne miejsce w rzedzie,
a ty odgadniesz, ktéra karta zostata przesunieta. Oczywiscie sekretne

oznaczenia z tylu kart sprawig, ze zawsze bedziesz potrafit powiedziec,
ktorg karte przesuniegto.

@ 127 - PRESUNUTA KARTA

Nechte divaka rozdat ¢tyfi karty a polozit je licem doli do fady na stdl.
VSimnéte si znacky na zadni strané kazdé karty a zapamatujte si jejich
polohu v Ffadé zprava doleva. Ted se otoCte zady ke kartam a pozadejte
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divaka, aby presunul jednu kartu a znovu ji umistil do fady, vy dokazete
urcit, ktera karta to byla. Samoziejmé, Ze s tajnymi znackami na zadni
strané karet budete vzdycky moci fict, ktera karta byla pfemisténa.

@ 127 - FLYT ET KORT

Fa en tilskuer til at lzegge fire kort ned pa bordet i en reekke. Bemaerk
markeringen bag pa hvert kort og husk hvor i raekken det ligger fra hajre
mod venstre. Vend nu ryggen til kortene og bed tilskueren at flytte et af
kortene til en anden position i reekken og du vil veere i stand til at forteelle
hvilket kort der er flyttet. Du vil selvfglge altid veere i stand til at gare det,
med den hemmelige markering pa bagsiden.

@ 128 - JEDNANA GORZE

Niech widz wybierze karte i jg zapamieta. Ty rowniez dobrze sig jej przyjrzyj.
Popros widza, aby przetasowat talie i podat ci jg. Zacznij wyktadaé po kolei
karty na stét. Kiedy wyciagniesz jedng karte po karcie wylosowanej przez
widza, powiedz mu, ze kolejna karta jakg odwrécisz bedzie ta, ktdrg wybrat.
Teraz wystarczy tylko przesung¢ gérng karte na stole na bok i odwréci¢
karte widza.

@ 128 - JEDNA KARTA NAHORE

Dejte vybrat kartu, at si ji divak zapamatuje a vy také. Pak nechte divaka,
aby zamichal karty a podal vam je, zacnéte karty jednu po druhé otacet
na stole, a az pfijdete na kartu pred kartou, kterou si zvolil divak, feknéte
divakovi, Ze pfisti karta, kterou otocite, bude ta jeho. Ted jednoduse dejte
horni kartu na stranu a otocte divakovu kartu.

@ 128 - EN OVER TOPPEN

Fa valgt et kort, husket af tilskueren og bagsiden leest af dig. Fa nu tilskueren
til at blande kortene og give kortene tilbage til dig. Begynd at vende en kort
ad gangen ned pa bordet. Nar du er kommet forbi hans kort, siger du at det
naeste kort du vender vil vaere hans. De vi ikke tro dig, men du skubber bare
hans kort pa bordet til siden og vender det.

@ 129 - DAMY TO DLA MNIE KOBIETY!

Popros widza, aby przetasowat talie i powoli zaczat wyktadac karty po kolei
na stét. Gdy widz wyciggnie dame, popros go, aby potozyt karte z boku
i tak za kazdym razem, az zostang wytozone wszystkie damy. Mozesz
powiedzieé, ze nigdy nie miate$ probleméw ze znalezieniem kobiet!

@ 129 - DAMY JSOU PRO ME DAMY!

Nechte divaka zamichat karty a pak je pomalu rozdavat jednu po druhé na
stdl pred divaky. Az pfijde na damu, feknéte mu, aby tu kartu dal na stranu,
dokud tam neumisti v8echny damy. Mlzete Fict, Ze vam nikdy nedéla
potize najit damy!

@ 129 - DRONNINGER ER MIN SLAGS DAMER

Fa en tilskuer til at blande kortene og sa leegge kortene langsomt ned en
ad gangen pa bordet. Hver gang han nar til en dronning, skubber du den til
side, indtil du har fundet alle fire dronninger. Du kan sige, at du aldrig har
sveert ved at finde damer.

@ 130 - WYCZUWANIE PERFEKCYJNYCH PAR

Wyciagnij dziesiagtke, waleta, dame, krdla i asa jednego koloru i oddaj te
karty widzowi, aby je przetasowat. Gdy widz sie tym zajmuje, wyciagnij te
same karty w innym kolorze i potéz je przed sobg na stole, kolorem do
gory. Popro$ widza, aby utozyt przetasowane przez siebie karty w pliku
na stole, kolorem do dotu. Czytajgc sekretne oznaczenia, dopasuj karty
w pary, uktadajgc karty z talii kolorem do dotu na pasujgcych kartach,
ktore lezg na stole kolorem do gory. Powiedz, ze zawsze ,WYCZUWASZ"
pasujgce karty. Pozwol widzowi odkry¢ karty, aby pokazaé, ze udato ci sie
perfekcyjnie dopasowac pary.

@ 130 - VYCITITE DOKONALE PARY

Vyndejte desitku, spodka, damu, krale a eso jedné barvy a dejte tyto karty
jednomu z divakd, aby je zamichal, a az to bude délat, vyndejte stejné karty
z jiného balicku a poloZte je licem nahoru pfed sebe na stdl. Nyni pozadejte
divaka, aby polozil karty, které zamichal, v hromadce licem dolt na stul.
Podle tajnych znacek na kartach je sparujte, dejte ty z hromadky na shodné
karty, které jsou licem nahoru. Reknéte, Ze vzdycky "VYCITITE" shodné
karty, nechte divaka otocit karty, aby ukazal, Ze jste pary vycitili perfektné.

@ 130 - AT MAERKE DET PERFEKTE PAR
Tag en 10, knaegt, dame, konge og es af en valgr ud af spillet og giv dem til

tilskuer, sa de kan blive blandet. Mens han ger det tager du de samme kort
ud af spilleti en anden valgr og laegger dem ud pa en raekke pa bordet med
forsiden opad. Fa nu tilskueren til at lsegge de blandede kort i en bunke pa
bordet. Ved at leese den hemmelige markering, matcher du kortene i par,
ved at laegge kortene fra bunken ovenpa det matchende kort pa bordet. Sig
at du altid kan meerke de passende kort. Bed tilskueren vende kortene og
lad dem se at har maerket rigtigt.

@ 131 - SELEKCJA IDEALNA

Przetasuj talie i zapamietaj karte na goérze (powiedzmy, ze jest to walet
trefl). Roztéz karty na stole kolorem do dotu i popros widza, aby zobaczyt,
czy umie w magiczny sposob wyczu¢, ktéra karta to walet trefl. Niech
dotknie tytu tej karty, ktéra wedtug niego jest waletem. Gdy widz to zrobi,
popros go, aby przesunat te karte i utozyt jg na gorze talii, kolorem do dotu.
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Zapamietaj karte, ktorg wybrat (powiedzmy, ze jest to czworka karo). Teraz
powiedz widzowi, ze wyczujesz czworke karo, dotknij talii i wybierz karte,
zapamietaj jg i potdéz na gorze talii. Powiedzmy, ze jest to dama kier. Na
koniec powiedz, ze dotkniesz kart, aby sprawdzi¢, czy potrafisz znalez¢
dame kier. Popatrz na karty i dotknij trzeciej karty z gory (walet trefl) i pot6z
ja na gorze. Wez trzy karty z gory talii, pomieszaj je kolorem do dotu na talii
i roztoz je. Popro$ widza, aby wymienit trzy karty, ktérych szukates$ i gdy



wypowie ich nazwe, odwrd¢ je. Widz bedzie przekonany, ze przypadkowo
oboje wybraliscie te trzy karty.

@ 131 - PERFEKTNI VYBER

Zamichejte karty a vSimnéte si horni karty (feknéme, ze je to k¥izovy
spodek), rozlozte karty na stll licem dol( a pozadejte divaka, aby zjistil,
jestli dokaze magicky vycitit, ktera karta je kfizovy spodek, a aby se dotkl
zadni strany té karty. Az to udéla, povézte mu, aby tu kartu vzal, drzel ji
licem dolt a polozil ji na bali¢ek. Zapamatujte ji kartu, kterou si divak vybral
(Feknéme, Ze karovou Ctyrku). Ted divakim Feknéte, ze vycitite karovou
Ctyrku, sahnéte si na baliCek a vyberte si jednu kartu, tu si zapamatujte a
polozte ji na bali¢ek (feknéme, Ze je to srdcova dama). Dal Fikejte, Ze karty
citite a ze najdete srdcovou damu, pak si prohlédnéte karty a dotknéte se
tfeti karty shora (kfizového spodka) a poloZzte ji nahoru. Vezméte svrchni tfi
karty z balicku a zamichejte je licem dol(l a rozloZte je. Pozadejte divaka,
aby jmenoval tfi karty, které jste hledali, a jak to bude délat, obracejte je.
Divak bude presvédceny, ze vy i on jste tyto tfi karty vybrali nahodné.

@ 131 - DET PERFEKTE VALG

Bland kortene og bemaerk det gverste kort (lad os sige klar knzegt). Spred
kortene ud pa bordet med forsiden nedad, og bed en tilskuer forsgge at
fornemme, hvor klgr knaegt er og rere bagsiden af det kort, som han mener
er klgr knaegt. Nar han har gjort det skal han skubbe kortet ud af reekken og
leegge det ovenpa spillet uden at se pa det. Bemzerk det kort som han har
trukket (lad os sige det er ruder fire). Forteel ham nu at du vil prave at fgle
dig frem til ruder fire. Fal dig igennem spillet og tag et kort, bemzerk hvad
det er for et kort og laeg det pa toppen (lad os sige det er hjerter dame).
Til sidst siger du at du vil forsgge at fole dig frem til hjerter dame. Du se

gennem kortene og rgrer det tredje kort fra toppen (kler knzaegt) og leegger
det pa toppen. Tag de tre gverste kort fra spillet og bland dem med forsiden
nedad og spred dem ud. Bed tilskueren om at naevne de tre kort som du
ledte efter, og nar han naevner dem vender du et kort ad gangen. Tilskueren
vil veere overbevist om at bade de og du tilfeeldigt valgte de tre kort.

@ 132 - CZYTANIE W MYSLACH

Roztéz karty i popros widza, aby wybrat karte. Powiedz, Zze bedziesz czytac
w jego myslach. Gdy widz wybierze karte, zapamietaj jg, podaj mu reszte
talii i popros, aby przetasowat karty i przytozyt talie do swojego czota.
(Zatézmy, ze widz wybrat dame pik). Przytéz dtonie do swojego czota,
popatrz na widza i powiedz, ze widzisz czarng karte, wysokg karte, kobiete,
a nastepnie powiedz, jakg karte wybrat widz.

@ 132 - CTENi MYSLENEK

Rozlozte karty a pozadejte divaka, aby si vybral kartu, feknéte mu, ze
prectete jeho myslenky. Jak proved! volbu a vy jste si zapamatovali, kterou
si vybral, dejte mu zbytek karet a pozadejte ho, aby karty zamichal a dal
si balicek na Celo. (Pfedpokladejme, Ze si vybral pikovou damu.) Dejte si
ruce na spanky, divejte se na divaka a feknéte mu, ze vidite ¢ernou kartu,
vysokou kartu, Ze vidite damu, pak oznamte kartu, kterou si divak vybral.

@ 132 - TANKELAESNING

Spred kortene ud pa bordet og bed en tilskuer om at veelge et kort. Forteel
ham at du vil lzese hans tanker. Nar han har valgt sit kort, husket det og du
har noteret dig bagsidemarkeringen, sa giv ham resten af spillet, bed ham
blande kortene og holde kortspillet op imod panden (lad os sige at han
valgte spar dame). Laeg dine haender pa dine tindinger og stir pa tilskueren
og sig, at du ser et sort kort, et hgijt kort, du ser en dame og fortzel sa hvad
det er for et kort.

@ 133 - DOTKNIJ KOLORU

Powiedz widzowi, ze potrafisz okresli¢ kolor kart wytacznie za pomoca
dotyku. Wrecz komus talie i popros, aby jg przetasowat. Odbierz talie
i wyciagnij gorng karte, trzymajac ja na diugos¢ wyprostowanych rak.
Zauwazytes juz jej kolor. Dotknij przodu karty druga reka i powiedz widzowi,
jaki jest kolor karty. Gdy zrobisz to jeden raz, zdgzysz juz zauwazyc
kolor nastepnej karty, zanim ja wyciggniesz. Powtarzaj to do czasu, az
publicznos¢ uwierzy, ze naprawde potrafisz rozpoznaé kolor karty za
pomocg dotyku!

@ 133 - DOTKNETE SE BARVY

Reknéte divakovi, e dokazete urgit barvu karty pouhym dotykem. Baligek
nékomu podejte a pozadejte ho, aby karty zamichal. Ted' si vezméte zpatky
bali¢ek, vezméte si svrchni kartu a drzte ji od sebe na délku paze. To uz jste
zjistili barvu karty. Druhou rukou se dotknéte lice karty a feknéte divakovi,
jakou ma karta barvu. Jak to provedete, poznate barvu dalSi karty, nez ji
rozdate. Opakujte, dokud divaci nezjisti, ze opravdu poznate barvu karty
pouhym dotykem!

@ 133 - RGR EN FARVE

Forteel en tilskuer at du kan afggre kortenes farve ved at maerke pa kortene.
Giv kortene til en tilskuer og bed ham blande dem. Tag nu kortene tilbage
og hold dem i arms lzengde. Du har allerede noteret dig, hvilken farve det
er. Ror forsiden af kortet med den anden hand, og fortzel tilskueren, hvilken
farve kortet har. Nar du ferst har gvet dig, vil du allerede have noteret dig
det naeste korts farve, inden du tager det. Gentag dette indtil tilskuerne
erkender, at du virkelig kan maerke farven pa kortene.

@ 134 - ZGARNIJ ASA

Kazdy gracz chciatby wiedzie¢, ktora karta to as. Wez cztery asy i szes¢
innych kart i popros$ widza, aby je przetasowat, a nastepnie utozyt w rzedzie
na stole, kolorem do dotu. Wystarczy popatrze¢ na tyt kart i odkry¢ cztery
asy.

@ 134 - HON ZA ESEM

Kazdy, kdo hraje karty, by rad védél, které karty jsou esa. Vezméte Ctyfi esa
a Sest dalSich karet, pozadejte divaka, aby téchto deset karet zamichal a
pak je polozil licem dolt do fady na stil. Jednodu$e se podivejte na zadni
stranu karet a otocte Ctyfi esa.




@ 134 - FOLG ESSET

Alle kortspillere ville elske at vide, hvilke kort der er esser. Tag de fire esser
og seks andre kort, og bed en tilskuer om at blande de ti kort og derefter
placere dem med forsiden nedad pa bordet i en linje. Du skal blot se pa
bagsiden af kortene og vende de fire esser.

@ 135 - SZTUCZKA PODSTAWOWA: NATYCHMIASTOWA SELEKCJA
Roztéz na stole oznaczong talie kart kolorem do dotu i popro$ widza, aby
wybrat jedng karte, spojrzat na nig i odtozyt na stét, tak abys jej nie widziat.
Wystarczy, ze popatrzysz na tyt karty wybranej przez widza i zapamiegtasz,
ktéra to karta. Powiedz widzowi, aby myslat tylko o swojej karcie, poczekaj
pie¢ lub sze$¢ sekund i wymien nazwe karty.

@ 135 - ZAKLADNI KOUZLO OKAMZITEHO VYBERU

RozloZte oznaceny bali¢ek karet licem dolli na stul a pozadejte divaka, aby
si vybral kartu, podival se na ni a nechal ji licem doll na stole, abyste kartu
nevidéli. Jednoduse se podivejte na zadni stranu karty a zapamatuijte si,
ktera to je. Reknéte divakovi, Ze chcete, aby myslel pouze na svoji kartu,
pockejte pét nebo Sest vtefin a jmenujte jeho kartu.

@ 135 - GRUNDTRICKET OMGAENDE VALG

Spred det meerkede kortspil med forsiden nedad ud pa bordet og bed en
tilskuer om at veelge et kort, se pa det og leegge det med forsiden nedad,
sa du ikke kan se kortet. Se ganske enkelt pa bagsiden af kortet, og noter

dig hvilket kort det er. Sig til tilskueren at han kun skal teenke pa kortet. Vent
fem eller seks sekunder og naevn sa deres kort.

@ 136 - SEKRET ZWEZAJACYCH SIE KART

Przed wykonaniem ponizszych sztuczek nalezy doktadnie zapoznac¢ sie
z talig. Zauwaz, ze talia jest z jednej strony nieznacznie wezsza niz z
drugiej. Zatem jesli przytozysz karty koncami do siebie, od razu to poznasz.
Wystarczy po prostu przesung¢ kciuk lub palec wskazujacy po krawedziach
talii. W swiecie magii nazywa sie to ,wyczuwaniem karty”.

@ 136 - TAJEMSTVIi ZUZUJICICH SE KARET

Pfedtim, nez se pokusite o toto kouzlo, byste si méli dobfe prohlédnout
bali¢ek karet. VSimnéte si, ze jeden okraj karet je o néco uzsi nez druhy.
Proto kdyZ jednu kartu otocite o 180 stuprit, okamzité to poznate tak, ze
jednoduse prejizdite palcem a ukazovackem po delSi strané karet. Ve svété
kouzel je toto znamé jako "stripping a card" (rozeznavani karty podle jejiho
zuzeni).

@) 136 - KONISKE KORT HEMMELIGHED

Du skal ngje undersgge kortene inden du gar i gang med de fglgende trick.
Bemazerk at den ene ende er en smule smallere end den anden. Sa hvis du

drejer et kort modsat, kan du finde det igen ved ganske enkelt at trackke
dine tommel- og pegefinger ned langs siderne. | den magiske verden
hedder dette at "strippe et kort”.

@ 137 - PODSTAWOWA SZTUCZKA ZE ZWEZAJACYMI SIE KARTAMI
Popros widza, aby wybrat karte. Dyskretnie odwrdé talie do géry nogami i
popros$ widza, aby witozyt karte z powrotem do talii. Przetasuj karty, wyczuj
karte wybrang przez widza i pokaz mu ja.

@ 137 - ZAKLADNi KOUZLO SE ZUZUJIiCiMI SE KARTAMI

Nechte divaka vybrat si kartu, nenapadné otocte balickem a nechte divaka
vlozZit kartu zpatky do bali¢ku. Zamichejte karty a pak jednoduse tuto kartu
vyndejte a ukazte ji divakovi.

@ 137 - KONISKE KORT GRUND TRICK

Bed en tilskuer om at treekke et kort. Vend ubemeerket kortspillet og lad
ham stikke kortet tilbage | bunken. Bland kortene og treek ganske enkelt det
valgte kort ud og vis det til publikum.

@ 138 - WYWROCONA TALIA

Rozdziel talie i utéz karty na dwdch réwnych stosach. Odwrdc jeden
stos, tak aby wezszy brzeg byt naprzeciwko szerszego, gdy dwa stosy
przetasuje sie razem. Odwré¢ jeden stos kolorem do gory i przetasuj je z
kartami zwréconymi kolorem do dotu, az karty bedg dobrze wymieszane.
Roztéz talie w wachlarz i pokaz publicznosci pomieszane karty, z ktérych
jedne sa kolorem do dotu, a inne kolorem do géry. Przetasuj talie jeszcze
kilka razy, a w tym samym czasie wyciagnij karty kolorem do dotu na gore
talii. Gdy na gorze talii masz juz wszystkie karty kolorem do dotu, podziel
je na dwa stosy, pokazujgc publicznosci, ze karty sg teraz w tym samym
miejscu, gdzie byty na poczatku numeru.
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@ 138 - BALICEK KARET VZHURU NOHAMA
Sejméte balicek karet a rozdélte ho na dvé stejné velké hromadky. Otocte
jednu hromadku tak, aby uzky okraj byl proti Sirokému okraji, az se obé




hromadky promichaji. Otocte jednu hromadku licem nahoru a smichejte
ho s hromadkou, ktera je licem dolG, az budou ob& hromadky dobfe
promichané. Udélejte z promichanych karet (licem dold i licem nahoru)
véjif a ukazte ho divakum. Jesté nékolikrat zamichejte a soucasné dejte
karty, které jsou licem doll, do balicku nahoru. Az budete mit vSechny
karty, které jsou licem dol(, nahofe na bali¢ku, rozdélte je na dvé hromadky
a ukazte divakum, Ze karty jsou opét tak, jak byly, kdyz jste zacinali.

@ 138 - BUNDEN | VEJRET

Del spillet i to lige store bunker. Vend den ene bunke, sa& den smalle ende
vender modsat af den brede ende, nar du blander kortene sammen. Vend
den ene bunke med forsiden opad og bland dem sammen med den anden
bunke, hvor forsiden vender nedad. Bland dem flere gange indtil kortene
er godt blandet. Lav en vifte og vis dit publikum det blandede spil, hvor
forsiden af kortene bade vender op og ned. Bland et par gange mere,
samtidig med at du treekker kortene med forsiden nedad op pa toppen af
spillet. Nar du har faet samlet alle kortene med forsiden nedad, skiller du
bunkerne ad og viser publikum, at du er tilbage, hvor du startede.

@ 139 - ZNAJDZ PODPISANA KARTE

Popros$ kogos$ z publicznosci, aby wybrat karte. Daj tej osobie otdéwek i
popros, aby delikatnie napisata swoje imi¢ na stronie karty z kolorem. Jesli
uzyjesz otdwka, bedziesz mogt pdzniej zwyczajnie zetrze¢ imie tej osoby za
pomoca gumki, natomiast uzycie pidra lub dtugopisu bedzie oznaczato, ze
na state zmniejszy to liczbe kart w talii o jedng. Gdy widz podpisuje karte,
odwro¢ talie i popros go, aby wiozyt jg w $rodek talii. Dobrze przetasuj
karty i dyskretnie wyczuj karte widza, a nastepnie pot6z jg na gorze talii.
Zapytaj osobe, ktéra wybrata karte, czy jest ambitna. Jes$li odpowie, ze nie,
powiedz, ze na pewno taka jest (jesli odpowie, ze tak, po prostu zgédz sie
Z nig), poniewaz ambitne osoby zawsze png sie na szczyt. Widz bedzie
zaskoczony, gdy odkryjesz gorng karte i bedzie to karta, ktérg podpisat!

@ 139 - NAJDETE PODEPSANOU KARTU

Pozadejte jednoho z divak(, aby si vybral kartu, dejte mu tuzku nebo pero
a pozadejte ho, aby na lic karty jemné napsal svoje jméno. Pouziti tuzky
by mélo znamenat, Ze jednodusSe mlzZete jméno pozdéji vygumovat, pokud
divakovi date inkoustové pero nebo fix, v bali€¢ku se snizi pocet karet o
jednu. Zatimco divak podepisuje kartu, otocte bali¢ek a divaka nechte vioZit
kartu doprostied bali¢ku. Dobfe karty zamichejte a nenapadné vytahnéte
jeho kartu a polozZte ji nahoru na baliCek. Zeptejte se divaka, ktery si
vybral kartu, jestli je ambiciézni ¢lovék. Pokud fekne "ne", feknéte mu,
Ze ambiciozni urcité je (pokud fekne "ano", jednodu$e s nim souhlaste),
protoze ambiciozni lidé vzdy stoupaji na vrchol. Divak uzasne, az otoCite
svrchni kartu a ukaze se, Ze je to jeho podepsana karta!

@ 139 - FINDE ET UNDERSKREVET KORT

Bed en tilskuer om at veaelge et kort, giv ham en blyant og bed ham om at
skrive sit navn forsigtigt pa forsiden af kortet. Det, at du bruger en blyant,
ger at du efterfalgende kan viske navnet ud igen — ellers ville du bruge
et kort hver gang du udfgrte tricket. Mens de skriver navnet pa kortet,
vender du spillet og beder dem derefter stikke kortet ind i midten af spillet.
Bland kortene grundigt og treek hemmeligt deres kort ud og leeg det pa

toppen af spillet. Sparg den der trak kortet om han er en ambitigs mand.
Hvis han svarer "nej”, sa sig at det ma han veere (hvis “ja” sa giv ham ret)
fordi ambitigse mennesker altid nar toppen. De vil vaere imponerede, nar
topkortet vendes, og det viser sig at veere deres kort.

@ 140 - PODPISANA KARTA W BUTELCE

To spektakularna sztuczka, ktéra naprawde zadziwi publicznosé. Aby
ja wykona¢, potrzebujesz jednej z najwazniejszych pomocy magika
— tajemniczego asystenta — a takze praktyki w ukrywaniu karty w rece i
podawaniu jej asystentowi (niewidocznemu), odwracajac jednoczesnie
uwage publicznosci. Popros kogo$ z publicznosci, aby wybrat karte. Daj tej
osobie otéwek lub dtugopis i popros, aby delikatnie napisata swoje imie na
stronie karty z kolorem. (Pamietaj, ze przy wykonywaniu tej sztuczki liczba
kart w talii moze zmniejszy¢ sie o jedng karte.) Gdy widz podpisuje karte,
odwrdé talie i popros, aby wiozyt karte w Srodek talii, dobrze przetasuj karty
i dyskretnie wyjmij podpisang karte widza, a nastepnie potdz jg na gorze
talii. Najprostszym sposobem zmylenia publicznosci jest upuszczenie talii
kart. Zréb to, gdy kto$ obcy bedzie przechodzit obok ciebie (tak naprawde
bedzie to twoj tajemniczy asystent). W trakcie upuszczania kart zatrzymaj
gorng karte wewnatrz dtoni i podaj jg asystentowi. Trzeba wycéwiczy¢
sprawne wykonywanie tej czynnosci tak aby nikt nie zauwazyt, ze podajesz
karte. Gdy zbierasz karty i ponownie je uktadasz, asystent wktada karte do
pustej (przezroczystej) butelki po coca-coli, podpisang strong na zewnatrz.
Asystent umieszcza butelke z tytu widowni. W trakcie tej czynnosci, udaj,
ze wyciggasz dla siebie niewidoczng karte z gory talii, zwin udawang karte
w rulon i popro$ kogos, aby podat ci ,niewidzialny” napéj. Gdy to zrobi,
powiedz: ,Swietnie, uwielbiam cole”. Wypij napdj z niewidzialnej butelki i
wrzu¢ niewidzialng, zwinietg karte do srodka. Teraz zabierz reke, krzyknij
LAP” i udaj, ze rzucasz butelkg w strone publicznosci. Zwré¢ widzom
uwage, ze nikt jej nie ztapat, prawdopodobnie dlatego, ze jest niewidzialna i
byta zbyt wysoko, tak ze jej nie widzieli. Czy ktos bytby jednak tak uprzejmy
i podniost jg z podtogi? Widzowie beda zadziwieni, gdy spojrzg za siebie i
zobacza prawdziwg podpisang karte w prawdziwej butelce po coli!

@ 140 - PODEPSANA KARTA V LAHVI

Tohle je nadherné kouzlo a divaci nad nim budou zasnout. K jeho provedeni
Také musite cvicit, jak schovat kartu v ruce a podat ji svému asistentovi
(nepozorované), zatimco odvracite pozornost divakd. Pozadejte jednoho z
divaku, aby si vybral kartu, dejte mu tuzku nebo pero a pozadejte ho, aby
na lic karty napsal svoje jméno. (PFi provadéni tohoto kouzla nezapomerite,
Zze mUze snizit poCet karet v bali€ku o jednu.) Zatimco podepisuje kartu,
otoCte bali¢ek a nechte divaka vlozit tuto kartu doprostfed, dobfe karty
zamichejte a nenapadné vytahnéte jeho podepsanou kartu a dejte ji na
bali¢ek. Nejjednodussi zplsob, jak odvést pozornost divaku, je prosté
upustit bali¢ek karet, udélejte to, kdyz zpoza vas pfichazi néjaky clovék (ve
skuteCnosti je to vas asistent), a jak karty upustite, tu vrchni drzte v dlani a
podeijte ji asistentovi. Nacasovani se musi procvi¢ovat, aby predani karty
nikdo nevidél. Zatimco zvedate karty a rovnate je, vas asistent umisti kartu
do prazdné (pruhledné) lahve od coly podepsanym licem karty smérem
ven. Pak asistent umisti lahev za divaky. Kdyz vas asistent toto déla,
‘rozdejte” si z vrSku bali¢ku neviditelnou kartu, udélejte z ni jakoby ruli¢ku
a poproste nékoho, aby vam dal ‘neviditelny” napoj, a az to udéla, reknéte
"nadhera, nejrad$i mam colu", napijte se z neviditelné lahve coly a pak do
lahve vhodte neviditelnou sto€enou kartu. Ted se rozmachnéte azakficte:




"Chytej" a hodte pomyslnou lahev k divakim. Zddraznéte, Ze ji nikdo
nechytil, asi protoze byla neviditelna a letéla moc vysoko, takze ji nikdo
nevidél, a jestli by ji nékdo za vas nemohl zvednout ze zemé&. Uzasnou, az
se ohlédnou a uvidi skute€¢nou podepsanou kartu ve skute¢né lahvi od coly.

@ 140 - UNDERSKREVET KORT | FLASKE

Dette fantastiske trick vil virkelig imponere dit publikum. For at udfare dette
trick, skal du bruge et af en tryllekunstners vigtigste hjaelpemidler — en
hemmelig hjaelper. Du har ogsé brug for at gve at gemme et kort i handen
og (uset) give det til din hemmelige hjzelper, mens du afleder publikums
opmeaerksomhed. Bed en tilskuer om at veelge et kort. Giv ham en blyant
og bed ham skrive sit navn pa forsiden af det valgte kort. (Husk at hvis du
udfgre dette, kan det betyde, at du reducerer antallet af kort i spillet med et
hver gang). Mens de skriver navnet pa kortet, drej kortspillet og fa dem til at
stikke kortet tilbage i midten af spillet. Bland kortene grundigt samtidig med,
at du hemmeligt treekker det valgte kort ud af spillet og laegger det pa toppen
af spillet. Den enkleste made for nu at aflede publikums opmaerksomhed
pa er ved at tabe spillet — gor det nar en fremmed gar bagom dig (dette er
i virkeligheden din hemmelige assistent). Nar du taber kortene, holder du
det gverste kort i din handflade og giver det til din assistent. Dette skal gves
ngje, sa der ikke er nogen der ser, at du giver kortet videre. Mens du samler
kortene sammen igen, laegger din assistent kortet ned i en gennemsigtig
cola flaske, med den underskrevne forside synlig. Assistenten stiller flasken
bag publikum. Mens assistenten ger dette laegger du et usynligt kort pa
bordet, og beder en tilskuer om en usynlig sodavandsflaske. Nar de ger det
siger du "herligt jeg elsker cola”. Nu lader du som om at drikker og temmer
flasken, hvorefter du lader som om du ruller kortet sammen og stikker det
ned i flasken. Nu fgrer du armen tilbage og raber "GRIB” og lader som om
du kaster den usynlige flaske mod publikum. Sig at der ikke var nogen
som greb den, hvilket nok er fordi at den er usynlig og at du kastede lidt
for hgjt, men er der nogen som kunne samle den op fra gulvet. De vil blive
forblgffede nar de ser bag dem, at der ligger deres underskrevne kort i en
virkelig cola flaske.

@ 141 - MAGICZNA KARTA |

Przetasuj talie i roztéz jg w wachlarz kolorem do dotu, pozwalajgc widzowi
wybra¢ karte. Gdy widz oglada karte, odwrdé talie do géry nogami, tak aby
po witozeniu karty z powrotem do talii znajdowata sie ona szerszym koncem
wsrdd kart z wezszym koncem. Doktadnie przetasuj talie, a nastepnie
Lwyczuj” karte widza. Gdy wkiadasz karte z powrotem do talii, pamietaj, aby
obroci¢ jg tak, zeby wezszy koniec byt znowu przy wezszym brzegu talii.

@ 141 - KOUZELNA KARTA |

Zamichejte bali¢ek a udélejte z karet véjif licem dolli tak, abyste divakovi
umoznili vybrat si jednu kartu. Zatimco si prohlizi kartu, otocte bali¢ek, aby
vracena karta méla Siroky okraj u Uzkého okraje ostatnich karet. Poradné
zamichejte, pak vytahnéte divakovu kartu. Nezapomente ji dat okrajem
shodné s ostatnimi kartami, az ji budete davat zpatky.

@ 141 - TRYLLEKORTET |
Bland spillet og lav en vifte med forsiden nedad og bed en tilskuer om at
veelge et kort. Mens han husker kortet, drejer du bunken, sa nar kortet

stikkes tilbage i spillet, vil den brede ende vaere i den smalle ende af spillet
kort. Bland grundigt, og treek derefter tilskuerens kort ud. Husk, nar du
leegger kortet tilbage i spillet, at dreje det, sa den smalle ende igen eri den
smalle ende af spillet.

@ 142 - TRZY KARTY

Pozwol trzem widzom wybrac karty i z powrotem wiozy¢ je do réznych miejsc
w talii. Pamietaj, aby odwrdcic talie. Powiedz publiczno$ci, ze przetasujesz
talie i wyciggniesz te trzy karty razem. Podczas tasowania wyczu;j trzy karty
i umies¢ je na gorze talii, a potem utoz ja tak, aby znajdowaty sie w Srodku.
Roztéz talie w wachlarz. Niech trzech widzéw powie, jakie byty ich karty, a
ty pokazesz, ze wszystkie trzy karty sg teraz obok siebie.

@ 142 - TRI KARTY

Umoznéte divakam, aby si vybrali tfi karty a vratili je na rdzna mista do
bali¢ku. (Nezapomerite otoCit bali¢ek.) Oznamte divakim, Ze zamichate
karty a tyto tfi karty spojite k sobé. Az budete michat, vytahnéte tyto tfi
karty, dejte je navrch a sejméte tak, aby byly ve stfedu. Udélejte z karet
vejif. Tri divaci mohou oznamit své karty a vy jim ukazete, ze vSechny ffi
jsou u sebe.

@ 142 - DE TRE KORT

Bed tre tilskuere om at vaelge kort og stikke dem tilbage forskellige steder
i spillet (Husk at vende bunken). Sig til publikum, at du vil blande spillet

og bringe de tre kort sammen. Mens du blander, treekker du de tre kort ud
og leegger dem pa toppen for derefter at tage af, sa de tre kort er samlet i
midten af spillet. Lav en vifte med spillet. De tre tilskuere kan naevne deres
kort, og du kan vise, at alle tre er nu samlet.




@ 143 - CZARNE | CZERWONE

Posortuj karty na dwa stosy: czerwone karty (karo i kier) na jednym stosie
i czarne karty (pik i trefl) na drugim stosie. Odwré¢ jeden stos i przetasu;j
karty. Mozesz teraz wykonac¢ sztuczke. Rozi6z karty w wachlarz, pokazujac,
ze sg dobrze potasowane, jednak dla pewnosci podaj karty widzowi,
aby przetasowat je jeszcze raz i zapewnit wszystkich, ze karty sg teraz
bardzo dobrze przemieszane. Wez talie od widza, schowaj jg za plecy i,
wyczuwajgc karty, z powrotem podziel je na czarne i czerwone (powinno to
zajg¢ zaledwie kilka sekund). Ponownie roztéz karty w wachlarz, a okaze
sie, ze ,widz” w cudowny sposob przetasowat karty z powrotem dzielac je
na dwa kolory.

@ 143 - CERNA A CERVENA

Rozdélte karty na dvé hromadky, na ¢ervené karty (kara a srdce) v jedné
hromadce a Cerné (kfize a piky) ve druhé. Jednu hromadku vezméte a
zamichejte. Jste pfipraveni provést kouzlo. Udélejte z karet vé&jif a ukazte,
Ze jsou opravdu dobfe zamichané, ale pro jistotu podejte karty divakovi,
aby je zamichal a pfesvédcil se, ze tomu tak opravdu je. Vezméte si balicek
zpatky, dejte karty za zada a jednoduse je opét rozdélte na Cerné a Cervené
(to by mélo trvat jen nékolik vtefin). Ted mGzete karty opét rozlozit do véjife
a jako zazrakem se ‘divakovi® podafilo namichat karty do dvou skupin
barev.

@ 143 - SORT & R@D

Sortér kortene i to bunker en rad (hjerter & ruder) og en sort (spar & klgr).
Drej nu den ene bunke og bland kortene. Nu er du klar til at optraede.
Lav en vifte som viser, at kortene er godt blandet. Men for at veere sikker
reekker du kortene til en tilskuer, sa de kan blive blandet grundigt igen. Fa
spillet fra tilskueren igen, hold kortene bag din ryg og strip kortene ud fra
hinanden, sa kortene igen er delt i red og sort. Dette skulle kun tage nogle
fa sekunder. Nu kan du igen vise kortene i en vifte og vise tilskueren at du
har veeret i stand til at skille kortene ad i hver sin farve.

@ 144 - CASANOVY

Przed wykonaniem sztuczki wyciggnij wszystkie kiery z talii, odwro¢ je i
umies¢ w dowolnych miejscach w talii. Podaj talie widzowi i popros, aby
przetasowat karty i oddat ci talie. Opowiedz historie Giacomo Casanovy,
stynnego XVII-wiecznego kochanka, ktéry podbijat serce kazdej kobiety,
ktorg spotkat. Jako magik posiadasz podobne zdolnosci, ale niestety
dotyczg one tylko kart. Opowiadajgc te historie, wyjmij wszystkie kiery
i umie$¢ je na gorze talii, a nastepnie odwrd¢ karty, aby pokazac¢, ze
wszystkie z nich to kiery.

@ 144 - CASANOVA

Pfedem vyndejte z bali¢ku karet vSechna srdce, otocte je a vlozZte je
nahodné zpatky. Podejte baliCek divakovi, aby karty zamichal a pak vam
je vratil. Mazete Fict, ze v 17. stoleti zil Giacomo Casanova, svétoznamy
milovnik Zen, ktery si ziskal srdce kazdé Zeny, kterou potkal. Jako kouzelnik
mate podobné schopnosti, ale plati to pouze u karet. Pfi tomto tlachani
vyndejte srdce, které poznate podle okrajl, dejte je nahoru na balic¢ek a pak
je jednoduse otocte a ukazte, Ze to jsou srdce.

@ 144 - CASANOVA

Inden du skal optraede finder du alle hjerter-kortene og drejer dem rundt. Giv
nu kortspillet til en tilskuer, bed ham blande kortene og fa kortene tilbage.
Nu kan du forteelle historien om Giacomo Casanoca, en verdensbergmt
elsker fra de 17. arhundrede, som vandt hver kvinde han madtes hjerte.
Som tryllekunstner har du samme evner, men desveerre kun med kort.

Mens du forteeller dette, stripper du alle hjerterkortene ud og lsegger dem
gverst pa bunken, og vender dem om og viser alle hjerterkortene.

@ 145 - DIAMENTY, DIAMENTY

Odwro¢ wszystkie karty jednego koloru. (Na przyktad karo.) Przetasuj talie
i roztoéz jg w wachlarz, aby pokazac, ze karty sg dobrze przemieszane.
Powiedz jakiej$ kobiecie z publicznosci, ze dobrze wiesz, iz diamenty sg
najlepszym przyjacielem kobiety i zacznij wyciagac karty po kolei z talii,
az wreczysz jej wszystkie trzynascie kart w kolorze karo (ang. Diamonds).
Mozesz modyfikowac historie w zaleznosci od koloru, na przyktad piki
moga by¢ wyciagniete dla zapalonych ogrodnikéw, trefle dla jaskiniowcow,
a kiery dla kochanka.

@ 145 - KARA, KARA

Otocte vSechny karty jedné barvy. (Napfiklad kara.) Zamichejte balic¢ek
a pak karty rozlozte do véjife, abyste ukazali, ze jsou fadné zamichané.
Reknéte jednomu divakovi, Ze je velky milovnik aut a jeho slovo zni "kara",
a zacnéte z balicku vytahovat jednu kartu za druhou, az mu podate tfinact
karet, vSechno kara. Barvu karet muzete zménit, jak se vam bude hodit,
napfiklad milovnik Zen bude slySet na slovo srdce a podobné.

@ 145 - DIAMANTER, DIAMANTER
Vend alle kortene med samme valgr (f.eks. alle ruderne). Bland kortene
og vis kortene i en vifte at de er grundigt blandet. Sig til en i dit publikum,

at du er klar over hvis man var vinduespudser, ville man jo helst have alle
ruderne, hvorefter du treekker et rude-kort ud ad gangen, indtil de har faet
alle ruder-kortene. Du kan aendre dit foredrag afhaengig af valer, f.eks. Spar
kan veere om sparetider, klgr kan veere for med myggestik og hjerter med
de forelskede.

@ 146 - TWOJ ULUBIONY KOLOR

Rozt6z karty w wachlarz i popro$ widza, aby wybrat jedng karte. Przyjrzyj
sie oznaczeniom na odwrocie karty. (Zat6zmy, ze widz wybrat waleta trefl).
Dyskretnie obro¢ talie i popro$ widza, aby wiozyt karte z powrotem do talii.
Podaj talie widzowi i popros, aby dobrze przetasowat karty. Zabierz talie
z powrotem i wyjmij karte wybrang przez widza na goére talii. Zapytaj go,
jaki jest jego ulubiony kolor (wytacznie dla odwrdcenia uwagi). Zatozmy,
ze ulubionym kolorem widza jest zétty. Powiedz: ,Jesli twéj ulubiony kolor
to zotty, wybrates$ waleta trefl, a ta karta zawsze jest na gorze talii”. Teraz
wystarczy tylko odwréci¢ goérng karte i odkry¢ waleta trefl.

@ 146 - VASE OBLIBENA BARVA

Udélejte z karet vé&jif a dejte jednomu z divaku vybrat si kartu a vSimnéte si
znacek na zadni strané karty. (Reknéme, Ze si vybere kfizového spodka.)
Nenapadné balicek otolte a nechte divaka vlozit kartu zpatky do bali¢ku.
Podejte bali¢ek divakovi a pozadejte ho, aby karty dobfe zamichal. Vezméte
si opét baliCek, vysurite jeho kartu a dejte nahoru na balicek. Zeptejte se
divaka, jakou barvu ma nejradSi (Cisté abyste ho spletli).Reknéme, ze
odpovi, Ze ma nejradéji Zlutou. Pak mlzete Fict: "Jestli mate nejradsi Zlutou,
pak jste si urcité vybral kfizového spodka a ta karta vzdycky sko€i nahoru
na balicek," pak prosté otocte horni kartu a ukazte kfizového spodka.
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@ 146 - DIN YNDLINGS FARVE

Lav en vifte med kortene og fa en tilskuer til at veelge et kort, hvor du
bemaerker markeringen pa bagsiden (lad os sige at han har valgt klgr
knaegt). Hemmeligt drejer du spiller inden tilskueren skubber kortet
ind i bunken. Nu giver du kortspillet til tilskueren og beder ham blande
kortene grundigt. Tag kortene igen og treek hans kort ud og leeg det pa

toppen af spillet. Spgrg ham hvad hans yndlingsfarve er (dette er kun for
at aflede hans opmaerksomhed). Lad os sige, at han siger at gul er hans
yndlingsfarve. Du kan sa sige, at hvis gul er hans yndlingsfarve, s ma han
have trukket en klgr knaegt, og at det kort altid kopper til toppen af spillet.
Vend topkortet og vis klgr knaegt.

@ 147 - ZNAJDZ WLASNA KARTE

Upewnij sie, ze wszystkie karty sg utozone w odpowiednig strone. Popro$
pomocnika, aby wybrat karte. Odwrdc¢ talie i popros pomocnika, aby wtozyt
karte z powrotem do talii. Przetasuj karty i dyskretnie wyczuj i umies¢ jego
karte na gorze talii. Popro$ go, aby wybrat dowolng liczbe od jednego
do dwudziestu. Moze wybra¢ dowolng liczbe (na przyktad 8). Pokaz
pomocnikowi, co ma robi¢ i pot6z osiem kart na stole, jedng na drugiej.
Pot6z karty na gorze talii (karta pomocnika znajduje sie teraz osiem kart w
dot od goérnej karty). Pozwdél pomocnikowi wyciggng¢ wybrang liczbe kart
od gory i odwrdcic te karte — 6sma karta to jego wybrana karta!

@ 147 - NAJDETE SI SVOJI KARTU

Ujistéte se, ze karty jsou spravné slozené a srovnané. Pozadejte pomocnika,
aby si vybral kartu. Otocte balicek a nechte pomocnika vratit kartu zpatky.
Zamichejte karty a nenapadné dejte jeho kartu (zjistéte ji podle okraje) jako
prvni nahoru. Pozadejte pomocnika, aby Fekl jakékoli ¢islo od jedné do
dvaceti. MGze Fict jakékoli Cislo (feknéme napfiklad 8). Ukazte divakovi, co
ma délat, kdyz na stdl rozdate osm karet a date je na sebe. Dejte tyto karty
na bali¢ek (jeho je ted prvnich osm karet v bali¢ku). Ted divaka nechte vzit
tolik karet, jaké bylo fecené Cislo, osma karta bude ta jeho!

@ 147 - FIND DIT EGET KORT
Sgrg for at alle kortene vender den samme vej. Bed en hjeelper om at

tage et kort. Drej spillet og fa kortet stukket i bunken. Bland kortene og
hemmeligt strip kortet ud og leeg ovenpa kortene. Bed en hjaelper om at
nzevne et tal mellem et og tyve. De siger et nummer (f.eks. 8). Du viser dem
hvad de skal ggre ved at laegge 8 kort pa bordet ovenpa hinanden. Laeg
disse kort ovenpa bunken igen (deres kort er nu nummer otte fra toppen).
Fa dem til at teelle deres kort ned pa samme made til deres tal og vende
kortet. Det ottende kort vil vaere deres kort.

@ 148 - POJAWIAJACA SIE KARTA

Po przetasowaniu talii z kartami utozonymi zwezeniem w jedng strone,
popros widza, aby wybrat karte. Jak zwykle upewnij sie, ze gdy widz
wktada karte do talii, bedzie ona miata zwezenie biegngce w przeciwnym
kierunku niz reszta kart. Przetasuj karty i wez talie za plecy. ,Wyczuj” karte
widza i utoéz jg na dole talii. W tym samym czasie popro$ widza, ktory
wybrat karte, zeby powiedziat ci, ile kart masz odliczy¢, rozpoczynajac od
dotu talii, aby znalez¢ jego karte. Wysun talie, przesun dolng karte do tytu
tak, zeby publiczno$¢ tego nie widziata i zacznij odlicza¢ karty wyciggajgc
pierwszg karte nad kartg widza. Gdy odliczysz podang przez widza liczbe
kart, wyciagnij jego karte.

@ 148 - KARTA, KTERA SE OBJEVI

Bali¢ek je zamichany, v8echny karty jsou sefazené podle typu okraje a vy
nechte divaka, aby si vybral jednu kartu. Jako obvykle dejte pozor, aby az
divak vrati kartu do bali¢ku, byl typ okraje opa¢né nez u ostatnich karet.
Zamichejte, pak drzte balicek za zady. Podle okraje zjistéte vybranou kartu
a dejte ji do balicku dospod. Soucasné pozadejte divaka, ktery si vybral
kartu, aby vam fekl, jak daleko v bali¢ku odspodu chce, abyste napocitali
jeho kartu. Dejte bali¢ek pred sebe, zasurite do bali¢ku vybranou kartu
tak, aby to divaci nevidéli, a za¢néte pocitat a odebirat karty, které jsou
pred vybranou kartou. Az odpocitate zvolené Cislo vyzadané divakem,
vytahnéte jeho kartu.

@ 148 - MDET FREMTRYLLEDE KORT
Med kortene blandet og de koniske ender i samme retning, beder du en

tilskuer om at traekke et kort. Som sezedvanlig serger du for at f& vendt
bunken den modsatte vej nar kortet stikkes tilbage i spillet. Bland kortene
og tag kortene om pa ryggen. Treek det valgte kort ud af spillet og laeg
det i bunden af spillet. Samtidig spe@rger du tilskueren hvor mange kort
han gnsker, at du skal teelle fra bunden for at na til hans kort. Tag kortene
frem hold dem ovenfra med venstre hand. Skub (hemmeligt) det underste
(valgte) kort lidt tilbage og start med at tage kortet der ligger lige over det
valgte kort. Nar du hat talt til det tal som tilskueren valgte, treekker du
tilskuerens kort ud.

@ 149 - KARTY IDA W PARZE

Przygotuj talie odwracajgc wszystkie czerwone karty w jedng strone,
a czarne karty w drugg. Roztéz talie i pokaz publicznosci, ze karty sg
przemieszane. Przetasuj talie i w tym samym czasie wyczuwaj karty,
wyciggajac je z talii tak, aby wszystkie czerwone karty byty razem i czarne
tez razem. Powiedz publicznosci, ze tasujgc karty odczuwates tak silne
wibracje, ze wiedziate$, ze karty uktadajg sie razem wedtug koloru. Roztéz
talie w wachlarz i pokaz, ze wszystkie czerwone karty sg obok siebie, tak
samo jak czarne.

@ 149 - KARTY SE SPOJI

Pfipravte si balicek tak, ze v8echny Cervené karty otocite jednim smérem
a v8echny éerné opacné. Udélejte z karet véjif a ukazte divakam, Ze jste
balicek zamichali. Zamichejte a soucasné podle okraje zjistéte karty a
usporadejte balicek tak, aby vdechny Cervené karty zustaly u sebe a stejné
tak ¢erné. Reknéte divakim, Ze pfi michani citite tak silné vibrace, Ze vite,
Ze se karty fadi k sobé podle barev. Ted rozlozte karty do véjife a ukazte,
Ze Cervené karty jsou stejné jako ¢erné u sebe.

@ 149 - KORTENE SAMLES

Forbered spillet ved at dreje alle de rgde kort den ene vej og de sorte dem
modsatte. Lav en vifte og vis at kortene er godt blandet. Bland kortene
samtidig stripper du spillet og sgrger for at alle der rede er samlet og alle
de sorte ligesa. Fortael publikum at mens du blandede kunne du mzerke at

kortene vibrerede, s& de ma have samlet sig i hver sin farve. Lav nu igen
en vifte og vis at de rgde og sorte kort har samlet sig.
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@ 150 - PIEC KART

Pozwdl pieciu widzom wybraé karty i z powrotem wiozy¢ je do réznych
miejsc w talii. (Pamietaj, aby odwrdci¢ talie). Powiedz publicznosci, ze
przetasujesz talie i wyciggniesz te karty razem. Tasujgc karty wyczu;j i
wyciagnij te pie¢ kart i utéz je na gorze talii. Teraz wystarczy tylko ponownie
przetasowac talie i umiesci¢ karty z dotu nad wyciggnietymi kartami.
Rozt6z talie w wachlarz. Niech pieciu widzéw powie, jakie byty ich karty,
a ty pokazesz, ze wszystkie pie¢ kart jest teraz obok siebie. Mozesz
modyfikowac te sztuczke w zaleznosci od liczby widzow.

@ 150 - PET KARET

Umoznéte péti divakim, aby si vybrali karty a vréatili je na rGzna mista do
balicku. (Nezapomerite otocit bali¢ek.) Oznamte divakim, Ze zamichate
karty a tyto karty spojite k sob&. Zatimco michate, podle okraje zjistéte
téchto pét karet a dejte je nahoru do balicku. Ted musite jenom jesté
jednou zamichat a dostat spodni karty nahoru na téchto pét (podle okraje
zjisténych) karet. Udélejte z karet véjif. Pét divakd mGze oznamit své karty
a vy jim ukazete, Ze vSech téchto pét karet je u sebe. Toto kouzlo mizete
ménit podle poctu divaku, které mate v obecenstvu.

@ 150 - DE FEM KORT
Fa fem tilskuere til at veelge hvert deres kort og laegge dem tilbage forskellige

steder i spillet (husk at dreje spillet). Sig til publikum at du vil blande spillet
og fa de 5 kort til at samle sig. Mens du blander, stripper du kortene ud og
leegger dem pa toppen af spillet. Nu skal du bare tage den underste halvdel
af spillet og leegge ovenpa de valgte kort. Lav en vifte. De fem tilskuere kan
nu naevne deres kort og du kan vise at de valgte har samlet sig. Du kan
variere dette nummer, afhaengig af hvor mange tilskuere du optraeder for.
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