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® Ziel des Spiels

Ziel des Spiels ist es, mit an drehbaren Griffstangen
angebrachten Spielfiguren eine bestimmte Anzahl von
Béllen ins gegnerische Tor zu schieBen.

@ Spielregeln

Ein Satz besteht aus mind. 6 und max. 10 Toren.
Nachdem ein Satz beendet wurde, erfolgt ein
Seitenwechsel. Beide Spieler/Teams k&nnen auf
den Seitenwechsel verzichten.

Das 2er-Team mit dem Einwurfsrecht entscheidet
als erstes iber die Position der Spieler. Jeder Spieler
spielt an einer Stange und muss wéhrend des Spiels
seine Position halten.

Wenn nur 2 Spieler gegeneinander spielen, spielt
jeder Spieler jeweils an allen Stangen der eigenen
Seite.

® Spiel

1. Werfen Sie eine Miinze, um zu bestimmen, welcher
Spieler bzw. welches Team anféngt.

2. Wenn Sie das Einwurfsrecht haben, werfen Sie einen
TischfuBball iber die Bande auf Hohe der Mittellinie
auf das Spielfeld. Der Ball ist ,im Spiel”.

3. Bewegen Sie den Ball von Reihe zu Reihe, indem
Sie die jeweilige Stange steuern.

4. Passen Sie den Ball so lange, bis Sie ein Tor schiefBen
kénnen.

Hinweis: Uberschreitet der Ball die Torlinie, wird
dies als Tor gewertet, auch wenn der Ball zuriick
auf das Spielfeld prallt.

Der Ball wird beim Matchbeginn oder nach einem
Torerfolg iber die Bande auf Héhe der Mittellinie
ins Spiel” gebracht. Der einwerfende Spieler darf
versuchen, den Ballverlauf zu beeinflussen.

Den Spielern ist es verboten, in den Spielbereich zu
greifen, wenn der Ball ,im Spiel” ist.

Der Ball ist ,im Spiel”, sobald er das Spielfeld be-
rihrt hat. Erst dann darf der Ball angespielt werden.
Durch das einwerfende Team darf kein Tor geschossen
werden, bevor der Ball eine Figur berihrt hat.

Der Ball darf nicht eingeworfen werden, bevor alle
Spieler ihre Spielbereitschaft bestétigt haben.

® Rules of the game

One round consists of between 6 and 10 goals.
The players/teams switch sides after each round.
Both players/teams can choose to remain on their
respective side.

The 2-person team whose turn it is to throw in is the
first to decide the position of the players. Each player
operates one rod and must stay in their position
during the game.

When only 2 players are competing, each player
operates all rods on their respective side.

® Game

1. Flip a coin to determine which player or team will
start.

2. Ifyou are throwing in, toss a tabletop football over
the board onto the halfway line of the field. The ball
is now ‘in play’.

3. Move the ball from row to row by manipulating the
respective rod.

4. Pass the ball until you can score a goal.

Note: It counts as a goal if the ball passes the
goal line, even if it ricochets back onto the field.

The ball is brought ‘into play” at the halfway line
when the match begins or after a goal. The player
who is throwing in may try to influence the course
of the ball.

The players are prohibited from reaching into the
playing area when the ball is ‘in play’.

The ball is ‘in play’ once it touches the playing field.
Only then can the ball be played.

The team who is throwing in cannot shoot a goal
before the ball has touched a playing piece.

The ball must not be thrown in before all players
have confirmed that they are ready.

The subsequent throw-ins are performed by the
team/player against whom the last goal was scored.
In a match with multiple rounds, the first throw is
made by the team that lost the previous round.
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Die folgenden Einwiirfe werden von dem Team/
Spieler vorgenommen, gegen welches das letzte
Tor erzielt wurde.

In einem Match mit mehreren Sétzen wird der
jeweils erste Wurf vom Verliererteam ausgefihrt.

Ist der Ball eingeworfen, muss er ,im Spiel” bleiben.

Der Ball gilt als , Aus-Ball”, wenn er einen Gegenstand
auBerhalb des Spielbereiches beriihrt. Er wird von
dem Spieler/Team wieder ins Spiel gebracht, der/
das urspriinglich das Einwurfsrecht hatte.
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Als ein ,toter Ball” wird ein Ball bezeichnet, der
absolut still liegt und von keiner Spielfigur erreicht
werden kann.

Wird der Ball zwischen dem Tor und der néchsten
Stange als ein ,toter Ball” erklért, wird er in die
néchstliegende Ecke gelegt und ins Spielfeld gerollt.
Wird der Ball zwischen den beiden mittleren Stangen
als ein ,toter Ball” erklért, wird er von dem Team,
das urspriinglich das Einwurfsrecht hatte, wieder
ber die Bande auf Hohe der Mittellinie ,ins Spiel”
gebracht.

Jedem Team/Spieler stehen zwei ,Time-outs” pro
Satz zu.

Ein ,Time-out” darf 30 Sekunden nicht Gberschreiten.
Es darf nur ein ,Time-out” genommen werden,
wenn sich der Ball nicht bewegt.

Woéhrend des ,Time-outs” ist es verboten, den Ball
zu berihren. Ein Verstof3 dagegen fishrt zu Ballver-
lust.

Weéhrend eines ,Time-outs” kénnen die Spieler
einer Mannschaft ihre Positionen tauschen.

Die Stangen dirfen nicht rofiert werden. Jede Drehung
der Figur vor oder nach Ballkontakt um mehr als
360° ist regelwidrig.

Trifft ein Ball, der durch das Drehen der Stangen
bewegt wurde, ins Tor, wird das Tor nicht gewertet.
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After the ball has been thrown in, it must remain ‘in
play’.

The ball is ‘out of bounds' if it touches an object
outside of the playing area. It is then thrown in by
the player/team that originally threw it in.

A ‘dead ball is a ball that is lying completely still and
cannot be reached by any of the playing figures.

If the ball is declared ‘dead’ between the goal and
the nearest rod, it is placed in the nearest corner
and rolled into the playing field.

I the ball is declared ‘dead’ between the two middle
rods, it is put back ‘into play’ at the halfway line by
the team that originally threw it in.

Each team/player gets two ‘time outs’ per round.
A ‘time out’ cannot last longer than 30 seconds.

A ‘time out’ is only possible if the ball is not moving.
Touching the ball is prohibited during the ‘time out".
Violation of this rule results in loss of the ball to the
opposing team/player.

The players on a team can change positions during
a ‘time out’.

The rods must not be rotated. Rotating the figure
by more than 360° before or after ball contact is
against the rules.

If a ball that was moved by turning the rods enters
the goal, this does not count as a goal.

If an own goal is scored by turning the rods, this
counts as a goal for the opponent.

Shaking or lifting the table is prohibited.
Touching the opponent’s rod is prohibited.
Excessive force when passing or shooting is prohibited.

A "technical foul’ can be called after a rule is broken.
The game is paused in the event of a ‘technical foul.

The opponent is given the ball and can take a shot at
the goal from the second to last rod. Once the ball
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Wenn durch das Drehen der Stangen ein Eigentor
geschossen wird, wird das Tor fir den Gegner ge-
wertet.

Das Rijtteln oder Anheben des Tisches ist verboten.
Das Berijhren der gegnerischen Stange ist verboten.
Ubertriebene Harte beim Passen oder SchiefBen ist
verboten.

Nach Verletzung der Regeln kann ein ,technisches
Foul” ausgesprochen werden.

Bei einem ,technischen Foul” wird das Spiel unter-
brochen. Der Gegner erhlt den Ball und darf einen
Torschuss von der vorletzten Stange ausiiben. Sobald
der Ball den Abwehrbereich des Gegners verldsst,
gehalten wurde oder ein Tor erzielt wurde, ist das
Jtechnische Foul” beendet. Der Ball wird wieder ins
Spiel gebracht.

Strategien, Tipps und Sonderregeln entnehmen Sie bitte
der umfangreichen Fachliteratur.

® Pflege und Lagerung

Verwenden Sie keine scharfen oder aggressiven
Reinigungsmittel.

Reinigen Sie das Produkt nur mit Wasser und wischen
Sie es anschlieBend mit einem Reinigungstuch trocken.
Lagern Sie das Produkt immer trocken und sauber
in einem temperierten Raum.

® Entsorgung
Die Verpackung besteht aus umwelifreundlichen Materia-
lien, die Sie Uber die 6rilichen Recyclingstellen entsorgen

kdnnen.

Méglichkeiten zur Entsorgung des ausgedienten Produkts
erfahren Sie bei Ihrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung.
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Das Produkt inkl. Zubehér, die Anleitung und die Verpa-

ckungsmaterialien sind recyclebar und unterliegen einer
erweiterten Herstellerverantwortung. Entsorgen Sie diese

leaves the opponent’s defence zone, is blocked,
or a goal is scored, the “technical foul is over. The
ball is brought back into play.

Please find strategies, tips and special rules in the
extensive specialty literature.

® Care and storage

Do not use harsh or aggressive cleaning agents.
Clean the product only with water and wipe dry
afterwards with a cloth.

Always store the product clean and dry and at
room temperature.

® Disposal

The packaging is made entirely of recyclable materials,
which you may dispose of at local recycling facilities.

Contact your local refuse disposal authority for more
details of how to dispose of your worn-out product.
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The product incl. accessories, manual and packaging
materials are recyclable and are subject to extended
producer responsibility. Dispose them separately, fol-

lowing the illustrated Info-tri (sorting information), for
better waste treatment.

® Warranty

The product has been manufactured fo strict quality
guidelines and meticulously examined before delivery.
In the event of material or manufacturing defects you
have legal rights against the retailer of this product. Your
legal rights are not limited in any way by our warranty
detailed below.

The warranty for this product is 3 years from the date
of purchase. The warranty period begins on the date of
purchase. Keep the original sales receipt in a safe loca-
tion as this document is required as proof of purchase.

getrennt, den abgebildeten Info-ri (Sortierinformation)
folgend, fisr eine bessere Abfallbehandlung.

® Garantie

Das Produkt wurde nach strengen Qualitétsrichtlinien
hergestellt und vor der Auslieferung sorgféltig geprift.
Im Falle von Material- oder Herstellungsfehlern haben
Sie gegeniiber dem Verkéufer des Produkts gesetzliche
Rechte. Ihre gesetzlichen Rechte werden in keiner Weise
durch unsere unten aufgefiihrte Garantie eingeschrénkt.

Die Garantie fiir dieses Produkt betrégt 3 Jahre ab Kauf-
datum. Die Garantiezeit beginnt mit dem Kaufdatum.
Bewahren Sie den Originalkaufbeleg an einem sicheren
Ort auf, da dieses Dokument als Nachweis des Kaufs
erforderlich ist.

Alle Schéden oder Mangel, die bereits zum Zeitpunkt
des Kaufs vorhanden sind, miissen unverziiglich nach
dem Auspacken des Produkts gemeldet werden.

Sollte das Produkt innerhalb von 3 Jahren ab Kaufdatum
einen Material- oder Herstellungsfehler aufweisen, werden
wir es - nach unserer Wahl - kostenlos fiir Sie reparieren
oder ersetzen. Die Garantiezeit verléngert sich durch
einen stattgegebenen Gewdhrleistungsanspruch nicht.
Dies gilt auch fiir ersetzte und reparierte Teile.

Diese Garantie erlischt, wenn das Produkt beschédigt
oder unsachgemdf verwendet oder gewartet wurde.

Die Garantie deckt Material- und Herstellungsfehler
ab. Diese Garantie erstreckt sich weder auf Produktteile,
die normalem Verschleif} unterliegen, und somit als Ver-
schleiBteile gelten (z. B. Batterien, Akkus, Schlduche,
Farbpatronen), noch auf Schédden an zerbrechlichen
Teilen, z. B. Schalter oder Teile aus Glas.

Um eine schnelle Bearbeitung lhres Anliegens zu ge-
wihrleisten, folgen Sie bitte den folgenden Hinweisen:

Bitte halten Sie fiir alle Anfragen den Kassenbon und
die Artikelnummer (IAN 485151_2501) als Nachweis
fir den Kauf bereit.

Die Artikelnummer entnehmen Sie bitte dem Typenschild,
einer Gravur, auf dem Titelblatt lhrer Bedienungsanleitung
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Any damage or defects already present at the time of
purchase must be reported without delay after unpack-
ing the product.

Should the product show any fault in materials or man-
ufacture within 3 years from the date of purchase, we
will repair or replace it - at our choice - free of charge
to you. The warranty period is not extended as a result
of a claim being granted. This also applies to replaced
and repaired parts.

This warranty becomes void if the product has been
damaged, or used or maintained improperly.

The warranty covers material or manufacturing defects.
This warranty does not cover product parts subject to
normal wear and tear, thus considered consumables (e.g.
batteries, rechargeable batteries, tubes, cartridges), nor
damage to fragile parts, e.g. switches or glass parts.

To ensure quick processing of your case, please observe
the following instructions:

Please have the fill receipt and the item number

(IAN 485151_2501) available as proof of purchase.
You will find the item number on the rating plate, an
engraving on the front page of the instructions for use
(bottom left), or as a sticker on the rear or bottom of
the product.

If functional or other defects occur, please contact the
service department listed either by telephone or by e-mail.
You can return a defective product to us free of charge
to the service address that will be provided to you. Ensure
that you enclose the proof of purchase (il receipt) and
information about what the defect is and when it occurred.

Service Great Britain
Tel.: 0800 0569216
E-Mail: owim@lidl.co.uk

(> Service Ireland

Tel.: 1800 200736
E-Mail: owim@lidl.ie

GB/IE

(unten links) oder als Aufkleber auf der Riick- oder
Unterseite des Produkts.

Sollten Funktionsfehler oder sonstige Mdngel auftreten,
kontaktieren Sie zundichst die nachfolgend benannte
Serviceabteilung telefonisch oder per E-Mail.

Ein als defekt erfasstes Produkt kénnen Sie dann unter
Beifiigung des Kaufbelegs (Kassenbon) und der Angabe,
worin der Mangel besteht und wann er aufgetreten ist,
fir Sie portofrei an die lhnen mitgeteilte Service-Anschrift
Ubersenden.

Service Deutschland
Tel.: 0800 5435111
E-Mail: owim@lidl.de

Service Osterreich
Tel.: 0800 292726
E-Mail: owim@lidl.at

H Service Schweiz
Tel.: 0800562153
E-Mail: owim@lidl.ch
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® Introduction

Nous vous félicitons pour '‘achat de votre

nouveau produit. Vous avez opté pour un

produit de grande qualité. Avant la premiére
mise en service, vous devez vous familiariser avec toutes
les fonctions du produit. Veuillez lire aftentivement le
mode d’emploi ci-dessous et les consignes de sécurité.
N'utilisez le produit que pour 'usage décrit et les domaines
d'application cités. Conserver ces instrucfions dans un lieu
sor. Si vous donnez le produit & des tiers, remettezleur
également la totalité des documents.

Ce produit est un jouet destiné aux enfants de 5 ans et
plus, et uniquement congu pour un usage domestique
privé. Le produit est exclusivement congu pour un usage
en intérieur.

4 barres avec figurines [1]

2 parois latérales

2 parois de téte avec but

1 plaque de sol

2 compteurs de points [5d|,

8 bagues de réglage

4 poignées

4 capuchons

8 vis & six pans creux avec rondelle [9]
1 clé pour vis & six pans creux

2 balles [11]

1 mode d’emploi

A Consignes de sécurité

A\ ATTENTION. Ne convient pas aux enfants de moins
de 36 mois. Petites piéces. Risque d'étouffement.

A ATTENTION. Ne convient pas aux enfants de moins
de 36 mois. Petite boule. Risque d'étouffement.
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ATTENTION. Utilisation uniquement sous la surveil-
lance directe d'adultes.

ATTENTION. Les matériaux d’emballage et de
fixation ne font pas partie du produit et doivent
toujours étre retirés pour des raisons de sécurité
avant de laisser les enfants jouer avec le produit.
L'assemblage ne doit étre effectué que par un adulte.
Avant chaque utilisation, vérifiez que le produit ne
présente aucune détérioration ou usure. Le produit
doit étre exclusivement utilisé en parfait état |

Ne montez pas / ne grimpez pas sur le produit.
Ne placez pas / ne posez pas d'objets lourds sur
le produit. Le produit ne doit pas é&tre soumis & une
charge.

Utilisez toujours le produit sur une surface stable.

® Montage

1. Vissez les deux parois de téte | 3 | sur une paroi
latérale | 2| au moyen des vis & six pans creux
et de la clé & six pans creux 10| (v. Fig. B).
Remarque : Veillez & ce que le c6té fermé de la
paroi latérale | 2 | se trouve & I'extérieur.

2. Serrez légérement les vis & six pans creux Iz,

3. Insérez la plaque de sol | 4] (v. Fig. C) et serrez
ensuite fermement les vis & six pans creux | 2.

4. Glissez, comme indiqué sur la Fig. D, une bague
de réglage [6] sur chaque extrémité extérieure des
barres [1].

Remarque : Glissez les bagues de réglages [6]
contre les figurines.

5. Passez les barres [1] au travers des ouvertures de
la paroi latérale [ 2| (v. Fig. E).

Remarque : Veillez & ce que chaque barre
avec la figurine du gardien de but soit bien passée
dans I'ouverture devant le but.

6. Montez la seconde paroi latérale | 2 | au moyen
des vis & six pans creux [9], comme indiqué sur le
Figure F.

7. Emboitez un compteur de points |5a| et |5b| sur chaque
paroi de téte | 3 | (v. Fig. G).

8. Emboitez en alternance les poignées | 7 | et les capu-
chons | 8 | sur les extrémités de barre | 1 | (v. Fig. H).

® Butdu jeu

Le but du jeu est de marquer un cerfain nombre de buts au
camp adverse au moyen des barres & poignée rotatives.

FR/BE

Legende der verwendeten Piktogramme

Sicherheitshinweise

Handlungsanweisungen
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@ Einleitung

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf lhres
gj neuen Produkts. Sie haben sich damit fir ein

hochwertiges Produkt entschieden. Machen
Sie sich vor der ersten Inbetriebnahme mit dem Produkt
vertraut. Lesen Sie hierzu aufmerksam die nachfolgende
Bedienungsanleitung und die Sicherheitshinweise. Benutzen
Sie das Produkt nur wie beschrieben und fir die ange-
gebenen Einsatzbereiche. Bewahren Sie diese Anleitung
an einem sicheren Ort auf. Héndigen Sie alle Unterlagen
bei Weitergabe des Produktes an Dritte mit aus.

Dieses Produkt ist als Spielzeug fir Kinder ab 5 Jahren
fir den Gebrauch in privaten Haushalten vorgesehen.
Das Produkt ist ausschlieBlich fir den Innenbereich
konzipiert.

4 Stangen mit Spielfigur [ 1]

2 Seitenwénde

2 Kopfwdnde mit Tor

1 Bodenplatte

2 Punkteregler [5d,

8 Stellringe [6]

4 Griffe

4 Abschlusskappen

8 Innensechskant-Schrauben mit Unterlegscheibe [9]

1 Innensechskantschlissel
2 Balle

1 Gebrauchsanweisung

A Sicherheitshinweise

/A ACHTUNG. Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr.
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Mini Football Table

® Introduction

We congratulate you on the purchase of your

new product. You have chosen a high quality

product. Familiarise yourself with the product
before using it for the first time. In addition, please care-
fully refer to the operating instructions and the safety
advice below. Only use the product as instructed and
only for the indicated field of application. Keep these
instructions in a safe place. If you pass the product on
to anyone else, please ensure that you also pass on all
the documentation with it.

This product is intended as a toy for children 5 years of
age and up, for private household use. The product is
solely intended for indoor use.

4 rods with playing figure
2 side walls

2 headboards with goal
1 base plate

2 score meters

8 adjusting rings [6]

4 handles

4 end caps

8 hex socket screws with washer [9]
1 hex key

2 balls

1 instructions for use

A Safety notices

A WARNING. Not suitable for children under
36 months. Small parts. Choking hazard.

A WARNING. Not suitable for children under
36 months. Small ball. Choking hazard.

® Reégles du jeu

Une série se compose de 6 buts au minimum et de
10 buts au maximum.

Une fois la série terminée, les joueurs changent de
camp. Les deux joueurs/équipes peuvent renoncer
a changer de camp.

L'équipe de 2 joueurs effectuant I'engagement décide
en premier de la position des joueurs. Chaque joueur
joue sur une barre et doit conserver cette position
pendant tout le déroulement du jeu.

Si 2 joueurs seulement jouent I'un contre I'autre,
chaque joueur utilise toutes les barres situées de
son coté.

® Jeu

1. Lancez une piéce de monnaie pour déterminer quel
joueur voire quelle équipe commence la partie.

2. Sivous effectuez I'engagement, lancez une balle
dans le champ de jeu par dessus la bande & hauteur
de la ligne médiane. La balle est «en jeu».

3. Déplacez la balle de rangée en rangée en agissant
sur le barre correspondante.

4. Passez la balle jusqu'a ce que vous marquiez un but.
Remarque : Si la balle dépasse la ligne de but,
le but est valable, méme si la balle rebondit dans
le champ de jeu.

En début de partfie ou aprés un but, la balle est placée
«en jeu» par dessus la bande & hauteur de la ligne
médiane. Le joueur effectuant I'engagement peut
tenter d'influencer le parcours de la balle.

Il est interdit aux joueurs de placer leurs mains dans
la zone de jeu tant que la balle est «en jeu».

La balle est «en jeu» dés qu’elle a touché le champ
de jeu. Alors seulement, la balle peut étre frappée.
L'équipe ayant effectué I'engagement ne peut pas
marquer de but avant que la balle n’ait touché une
figurine.

L'engagement ne peut étre effectué que lorsque les
joueurs sont préts a jouer.

Les engagements suivants sont effectués par I'équipe/
le joueur ayant encaissé le dernier but.

A ACHTUNG. Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Kleine Kugel. Erstickungsgefahr.
ACHTUNG. Benutzung unter unmittelbarer
Aufsicht von Erwachsenen.

ACHTUNG. Alle Verpackungs- und Befestigungs-
materialien sind nicht Bestandteil des Produkts und
sollten aus Sicherheitsgriinden stets entfernt werden,
bevor das Produkt den Kindern zum Spielen iber-
geben wird.

Der Zusammenbau hat durch einen Erwachsenen
zu erfolgen; priifen Sie das Produkt vor jedem Ge-
brauch auf Beschaédigungen oder Abnutzungen.
Das Produkt darf nur in einwandfreiem Zustand ver-
wendet werden!

Steigen oder klettern Sie nicht auf das Produkt.
Stellen oder legen Sie keine schweren Gegensténde
auf das Produkt. Das Produkt darf nicht belastet
werden.

Verwenden Sie das Produkt nur auf einer ebenen
Flache.

® Montage

1. Schrauben Sie beide Kopfwéinde | 3 | mit Hilfe der
Innensechskant-Schrauben [9] und des Innensechs-
kantschliissels [10] an eine Seitenwand | 2 | (s. Abb. B).
Hinweis: Achten Sie darauf, dass die geschlossene
Seite der Seitenwand | 2 | auBBen liegt.

2. Ziehen Sie die Innensechskant-Schrauben [9] leicht an.

3. Schieben Sie die Bodenplatte |4 | ein (s. Abb. C)
und ziehen Sie anschliefend die Innensechstkant-
Schrauben [9] fest.

4. Stecken Sie, wie in Abbildung D gezeigt, je einen
Stellring [6] an die AuBenseite der Stangen [1]
Hinweis: Ricken Sie die Stellringe Izl dicht an
die Spielfiguren.

5. Stecken Sie die Stangen | 1| durch die Offnungen
der Seitenwand | 2 | (s. Abb. E).

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie die jewei-
lige Stange | 1 | mit der Torwart-Spielfigur durch die
Offnung am Tor stecken.

6. Montieren Sie die zweite Seitenwand | 2 | mit Hilfe
der Innensechskant-Schrauben [ 9], wie in Abbildung
F gezeigt.

7. Stecken Sie je ein Punkteregler |5a| und auf je
eine Kopfwand | 3 | (s. Abb. G).

8. Stecken Sie die Griffe | 7 | und die Abschlusskappen
abwechselnd auf die Stangenenden | 1 | (s. Abb. H).
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WARNING. To be used under the direct supervision
of an adult.

WARNING. All packaging and fastenings are
not part of the toy and for safety reasons should
always be removed before it is handed over to
children to play with.

The product must be assembled by an adult; check
the product for damage or wear before each use.
Only use the product if it is in perfect condition!
Do not get atop or climb on the product.

Do not place any heavy obijects on the product.
Weight must not be placed on the product.

Only use the product on a level surface.

® Assembly

1. Use the hex socket screws [9] and the hex key
to screw both headboards | 3 | to a side wall
(see Fig. B).

Note: Make sure that the closed side of the side
wall [2 | is facing outwards.

2. Tighten the hex socket screws [9] lightly.

3. Insert the base plate |4 | (see Fig. C) and then
tighten the hex socket screws [9] fully.

4. Place an adjusting ring [6] on each of the outer
sides of the rods | 1 | as shown in Figure D.

Note: Move the adjusting rings [6] close to the
playing figures.

5. Insert the rods [1] through the openings in the side
wall 2] (see Fig. E).

Note: Make sure that you insert the respective rod [ 1]
with the keeper figure through the opening in the goal.

6. Use the hex socket screws [ 9] o assemble the second
side wall | 2| as shown in Figure F.

7. Place one score meter 50| and |5b] on each head-
board | 3 | (see Fig. G).

8. Place the handles | 7 | and end caps | 8 | alternately
on the ends of the rods | 1 | (see Fig. H).

® Objective of the game

The objective of the game is to shoot a certain number
of balls into the opposing goal by using the playing
figures attached to the moveable handle rods.

GB/IE

Lors d'un match & plusieurs séries, le premier enga-
gement respectif est réalisé par |'équipe perdante.

Une fois 'engagement réalisé, la balle doit rester
«en jeu».

La balle est considérée comme «hors jeu» si elle touche
un obijet hors du champ de jeu. Elle est remise en jeu
par |'équipe/le joueur ayant réalisé 'engagement
précédent.

Une «balle morte» est une balle immobile ne pouvant
plus étre atteinte par aucun joueur.

Sila balle entre le but et la prochaine barre est
déclarée «balle morte», elle est placée dans le coin
le plus proche et propulsée dans le champ de jeu.
Sila balle entre les deux barres centrales est déclarée
«balle morte, elle est remise «en jeu», de nouveau
au dessus de la bande & hauteur de la ligne médiane
par 'équipe ayant réalisé I'engagement précédent.

Chaque équipe/joueur a droit & deux «temps morts»
par série.

Un «temps mort» ne peut dépasser 30 secondes.
Un seul «temps mort» ne peut étre pris que lorsque
la balle est immobile.

Pendant un «temps mort, il est interdit de toucher
la balle. Le non respect de cette régle cause la perte
de la balle.

Pendant un «temps mort», les joueurs d’une équipe
peuvent échanger leurs places.

Il n'est pas permis de faire des roulettes avec les barres.
Toute rotation de la figurine de plus de 360° avant
ou aprés le contact avec la balle est interdite.

Si la balle rentre dans le but aprés une frappe due
4 une rotation des barres, le but n’est pas valable.
Si un but contre son propre camp est encaissé aprés
une rotation des barres, le but est valable pour
I'adversaire.
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Il est interdit de secouer ou de soulever la table.

| est interdit de toucher les barres de |'adversaire.
Toute usage d'une force exagérée lors de passes
ou de tirs est interdit.

Aprés violation d'une régle, une «faute technique»

peut étre prononcée.

Une «faute technique» conduit & 'interruption du jeu.

L'adversaire obtient la balle et peut exercer un tir vers

le but & hauteur de I'avant derniére barre. Dés que
la balle sort de la zone de défense de I'adversaire,
qu'elle a été maintenue ou qu'un but a ét¢ marqué,
la «faute technique» est terminée. La balle est remise
en jeu.

Vous trouverez des exemples de stratégies, des conseils
ainsi que des régles particulieres dans la littérature spé-

cialisée.

@ Entretien et stockage

N'utilisez pas de produit nettoyant abrasif ou agressif.
Nettoyez uniquement le produit avec un chiffon
humide et essuyez-le jusqu'a séchage complet.
Rangez toujours le produit sec et propre dans une
piece tempérée.

® Mise au rebut

L'emballage se compose de matiéres recyclables pou-
vant étre mises au rebut dans les déchetteries locales.

Votre mairie ou votre municipalité vous renseigneront sur
les possibilités de mise au rebut des produits usagés.
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Le produit ainsi que les accessoires et les matériaux
d’emballage sont recyclables et relévent de la respon-
sabilité élargie du producteur. Eliminez-les séparément,

en suivant |'Info-ri illustrée, dans I'intérét d'un meilleur
traitement des déchets.

Het schudden of optillen van de tafel is verboden.
Het aanraken van de stangen van de tegenstander
is verboden.

Overdreven ruwheid bij het passen of schieten is
verboden.

Als de regels worden overtreden, kan er een “tech-
nische fout” worden uitgesproken.

Bij een ‘technische fout’ wordt het spel onderbroken.
De tegenstander krijgt de bal en mag vanaf de een
na laatste stang een doeltrap maken. Zodra de bal
het verdedigingsgebied van de tegenstander ver-
laat, wordt tegengehouden of als er een doelpunt
valt, is de ‘technische fout’ begindigd. De bal wordt
weer in het spel gebracht.

Strategieén, tips en speciale regels kunt u vinden in de
vitgebreide vakliteratur.

® Verzorging en opslag

Gebruik geen bijtende of agressieve schoonmaak-
middelen.

Reinig het product alleen met water en veeg het
vervolgens met een schoonmaakdoek droog.
Bewaar het product altijd op kamertemperatuur op
een droge en schone plek.

® Afvoer

De verpakking bestaat uit milieuvriendelijke grondstoffen
die u via de plaatselijke recyclingcontainers kunt afvoeren.

Informatie over de mogelijkheden om het uitgediende
product na gebruik te verwijderen, verstrekt uw gemeen-
telijke overheid.

R
4 Y =
)
Het product, waaronder het toebehoren, en de verpak-
kingsmaterialen kunnen worden gerecycled en zijn on-
derhevig aan een uitgebreide verantwoordelijkheid van
de fabrikant. Gooi ze apart weg, overeenkomstig de

aangegeven Info-ri (informatie over afvalscheiding),
voor een beter afvalbeheer.

Jesli poprzez obrét drgzkéw trafi sie do whasnej
bramki, bramka zaliczana jest dla przeciwnika.

Potrzgsanie lub podnoszenie stolu jest zabronione.
Dotykanie przeciwnego drgzka jest zabronione.
Przesadna sita przy podawaniu lub strzelaniu jest
zabroniona.

Po naruszeniu regut mozna orzec ,faul techniczny”.
Po ,faulu technicznym” przerywa sig gre. Przeciwnik
dostaje pitke i moze strzelié¢ do bramki z przed-
ostatniego drgzka. Gdy tylko pitka opusci obszar
obrony przeciwnika, zostanie zatrzymana lub
zostanie strzelona bramka, ,faul techniczny” jest
zakonczony. Pitka znéw jest wprowadzana do gry.

Strategie, porady i specjalne reguly znalez¢é mozna w
obszernej literaturze fachowe;.

® Pielegnacja i przechowywanie

Nie nalezy uzywaé ostrych lub zrgcych $rodkéw
czyszczqcych.

Czyscié produkt tylko wodg, a nastgpnie wytrze¢
do sucha $ciereczkq.

Produkt nalezy przechowywaé zawsze w stanie
suchym i czystym, w pomieszczeniu o statej tempe-
raturze.

® Utylizacja

Opakowanie wykonane jest z materiatéw przyjaznych
dla érodowiska, ktére mozna przekazaé do utylizacji w
lokalnym punkcie przetwarzania surowcéw wtérnych.

Informaciji na temat mozliwoéci utylizacji wyeksploato-
wanego produktu udziela urzqd gminy lub miasta.
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Produkt, w tym akcesoriai materiaty opakowaniowe,
nadajq sie do recyklingu i podlegajq rozszerzonej
odpowiedzialnoéci producenta. Wyrzué je osobno,

zgodhnie z ilustracjq przedstawiajqgcq informacie o sor-
towaniu, aby zapewnié lepszq utylizacje odpadéw.

® Garantie

Article L217-16 du Code de la consommation
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le
cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie
lors de I'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble,
une remise en état couverte par la garantie, foute période
d’immobilisation d’au moins sept jours vient s’ajouter &
la durée de la garantie qui restait & courir. Cette période
court & compter de la demande d'intervention de
I'acheteur ou de la mise & disposition pour réparation
du bien en cause, si cette mise a disposition est posté-
rieure & la demande d‘intervention.

Indépendamment de la garantie commerciale souscrite,
le vendeur reste tenu des défauts de conformité du bien
et des vices rédhibitoires dans les conditions prévues aux
articles L217-4 4 1217-13 du Code de la consommation
et aux articles 1641 & 1648 et 2232 du Code Civil.

Article L217-4 du Code de la consommation
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond
des défauts de conformité existant lors de la délivrance.

Il épond également des défauts de conformité résultant
de I'emballage, des instructions de montage ou de
I'installation lorsque celle-ci a été mise & sa charge par
le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L217-5 du Code de la consommation

Le bien est conforme au contrat :

1° S’il est propre & l'usage habituellement attendu
d’un bien semblable et, le cas échéant :

- s'il correspond & la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celuici a
présentées & |'acheteur sous forme d’échantillon
ou de modéle ;

- s'il présente les qualités qu’un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur
ou par son représentant, notamment dans la publi-
cité ou |'étiquetage ;

2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un

commun accord par les parties ou étre propre a

tout usage spécial recherché par I'acheteur, porté

4 la connaissance du vendeur et que ce dernier a

accepté.
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® Garantie

Het product werd volgens strenge kwaliteitsrichtlijnen
gemaakt en voor de uitlevering zorgvuldig gecontroleerd.
In geval van materiaal- of fabricagefouten hebt u tegenover
de verkoper van het product wettelijke rechten. Uw wet-
telijke rechten worden op geen enkele manier door onze
hieronder vermelde garantie beperkt.

De garantie voor dit product bedraagt 3 jaar vanaf
aankoopdatum. De garantieperiode gaat in op de
datum van aankoop. Bewaar het originele bewijs van
aankoop op een veilige plek aangezien dit document
nodig is als bewijs.

Alle beschadigingen of gebreken die reeds op het
moment van aankoop aanwezig zijn, moeten meteen
na het vitpakken van het product worden gemeld.

Mocht het product binnen 3 jaar na aankoopdatum een
materiaal- of fabricagefout vertonen, zullen wij het - naar
onze keuze - gratis voor u repareren of vervangen. De
garantieperiode wordt door een plaatsgevonden go-
rantieverlening niet verlengd. Dit geldt ook voor vervan-
gen en gerepareerde onderdelen.

Deze garantie vervalt als het product werd beschadigd
of onjuist is gebruikt of onderhouden.

De garantie dekt materiaal- en fabricagefouten af. Deze
garantie dekt geen productonderdelen die aan normale
slitage onderhevig zijn en daarom als verbruiksartikelen
worden beschouwd (bv. batterijen, oplaadbare batte-

rijen, slangen, inktpatronen), noch dekt zij schade aan
breekbare onderdelen, bv. schakelaars of onderdelen

die van glas zijn gemaakt.

Om een snelle afhandeling van uw reclamatie te waar-
borgen dient u de volgende instructies in acht te nemen:

Houd bij alle vragen alstublieft de kassabon en het
artikelnummer (IAN 485151_2501) als bewijs van
aankoop bij de hand.

Het artikelnummer vindt u op de typeplaat, ingegraveerd,
op het titelblad van uw handleiding (linksonder) of als
sticker op de achter- of onderzijde.
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® Gwarancja

Produkt zostat wyprodukowany zgodnie z surowymi
wytycznymi dotyczqgeymi jakosci i doktadnie przetesto-
wane przed dostawq. W przypadku wad materiatowych
lub produkeyjnych przystugujq Parstwu prawa ustawowe
wobec sprzedawcy produktu. Pahstwa prawa ustawowe
nie sq w zaden sposéb ograniczone przez naszq gwa-
rancje przedstawionq ponize;.

Gwarancja na ten produkt wynosi 3 lata od daty zakupu.
Okres gwaranciji rozpoczyna sie od daty zakupu. Prosze
przechowywaé oryginalny rachunek w bezpiecznym
miejscu, poniewaz ten dokument jest wymagany jako
dowéd zakupu.

Wszelkie uszkodzenia lub wady obecne juz w momencie
zakupu nalezy zgtosié niezwtocznie po rozpakowaniu
produktu.

Jezeli w ciqgu 3 lat od daty zakupu produkt wykaze
wady materiatowe lub produkeyine, to - wedtug naszego
uznania - bezptatnie go naprawimy lub wymienimy.
Okres gwarancii nie ulega przedtuzeniu o przyznane
roszczenie gwarancyjne. Dotyczy to réwniez wymie-
nionych i naprawionych czesci.

Niniejsza gwarancja traci waznos¢, jesli produkt zostat
uszkodzony, byt niewtasciwie uzytkowany lub konser-
wowany.

Gwarancja obejmuje wady materiatowe i produkeyjne.
Niniejsza gwarancja nie obejmuje czeéci produkty, kiére
podlegajg normalnemu zuzyciu i dlatego sq uwazane
za czedci zuzywalne (np. baterie, akumulatory, weze,
wktady atramentowe), ani nie obejmuje uszkodzen
czedci delikatnych, np. przetqcznikéw lub czesci wyko-
nanych ze szkfa.

Zgodnie z Kodeksem Cywilnym art. 581 §1 wraz z

wymiang urzqdzenia lub waznej czeéci czas gwarancji
rozpoczyna sig¢ na Nnowo.

Aby zapewni¢ szybkie rozpatrzenie Parstwa wniosku,
prosimy stosowad sig do nastepujgcych wskazéwek:
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Article L217-12 du Code de la consommation
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans & compter de la délivrance du bien.

Article 1641 du Code civil

Le vendeur est tenu de la garantie & raison des défauts
cachés de la chose vendue qui la rendent impropre &
I'usage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement
cet usage que |'acheteur ne |'aurait pas acquise, ou n'en
aurait donné qu’un moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 1er alinéa du Code civil

L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée
par I'acquéreur dans un délai de deux ans & compter
de la découverte du vice.

Les piéces détachées indispensables a |'utilisation du
produit sont disponibles pendant la durée de la garan-
tie du produit.

Le produit a été fabriqué selon des critéres de qualité
stricts, et contrdlé consciencieusement avant sa livraison.
En cas de défaut de matériau ou de fabrication, vous
avez des droits légaux vis-a-vis du vendeur du produit.
Vos droits légaux ne sont en aucun cas limités par notre
garantie mentionnée ci-dessous.

La garantie de ce produit est de 3 ans & partir de la
date d'achat. La période de garantie commence a la
date d'achat. Conservez |'original de la preuve d’achat
dans un endroit sir car ce document est nécessaire
pour prouver |'achat.

Tout dommage ou défaut déja présent au moment de
I'achat doit étre signalé immédiatement aprés le débal-
lage du produit.

Si le produit présente un défaut de matériau ou de
fabrication dans les 3 ans qui suivent la date d’achat,
nous le réparerons ou le remplacerons - & notre choix -
gratuitement pour vous. La période de garantie n'est
pas prolongée par une demande de garantie acceptée.
Cette mesure s'applique également pour les piéces
remplacées et réparées.

Ceftte garantie est annulée si le produit a été endommagé
ou utilisé ou entretenu de maniére incorrecte.

Wanneer er storingen in de werking of andere gebreken
optreden, dient u eerst telefonisch of per e-mail contact
met de onderstaande service-afdeling op te nemen.
Een als defect geregistreerd product kunt u dan samen
met uw aankoopbewijs (kassabon) en vermelding van
de concrete schade alsmede het tijdstip van optreden
voor u franco aan het u meegedeelde servicepunt ver-
zenden.

(ND Service Nederland
Tel.: 08000225537
E-Mail: owim@lidl.nl

Service Belgié
Tel: 080071011
Tel. 80023970 (Luxemburg)
E-Mail: owim@lidl.be

Przed skontaktowaniem sie z dziatem serwisowym
nalezy przygotowaé paragon i numer artykutu

(IAN 485151_2501) jako dowéd zakupu.

Numery artykutéw mozna znalez¢ na tabliczce zna-
mionowe, na grawerunku, na stronie tytutowej jego in-
strukciji (na dole po lewej stronie) lub jako naklejke na
stronie odwrotnej lub spodnie;.

W razie wystgpienia btedéw w dziataniu lub innych
wad, nalezy skontaktowad sie najpierw z wymienionym
ponizej dziatem serwisowym telefonicznie lub pocztq
elektroniczng.

Produkt uznany za uszkodzony mozna nastepnie z do-
tqczeniem dowodu zakupu (paragonu) i podaniem, na
czym polega wada i kiedy wystqpita, przestaé bezptat-
nie na podany Parstwu adres serwisu.

Serwis Polska
Tel: 008004911946
E-Mail: owim@lidl.pl

La garantie couvre les défauts de matériels et de fabri-
cation. Cefte garantie ne couvre pas les piéces du produit
soumises & une usure normale, et qui sont donc consi-
dérées comme des piéces d'usure (par exemple les piles,
les piles rechargeables, tuyaux, les cartouches d’encre),
ni les dommages aux piéces fragiles, par exemple les
interrupteurs ou les piéces en verre.

Pour garantir la rapidité d’exécution de la procédure de
garantie, veuillez respecter les indications suivantes :

Veuillez conserver le ficket de caisse et la référence du
produit (IAN 485151_2501) & titre de preuve d'achat
pour toute demande.

Le numéro de référence de I'article est indiqué sur la
plaque d'identification, gravé sur la page de titre de
votre manuel (en bas & gauche) ou sur un autocollant
apposé sur la face arrigre ou inférieure du produit.

En cas de dysfonctionnement du produit, ou de tout
autre défaut, contactez en premier lieu le service aprés-
vente par téléphone ou par e-mail aux coordonnées
indiquées ci-dessous.

Vous pouvez alors envoyer franco de port tout produit
considéré comme défectueux au service clientéle indiqué,
accompagné de la preuve d’achat (ticket de caisse) et
d’une description écrite du défaut avec mention de sa
date d'apparition.

Service aprés-vente France
Tél.: 0800904879
E-Mail : owim@lidl.fr

Service aprés-vente Belgique
Tél.: 080071011
Tél.: 80023970 (Luxembourg)
E-Mail : owim@lidl.be
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Legenda van de gebruikte pictogrammen

Veiligheidsinstructies
Instructies

Mini tafelvoetbal

@ Inleiding

Hartelijk gefeliciteerd met de aankoop van

uw nieuwe product. U hebt voor een hoog-

waardig product gekozen. Maak u voor de
eerste ingebruikname vertrouwd met het product. Lees
hiervoor aandachtig de volgende gebruiksaanwijzing en
de veiligheidsvoorschriften. Gebruik het product alleen
zoals beschreven en voor de aangegeven toepassings-
gebieden. Bewaar deze gebruiksaanwijzing op een
veilige plek. Geef, wanneer u het product doorgeeft
aan derden, ook alle documenten mee.

Dit product is bedoeld als speelgoed voor kinderen vanaf
5 jaar voor gebruik in privé-huishoudens. Het product is
vitsluitend ontworpen voor gebruik binnenshuis.

4 stangen met spelfiguur [1]
2 zijwanden

2 kopwanden met doel
1 bodemplaat

2 scoretellers ,

8 stelringen

4 handvatten

4 afsluitdoppen

8 binnenzeskant-schroeven met sluitring [9]

1 binnenzeskantsleutel

2 ballen [11]

1 gebruiksaanwijzing

A Veiligheidsinstructies

A\ LET OP. Niet geschikt voor kinderen jonger dan
36 maanden. Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.

A\ LET OP. Niet geschikt voor kinderen jonger dan
36 maanden. Kleine bal. Verstikkingsgevaar.

Legenda zastosowanych piktograméw

Wskazéwki bezpieczenhstwa
Instrukcja postepowania

Pitkarzyki mini

® Wstep

Gratulujemy Parfstwu zakupu nowego produktu.

Zdecydowali sig Pahstwo na zakup produktu

najwyzszej jokosci. Przed uruchomieniem
urzqdzenia po raz pierwszy zapoznaj sig z nim. W tym
celu przeczytaj uwaznie ponizszq instrukejg obstugi oraz
wskazéwki dotyczqce bezpieczenstwa. Produkt nalezy
uzytkowaé w sposéb tu opisany i zgodnie z okrelonym
zakresem zastosowania. Nalezy przechowywaé te in-
strukcje w bezpiecznym miejscu. Przekazujqc produkt
innej osobie, nalezy réwniez przekazaé wszystkie
dokumenty.

Ten produkt jest jako zabawka dla dzieci od 5 lat prze-
znaczony wytqcznie do uzytku w gospodarstwie domowym.
Produkt jest przeznaczony wylqcznie do uzytku w po-
mieszczeniach.

4 drgzki z figurg gracza

2 cianki boczne

2 4cianki czotowe z bramkg

1 ptyta dolna

2 tablice wynikéw ,

8 pierécienie nastawcze

4 uchwyty

4 zaslepki

8 éruby z gniazdem szeéciokqtnym z podktadkg [9]
1 kluez trzpieniowy szesciokqtny
2 pitki [11]

1 instrukcja obstugi

A Wskazéwki bezpieczenstwa

A UWAGA. Nie nadaje sig dla dzieci ponizej
36 miesiecy. Mate elementy. Niebezpieczenstwo
uduszenia sie.

Legenda pouzitych piktogramd

Bezpecnostni upozornéni
Instrukce

Stolni mini fotbal

® Uvod

Blahopfejeme Vam ke koupi nového vyrobku.
@ Rozhodli jste se pro kvalitni vyrobek. Pred

prvnim uvedenim do provozu se seznamte s
vyrobkem. K tomu si pozorné preététe nésleduijici ndvod
k obsluze a bezpe&nostni pokyny. PouZiveijte vyrobek
jen popsanym zpUsobem a pouze pro uvedené oblasti
pouziti. Uschoveite si tento ndvod na bezpedném misté.
Viechny podklady vydejte pfi predéni vyrobku i freti
osobé.

Tento vyrobek je koncipovany jako hracka pro déti od
5 let k pouzivani v domdcnostech. Vyrobek je uréeny
vyhradné pro pouzivani v interiéru.

4 tyée s figurkami [1]

2 boéni stény

2 &elni stény s brankami

1 z&kladni deska

2 potitadla [5d],

8 stavécich krouzkd

4 drzadla

4 koncovky

8 3roubd s vnitfnim Sestihranem a podlozkami [9]
1 kli¢ na vnitfni Sestihrany
2 mice IE

1 névod k pouziti

A Bezpecnostni pokyny

A UPOZORNENI. Nevhodné pro déti do 36 mésico.
Malé dily. Nebezpedi ududeni.

A UPOZORNENI. Nevhodné pro déti do 36 mésico.
Malé kulicky. Nebezpedi uduseni.
UPOZORNENI. Pouzivani pod bezprostiednim
dohledem dospélych osob.

LET OP. Gebruiken onder direct toezicht van
volwassenen.

LET OP. De verpakkings- en bevestigingsmaterialen
maken geen deel uit van het product en moeten om
veiligheidsredenen altijd worden verwijderd voordat
kinderen met het product kunnen spelen.

Het product moet door een volwassene in elkaar
worden gezet; controleer het product voor elk gebruik
op beschadigingen of slijfage. Het product mag
vitsluitend in onberispelijke staat worden gebruiki!
Klim of klauter niet op het product.

Plaats of leg geen zware voorwerpen op het product.
Het product mag niet worden belast.

Gebruik het product alleen op een horizontale,
vlakke ondergrond.

® Montage

1. Schroef de beide kopwanden | 3 | met behulp van
de binnenzeskant-schroeven [9 ] en de binnenzes-
kantsleutel 10| aan een zijnwand | 2 | (zie afb. B).
Opmerking: let erop dat de gesloten zijde van
de zijwand | 2 | aan de buitenkant ligt.

2. Zet de binnenzeskant-schroeven [9] een beetje vast.

3. Schuif de bodemplaat | 4 | erin (zie afb. C) en zet
vervolgens de binnenzeskant-schroeven [9 ] vast.

4. Schuif, zoals op afbeelding D getoond, een stelring
[6] over elk uiteinde van de stangen [ 1]
Opmerking: schuif de stelringen [6 | dicht tegen
de speelfiguren aan.

5. Steek de stangen | 1 | door de openingen van de
zijwand | 2 | (zie afb. E).

Opmerking: let erop dat u de stang [ 1] met de
keeper-speelfiguur door de opening bij het doel steekt.

6. Monteer de tweede zijwand | 2 | met behulp van de
binnenzeskant-schroeven [ 9], zoals op afbeelding F
getoond.

7. Plaats een scoreteller |5a] en |5b| op elke kopwand
(zie afb. G).

8. Schuif de handvatten | 7 | en de afsluitdoppen
afwisselend op de uiteinden van de stangen [1]
(zie afb. H).

® Doel van het spel

Het doel van het spel is om met de aan de draaiende
greepstangen aangebrachte speelfiguren een bepaald
aantal ballen in het doel van de tegenstander te schieten.
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A UWAGA. Nie nadaije sie dla dzieci ponizej
36 miesiecy. Mata kula. Niebezpieczenstwo
uduszenia sie.
UWAGA. Uzywanie wyfqcznie pod nadzorem
0séb dorostych.
UWAGA. Wszystkie materiaty opakowaniowe i
mocujqce nie stanowiq czesci produktu i z przyczyn
bezpieczenstwa zawsze nalezy je usungé przed
przekazaniem produktu dzieciom do zabawy.
Montaz powinna przeprowadzi¢ dorosta osoba;
przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢, czy
produkt nie jest uszkodzony lub zuzyty. Produktu
nalezy uzywaé wylqcznie wéwczas, gdy jest on
w nienagannym stanie!
Nie wchodzié ani nie wspinaé sie na produkt.
Nie stawia¢ ani nie klaéé na produkcie zadnych
ciezkich przedmiotéw. Nie wolno obcigzaé produktu.
Produkt nalezy uzywaé tylko na réwnej powierzchni.

® Montaz

1. Przykreci¢ obie $cianki czotowe | 3 | za pomocq érub
z tbem szesciokgtnym [ 9] i klucza trzpieniowego z
tbem szesciokgtnym |10] do $cianki bocznej
(patrz rys. B).

Wskazéwka: Zwrécié uwage na to, aby zamknigta
strona $cianki bocznej | 2 | byta skierowana na ze-
wnatrz.

2. Lekko przykreci¢ éruby z tbem szesciokgtnym [9].

3. Przesunqgé plyte dolng | 4 | (patrz rys. C), a nastepnie
dokreci¢ $ruby z tbem szeéciokgtnym |9 |.

4. Jak pokazano na rysunku D, wlozy¢ po pierscieniu
nastawczym na zewnetrzng strone drgzkéw II,
Wskazéwka: Przesungé piericienie nastawcze
szczelnie na figury do gry.

5. Wiozyé drqzki [ 1] przez otwory écianki bocznej
(patrz rys. E).

Wskazéwka: Zwrécié uwage na to, aby dany
drazek [ 1]z figurq gracza przez otwér przy bramce.

6. Zamontowaé druggq $cianke boczng | 2 | za pomocg
$rub z tbem szesciokgtnym jak pokazano na
rysunku F.

7. Wiozyé po jednej tablicy wynikéw [5a] i [5b] na kazdq
$cianke czotowq | 3 | (patrz rys. G).

8. Wilozy¢ uchwyty | 7 |i zaslepki | 8 | na zmiang na
konce drazkéw | 1 | (patrz rys. H).

PL

UPOZORNENI. Viechny obalové a pripeviiovaci
materidly nejsou sougdsti vyrobku a maiji se z bez-
pe&nostnich diivodd odstranit je3té dfive nez se predd
vyrobek détem na hrani.

Montdz musi provadét dospéld osoba; pred kazdym
pouzitim zkontrolujte, jestli neni vyrobek poskozeny
nebo opotiebovany. Vyrobek se smi pouzivat jen v
bezvadném stavu!

Na vyrobek nestoupeite.

Nestavte na vyrobek tézké predméty. Vyrobek se
nesmi zatéZovat.

Vyrobek pouZivejte jen na rovné ploe.

® Montaz

1. PfiSroubujte obé &elni stény s brankami | 3 | k jedné
boéni st&né | 2 | pomoci 3roubd s vnitinim 3estihranem
a podlozkami [9] a Klige na vnitini Zestihrany
(viz obr. B).

Poznamka: Dbeite na to, aby uzaviend strana
boéni stény | 2 | smé&Fovala ven.

2. Srouby s vnitfnim Sestihranem a podlozkami [9]
lehce utdhnéte.

3. Zasufite zdkladni desku [ 4 | (viz obr. C) a potom
utéhnéte Srouby s vnitinim Zestihranem a podloz-
kami El

4. Jak je zndzornéno na obrézku D, nasadte na vnéjsi
stranu ty&i s figurkami [ 1] vzdy jeden stavéci krou-
zek[6]

Poznamka: Stavéci krouzky [6] philozte tésné k
figurkém.

5. Prostréte ty&e s figurkami| 1 | otvory v bo&ni sténé
(viz obr. E).

Poznémka: Dbejte na to, abyste pfislusnou ty€ s
figurkou [1] brankéie prostréili otvorem u branky.

6. Namontujte druhou boéni sténu | 2 | pomoci droubl
s vnitinim 3estihranem a podlozkami [9], jok je zné-
zornéno na obrdazku F.

7. Pripevnéte po jednom pocitadle |5a| a [5b| na elni
stény s brankami | 3 | (viz obr. G).

8. Na konce ty&i s figurkami [1] nasazuite stiidaveé

drzadla [ 7 | a koncovky | 8 | (viz obr. H).
® Cilhry

Cilem hry je vstfelit urcity pocet mi&d do soupefovy branky
pomoci figurek pripevnénych na otoénych tygich.
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® Spelregels

Een set bestaat uit minstens 6 en maximaal 10 doel-
punten.

Als een set is beéindigd, moet er van zijde worden
gewisseld. Beide spelers/teams kunnen het wisse-
len ook overslaan.

Het 2eteam met het aftrap-recht beslist als eerste
over de positie van de speler. Elke speler bespeelt
een stang en moet tijldens het spel op zijn positie
blijven.

Als er maar 2 spelers tegen elkaar spelen, bespeelt
elke speler alle stangen aan zijn eigen zijde.

® Spel

1. Gooi een munt op om te bepalen welke speler resp.
welk team begint.

2. Wanneer u het aftrap-recht heeft, gooit u een tafel-
voetbal over de spelers ter hoogte van de midden-
lijn op het speelveld. De bal is nu ‘in het spel’.

3. Verplaats de bal van rij naar rij door de betreffende
stang te bedienen.

4. Speel de bal net zo lang door tot u een doelpunt
kunt maken.

Opmerking: als de bal over de doellijn komt,
wordt dit als doelpunt gezien, ook als de bal terug
op het speelveld stuitert.

De bal wordt aan het begin van de wedstrijd of

na een doelpunt over de spelers ter hoogte van de
middenlijn ‘in het spel’ gebracht. De speler die ingooit
mag proberen om het balverloop te beinvloeden.
De spelers mogen niet met de handen in het speel-
veld komen wanneer de bal ‘in het spel’ is.

De bal is ‘in het spel’ zodra hij het speelveld raakt.
Pas dan mag de bal worden aangespeeld.

Het team dat ingooit mag geen doelpunt maken
voordat de bal een speler heeft aangeraakt.

De bal mag niet worden ingegooid voordat alle
spelers hebben bevestigd dat ze klaar zijn voor het
spel.

De volgende ingooien worden door het team/de
speler gedaan tegen wie het laatste doelpunt is
gemaakt.

® Cel gry

Celem gry jest wstrzelenie okreslonej liczby pitek do bramki
przeciwnika za pomocq figur graczy przymocowanych
do obracajgcych sie uchwytéw drgzkéw.

® Zasady gry

Set sktada sie przynajmniej z min. 6 i maks. 10 bramek.
Po zakoniczeniu seta nastgpuje zmiana stron. Obaj
gracze/druzyny mogq zrezygnowad ze zmiany stron.
Druzyna 2 z prawem do rzutu decyduje najpierw
o ustawieniu zawodnikéw. Kazdy z graczy gra przy
jednym drgzku i musi utrzymaé swojq pozycje pod-
czas gry.

Jedli tylko 2 graczy gra przeciwko sobie, kazdy z
nich gra na wszystkich drgzkach po swojej stronie.

® Gra

1. Rzucié monetq, aby ustali¢, ktéry gracz lub ktéra
druzyna rozpoczyna.

2. Jedli masz prawo rzuty, rzué pitkq przez bande
na wysokosci linii srodkowej na pole gry. Pitka jest
W grze”.

3. Przesuwad pitke z rzedu do rzedu, sterujgc danym
drgzkiem.

4. Podawad pitke tak dtugo, az bedzie mozna strzeli¢
do bramki.
Wskazéwka: Jesli pitka przekroczy linie bramki,
zostanie zaliczona jako bramka, nawet jeéli pitka
odbije sie z powrotem na pole gry.

Przy rozpoczeciu meczu lub po skutecznej bramce
pitka wrzucana jest przez bande na wysokodci linii
$rodkowej ,do gry”. Wrzucajqcy gracz moze pré-
bowaé wptyngé na bieg pitki.

Graczom nie wolno siegaé do obszaru gry, kiedy
pitka jest ,w grze”.

Pitka jest ,w grze”, gdy tylko dotknie pola gry.
Dopiero wtedy mozna zagraé pitkg.

Wrzucajgca druzyna nie moze trafié¢ do bramki,
zanim pitka nie dotknie figury.

Nie wolno wrzucaé pitki, zanim wszyscy gracze
nie potwierdzq gotowoéci do gry.

® Pravidla hry

Set se sklddd z minimdlné 6 a maximalné 10 branek.
Po dokon&eni setu nasleduje zména stran. Oba hrédi/
tymy se mohou vzddat zmény stran.

Tym s 2 hra¢i, ktery md prévo vhazovdni, rozhodne
jako prvni o postaveni hr&ct. Kazdy hraé hraje s
jednou ty&i a musi si b&hem hry udrzet svou pozici.
Pokud proti sobé hraiji jen 2 hraéi, hraje kazdy z
nich na viech tycich na své strané.

® Hra

1. Hodte si minci a ur&ete, ktery hré& nebo tym zaéne.

2. Pokud méte pravo vhazovani, prehodte stolni fotbalovy
mi& pFes mantinel na hfi§té ve vyice stiedové &ary.
Mié je ,ve hie”.

3. Ovladdénim prislusné tyce presouvejte mi¢ od fady
k fadsé.

4. Prihrdveijte si s mi¢em tak dlouho, az mizete vsttelit
goél.
Poznémka: Pokud mi¢ prekro&i brankovou &aru,
potita se jako gdl, i kdyz se mi€ odrazi zpét do hfists.

Mi¢ se uvadi do hry na za&atku zdpasu nebo po
vstfeleni gélu vhozenim pfes mantinel ve vysi stredové
&ary. Hré& vhazujici mi¢ se mize pokusit ovlivnit
dréhu mice.

Hr&&dm je zakdzdno sahat do hraci oblasti, kdyz
je mi¢ ,ve hie”.

Mi¢ je ,ve hie”, jakmile se dotkne hraciho pole.
Teprve poté se smi mi& odehrdt.

Tym, ktery vhazuje mi¢, nesmi vsttelit gél dfive,

neZ se mi¢ dotkne figurky.

Mi¢ se nesmi vhodit, dokud vsichni hrééi nepotvrdi,
Ze jsou pripraveni ke hfe.

Nasledujici vhazovéni provédi tym/hr&é, proti
kterému byl vsttelen posledni gél.

V zdpase s vice sety provadi prvni vhazovani tym,
ktery set prohrdl.

Jakmile je mi€ vhozeny, musi zUstat ,ve hie”.

In een wedstrijd met meerdere sets wordt steeds
de eerste ingooi door het team dat verloren heeft
gedaan.

Als de bal is ingegooid, moet hij ‘in het spel’ blijven.

De bal geldt als ‘vit-bal’ wanneer hij een voorwerp
buiten het speelgebied raakt. Hij wordt door de
speler / het team weer in het spel gebracht die/
dat het oorspronkelijke ingooi-recht had.

Een ‘dode bal’ is een bal die absoluut stil ligt en
door geen enkele speler kan worden bereikt.

Als de bal tussen het doel en de volgende stang
als ‘dode bal” wordt verklaard, wordt hij in de
dichtstbijzijnde hoek gelegd en in het speelveld
gerold.

Als de bal tussen de beide middelste stangen als
‘dode bal’ wordt verklaard, wordt hij door het team
dat oorspronkelijk het ingooi-recht had weer over
de spelers ter hoogte van de middenlijn ‘in het
spel’ gebracht.

Elk team / elke speler heeft recht op twee ‘time-outs’
per set.

Een ‘fime-out’ mag niet langer duren dan 30 seconden.
Er mag alleen een ‘time-out’ worden genomen als
de bal niet beweegt.

Tijdens de ‘time-out’ is het verboden om de bal aan
te raken. Als dit wel gebeurt, leidt dit tot balverlies.
Tijdens een ‘time-out’ kunnen de spelers van een
team van positie wisselen.

De stangen mogen niet worden rondgedraaid.

Als de figuur voor of na het balcontact meer dan
360° wordt gedraaid, is dit tegen de spelregels.
Als een bal door het ronddraaien van de stangen
in het doel komt, telt dit niet als doelpunt.

Als een bal door het ronddraaien van de stangen
in het eigen doel wordt geschoten, telt dit als doel-
punt voor de tegenstander.
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Nastepne wrzuty sq podejmowane przez druzyne/
gracza, przeciwko ktérym zostata trafiona ostatnia
bramka.

W meczu z kilkoma setami kazdorazowo przepro-
wadzany jest rzut przez druzyne przegrang.

Jesli pitka zostanie wrzucona, musi zostaé ,w grze”.

Pitka jest uznana za ,Aut”, jesli dotknie przedmiotu
spoza obszaru gry. Jest ponownie wprowadzana do
gry przez gracza/druzyne, ktéry/ktéra pierwotnie
miat(-a) prawo do rzutu.

+Martwq pitkg" okredla sie pitke, ktéra lezy catkowicie
nieruchoma i zadna z figur graczy nie moze jej
dosiegnqé.

Jesli pitka migdzy bramkg a najblizszym drgzkiem
zostanie uznana za ,martwq pitke”, ktadzie sig jq
w najblizszym rogu i kula na pole gry.

Jedli pitka miedzy obydwoma $rodkowymi drgzkami
zostanie uznana za ,martwq pitke”, jest wprowa-
dzana z powrotem ,do gry” przez druzyne, kiéra
pierwotnie miata prawo rzutu, przez bande na
wysokoéci linii $rodkowe;.

Kazdej druzynie/kazdemu graczowi przystugujq
dwa ,Time-outy” na set.

JTime-out” nie moze przekraczaé 30 sekund.
Mozna wzigé tylko jeden ,Time-out”, jeéli pitka

sie nie porusza.

Podczas ,Time-outu” zabrania sig dotykania pitki.
Naruszenie tej zasady prowadzi do utraty pitki.
Podczas ,Time-outéw” gracze jednej druzyny mogq
zmieniac swoje pozycje.

Drqzkéw nie wolno przekrecaé. Kazdy obrét figury
przed lub po kontakcie z pitkg o ponad 360° jest
whrew regutom.

Jesli pitka, ktéra poruszona zostata poprzez obrét
drqzkéw, trafi do bramki, nie jest zaliczana jako
bramka.
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Mi¢ je povazovan v ,autu”, pokud se dotkne predmétu
mimo hraci oblast. Hr&&/tym, ktery mél povodné
prévo vhazovani, ho uvede zpét do hry.

+Mrivy mi¢” je mi¢, ktery lezi v naprostém klidu a
nemdze na n&j dosdhnout z&dné figurka.

Pokud je mi& prohlasen za ,mrtvy mi&¢” mezi brankou
a nejblizsi ty&i, umisti se do nejbliZsiho rohu a
odkutdli se do hraciho pole.

Pokud je mi¢ prohldsen za ,mrtvy mi¢” mezi obéma
stredovymi tyéemi, uvede ho ,zpét do hry” pFes
mantinel ve vysi sttedové &ary tym, ktery mél
pOvodné pravo vhazovani.

Kazdy tym/hra€ mé v kazdém setu povoleny dva
Jfime-outy”.

,Time-out” nesmi presahnout 30 vtefin.

JTime-out” |ze vyuZit jen v pfipadé, Ze se mi€ nepo-
hybuije.

B&hem ,time-outu” je zakdzdno dotykat se mice.
Poru3eni tohoto pravidla vede ke ztrté mice.
B&hem ,time-outu” si hraéi tymu mohou vyménit
své pozice.

Ty&e se nesmi otd&et. Jakékoli otoceni figurky o
vice nez 360° pred nebo po kontaktu s mi¢em je
v rozporu s pravidly.

Pokud otd&enim ty&i pohybuijici se mi& zaséhne
branku, gél se neuznéva.

Pokud je vlastni gél vstfeleny oto&enim ty&i, gél se
uzndvd ve prospéch soupefe.

Se stolem ffést nebo ho zvedat je zakdzdno.
Dotykat se soupefovy tyée je zakdzano.

Prilisng hrubost pfi pfihravce nebo stielbé je zaké-
zdna.

Po porudeni pravidel mize byt nafizen ,technicky

faul”.

V pfipadé ,technického faulu” se hra pFerusi. Soupef
dostane mi& a mdze provést piimy kop od piedpo-
sledni ty&e. Jakmile mi¢ opusti obranné Gzemi
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soupefe, je drzeny nebo je vstfelen gél, ,technicky
faul” konéi. Mi¢ se vraci do hry.

Strategie, tipy a specidlni pravidla naleznete v rozsahlé
odborné literatufe.

® Osetrovani a skladovani

Nepouzivejte zadné ostré nebo agresivni &istici
prostredky.

Vyrobek ¢istéte jen vodou a potom ho offete do
sucha &isticim hadFikem.

Vyrobek skladujte vzdy suchy a &isty ve vytapéné
mistnosti.

Pokud se u vyrobku b&hem 3 let od data zakoupeni
projevi vada materialu nebo vyrobni vada, pak vam ho
podle nasi volby bezplatné opravime nebo vymé&nime.
Zéaruéni doba se po uznané reklamaci neprodluzuje.
To plati také pro vyménéné a opravené dily.

Tato zdruka je neplatnd, pokud byl vyrobek poskozeny
nebo nesprévné pouzivany anebo udrzovany.

Zéruka se kryje na materidlové a vyrobni vady. Tato
zdruka se nevztahuje na dily vyrobku, které jsou vysta-
veny b&znému opotiebeni, a proto je |ze povazovat za
spotrebni dily (napt. baterie, akumuldtory, hadice, in-
koustové patrony) nebo na poskozeni kiehkych souéésti,

jako jsou napf. spinae nebo dily, které jsou vyrobeny

® Zlikvidovani

Obual se skléda z ekologickych materidlo, které mizete
zlikvidovat prostfednictvim mistnich sbéren recyklovatel-
nych materidl0.

O moznostech likvidace vyslouzilych zafizeni se infor-
muijte u sprdvy vasi obce nebo mésta.
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Vyrobek vé. pfisluienstvi a obalové materidly jsou recy-
klovatelné a pod|éhaiji rozsifené odpovédnosti vyrobce.

Likvidujte je oddglené podle ilustrovanych Info-tri (infor-
mace o tfidéni), abyste mohli lépe naklddat s odpady.

® Zaruka

Vyrobek byl vyroben podle pFisnych smé&rnic kvality a
pred dodénim peglivé otestovan. V pfipadé materidlnich
nebo vyrobnich vad méte zdkonnd préva vidi prodeici
vyrobku. Va3e zakonnd préva nejsou nize uvedenou
zérukou nijak omezend.

Zéaruka na tento vyrobek je 3 roky od data zakoupeni.
Zaruéni doba zaéind dnem zakoupeni. Origindl dokladu
o zakoupeni si uschovejte na bezpe&ném misté, protoze
tento doklad je vyzadovdn jako doklad o koupi.

Jakékoli poskozeni nebo zavady, které se vyskytly jiz v
okamziku ndkupu, musi byt nahlaseny ihned po vybaleni
vyrobku.

Leyenda de pictogramas utilizados

ze skla.

Pro zajisténi rychlého zpracovani Vaseho piipadu se
fidte nésledujicimi pokyny:

Pro viechny pozadavky si pfipravte pokladni stvrzenku
a ¢islo artiklu (IAN 485151_2501) jako doklad o
zakoupeni.

Cislo artiklu najdete na typovém stitku, gravure, titulni
strénce ndvodu (vlevo dole) nebo na nélepce na zadni
nebo spodni strané.

V piipadé poruch funkce nebo jinych zévad nejdfive
kontaktujte, telefonicky nebo e-mailem, v nasledujicim
textu uvedené servisni oddé&leni.

Vyrobek registrovany jako vadny potom mizete s pfilo-
zenym dokladem o zakoupeni (pokladni stvrzenkou) a
Odaiji k zavadé a kdy k ni doslo, bezplatné zaslat na
adresu servisu, kterd Vém byla sdélena.

@@ Servis Ceska republika
Tel.: 800600632
E-Mail: owim@lidl.cz
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A ATENCION. No adecuado para nifios menores

Indicaciones de seguridad
Instrucciones de uso

Mini futbolin de sobremesa

® Introduccién

Enhorabuena por la adquisicién de su nuevo

producto. Ha elegido un producto de alta

calidad. Familiaricese con el producto antes
de la primera puesta en funcionamiento. Lea detenida-
mente el siguiente manual de instrucciones y las indica-
ciones de seguridad. Utilice el producto Gnicamente como
se describe a continuacién y para las aplicaciones indi-
cadas. Guarde estas instrucciones en un lugar seguro.
En caso de transferir el producto a terceros, entregue
también todos los documentos correspondientes.

Este producto ha sido disefiado como juguete para nifios
a partir de 5 afos y para uso doméstico. El producto
estd pensado Unicamente para espacios interiores.

4 barras con figuras de juguete [1]
2 paredes laterales

2 cabeceras con porteria

1 base

2 marcadores de puntos

8 anillos de ajuste
4 mangos
4 tapones

8 tornillos de hexégono interior con arandela [9]
1 llave hexagonal macho

2 bolas [11]

1 manual de instrucciones

A Indicaciones de seguridad

A ATENCION. No adecuado para nifios menores
de 36 meses. Contiene piezas pequefias. Riesgo
de asfixia.

De anvendte piktogrammers legende

Sikkerhedsanvisninger
Handlingsanvisninger

Mini bordfodbold

@ Indledning

Hjerteligt tillykke med kebet af deres nye

produkt. Du har besluttet dig for et produkt

af hej kvalitet. Ger Dem fortrolig med appa-
ratet inden farste ibrugtagning. Laes derfor den efterfgl-
gende brugsveijledning og sikkerhedsanvisningerne
omhyggeligt. Brug kun produktet som beskrevet og kun
til de angivne anvendelsesomréder. Opbevar denne
vejlledning pé& et sikkert sted. Hvis De giver produktet
videre il andre, skal alle dokumenter fglge med.

Produktet er udelukkende beregnet som legete til barn
fra 5 ér i private hjem. Produktet er udelukkende egnet
til indenders brug.

4 steenger med figurer [1]
2 lange sider

2 korte sider med mél
1 bundplade

2 pointvisere ,

8 justeringsringe

4 héndtag

4 endehaetter
8 indvendige sekskantskruer med underlagsskive [9]

1 indvendig sekskantnegle
2 bolde

1 brugsveijledning

A Sikkerhedsanvisninger

A\ OBS. Ikke egnet til barn under 36 méneder.
Smé dele. Kvaelningsfare.

A OBS. Ikke egnet til barn under 36 méneder.
Lille kugle. Kvaelningsfare.
OBS. Skal anvendes under umiddelbart opsyn aof
voksne.

de 36 meses. Contiene bolas pequefias. Riesgo de
asfixia.

ATENCION. Usar bajo la supervisién directa de
adultos.

ATENCION. El material de embalaje y fijacién no
forma parte del producto y por razones de seguridad
debe refirarse siempre antes de entregarle el producto
al nifio para que juegue.

El montaje debe ser realizado por un adulto. Com-
pruebe que el producto no presente dafios o desgaste
antes de cada uso. jUnicamente se debe usar este
producto si se encuentra en buen estado!

No se suba al producto ni trepe por él.

No coloque objetos pesados sobre el producto.

El producto no debe someterse a cargas.

Utilice el producto Gnicamente sobre una superficie
plana.

Montaje

Atornille las dos cabeceras | 3 | utilizando los tornillos
de hexégono interior [9]y la llave hexagonal
macho [10] a una pared lateral | 2 | (ver fig. B).
Nota: Asegirese de que la parte cerrada de la
pared lateral | 2 | quede hacia fuera.

Apriete ligeramente los tornillos de hexdgono
interior Iz,

Introduzca la base | 4 | (ver fig. C) y a continuacién
apriete los tornillos de hexagono interior [ 9 |

Tal y como se muestra en la figura D, introduzca
un anillo de ajuste [6] en cada zona exterior de
las barras [ 1]

Nota: Empue los anillos de ajuste [6 ] hacia las
figuras de juguete.

Introduzca las barras | 1 | por los orificios de las
paredes laterales | 2 | (ver fig. E).

Nota: Asegirese de introducir correspondiente-
mente la barra [ 1] con la figura del portero por el
orificio situado en la porteria.

Monte la segunda pared lateral | 2 | utilizando los
tornillos de hexagono interior @ tal y como se
muestra en la figura F.

Introduzca el marcador de puntos |5a] y [5b| en
cada una de las cabeceras | 3 | (ver fig. G).
Introduzca los mangos | 7 | y los tapones | 8 | alter-
nativamente en los extremos de las barras | 1| (ver

fig. H).
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OBS. Alle emballage- og fastgerelsesmaterialer er
ikke bestanddel of produktet, og ber af sikkerheds-
maessige drsager altid fiernes, inden produktet gi-
ves til barnene.

Monteringen skal foretages af en voksen; kontrollér
produktet for beskadigelser eller slitage far hver brug.
Produktet mé kun anvendes, hvis det er i perfekt stand!
Det er ikke filladt at st& eller at klatre op p& produktet.
Der ma ikke stilles eller laegges tunge genstande
pd produktet. Produktet mé ikke belastes.

Brug altid produktet pd en jaevn overflade.

Montering

Skru de to korte sider | 3 | fast til en of de lange si-
der[2] med de indvendige sekskantskruer [9] og
den indvendige sekskantnggle 10| (se afbildning B).
Bemaerk: Vaer opmaerksom pd, at den lukkede
side af den lange side | 2 | vender udad.

Spaend de indvendige sekskantskruer [9] en smule.
Skub bundpladen | 4 | pé plads (se afbildning C) og
spaend efterfelgende de indvendige sekskantskruer [9]
fast.

Seet, som vist i afbildning D, en justeringsring [ 6] pa
ydersiden af hver stang [1].

Bemaerk: Placér justeringsringene [6] taet pa figu-
rerme.

Seet steengerne IIl gennem dbningerne of den lange
side| 2 | (se afbildning E).

Bemaerk: Veer opmaerksom pé, at den pdgeeldende
stang [1] har en mélmand-igur, inden du stikker
stangen igennem &bningen ved mélet.

Monter den anden lange side | 2 | med de indvendige
sekskantskruer [9], som vist i afbildning F.

Seet en pointviser |5a| og |5b| p& hver kort side
(se afbildning G).

Seet hdndtagene | 7 | og endehaetterne | 8 | skiftevis
p& endeme af steengerne [ 1] (se afbildning H).

Spillets mal

Mélet med spillet er, at skyde et bestemt antal bolde
ind i modstanderens mél.

Spilleregler

En runde bestdr af mindst 6 og maks. 10 mél.
Nar runden er forbi, skifter spillerne side. Begge
spillere/hold kan ogsé& vaelge ikke at skifte side.
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Legenda pouzitych piktogramov

Bezpecnostné upozornenia
Manipulaéné pokyny

Stolny minifutbal

® Uvod

BlahoZeldme Vé&m ku kipe Vasho nového
vyrobku. Kdpou ste sa rozhodli pre vysoko
kvalitny produkt. Pred prvym uvedenim do

prevédzky sa obozndmte s vyrobkom. Za tymto G&elom

si pozorne precitajte nasledujici ndvod na obsluhu a
bezpe&nostné pokyny. Vyrobok pouzivaite iba v silade
s popisom a v uvedenych oblastiach pouZivania. Tento
névod uschovaijte na bezpe&nom mieste. Ak vyrobok
odovzddte daliej osobe, priloZte k nemu aj vietky

podklady.

Tento vyrobok je uréeny ako hracka pre deti od 5 rokov
na pouzivanie v stkromnych domdcnostiach. Vyrobok

ie vhodny vyluéne pre oblast interiéru.

4 ty&e s hracou figirkou [1]

2 boéné steny

2 &elné steny s brankou

1 z&kladnd platia

2 bodové reguldtory

8 nastavovacich krizkov

4 rukovéte

4 vzatvéracie uzdvery

8 skrutiek so 3esthrannou hlavou a podlozkou [9]
1 kl'6€ s vnitornym $esthranom
2 lopticky

1 nédvod na pouzivanie

A Bezpecnostné upozornenia

A POZOR. Nevhodné pre deti do 36 mesiacov.
Drobné diely. Nebezpeé&enstvo zadusenia.

A POZOR. Nevhodné pre deti do 36 mesiacov.
Malé guleka. Nebezpelenstvo zadusenia.

® Obijetivo del juego

El objetivo del juego es colar un cierto nimero de bolas
por la porteria contraria utilizando figuras de juego
unidas a las barras giratorias.

POZOR. Pouzivanie pod bezprostrednym dohladom
dospelych oséb.

POZOR. Obalovy a upeviiovaci materidl nie je
soéasfou vyrobku a mal by sa z bezpeé&nostnych
dévodov vzdy odstranif predtym, ako vyrobok
odovzddte na hranie defom.

MontéZ musi vykondvat dospeld osoba; pred kazdym
pouzitim skontroluite, & vyrobok nie je poskodeny
alebo opotrebovany. Vyrobok mozno pouzivaf iba
v bezchybnom stave!

Na vyrobok nelezte ani naf ne3plhaite.

Na vyrobok nekladte fazké predmety. Vyrobok
nesmie byf zafaZeny.

Vyrobok pouZivaijte len na rovnom povrchu.

® Pravidla hry

Montaz

1. Priskrutkujte obe &elné steny | 3 | k jednej boénej
stene | 2 | pomocou skrutiek so desthrannou hlavou
a kl6¢a s vnitornym 3esthranom [10] (pozri obr. B).
Poznamka: Uistite sa, Ze uzavretd strana bocnej
steny | 2 | je na vonkajsej strane.

2. Zlahka utiahnite skrutky so 3esthrannou hlavou [9].

3. Nasadte zdkladng platfiu | 4 | (pozri obr. C) a potom
utiahnite skrutky so 3esthrannou hlavou | 9 |.

4. Ako je zndzornené na obrdzku D, na vonkaijsiu
stranu ty&i [ 1] nasadte po jednom nastavovacom
krozku Izl
Poznamka: Nastavovacie krizky [6] umiestnite
tesne k hracim figorkam.

5. Vlozte tyée [1] cez otvory v bonej stene [2] (pozri
obr. E).

Poznémka: Uistite sa, Ze ste prisluind ty&[1]'s
figirkou brankdra prestréili cez otvor na brénke.

6. Namontujte druhd bo&ni stenu | 2 | pomocou skrutiek
so Sesfhrannou hlavou [9], ako je znézomené na
obrézku F.

7. Zapojte jeden bodovy reguldtor |5a a |5b| na kazdg
&elny stenu | 3 | (pozri obr. G).

8. Na konce ty&e [ 1] striedavo nasadte rukovite
a uzatvéracie uzavery | 8 | (pozri obr. H).

® Ciel hry
Cielom hry je vystrelit urcity po&et lopticiek do siperovej

branky pomocou hernych figirok pripevnenych na
oto&nych tyciach s rukovéfami.
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No se puede lanzar la bola sin que todos los juga-

® Reglas del juego

Un fiempo consta de al menos 6 y méximo 10 goles.
Una vez finalizado el tiempo, se cambian los lados.
Ambos jugadores/equipos pueden prescindir del
cambio de lado.

El equipo de 2 con derecho a saque es el primero
en decidir la posicién de los jugadores. Cada jugador
juega con una barra y debe mantener su posicién
durante todo el juego.

Si solo juegan 2 jugadores uno contra el ofro, cada
jugador juega con todas las barras de su propio
lado.

Juego

Lance una moneda para determinar qué jugador o
qué equipo empieza.

Si tiene derecho a saque, lance una bola de futbolin
por la banda a la altura de la linea central del
campo de juego. La bola estd «en juego».

Mueva la bola de fila en fila controlando cada barra.
Continde pasando la bola hasta que pueda marcar
un gol.

Nota: Si la bola cruza la linea de gol se contabili-
zard como gol aunque la bola vuelva al campo de
juego.

Al comenzar el partido o tras marcar un gol, la bola
se devolverd al campo de juego por la banda a la
altura de la linea central. El jugador encargado de
lanzarla puede intentar influir en el curso de la
bola.

Los jugadores tienen prohibido tocar la zona de
juego una vez que la bola estd «en juego».

Se considera que la bola estd «en juego» una vez
que toca el terreno de juego. Desde ese momento
se puede jugar con la bola.

El equipo lanzador no puede marcar ningin gol
antes de que la bola haya tocado una figura.

2-mands holdet der far lov til ot starte, vaelger spil-
lernes position. Hver spiller spiller med en stang og
skal holde sin position under spillet.

Hvis der kun er 2 spillere, spiller hver spiller med
alle steenger pé sin side.

Spillet

Kast en mant for at afgere, hvilken spiller eller hvilket
hold der ma starte.

Hvis du fér lov til at starte, skal du kaste bolden ind
pé banen ved midterlinjen. Bolden er bragt i spil.
Bevaeg bolden fra raekke til raekke, ved at styre den
pagaeldende stang.

Bevaeg bolden sé& laenge indtil du kan lave et mal.
Bemazerk: Hvis bolden rarer ved méllinjen, gaelder
det som et mdl, selv hvis bolden friller tilbage p&
banen.

Bolden bringes i spil ved spillets start eller efter et
mél, ved at den kastes p& midterlinjen. Den spiller,
der laver indkastet, kan prave pé at pévirke boldens
bane.

Spillerne méa ikke rere ved bolden med haenderne,
s& snart bolden er bragt i spil.

Bolden er bragt i spil, s& snart den har rert banen.
Forst derefter mé bolden bevaeges med figurerne.
Det hold, der laver et indkast, mé& ikke skyde fil mdls,
uden at mindst en figur har rert ved bolden.
Bolden mé ikke kastes ind p& banen, fer alle spillere
har meddelt, at de er klar.

De folgende indkast kan foretages af spilleren/
holdet, som ikke har faet mal.

| et match med flere runder, foretages indkastet
af taberholdet.

Hvis bolden er kastet ind p& banen, skal den holdes
inde p& banen.

Bolden er ude, hvis den rerer ved en genstand uden
for banen. Den kastes filbage pd banen af den spiller/
det hold, som oprindeligt har lavet indkastet.

dores estén listos para jugar.

Los siguientes saques los realizard el equipo/jugador
al que se le haya marcado el dltimo gol.

En un partido con varios tiempos siempre realiza
el primer tiro el equipo que va perdiendo.

Una vez que se ha lanzado la bola, debe mante-
nerse «en juego».

Se considera que la bola estd fuera de juego cuando
esta foca un objeto que se encuentra fuera del drea
de juego. El jugador/equipo encargado de devol-
verla serd el que tenia originalmente el derecho de
saque.

Se considera «bola muerta» cuando la bola queda
completamente quieta y no puede ser alcanzada
por ninguna figura.

Si la bola que como «bola muerta entre la porteria
y la siguiente barra, se colocard en la esquina mas
cercana y se enviard al terreno de juego.

Si queda como «bola muerta» entre las dos barras
centrales, el equipo que tenia el derecho de saque
volverd a ponerla «en juego» por la banda a la
altura de la linea central.

Cada equipo/jugador cuenta con dos «tiempos
muertos» por cada tiempo.

El «tiempo muerto» no debe exceder los 30 segundos.
Solamente puede utilizarse el «tiempo muerto» si
la bola no se mueve.

Durante el «tiempo muerto» estd prohibido tocar la
bola. El incumplimiento resultard en la pérdida de
la posesién.

Durante el «tiempo muerto» los jugadores de un
equipo pueden cambiar sus posiciones.

Las barras no se pueden rotar. El giro de una figura
antes o después de tocar la bola en més de 360°
va contra las reglas.
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En bold bliver til en “ded bold”, hvis den ligger helt
stille, og ikke kan nés af nogen figur.

Hvis bolden bliver til en ded bold mellem mélet og
stangen taettest p& malet, laegges den i det hjgrne,
der er taettest pé, og trilles ind p& banen.

Hvis bolden bliver til en dgd bold mellem de mid-
terste steenger, bringes den filbage i spil af den
spiller/det hold som lavede indkastet, ved at den
kastes tilbage pa midterlinjen.

Hver spiller/hold har mulighed for to time-outs pr.
runde.

En time-out mé& ikke vare leengere end 30 sekunder.
Der md kun tages en time-out, nar bolden ikke er i
bevaegelse.

Under en time-out m& bolden ikke bereres. Et regel-
brud betyder, at modstanderen har bolden.

Under en time-out kan holdets spillere skifte position.

Steengerne md ikke drejes. Det er ikke filladt at dreje
figuren far eller efter kontakten med bolden med
mere end 360°.

Hvis en bold skydes i mélet pga. steengernes drejning,
bliver mélet ikke godkendt.

Hvis drejning af steengerne forer til, at der laves et
selvmal, bliver dette mal godkendt fil modstanderens

fordel.

Det er ikke tilladt at ryste eller haeve bordet.
Det er ikke tilladt at rere ved modstanderens steenger.
Det er ikke tilladt at skyde meget hardt.

Hvis reglerne ikke bliver overholdt, kan modstanderne
kraeve en teknisk fejl.

Ved en teknisk fejl afbrydes spillet. Modstanderen
far bolden og mé skyde fil méls fra den naestsidste
stang. S snart bolden forlader modstandernes for-
svarsomrdde, bliver stoppet eller der laves et mdl,
er den tekniske fejl afsluttet. Bolden bringes i spil igen.

Strategier, tips og seerregler kan du finde i den relevante
faglitteratur.
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Set pozostdva z minimdlne 6 a maximdlne 10 gélov.
Po dokonéeni setu nastdva vymena strén. Obaja
hraé&i/timy sa mézu vzdat zmeny strén.

Tim 2 hrééov s prévom vhadzovania rozhodne ako
prvy o pozicii hragov. Kazdy hraé hra pri jednej tyéi
a musi si pocas hry udrzat svoju poziciu.

Ak proti sebe hrajo len 2 hraéi, kazdy hraé hré na
vietkych ty&iach na svojej strane.

Hra

Hod'e si mincou, aby ste urcili, ktory hrég alebo tim
zacne.

Ak méte pravo na vhadzovanie, hodte loptu na
ihrisko cez mantinel na stredovej &iare. Lopta je
.V hre”.

Pohybuite loptou z radu do radu ovlddanim prislu3-
nej tyce.

Prihrévaite loptu, kym sa Vém nepodari strelif gél.
Poznamka: Ak lopta prekroéi brankovd &iaru,
pocita sa to ako gdl, aj ked' sa lopta odrazi spéf
do ihriska.

Lopta sa hadze ,do hry” na zadiatku zépasu alebo
po streleni gélu cez z&bradlie vo vyike stredovej
&iary. Hré& vhadzujici loptu sa méze pokdsif
ovplyvnif smer lopty.

Hra&om je zakdzané siahat do hracej oblasti,
ked'je lopta ,v hre”.

Lopta je ,v hre”, len &o sa dotkne hracej plochy.
Az potom sa méze hraf s loptou.

Tim, ktory vhadzuje loptu, nesmie strelif gél skér,
ako sa lopta dotkne jednej figurky.

Lopta sa nesmie vhodif, kym vietci hré&i nepotvrdia,
Ze sU pripraveni hraf.

Nasledujice vhadzovania vykonéva tim/hrég,
ktorému bol streleny posledny gél.

V zdpase s viacerymi setmi vykondva prvy vhod
tim, ktory prehral.

Po vhodeni lopty musi lopta zostat' v hre”.

Se se marca un gol girando por completo la barra,
el gol no contabilizard.

Si se marca un gol en propia puerta con un giro de
la barra, el gol contard para el equipo contrario.

Lopta je ,mimo hru”, ak sa dotkne predmetu mimo
hracej plochy. Do hry ho vrati hraé/tim, ktory mal
pdvodne pravo vhadzovania.

+Mftva lopta” je lopta, ktord je absolitne nehybna
a nemdze ju dosiahnuf Ziadna hrajica figirka.

Ak je lopta vyhlésend za ,mftvu loptu” medzi brankou
a najbliziou tyéou, umiestni sa do najbliz3ieho rohu
a zakotila sa do hracej plochy.

Ak je lopta vyhlésend za ,mftvu loptu” medzi dvoma
stredovymi tyéami, vréti ju ,do hry” cez zdbradlie

vo vyske stredovej Ciary druzstvo, ktoré malo pé-

vodne pravo vhadzovania.

Stratégie, tipy a $pecidlne pravidld ndjdete v rozsiahlej
odborne; literatire.

® Udriba a skladovanie

Nepouzivaijte drsné ani agresivne &istiace prostriedky.
Vyrobok &istite iba vodou a potom ho utrite do sucha
&istiacou handrigkou.

Vyrobok skladujte vzdy v suchom a &istom stave v
dobre vykurovanej miestnosti.

® Likvidacia

Obal pozostdva z ekologickych materidlov, ktoré mézete
odovzdaf na miestnych recyklaénych zbernych miestach.

Kazdy tim/hré& mé povolené dva ,fime-outy” na set.
JTime-out” nesmie presiahnut 30 sekdnd.
,Time-out” mozno vyuzif len vtedy, ak sa lopta
nehybe.

Polas ,time-outu” je zakdzané dotykaf sa lopty.
Porugenie tohto pravidla vedie k strate lopty.
Polas ,time-outu” si mdZu hrdéi timu vymenit svoje
pozicie.

Tyce sa nesmy pretdéat. Akékolvek otogenie figurky
pred alebo po kontakte s loptou o viac ako 360°
je proti pravidlam.

Ak lopta, ktoré bola posunutd pretoéenim tyéi,
zasiahne brénku, gél neplati.

Ak padne vlastny gél pretééanim ty&i, gél je uznany
pre supera.

Triast stolom alebo dvihaf stdl je zakdzané.
Dotykanie sa siperovej tyce je zakdzané.
Prilind tvrdost pri prihrévke alebo strelbe je
zakdzana.

Po porueni pravidiel mdZe byt vysloveny ,technicky
faul”.

V pripade ,technického faulu” sa hra prerusi. Super
dostane loptu a méze vystrelit na branku z predpo-
slednej ty&e. Akondhle lopta opusti obranné Gzemie
sUperq, je drzand alebo padol gél, ,technicky faul”

sa skonéi. Lopta sa vracia do hry.
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Esta prohibido sacudir o levantar la mesa.

Estd prohibido tocar las barras del oponente.

Estd prohibido utilizar una fuerza excesiva al pasar
la bola o chutar.

El incumplimiento de las reglas puede provocar una
«falta técnica».

En caso de «falta técnica» se interrumpe el partido.
El oponente recibe la bola y puede lanzar un tiro a
puerta desde la pendltima barra. En cuanto la bola
sale del &rea defensiva del oponente, se para o se
ha marcado un gol, la «falta técnica» se da por
concluida. La bola se devuelve al juego.

Puede encontrar estrategias de juego, consejos y otras
reglas en bibliografia especifica.

® Cuidado y almacenaje

No utilice productos de limpieza agresivos o corro-
sivos.

Limpie el producto Gnicamente con agua y a conti-
nuacién séquelo con un pafio de limpieza.

Este producto se debe guardar limpio y seco en un
lugar de temperatura suave.

® Eliminacién

El embalaje estd compuesto por materiales no contami-
nantes que pueden ser desechados en el centro de
reciclaje local.

Para obtener informacién sobre las posibilidades de

desecho del producto al final de su vida 0til, acuda a
la administracién de su comunidad o ciudad.

® Pleje og opbevaring

Brug ingen skrappe eller aggressive rengaringsmidler.
Renger kun produktet med vand og ter det efterfal-
gende af.

Opbevar altid produktet tert og rent i et tempereret
rum.

® Bortskaffelse

Indpakningen bestar af miljgvenlige materialer, som De
kan bortskaffe over de lokale genbrugssteder.

De f&r oplyst muligheder til bortskaffelse af det udtiente
produkt hos deres lokale myndigheder eller bystyre.
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Produktet og tilbeharet og emballagematerialer kan
genbruges og er underlagt udvidet producentansvar.
De skal bortskaffes separat. Falg de viste meerkater

med sorteringsoplysninger, s& de bortskaffes p& en
bedre méde.

® Garanti

Produktet er blevet fremstillet efter strenge kvalitetsstan-
darder og kontrolleret ngje for udlevering. | tilfelde af
materiale- eller produktionsfejl kan du i medfer af loven
gere krav gaeldende over for saelgeren af produktet. Dine
lovmaessige rettigheder begraenses pd ingen made af
den of os nedennaevnte garanti.

Garantien pé dette produkt gaelder i 3 &r regnet fra

kebsdatoen. Garantien gaelder fra kebsdatoen. Opbe-
var den originale kvittering et sikkert sted, da dette do-
kument forlanges forlagt som dokumentation for kebet.

Alle skader eller mangler, der allerede forefindes pa
tidspunktet for kabet, skal straks meddeles efter udpak-
ningen af produktet.

Hvis der inden for 3 &r regnet fra kebsdatoen viser sig
en materiale- eller produktionsfejl p& produktet, repare-
rer eller udskifter vi det - efter vores valg - gratis for
dig. Garantiperioden forlaenges ikke som fglge af et
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El producto, incluidos los accesorios, y el material de
embalaije son reciclables y estdn sujetos a la responsa-
bilidad extendida del fabricante. Deséchelos por sepa-

rado siguiendo la informacién ilustrada de recogida
selectiva para un mejor tratamiento de los residuos.

® Garantia

El producto ha sido fabricado segin normas de calidad
exigentes y ha sido probado minuciosamente antes de
la entrega. En caso de fallos de material o de fabricacion,
dispone de derechos legales frente al vendedor del
producto. Nuestra garantia mencionada a continuacién
no restringe sus derechos legales de ningin modo.

La garantia para este producto es de 3 afios a partir
de la fecha de compra. La garantia empieza el dia de
la fecha de compra. Conserve el justificante de compra
original en un lugar seguro, ya que este documento es
necesario para demostrar la compra.

Todos los dafios o defectos ya presente en el momento
de la compra deben informarse inmediatamente tras
desembalar el producto.

Si el producto presenta defectos de material o fabricacién
en los 3 afios a partir de la fecha de compra, lo repa-
raremos o sustituiremos, segdn nuestra eleccién, gratui-
tamente para usted. El periodo de garantia no se
extiende por una reclamacién de garantia aprobada.
Esto también es aplicable a las piezas sustituidas y
reparadas.

La garantia pierde su validez si el producto se dafia o
se utiliza o mantiene de forma inadecuada.

La garantia cubre defectos de material y fabricacién.
Esta garantia no cubre las piezas del producto sujetas
a un uso y desgaste normal y, por lo tanto, consideradas
piezas de desgaste (por €. pilas, baterias, mangueras,
cartuchos de finta) ni los dafios a las piezas fragiles,
por ej. interruptores o piezas de cristal.
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imgdekommet krav om garanti. Dette gaelder ogsé for
udskiftede og reparerede dele.

Denne garanti bortfalder, hvis produktet er blevet be-
skadiget eller anvendt og vedligeholdt forkert.

Garantien deekker materiale- og produktionsfejl. Denne
garanti daekker hverken produktdele, der er udsat for
normal slitage og derfor er at betragte som sliddele
(f.eks. batterier, akkumulatorer, slanger, farvepatroner),
eller skader pé& skrebelige dele, f.eks. kontakter eller
dele of glas.

For at kunne garantere en hurtig sagsbehandling af de-
res forespargsel, bedes De falge felgende anvisninger:

Opbevar kassebon og artikelnummer

(IAN 485151_2501) som kebsdokumentation, sé&
disse kan fremlaegges pé forespergsel. Artikelnumrene
er angivet pd typeskiltet, ved en indgravering, pé forsi-
den af vejledningen (nederst til venstre) eller p& et maer-
kat p& bag- eller undersiden. Hvis der forekommer
funktionsfeil eller andre mangler, skal De farst kontakte
nedenstdende serviceafdeling telefonisk eller via e-mail.
Et produkt, der er registreret som defekt, kan De deref-
ter sende portofrit til den meddelte serviceadresse ved
vedlaeggelse af kabsbeviset (kassebon) og angivelsen
af, hvori manglen bestar, og hvornér den er opstdet.

Service Danmark
Tel.: 80253972
E-Mail: owim@lidl.dk

DK

O moznostiach likvidacie opotrebovaného vyrobku sa
mézete informovaf na Vasej obecnej alebo mestskej
spréve.
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Vyrobok vr. prisludenstva a obalové materidly so recyk-
lovatelné a podliehaji rozirenej zodpovednosti vyrobeu.

Pre lepsie spracovanie odpadu ich zlikvidujte oddelene
podla obrazkov Info-ri (informdcie o triedenti).

® Zaruka

Vyrobok bol starostlivo vyrobeny v silade s prisnymi
smernicami kvality a pred dodanim dékladne otestovany.
V pripade materidlovych alebo vyrobnych chyb méte
z&konné prava voéi predajcovi vyrobku. Vase zakonné
prava nie si Ziadnym spdsobom obmedzené nasou
zérukou uvedenou niZsie.

Zéruka na tento vyrobok je 3 roky od datumu ndkupu.
Zé&ruénd doba zagina plyndt ddtumom kipy. Origindl
dokladu o kdpe si uschovaijte na bezpeénom mieste,
pretoZe tento doklad je potrebny ako dékaz o kipe.

Akékolvek poskodenie alebo nedostatky pritomné uz v
&ase ndkupu je potrebné nahlésit ihned po vybaleni
vyrobku.

Ak sa v priebehu 3 rokov od détumu zakipenia preu-
kdze, Ze vyrobok vykazuje chyby materidlu alebo

Para garantizar una répida tramitacién de su consulta,
tenga en cuenta las siguientes indicaciones:

Para realizar cualquier consulta, tenga a mano el recibo
y el ndmero de articulo (IAN 485151_2501) como
justificante de compra.

Encontrard el nimero de articulo en una inscripcién de
la placa indentificativa, en la portada de las instrucciones
(abajo a la izquierda) o en una pegatina en la parte
posterior o inferior.

Si el producto fallase o presentase algin defecto, péngase
primero en contacto con el departamento de asistencia
indicado, ya sea por teléfono o correo electrénico.
Puede enviarnos el producto defectuoso libre de franqueo
adjuntando el recibo de compra (ticket de compra) e
indicando dénde estd y cudndo ha ocurrido el fallo a
la direccién de asistencia que le indicamos.

(s> Asistencia en Espaiia
Tel.: 900984948
E-Mail: owim@lidl.es

spracovania, podla vlastného uvézenia Vém ho bez-
platne opravime alebo vymenime. Zaruéné doba sa na
zdklade poskytnutej zaruénej reklamécie nepredizuje.
To plati aj pre vymenené alebo opravené diely.

Této zdruka je neplatnd, ak bol vyrobok poskodeny
alebo nespravne pouzivany alebo udrziavany.

Zéaruka sa vzfahuje na chyby materidlu a vyrobné
chyby. Této zaruka sa nevzfahuje na &asti vyrobku,
ktoré podliehaji beznému opotrebovaniu, a preto sa
povazuji za opotrebovatelné diely (napr. batérie, na-
bijatelné batérie, hadice, atramentové kazety), ani na
poskodenie krehkych &asti, napr. spinagov alebo &asti
zo skla.

Pre zaruéenie rychleho spracovania Vadej poZiadavky
dodrzte prosim nasledujice pokyny:

Pre vietky otdzky majte pripraveny pokladniény doklad
a &islo vyrobku (IAN 485151_2501) ako dékaz o kipe.
Cislo vyrobku ndjdete na typovom fitku, gravire, na
prednej strane Vésho ndvodu (dole viavo) alebo ako
ndlepku na zadnej alebo spodne;j strane.

Ak sa vyskytng funk&né poruchy alebo iné nedostatky,
naijskér telefonicky alebo e-mailom kontaktujte nésledne
uvedené servisné oddelenie.

Produkt ozna&eny ako defekiny potom mézete s prilo-
zenym dokladom o kipe (pokladni¢ny listok) a uvedenim,
v &om spodiva nedostatok a kedy sa vyskytol, bezplatne
odoslat na V&m ozndment adresu servisného pracoviska.

(K Servis Slovensko
Tel.: 0800 008158
E-podta: owim@lidl.sk
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Legenda dei pittogrammi utilizzati

Avvertenze di sicurezza
Istruzioni per l'uso

Mini calcio badlilla

® Introduzione

Congratulazioni per I'acquisto del vostro nuovo

prodotto. Con esso avete optato per un pro-

dotto di qualita. Familiarizzare con il prodotto
prima di metterlo in funzione per la prima volta. A tale
scopo, leggere aftentamente le seguenti istruzioni d'uso
e le avvertenze di sicurezza. Utilizzare il prodotto solo
come descritto e per i campi di applicazione indicati.
Conservare queste istruzioni in un luogo sicuro. Conse-
gnare tutta la documentazione in caso di cessione del
prodotto a terzi.

Questo prodotto & adatto come giocattolo per bambini
a partire dai 5 anni ed ¢ destinato all’utilizzo in ambito
privato. |l prodotto & destinato esclusivamente all’'uso in
ambienti inferni.

4 aste con calciatore
2 pareti laterali | 2
2 lati con porta
1 base

2 segnapunti ,

8 anelli regolatori

4 manopole

4 cappucci terminali

8 viti esagonali con rondella [9]

1 chiave esagonale

2 palline [11]

1 manuale di istruzioni per I'uso

A Avvertenze di sicurezza

A\ ATTENZIONE. Non adatto ai bambini di eta
inferiore a 36 mesi. Piccole parti. Pericolo di soffo-
camento.

ES

ATTENZIONE. Non adatto ai bambini di eta
inferiore a 36 mesi. Sfere piccole. Pericolo di soffo-
camento.

ATTENZIONE. Utilizzare sotto la stretta sorve-
glianza di un adulto.

ATTENZIONE. Tutti i materiali che costituiscono
I'imballaggio e quelli utilizzati per il fissaggio non
sono parte integrante del prodotto, si consiglia
pertanto di rimuoverli sempre per motivi di sicurezza
prima di consegnare il prodotto ai bambini per giocare.
Il montaggio deve essere eseguito da un adulto.
Prima di ogni utilizzo controllare che il prodotto
non sia danneggiato o usurato. Il prodotto pud
essere utilizzato solo se in perfetto statol

Non mettersi in piedi né arrampicarsi sul prodotto.
Non collocare né in posizione verticale né orizzon-
tale oggetti pesanti sul prodotto. Il prodotto non
deve essere appesantito.

Utilizzare il prodotto solo su una superficie piana.

Montaggio

Awvitare i lati con porta | 3 | usando la chiave esa-
gonale [9] e la vite esagonale [10] a una parete
laterale | 2 | (vedi Fig. B).

Nota: accertarsi che il lato chiuso della parete
laterale | 2 | sia rivolto verso |'esterno.

Serrare un poco le viti esagonali [9]

Installare la base | 4| (vedi Fig. C) e serrare quindi
saldamente le viti esagonali | 9.

Come mostrato nella figura D inserire un anello
regolatore [6]in ciascun lato esterno delle aste [ 1]
Nota: accostare gli anelli regolatori [ 6| ai calciatori.
Inserire le aste [1] nelle aperture della parete late-
rale | 2 | (vedi Fig. E).

Nota: accertarsi che ciascuna asta| 1 | con il portiere
sia collegata alla porta attraverso I'apertura.
Montare la seconda parete laterale | 2 | usando le
viti esagonali [9], come mostrato nella figura F.
Inserire il segnapunti e su ciascun lato con
porta | 3 | (vedi Fig. G).

Inserire le manopole | 7 | e i cappucci terminali
sulle estremita delle aste [ 1] (vedi Fig. H).



® Obiettivo del gioco

L'obiettivo del gioco ¢ tirare le palline nella porta avversa-
ria manovrando i calciatori collegati alle aste girevoli.

® Regole del gioco

Una sessione di gioco consiste di min. 6 e max.
10 goal.

Al termine di una sessione di gioco c’& un cambio
di lato. Entrambi i giocatori/entrambe le squadre
possono rinunciare al cambio di lato.

La squadra di 2 con diritto di lancio decide per prima
la posizione. Ogni giocatore manovra un’asta e
deve mantenere la sua posizione durante il gioco.
Se giocano solo 2 giocatori ciascun giocatore usa
tutte le aste del proprio lato.

® Gioco

1. Llanciare una moneta per stabilire quale giocatore
o squadra inizia.

2. Se si ha il diritto di lancio si lancia una pallina sulla
linea mediana del campo di gioco. La pallina &
“in gioco”.

3. Muovere la pallina manovrando I'asta di volta in
volta necessaria.

4. Spostare la pallina fino a quando non si & in grado
di tirare in porta.
Nota: se la pallina supera la linea della porta si
segna un goal, anche se la pallina rimbalza indietro
sul campo di gioco.

All'inizio della partita o dopo un goal la pallina
viene messa “in gioco” lanciandola sulla linea
mediana. Il giocatore che la lancia deve tentare
di condizionare il percorso della pallina.
Quando la pallina & “in gioco” i giocatori non
possono accedere all’'area di gioco.

La pallina & “in gioco” non appena tocca il campo
di gioco. Solo dopo si pud iniziare a giocare.

La squadra che lancia non pub tirare un goal se
prima la pallina non tocca un calciatore.

La pallina non pud essere lanciata se prima tutti i
giocatori non sono pronti a giocare.

® Jatékszabalyok

Egy jdtszma legaldbb 6 és legfeliebb 10 gélbdl 4il.
Egy jatszma befejezése utdn oldalvdlids kévetkezik.
Mindkét jatékos/csapat lemondhat az oldalvéltésrél.
Az a 2 8s csapat, amelynek a bedobési joga van,
dont el8szér a jatékosok helyérsl. Minden jatékos

egy ridon jatszik, és a jéték sordn meg kell tartania
a pozicidjdt.

Ha csak 2 jatékos jatszik egymds ellen, mindegyik
jatékos a sajat oldaldn lévé dsszes rodon jétszik.

® Ajaték

1. Dobjon fel egy érmét, hogy melyik jatékos vagy
csapat kezdjen.

2. Ha bedobési joga van, dobjon egy asztali focilabdét
a kézépvonal magassdgdban 1év8 korléton &t a
palydra. A labda ,jatékban van”.

3. Mozgassa a labdét sorrél sorra a megfeleld rid
irényitésaval.

4. Addig passzolja tovabb a labdat, amig nem tud
golt szerezni.

Tudnivalé: Ha a labda 4tlépi a gélvonalat, az
g6lnak szamit, még akkor is, ha a labda visszapattan
a jatéktérre.

A labddt a mérkézés kezdetén vagy egy gélt kéve-
t8en a kdzépvonal magassdgdban 1év8 korlat folstt
Jiatékba” hozzdk. A labddt bedobé jatékos meg-
prébdlhatia befolydsolni a labda dtjét.

A jétékosoknak tilos benydlni a jatéktérre, amikor a
labda ,jatékban” van.

Alabda ,jétékban” van, amint hozzdért a jatéktérhez.
Csak ezutdn lehet megjdtszani a labdat.

Az a csapat, amelyik bedobja a labddt, nem sze-
rezhet gélt, miel6tt az megérintett volna egy figurdt.
A labdét nem szabad bedobni, amig minden jétékos
meg nem erdsitette, hogy készen dll a jatékra.

A tovdabbi bedobdsokat az a csapat/jatékos végzi
el, akik legutébb gélt kaptak.

Tébb jatszmds mérkdzésen az elsé dobést a vesztes
csapat végzi.

I lanci successivi vengono fatti dalla squadra/
dal giocatore che ha segnato |'ultimo goal.

In una partita con pid sessioni di gioco il primo
lancio viene fatto dalla squadra perdente.

Quando la pallina viene lanciata, deve rimanere
“in gioco”.

La pallina & “fuori gioco” se tocca un punto al di
fuori dell'area di gioco. Viene lanciata in gioco dal
giocatore/dalla squadra che aveva il diritto di lancio.

La “pallina morta” & una pallina totalmente ferma
e che non pud essere toccata con nessun calciatore.
Se la pallina tra la porta e I'asta vicina viene dichio-
rata “pallina morta” sard posizionata nell'angolo
piv vicino e da |i lanciata sul campo di gioco.

Se la pallina tra le due aste centrali viene dichiarata
“pallina morta”, viene lanciata “in gioco” sulla linea
mediana dalla squadra che aveva il diritto di lancio.

Ogni squadra/giocatore ha due “time-out” per
sessione di gioco.

Un “time-out” non deve superare i 30 secondi.

Se la pallina non si muove pud essere fatto un solo
“time-out”.

Durante un “time-out” & vietato toccare la pallina.
Linfrazione causa la perdita della pallina.

Durante un “time-out” i giocatori di una squadra
possono cambiare le loro posizioni.

Le aste non possono essere ruotate. Ogni giro del
calciatore per pit di 360° prima o dopo il contatto
con la pallina & irregolare.

Se una pallina mossa girando le aste, va in porta,
questo goal non viene considerato.

Se girando le aste si fa auto-goal, questo goal
viene considerato a favore dell'avversario.

Scuotere o sollevare il tavolo & proibito.
Toccare |'asta avversaria & proibito.

Ha a labdét bedobtdk, annak ,jatékban” kell
maradnia.

.Kiment a labda”, ha megérint egy targyat a jaték-
téren kivil. A labddt az a jdtékos/csapat helyezi
vissza a jatékba, akinek eredetileg joga volt a be-
dobésra.

A ,halott labda” egy olyan labda, amely teljesen
mozdulatlan, és amelyet egyetlen figura sem ér el.
Ha a labdét a kapu és a legkdzelebbi rid kdzétt
mindsitik ,halott labddnak” a labddt a legkdzelebbi
sarokba kell helyezni, és a jatéktérre beguritani.
Ha a labdét a két kozépsé rid kézott mindsitik
4halott labdanak”, akkor a labdét a kézépvonal
magassdgdban 1évé korlaton keresztiil ,jatékba”
helyezi az a csapat, amelyiknek eredetileg joga
volt a bedobdsra.

Minden csapat/jatékos jatszmanként két ,id8ke-
rést” vehet igénybe.

Az ,id8kérés” nem haladhatia meg a 30 mésod-
percet.

,Id8kérés” csak akkor vehetd igénybe, ha a labda
nem mozog.

Az ,id8kérés” alatt tilos a labd&hoz nytlni. Ennek
megsértése a labda elvesztéséhez vezet.

Az ,id8kérés” alatt a csapat jatékosai helyet cserél-
hetnek.

A rudakat nem szabad elforgatni. A labdéval valé
érintkezés elétt vagy utan a figura 360°-ndl nagyobb
elforgatésa szabdlyellenes.

Ha a rudak elforgatdséval elmozditott labda a
kaput taldlia el, a gél nem érvényes.

Ha az 6ngélt a rudak forgatdsaval l6vik, a golt

az ellenfél javdra itélik meg.

Tilos az asztalt rézni vagy felemelni.
Az ellenfél rodjanak megérintése filos.
Tilos a t0l durva passzolds vagy [&vés.
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L'impiego di una forza eccessiva nelle manovre e
nei firi & proibito.

Se si verifica un'infrazione delle regole pud essere
dichiarato un “fallo tecnico”.

In caso di “fallo tecnico” il gioco viene interrotto.
L'avversario riceve la pallina e deve fare un tiro
dalla penultima asta. Non appena la pallina lascia
I'area di difesa dell'avversario, viene fermata o viene
tirato un goal, il “fallo tecnico” termina. La pallina
ritorna in gioco.

Per strategie, suggerimenti e regole parficolari consultare
la ricca letteratura del settore.

® Cura e conservazione

Non utilizzare detergenti aggressivi o acidi.

Pulire il prodotto solo con acqua e asciugarlo con
un panno.

Riporre il prodotto sempre asciutto e pulito in un
ambiente temperato.

® Smaltimento

L'imballaggio & composto da materiali ecologici che
possono essere smaltiti presso i siti di raccolta locali
per il riciclo.

E’ possibile informarsi circa le possibilita di smaltimento
del prodotto usato presso |'amministrazione comunale
o cittadina.
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Il prodotto, i suoi accessori e i materiali di imballaggio
sono riciclabili e soggetti alla responsabilita estesa del
produttore. Per un migliore trattamento dei rifiuti, smal-

tirli separatamente seguendo i diversi simboli della rac-
colta differenziata.

® Garanzia

Il prodotto & stato fabbricato accuratamente secondo
severe direttive di qualita ed & stato controllato metico-
losamente prima della consegna. In caso di difetti di

Szabdlysértés utén ,technikai faultot” lehet megitélni.

Technikai fault” esetén a jatékot megszakitjgk. Az

ellenfél megkapja a labddt, és az utolsé elétti rod-

rél végezhet kapura 16vést. Amint a labda elhagyja
az ellenfél védéteriletét, megtartidk, vagy gélt sze-
reznek, a ,technikai faultnak” vége. A labda ismét

jatékba kerdl.

A stratégidkrdl, tippekrd| és specidlis szabdlyokrél a
széles kor( szakirodalomban téjgkozédhat.

® Apolas és tarolas

Ne hasznéljon maré vagy erds tisztitészert.

A terméket csak vizzel tisztitsa és t6rélje szdrazra
egy fisztitékendSvel.

Mindig szdrazon és tisztdn tarolja a terméket egy
fatott helyiségben.

® Mentesités

A csomagolds kérnyezetbarat anyagokbél késziilt,
amelyeket a helyi Gjrahasznosité helyeken adhat le
artalmatlanités céliabdl.

A kiszolgdlt termék megsemmisitési lehetségeird| laké-
helye illetékes &nkormdnyzatandl téjékozédhat.
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A termék, beleértve a tartozékokat és a csomagoléanya-
gokat is, Ujrahasznosithaté, és a gydrté kiterjesztett fele-
|8ssége ald tartozik. A jobb hulladékkezelés érdekében

az dbrén lathaté informdcidk (szortirozdsi informdcidk)
alapijan kilén drtalmatianitsa Sket.

® Garancia

A terméket gondosan, szigort min8ségi eléirdsok betar-
tasaval gydrtottuk, és a szdllitds elétt gondosan elle-
nériztik. Anyag- vagy gydrtdsi hibdk esetén a termék
eladsjéval szemben térvényes jogok illetik meg. Az On
tdrvényes jogait az dltalunk aldbb meghatdrozott garancia
semmilyen médon nem korlétozza.

materiale o fabbricazione I'acquirente pud far valere
diritti legali nei confronti del venditore. La nostra garanzia
sotto riportata non costituisce alcun limite ai diritti legali
dell’'acquirente.

Questo prodotto & garantito per 3 anni con decorrenza
dalla data di acquisto. La garanzia decorre dalla data
d’acquisto. Conservare lo scontrino originale in un posto
sicuro perché questo documento viene richiesto come
prova dell'avvenuto acquisto.

Tutti i danni o difetti presenti gi& al momento dell'acquisto
devono essere comunicati subito dopo |'apertura della
confezione.

Se entro 3 anni dalla data di acquisto di questo prodotto
si rileva un difetto di materiale o di fabbricazione, noi
procederemo, a nostra discrezione, alla riparazione o
sosfituzione gratuite del prodotto o al rimborso del prezzo
di acquisto. Un eventuale intervento in garanzia non
prolunga né rinnova il periodo di garanzia stesso.

Cio vale anche per le parti sostituite e riparate.

Questa garanzia decade in caso di danneggiamento
oppure uso o manutenzione impropri del prodotto.

La prestazione in garanzia vale per difetti del materiale
o di fabbricazione. Questa garanzia non si estende a
componenti del prodotto esposti a normale logorio,
che possono pertanto essere considerati come compo-
nenti soggetti a usura (esempio capacitd della batteria,
calcificazione, lampade, pneumatici, filtri, spazzole...).
La garanzia non si estende altresi a danni che si verificano
su componenti delicati (esempio interruttori, batterie, parti
realizzate in vetro, schermi, accessori vari) nonché danni
derivanti dal trasportfo o altri incidenti.

Per garantire un rapido disbrigo delle proprie pratiche,
seguire le istruzioni seguenti:

Per ogni richiesta si prega di conservare lo scontrino e
il codice dell’articolo (IAN 485151_2501) come
prova d'acquisto.

Il numero d’articolo pud essere dedotto dalla targhetta,
da un'incisione, dal frontespizio delle istruzioni (in
basso a sinistra) oppure dall'adesivo applicato sul retro
o sul lato inferiore.

Erre a termékre 3 év garancidt adunk a vasarlas datu-
métél szamitva. A garancia id8 a vésérlds ddtumdval
kezdddik. Biztonsagos helyen 8rizze meg az eredeti
vasarléi bizonylatot, mert ez a dokumentum szikséges
a vasarlds bizonyitésdhoz.

A vésarldskor fenndllé karokat és hidnyossagokat a
termék kicsomagoldsa utan haladéktalanul jelezze.

Ha ezen a terméken a vasdrlastd| szamitott 3 éven belil
anyag- vagy gydartdsi hibat észlel, vélasztasunk szerint
ingyenesen megjavitjuk vagy kicseréljik a terméket. A
garancia id8 nem hosszabbodik meg a helyette nydijtott
szavatossagi igény dltal. Ez a kicserélt vagy javitott al-
katrészekre is érvényes.

A garancia megszinik, ha a terméket megrongdltdk, ill.
nem szakszer(ien kezelték vagy végezték a karbantartést.

A garancia az anyag- és gydrtdsi hibdkra vonatkozik. Ez
a garancia nem ferjed ki azokra a termékalkatrészekre,
amelyek normdl kopdasnak vannak kitéve, és ezért gyor-
san kopé alkatrésznek minésiilnek (pl. elemekre, akku-
muldtorokra, t6mlékre, fintapatronokra), illetve a térékeny
alkatrészek sérilésére, pl. kapcsoldkra vagy tiveg alkat-
részekre.

Ugyének gyors elintézhetdsége céliabdl, kérjik kévesse
az aldbbi Gtmutatdst:

Kérjuk, kérdések esetére készitse elé a pénztarblokkot
és a cikkszamot (IAN 485151_2501) a vdasarlas té-
nyének az igazoldsdra.

Kéijik, hogy a cikkszdmot olvassa le a tipustdblardl, a
gravirozésbdl, az Utmutaté cimoldalardl (balra lent),
illetve a hatoldalon, vagy a termék aljan talalhaté
matricardl.

Amennyiben mksdési hibak, vagy egyéb hidnyossag
lépne fel, el8szoris vegye fel a kapcsolatot a kévetke-
z8kben megnevezett szervizek egyikével telefonon,
vagy e-mailen.

A hibésnak itélt terméket ezutdn a vasdrlést igazold blokk,
valamint a hiba leirdsénak és keletkezési idejének mel-
lékelésével dijmentesen postazhatia az Onnel kzolt
szervizcimre.
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In caso di disfunzioni o avarie, contattare innanzitutto i
partner di assistenza elencati di seguito telefonica-
mente oppure via e-mail.

Si pud inviare il prodotto ritenuto difettoso all'indirizzo
del centro di assistenza indicato con spedizione esente
da affrancatura, completo del documento di acquisto
(scontrino) e della descrizione del difetto, specificando
anche quando tale difefto si & verificato.

Q1> Assistenza ltalia
Tel.: 800790789
E-Mail: owim@lidl.it

(HY Szerviz Magyarorszag
Tel.. 0680021536

E-mail: owim@lidl.hu
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Az alkalmazott piktogramok
jelmagyarazata

Biztonsdgi tudnivalok
Kezelési utasitdsok

Mini csocsé
® Bevezetdé

Gratuldlunk 6j termékének vasarldsa alkalmabdl.

Ezzel egy magas mindségl termék mellett

dantétt. Az elsé izembevétel eldtt ismerkedjen
meg a készilékkel. Ehhez figyelmesen olvassa el a
kévetkez8 Haszndlati utasitast és a biztonsdgi tudniva-
|6kat. A terméket csak a leirtak szerint és a megadott
felhasznalési teriileteken alkalmazza. Orizze meg ezt
az Gtmutatdt egy biztos helyen. A termék harmadik félnek
t5rténd tovdbbaddsa esetén mellékelie a termék a teljes
dokumentdcidjdt is.

Ezt a termék 5 éves vagy anndl id8sebb gyermekek
sz&dmdra, magdnhdztartdsokban valé haszndlatra késziilt
jGtékszer. A terméket kizardlag beltéri haszndlatra tervezték.

4 rod jétékfiguréval [1]
2 oldalfal

2 fejlécek kapuval
1 talplap

2 eredménykijelz8
8 allitogydrd [ 6]

4 markolat[7]

4 lezérésapka

8 hatlapt csavar alététlemezzel [9]
1 hatlapt csavarkules

2 labda

1 haszndlati utasitds

A Biztonsagi tudnivalok

A FIGYELEM! 36 hénaposndl fiatalabb gyermekek
szdmdra nem alkalmas. Apré alkatrészek. Fulladds-
veszély.

A FIGYELEM! 36 hénaposndl fiatalabb gyermekek
szamdara nem alkalmas. Kis golyé. Fulladdsveszély.
FIGYELEM! Csak felndttek kdzvetlen feligyelete
mellett haszndlhaté.

FIGYELEM! A csomagolé- és régzitéanyagok nem
a jaték alkotdrészei, biztonsdgi okokbdl azokat
mindig tévolitsa el, miel8tt odaadja jdtszani a
gyermekeknek a ferméket.

Az 3sszeszerelést felnétinek kell elvégeznie; minden
haszndlat elétt ellendrizze a terméket sériilés vagy
kopds szempontjabél. A termék csak kifogdstalan
dllapotban hasznalhaté!

Ne mésszon, ill. ilién a termékre.

Ne helyezzen nehéz targyakat a termékre.

A terméket nem szabad terhelni.

A terméket csak sik felileten haszndlja.

® Osszeszerelés

1. Csavarozza mindkét fejlécet | 3 | az egyik oldalfal-
hoz [2] a hatlapt csavarok [9] és a hatlapt
csavarkules |10] segitségével (l&sd B. bra).
Tudnivalé: Ugyelien arra, hogy az oldalfal
zért oldala kivil legyen.

2. Ovatosan hizza meg a hatlap csavarokat [9]

3. Csisztassa be a taplapot | 4 | (lasd C. &bra), majd
hizza meg a hatlapt csavarokat [9 ]

4. AD. 4brén lathaté médon helyezzen egy-egy
allitégytrit [6] a rudak [1] kiilsé oldaléra.
Tudnivalé: Helyezze az dllitégyGriket Izl a
jatékfigurak kdzelébe.

5. Helyezze be a rudakat [ 1] az oldalfalon [2] lévs
nyilasokon keresztil (lasd E. &bra).

Tudnivalé: Ugyelien arra, hogy a megfeleld
rudat [ 1] a kapus jatékfigurgjaval egyitt a kapun
lévé nyildson keresztiil dugja be.

6. Szerelie fel a masodik oldalfalat | 2 | az F. &brén
léthaté médon a hatlapt csavarok [ 9] segitségével.

7. Csatlakoztasson egy-egy eredményielzét [5a| és
egy-egy fejlécen | 3| (lasd G. dbra).

8. Helyezze felvéliva a markolatokat | 7 | és a lezdré-
sapkakat [8] a ridvégekre [ 1] (lasd H. dbra).

® A jaték célja

A jaték célia, hogy a forgé kormanyra régzitett jatékfi-
gurdkkal bizonyos szém¢ labdét 18jjén az ellenfél
kapujdba.
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