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(1) Varazspoharak

(@ Csomoboldd csé

(3 Varazscsd

(@ Pénzes serlegek

(5) Varazslatos Z kartya
(®) Szamitogépes kartyak
(@ Varazslapat

Nyuszis kartyak

(® Karo-kartya

Hajlitott kartyak

(1) Hipnotikus érmekorong
(2 Varazspénz

@3 Lyukas érme
Huivelykuij

@5) Osszekapcsolt karikak
Varazspélca

(7) Magikus gylszk
Magikus kétel
Pamutgolyok

(™ Kuzelné pohare

(1) Hypnoticka minca

(@) Rurka pre rozloZenie uzla G2) Kazelné peniaze

(3 Kuzelna rarka

(@) Pohariky na peniaze
(®) Kuizelna karta Z

(® Karty s gislami

(@ Kuzelny semafor
Karty s kralikmi

(® Karova karta

Kup alaki & gondolatolvasd (19) Karty s bananmi

kartyak

@3 Minca s hrotom
Palec

@5) Spojovacie kruzky
Kuzelna palicka
(7 Kuizelné naprstky
Kuzelné lano
Bavinené guldcky

Z\zené Karty a karty na
Citanie myslienok
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- POHARAK ES GOLYOK
- POHARAK ES GOLYOK -
- POHARAK ES GOLYOK -
- POHARAK ES GOLYOK -
- POHARAK ES GOLYQK -
- POHARAK ES GOLYOK - ZAROSZAM
-VOLT CSOMO, NINCS CSOMO

- SELYEMKENDO A DOBOZBOL

- KINAI HOVIHAR

MAGIKUS UTAZAS
LATHATATLAN GOLYOK
MAGIKUS KEZ
MAGIKUS ZSEB

- PENZTARTO POHAR - VANDORLO ERMEK - ALAPTRUKK

- PENZTARTO POHAR - A PENZ VANDORUTJA
- PENZTARTO POHAR - AZ ERME ATHATOL A POHAR FALAN...

-A,NYUSZIS’ KARTYA ATHELYEZESE
- ANYUSZIS KARTYA ELTUNIK

- SZAMOLOKARTYAK

-EVEZO MOZDULATOK

- EVEZOLAPAT ES PENZERMEK

- AVARAZSEVEZ0 o

- ZAVARBA EJTO NYUSZIS KARTYAK

- ANYUSZIS KARTYA HELYET VALTOZTAT
-ABUVOS KARTYA

- ERMEBOL BANKJEGY

- ERTEKVESZTES

- MELYIK ANAGYOBB?

-BUVOS KORONG .
- AZ ELSZAKITHATATLAN GUMIGYUR
-GUMITRUKK1

-EGY KIS POTYAPENZ

- PENZ A SEMMIBOL

- TUTARTO DOBOZ

-AZUTOLSO TU

- MENNYI AZ ANNYI

-HOGYAN CSINALJUNK NEGYZETET
-HOGYAN LESZ OTBOL HUSZ

- APENZ ATMEGY A LYUKON

- TRUKKOS UJJVEG

-ELPAROLGO JEG

-AVIRAGOK EREJE |

- AZ ELPORLADT PENZERME

- MINDIG TIED APENZ

- GEMKAPOCSLANC

- LANC, AMI OSSZEALL

- OSSZEALL, AMI SZETTORT

- LEGGOMBDOKTOR

-SOS KOLA

- PENZVALTO

- KENDO A LATHATATLAN PENZTARCABOL
- CUKORRAL KERED A TEAT?

- CUKOR ES CUKORKA

- ODAVAGY AKOCKAKERT

- AMI SOK, AZ TESZTABOL IS SOK

- TELJESEN BECSAVARODVA

- TUNEKENY PENZERME

-SO, AMININCS

-VIZALLO PENZ

- SZARAZ KEZEK

- 0SSZEKAPCSOLODO KARIKAK - ALAPTRUKKOK
- KET KARIKA OSSZEKAPCSOLASA DORZSOLESSEL
- KET KARIKA OSSZEKAPCSOLASA UTOGETESSEL
- KET KARIKA SZETVALASZTASA

- TRUKK ANEZO ORRA ELOTT

- AKARIKA ES KOTEL TRUKK

- KINAI KARIKAK

- RINGASD EL MAGAD

- LEBEGO VARAZSPALCA

- TENYLEG LEBEG!

- ARUGALMAS VARAZSPALCA,

- AKISERTETIESEN MOZGO PALCA
-LENYUGOZO VARAZSPALCA

- PALCAA PALACKBAN

- AKISERTETPALCA

- AVARAZSPALCA IDOT MUTAT

- ALCAPALCA PAPIRBOL

-KIS PALCABOL NAGY PALCA

-KIS PALCABOL NAGY PALCA 2
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136
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147
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-A NEZO SERTETLEN A KOZONSEG ERTETLEN
-AVARAZSPALCA MINDENEN ATHATOL

78 -
79 -
80 -
- GYUSZU A LEVEGOBOL

-JARA GYUSZU KEZBOL KEZRE
-AZ UGRALO GYUSZU

84 -
85 -
86 -
87 -
88 -
-A GYUSZU SZINEVALTOZASAA KENDOBEN
-A GYUSZU SZINEVALTOZASA AZ OKLODBEN
- GYUSZUK BALRA AT'

92 -
93 - MADZAG ,
- A CSOMONAK NYOMA VESZ
- VILLAMCSOMO

96 -
97 -
-SEHOLA CSOMO
99 -

PALCAA TARCABAN
CERUZAA SEMMIBOL
GYUSZUMAGIA - AZ ALAPTRUKK

EGY GYUSZUBOL KETTO
RAGASZKODO PAPIRGOLYO
GY(SzU, AMI VALOBAN UGRAL!
GYUSZUCSEL TERDBOL
MELYIK GYUSZUT VALASSZAM?

GYUSZU AKENDON AT
MADZAG A SEMMIBOL

DUPLA CSOMO
CSOMO VAGY NEM CSOMO?

KULCS ESKOTEL |,

- APROFESSZOR REMALMA
-KOTELHUZAS SZAJONAT

- AKOTEL ATMEGY A VARAZSPALCAN
NINCS 1S ILYEN CSOMO!

- APROFESSZOR UJABB REMALMA
AMADZAG ATVAGASA CSAK ATVAGAS!
OSSZEALL, AMI SZETHULL

EGY CSOMO VARAZSCSOMO
HAROVID A MEZESMADZAG...
-ABUVOS CSOMO

- CSOMO, HOPP!

HOUDINI UJJSZABADITO TRUKKJE

- AZ ELTUNT PAMUTGOLYO

ZSEBRE SZALLO GOLYO

MELYIK KEZEMBEN VAN?
KEZBOL-KEZBE

- AGOLYO LATHATATLAN UTJA

KET GOLYO EGY KEZBEN

- AKETTEVAGOTT PAMUTGOLYO
APAMUTGOLYOK REJTELYE

- AMIT A CINKELT PAKLIROL TUDNOD KELL
- FEKETE ES PIROS

UJJRATETEL o
- ATELEPATIKUS PATIKUS, JANEM, BUVESZ...
LAPVADASZAT

LAPVADASZAT KET FEL PAKLIVAL
BUVOS MEMORIAJATEKOK

EGY LAP, ES MAS SEMMI

CSAK SZEP SORBAN

IDE MINDEN DAMAT!

PARBAN SZEPAZ ELET

- TOKELETES VALASZTAS
GONDOLATOLVASO
SZINTEVESZTES KIZARVA

- ASZVADASZ

AZ ALAPTRUKK / GYORSVALASZTAS
- AZ ELKESKENYEDO PAKLI TITKA

- ALAPTRUKK AZ EGYIK VEGEN SZELESEBB PAKLIVAL
PAKLI OSSZE, PAKLI VISSZA
KERESD AZ ALAIRAST!

- ALAIRT LAP A PALACKBAN
-ABUVOS KARTYAI

- AHAROM LAP

FEKETE ES PIROS

CASANOVA

KARTYASOROK

MI AKEDVENC SZINE?

- TALALD MEG A LAPOD!

- AVEGEN CSAK ELOKERUL...
OSSZETARTO LAPOK

OT LAP
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- POHARE A GULOCKY

- POHARE A GULOCKY - KUZELNE CESTY

- POHARE A GULOCKY - NEVIDITELNE GULOGKY
- POHARE A GULOCKY - KUZELNA RUKA

- POHARE A GULOCKY - KUZELNE VRECKO

- POHARE A GULOCKY - VELKE FINALE

- ROZMOTANIE UZLA

- VYCAROVANIE SATKY

- CINSKA BURKA

-POHAR S PENIAZMI - SKAKAJUCE MINCE - ZAKLADNY TRIK

- POHAR S PENIAZMI - PENIAZE SA PRESUVAJU

-POHAR S PENIAZMI - MINCA, GO PRECHADZA STENAMI
- PREMIESTNENIE KARTY ,KRALIK*

- ZMIZNUTIE KARTY KRALIKA

- CISLICOVE KARTY

- TRIK S LOPATKOU

- LOPATKAA MINCE

- ZAZRACNA LOPATKA

- MATUCE KARTY KRALIKOV
-KARTA'S KRALIKOM ZMENI MIESTO
- KUZELNA KARTA

- OD MINGE K BANKOVKE
-DEVALVACIA

- AKO NATIAHNUT KUS PAPIERA
-KUZELNYDISK

- NEROZTRHNUTELNA GUMIGKA
-TRIK S GUMICKOU 1

- VYROBA PENAZI

- BANKOVKY Z0 VZDUCHOPRAZDNA
- SKATULKA SO SPENDLIKMI

- POSLEDNY

- SPENDLIKOVE CISLA

- AKO UROBIT STVOREC

- PAT JE DVADSAT

- MINCA PREJDE KUSKOM PAPIERA
- ROZSTRIHNUTE A OPRAVENE

- VYPARENIE LADU

- SILAKVETOV

- POMLETA MINCA

- PENIAZE DOSTANEM VZDY JA

- SPAJANIE SPONIEK

- SPAJANIE RETIAZKY

- OPRAVA ZLOMENEHO SPARADLA

- OPRAVENY BALON

- SLANA KOLA

- MENST VYDAVOK .

- HODVAB Z NEVIDITELNEJ PENAZENKY
- CUKOR DO CAJU

- CUKOR JE SLADKY

-KOCKAC

- PRIDRAHE CESTO

- UPLNE POKRUTENE

- MIZNUCA MINCA

- MIZNUCA SOL

- NEPREMOKAVE PENIAZE

- SUCHE RUKY

- SPAJANIE KRUHOV - ZAKLADNE TRIKY
- SPAJANIE DVOCH KRUHOV SUCHANIM
- SPAJANIE KRUHOV UDIERANIM

- ODPOJENIE DVOCH KRUHOV

- PRED TVOUIMI OCAMI

- TRIK S KRUHOM A LANKOM

- CINSKE KRUHY

- LEVITUJTE o )

- VZNASAJUCA SA KUZELNICKA PALICKA
- PALICKA, KTORA SA NAOZAJ VZNASA

- MAKKA PALIGKA

- STRASIDELNA POHYBLIVA PALICKA

- UZASNA KUZELNICKA PALICKA

- KUZELNICKA PALICKA VO FLAS

- DUCH KUZELNICKEJ PALICKY

- KUZELNICKA PALIGKA TI POVIE, KOLKO JE HODIN
- POKRUTENA PALIGKA VYZERA AKO CELA
- RASTUCA PALICKA

- RASTUCA PALIGKA VERZIA 2

I®

R
R QU NG\ G\ NG QS G S QI Qi (i i Qi |N
P R DR RN A A AR R 00O VOVOOWPOOOO NN ©

14-15

PG G G G G QU G G
~NN~Noooooiortoron

17-18

—
o 0o 0o o

18-19

PN NDN
OO OODOODWWWO

20-21

NN NN
s a

21-22

NN N
LWwwhNN

[:[i] @ SK Index:

77-
78 -

79
81

91
93

101

110
12

114
115

121

131

141
142

- NEZRANENY DIVAK
PRIENIK PALICKY
ZJAVENIE KUZELNICKEJ PALICKY

- V'YROBA CERUZKY
80 -
- NAPRSTOK 20 VZDUCHU
82 -
83-
84 -
85 -
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89 -
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KUZLO S NAPRSTKOM - ZAKLADNY TRIK

RUKA K RUKE.

SKAKAJUCI NAPRSTOK

NAPRSTOK K NAPRSTKU

PAPIER, KTORY SA VRACIA

NAOZAJ SKAKAJUCI NAPRSTOK

CEZ KOLENA

KTORY NAPRSTOK S| VYBERIE?
NAPRSTOK VO VRECKOVKE MENI FARBU
NAPRSTOK V RUKE MENI FARBU

- ZJAVENIE NAPRSTKOV
92 -
- ZJAVENIE LANA
9% -
95-
9 -
97 -
98-
99 -
100 -

NAPRSTOK CEZ VRECKOVKU

MIZNUCI UZOL

BLESKOVY UZOL

DVOJITE UZLY

UZLY A ZIADNE UZLY

DALSI MiZNUCI UzZOL

KLUC ALANO )
PROFESOROVA NOCNA MORA

-LANO Z UST
102-
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105 -
106 -
107 -
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109-
- SKAKAJUCI UZOL
11-
- ZMIZNUTIE BAVLNENEJ GULOGKY
113-
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116.-
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LANO CEZ KUZELNICKU PALICKU
NEMOZNY UZOL o
DALSIA PROFESOROVA NOGNA MORA
TRIK S PRESTRIHNUTIM LANKA
OPRAVENE LANO

ZAZRACNE UZLY

PREDLZENIE LANA

ZAZRACNY UZOL

HOUDINIHO PRSTY
PRELET DO VRECKA

NEVIDITELNA CESTA

DVE V JEDNEJ RUKE

PREPILENIE GULOCKY NADVE
KUZLO DVOCH BAVLNENYCH GULOCOK
NAVOD NA OZNACENE KARTY

DOTYK PRSTA

MAM NADPRIRODZENE SCHOPNOSTI
NEUVERITELNY NALEZ

NEUVERITELNY NALEZ - PRELOZ KOPKU
ZAZRAGNE PEXESO S KARTAMI

POSUN KARTU

0 JEDNU NAVIAC,

DAMY SU PRE MNA!

VYCITIT DOKONALE PARY

-DOKONALY VYBER
132-
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CITANIE MYSLIENOK
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CASANOVA
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HU
@ Bevezetd:

Gratuldlunk Uj termékének vasarlasa alkalmabol. Ezzel egy magas minéségi

termék mellett dontott. Az elsé lzembevétel el6tt ismerkedjen meg a készilékkel.

Ehhez figyelmesen olvassa el a kovetkez Hasznalati utasitast és a biztonsagi
tudnivalokat. A terméket csak a leirtak szerint és a megadott felhasznalasi terileteken
alkalmazza. Orizze meg ezt az Gtmutatét egy biztos helyen. A termék harmadik félnek
torténd tovabbadasa esetén mellékelje a termék a teljes dokumentaciojat is.

Tartalmat:

3 VARAZSPOHARAK

1 CSOMOOLDO CSH

1 VARAZSCSO

2 PENZES SERLEGEK

1 VARAZSLATOS Z KARTYA

6 SZAMITOGEPES KARTYAK
1 VARAZSLAPAT

4 NYUSZIS KARTYAK

1 KARO-KARTYA

2 HAJLITOTT KARTYAK

1 HIPNOTIKUS ERMEKORONG
15VARAZSPENZ

1 LYUKAS ERME

1 HOVELYKUJJ

3 OSSZEKAPCSOLT KARIKAK
1 VARAZSPALCA

4 MAGIKUS GYUSZUK

1 MAGIKUS KOTEL

4 PAMUTGOLYOK

1 KUP ALAKU & GONDOLATOLVASO KARTYAK

@ Biztonsagi megjegyzés:
- A csomagolast felnétt tavolitsa el
- Orizze meg a csomagolast késébbi hasznalatra.

- A csomagolo- és rogzitdanyag nem része a jatéknak, ezért biztonsagi okokbdl el kell
tavolitani , miel6tt a terméket gyerekek kezébe adja.

- Korhatér: 8 éves kortdl

- FIGYELEM! Nem alkalmas 36 honaposnal fiatalabb gyermekek szamara. Kis labda.
Lenyelése fulladast okozhat.

- FIGYELEM! Nem alkalmas 36 honaposnal fiatalabb gyermekek szamara. Hosszu zsindr.
Lenyelése fulladast okozhat.

- A szinek és a tartalom eltérhetnek az abran lathatétol.

- Adoboz nem tartalmaz minden, a triikkdkhoz hasznalt anyagot. Néhany triikk megkoveteli
a hétkdznapi targyak hasznalatat. Kérjiik, vegye figyelembe, hogy bizonyos trilkkkokhoz
szil6i fellgyeletre lehet szlkség.

@ Mentesités

A csomagolas kornyezetbarat anyagokbdl késziilt, amelyeket a helyi Ujrahasznositd
helyeken adhat le artalmatlanitas céljabdl.

A kiszolgalt termék megsemmisitési lehetdségeirdl lakohelye illetékes 6nkormanyzatanal
tajékozodhat.

A termék, beleértve a tartozékokat és a csomagoldanyagokat is, Ujrahasznosithato, és a
gyarto kiterjesztett feleléssége ala tartozik.

A jobb hulladékkezelés érdekében az abran lathatd informéaciok (szortirozasi informaciok)
alapjan kulon artalmatlanitsa ket.
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Blahozelame Vam ku kipe Vasho nového vyrobku. Kupou ste sa rozhodli pre

vysoko kvalitny produkt. Pred prvym uvedenim do prevadzky sa oboznamte s

vyrobkom. Za tymto ucelom si pozorne precitajte nasledujuci navod na obsluhu a
bezpeénostné pokyny. Vyrobok pouzivajte iba v stlade s popisom a v uvedenych oblastiach
pouzivania. Tento navod uschovajte na bezpe¢nom mieste. Ak vyrobok odovzdate dalSej
osobe, priloZte k nemu aj v3etky podklady.

Obsahu:

3 KUZELNE POHARE

1 RURKA PRE ROZLOZENIE UZLA
1 KUZELNA RURKA

2 POHARIKY NA PENIAZE
1 KUZELNA KARTA Z

6 KARTY S CiSLAMI

1 KUZELNY SEMAFOR

4 KARTY S KRALIKMI

1 KAROVA KARTA

2 KARTY S BANANMI

1 HYPNOTICKA MINCA
15 KUZELNE PENIAZE

1 MINCA S HROTOM

1 PALEC

3 SPOJOVACIE KRUZKY
1 KUZELNA PALICKA

4 KUZELNE NAPRSTKY

1 KUZELNE LANO

4 BAVLNENE GULOCKY

1 ZUZENE KARTY AKARTY NA CITANIE MYSLIENOK

@ Bezpeénostna poznamka:
- Obal by mal odstranit dos-pely
- Toto balenie si uschovajte pre buduce pouzitie.

- V&etky baliace a upeviiovacie materialy nie st sicastou hracky a musia byt od-stranené z
bezpecnostnych dévodov predtym, ako date vyrobok detom na hranie.

- Odportcany vek: od 8 rokov

- POZOR! Nevhodné pre deti do 36 mesi-acov. Mala lopticka. Ne-bezpecenstvo udusenia.
- POZOR! Nevhodné pre deti do 36 mesi-acov. DIha $nura. Ne-bezpeéenstvo uskrtenia

- Farby a obsah sa mozu lisit od vyobrazenia.

- Nie vSetky ma-terialy pouzité na tieto triky su si¢astou bale-nia. Niektoré triky vyzaduju
pouZzivanie predmetov kazdodennej potreby. Upozorfiujeme, Ze niektoré triky mozu
vyzadovat rodiCovsky dozor.

@ Likvidacia
Obal pozostdva z ekologickych materidlov, ktoré modzete odovzdat na miestnych
recyklacnych zbernych miestach.

O moznostiach likvidacie opotrebovaného vyrobku sa méZete informovat na Vasej obecnej
alebo mestskej sprave.

Viyrobok vr. prisludenstva a obalové materidly su recyklovatelné a podliehaju rozsirenej
zodpovednosti vyrobcu.

Pre lepSie spracovanie odpadu ich zlikvidujte oddelene podla obrazkov Info-tri (informéacie
o triedeni).

C€



@ 1 - POHARAK ES GOLYOK

A készletben taldlsz harom poharat és négy pamutgolyét. Szajukkal
felfelé helyezd egymasba a poharakat az asztalon. A kdzéps6 poharban
el6zetesen rejtsd el az egyik pamutgolyot, a masik harom pamutgolyot
pedig sorakoztasd fel az asztalon. Maris készen allsz a mutatvanyra. Vedd
kézbe a harom egymasba helyezett poharat és lefelé forditva egyenként
tedd le 6ket egymas mellé az asztalon (vigyazz, hogy a k6zépsébdl ne
pottyanjon ki a benne elrejtett golyd). Az als6 poharat (A) tedd jobb oldalra,
a golyot tartalmazo kdzépsd poharat (B) kézépre, mig az utolsé poharat
(C) bal oldalra. Ha a poharakat gyorsan kiteszed az asztalra, a kdzénség
nem fogja észrevenni, hogy a kdzépsdben goly6é van. Az asztalrél vedd
fel az egyik golyot és tedd ra a felforditott kozépsd pohar (B) fenekére.
Ezutan az A jell poharat helyezd ra a B jell poharra, végul a C jelit az A
jelGre. Magikus ujjaddal érintsd meg a legfelsé poharat (C), majd a harom
poharat emeld fel egyutt az asztalrél. A kdzdnség azt latja majd, hogy a
pamutgolyo lefelé athatolt a poharakon és megjelent az asztalon. Ismét
tedd ki a poharakat az asztalra ugy, ahogy az elébb, és a B jeliit (azaz a
kozépsét) helyezd ra arra a golyora, amit az imént hasznaltal. Egy masik
golyét tegyél ra a pohar tetejére és ismételd meg az elébbi miveletsort.
Most mar két goly6 van a pohar alatt. A harmadik golyéval is hajtsd végre
a fenti lépéseket — k6zénséged mindebbdl annyit érzékel, hogy a harom
golyo valami varazslat folytan athatolt a poharakon.

TIPP: Az egymasra helyezett poharakat tgy tartsd a bal kezedben, mintha
inni akarnal beldliik. Amikor a jobb kezeddel atveszed a poharakat, mindig
a legalsoval kezdd, és a pohar szajat kissé magad felé déntsd, mik6zben
a poharat leteszed magad elé az asztalra. Ugyanigy jarj el mindharom
poharral, és akkor se valtoztass a mivelet sebességén, amikor a golyot
rejté kbzépss poharat forditod meg.

@ 1- POHARE A GULOCKY

V kuzelnej suprave najdes tri pohare a Styri bavinené gulé¢ky. Vloz pohare
jeden do druhého otvorenou stranou nahor a poloz ich na stél. Tajne skry
jednu bavinenu gul6cku do prostredného pohara a zvysné tri poloz do radu
na stol. Si pripraveny na predstavenie. Zober tri pohare a jeden po druhom
ich poloz hore nohami na stél (daj si pozor, aby zo stredného pohara
nevypadla skryta gul6¢ka). Spodny pohar (A) je napravo, stredny pohar
(B) s guldckou je v strede, a posledny pohar (C) je nalavo. Ak ich polozi$
na stél rychlo, obecenstvo si nevS§imne gulé¢ku skrytd v strednom pohari.
Poloz bavinenu gulécku zo stola na vrch stredného pohara B. Potom

poloz pohar A na pohar B a pohar C na pohar A. Poklopkaj prstom po

vrchnom pohari (C) a nadvihni vSetky tri pohare spolu. Obecenstvo uvidi,
Ze bavinena gul6cka presla poharmi. Pohare poloz znova na stél tak ako
predtym. Pohar B (stredny) pritom poloz na gul6¢ku, ktoru si prave pouzil.
Na vrch tohto pohéara poloz dalSiu gulocku a zopakuj cely postup. Teraz su
pod poharom dve gul6cky. Postup zopakuj s tretou guléckou. VSetky tri
guldCky tak zazracne prejdu poharmi.

TIP: Pohare drz jeden na druhom v lavej ruke tak, ako keby si z nich chcel
pit. Pri odoberani vZdy pravou rukou zober najprv spodny pohar tak, aby
si pri ukladani na stdél pred sebou otoCil okraj smerom k sebe. Rovnako to
urob aj s ostatnymi poharmi a pri strednom pohari s gul6&kou vnutri nemeri
rychlost.

@ 2 - POHARAK ES GOLYOK - MAGIKUS UTAZAS

A harom poharat ugy készitsd el6, ahogy az el6z6 ,Poharak és golyok”
trikknél is leirtuk, azaz a k6zépsében rejts el egy pamutgolyot. A legalsé
poharat helyezd at felllre, igy az elrejtett golyo6t tartalmazé pohar alulra
kerll. Az alsé poharat helyezd lefelé forditva az asztal jobb oldalara
(6vatosan csinald, nehogy a kdzdnség észrevegye a golyét). A kovetkezd
poharat lefelé forditva az asztal bal oldalan helyezd el és tegyél ra egy
golyot, majd a golydra tedd ra a harmadik poharat. A két poharat emeld
meg egyutt — a golyé eltlint! Mondd azt, hogy a goly¢ titokzatos utra indult.
Most emeld fel a jobb szélen elhelyezett poharat és mutasd meg a golyét.

@ 2 - POHARE A GULOCKY - KUZELNE CESTY

Priprav tri pohare rovnako ako pri triku ,pohare a guld¢ky”, s loptickou
skrytou v strednom pohari. Presuri spodny pohar navrch. Skryta gulocka
teraz bude v pohari naspodku. Spodny pohar poloz hore nohami na
pravu stranu stola (daj si pozor, aby obecenstvo nevidelo gul6¢ku). Druhy

pohar poloz hore nohami na lavu stranu stola. Nar poloz gulé¢ku a na fiu

posledny pohar. Nadvihni oba pohare naraz a gulécka sa strati. Povedz, Ze
odisla na tajupIné cesty. Zdvihni pohar napravo a ukaz gulé¢ku.

e

@ 3 - POHARAK ES GOLYOK - LATHATATLAN GOLYOK

Helyezd ki az asztalra mindharom poharat, de a kézépsdébe el6zbleg
tegyél bele egy pamutgolydt, két masikat pedig rejts el a zsebedben. A
poharakat egyenként allitsd fejre az asztalon ugy, hogy a goly6t tartalmazo
pohar legyen kdzépen. Mondd a kdézdnségnek azt, hogy a zsebedben
egy lathatatlan golyé lapul. Tedd a kezed a zsebedbe, és fogd az egyik
golyét a kisujjad és a gydrisujjad kézé. Okdlbe szoritott kezedet huzd ki
a zsebedbdl. Csindlj ugy, mintha egy lathatatlan golyot tartanal a hivelyk-
és a mutatoujjad kozott. Ezt a lathatatlan golyét dobd &t a kézépsé pohar
felett. Jobb kezeddel emeld meg a poharat és mutasd meg a kézénségnek,
hogy a golyé lathatéva valt. Bal kezeddel fogd meg a golyot, mikdzben a
poharat tovabbra is a jobb kezedben tartod (abban a pillanatban, ahogy bal
kezed hozzéér az asztalhoz, nyisd ki az ujjaidat, engedd el az oda rejtett
golyot, és tedd ra jobb kezeddel a poharat). A bal kezedben tartott golyot
helyezd ra a k6zépsé poharra. Mondd azt a k6zdénségnek, hogy egy masik
lathatatlan golydd is van. A kezeddel nyulj a zsebedbe, és ahogy az el6bb
(azaz az ujjaid kozé rejtve), vedd ki onnan a masik lathatatlan golyét is.
Dobd at a jobb oldali pohar felett, emeld meg a poharat — nincs benne
semmi! Tedd vissza a poharat az asztalra, mikbzben a kezedbe rejtett
golyot alacsusztatod. Emeld meg a kdzépsé poharat, ekkor lathatéva valik
egy masik golyd. Vedd fel és tedd ra a jobb oldali poharra. Mondd azt a
kézonségnek, hogy még egy lathatatlan golydd van. Csusztasd a kezed
a zsebedbe és vedd ki onnan, de most mar nincs az ujjaid kdzoétt golyo.

Dobd at a lathatatlan golyét a bal oldali pohar felett, emeld meg a poharat...
semmi! Emeld fel a jobb oldali poharat — a harmadik goly¢ ott van alatta!

@ 3 - POHARE A GULOCKY - NEVIDITELNE GULOCKY

Spoj tri pohare tak, aby bola gulé¢ka skryta v strednom. Dve gul6¢ky si vioz
do vrecka. Poloz pohare jeden po druhom hore nohami na stdl tak, aby bola
guldcka skryté v stredom pohari. Povedz, Zze mas vo vrecku neviditelnu
guléeku. Vloz ruku do vrecka a chyt guldcku tak, aby si ju schoval medzi
mali¢kom a prstennikom. Vyber ruku z vrecka zovretu v past. Predstieraj,
Ze medzi palcom a ukazovakom drzi§ neviditelnd gulécku. Vhod
neviditelnu gulé¢ku do stredného pohara. Pravou rukou nadvihni pohar a
obecenstvo zisti, Ze gulb¢ka je teraz viditelna. Zober gul6¢ku lavou rukou
tak, aby ti pohar zostal v pravej ruke (ked sa lava ruka dotkne stola, otvor
zaroven prsty, vypusti gul6¢ku a poloz pohar z pravej ruky navrch). Poloz
guldEku, ktoru si zobral lavou rukou, navrch stredného pohara. Povedz, ze
mas dalSiu neviditelnd gulé¢ku. Vloz ruku do vrecka a vytiahni neviditelnd
guldCku rovnako, ako predtym (tak, ze skryje$ druhu gul6cku z vrecka
medzi prsty). Vhod neviditelnu gul6¢ku do pravého pohara, zdvihni ho a ni¢
tam nebude. Poloz pohar naspat na stol a gulé¢ku, o mas skrytu v ruke,
pri tom nechaj pod nim. Zodvihni stredny pohar a obecenstvo uvidi dalSiu
guldEku. Zober ju a poloz navrch pravého pohara. Povedz, ze mas dalSiu
neviditelnu guld¢ku. Vloz ruku do vrecka a vyber ju, tentoraz ale bez skrytej
guldeky. Vhod neviditelnt gulécku do pohara, zdvihni ho a...ni¢! Nadvihni
pravy pohar a obecenstvo uvidi tretiu gul6¢ku.




@ 4 - POHARAK ES GOLYOK - MAGIKUS KEZ

Helyezd ki az asztalra a harom egymasba tett, felfelé nézé poharat, de
a kozépsbbe elézbleg tegyél bele egy pamutgolyot. A legalsé poharat
helyezd at fellilre, igy az elrejtett golyét tartalmazé pohar alulra kertl. Kérd
meg az egyik nézét, hogy tenyérrel felfelé nyujtsa ki a kezét. A golyok kozul
kett6t egymas utan tegyél bele a tenyerébe, majd a legalsé poharat lefelé
forditva helyezd ra a golyokra. Ezutan tedd ra a kdzépsé poharat, végl
legfelll helyezd el a harmadikat is. Vedd fel a harmadik golyét és tedd a
zsebedbe. Mondd ki a varazsigét: ,HANKY PANKY”, emeld fel a poharakat
és mutasd meg a kdzonségnek, hogy a golyo alaszallt a nézd tenyerébe.
@ 4 - POHARE A GUI'OCKY - KUZELNA RUKA

Spoj tri pohare tak, aby bola gul6¢ka skryta v strednom, a tri gulécky
poloz na st6l. Presuri spodny pohar navrch. Gulécka teraz bude v pohari
naspodku. Poziadaj divaka, aby natiahol ruku s dlafiou nahor. PoloZz mu dve
z gulé€ok jednu po druhej do ruky. Poloz na ne spodny pohar hore nohami,
potom na narnho stredny pohar a uplne navrch vrchny pohar. Zober tretiu

gulécku a poloz si ju do vrecka. Povedz kuzelné slova ,HANKY PANKY",
nadvihni pohar a obecenstvo uvidi, Ze gul6cka presla divakovi do ruky.

@ 5 - POHARAK ES GOLYOK - MAGIKUS ZSEB

Helyezd ki a harom poharat lefelé forditva sorban az asztalra, és a k6zépsé
alatt rejts el egy pamutgolyot. Vegyél a kezedbe egy masik golyét, és hatul
kissé megemelve a k6zépsd poharat (vigyazz, hogy a kdzénség ne vegye
észre az ott mar eldre elrejtett golyét) tedd ala az Gjabb golyét. Hangosan
mondd azt, hogy: ,egy”. Vegyél fel egy masik golyot és ugyanigy tedd a
pohar ala, mikzben ezt mondod: ,kettd”. Tedd zsebre a harmadik golyot.
Helyezd a bal és a jobb oldali poharat a k6zépsére, és csindlj ugy, mintha
a zsebedbdl valamit atvarazsolnal a poharakba. Emeld fel egyltt a harom
poharat és a kdzdnség latni fogja, hogy a golyé a zsebedbdl magikus
modon atvandorolt a poharak ala, hiszen a tobbi golyéval egyiitt ott van
az asztalon!

@ 5 - POHARE A GULOCKY - KUZELNE VRECKO

Poloz tri pohare hore dnom do radu na stél, s gul6&kou skrytou v strednom
pohari. Zober dalSiu gulécku, zlahka nadvihni stredny pohar zo zadnej
strany (daj pozor, aby obecenstvo nevidelo skrytu gulécku) a vlioz gulécku
dnu. Povedz ,jedna”. Zober dalSiu gulé¢ku a vloZ ju rovnakym sposobom

do pohara. Pritom povedz ,dve”. Vloz si tretiu gul6¢ku do vrecka. Poloz lavy
a pravy pohar na stredny. Potom predstieraj, Zze nie€o presuvas z vrecka do
poharov. Nadvihni tri pohare spolu. Obecenstvo uvidi, Ze gul6¢ka presla z
tvojho vrecka a zjavila sa pri ostatnych gufé¢kach na stole.

@ 6 - POHARAK ES GOLYOK - ZAROSZAM

Tegyél egy pamutgolyét a jobb zsebedbe. Ennek a szamnak az eléadasahoz
nagyon jol el kell sajatitanod és el6 kell készitened a korabbi ,Poharak
és golyok — magikus kéz” triikkét. Ugyanazzal a mozdulattal, amelyikkel
a harmadik golyét beleteszed a zsebedbe (jobb kézzel), mindjart huzd is
vissza onnan, de Ugy, hogy senki ne vehesse észre. Bal kezeddel emeld
fel a poharakat a néz6 kezébdl. Hasznald ki a néz6sereg meglepetését, és
egyutt vedd at a harom lefelé forditott poharat bal kezedbdl a jobb kezedbe
és helyezd az asztalra, mikdzben az elrejtett golyét alattuk hagyod. Erintsd
meg a poharakat, mondd ki a varazsiget: ,HANKY PANKY”, egyutt emeld
fel a harom poharat és mutasd meg a golyot.

@ 6 - POHARE A GULOCKY - VELKE FINALE

Poloz si bavinenu gulé¢ku do pravého vrecka. Na tento trik musi§ mat
vyborne zvladnuté predvedenie predchadzajuceho triku, ,pohare a gulécky
- kizelna ruka” . V momente, ked' si vlozi$ tretiu gul6¢ku do vrecka (pravou
rukou), vyber gul6cku naspat. Daj si ale pozor, aby to nikto nevidel. Lavou
rukou zdvihni pohare z divakovej ruky. Vyuzi vyhodu prekvapenia divakov
na to, aby si si presunul tri pohare spolu dnom hore z lavej ruky do pravej
a poloz ich na stdl. Zaroven pod nimi nechaj skrytd gulécku. Poklopkaj
po poharoch, povedz kuzelné slova ,HANKY PANKY”, nadvihni vSetky tri
pohare spolu a ukaz gulé¢ku.

@7 - VOLT CSOMO, NINCS CSOMO

A bivész egy dobozt mutat a k6zonségnek. A doboz két szemben lévé
oldala hianyzik, és szemmel lathatdéan ures. Ezutan laza csomét kot egy
darab kotélre. A kotelet egyik végénél fogva beleengedi a masik kezében
tartott dobozba. Ezutan visszahizza a kételet — és a csomo eltiint! A titok
annyi, hogy a doboz egyik oldalan talalhaté egy nyilas (amit a kézonség
nem lathat), és amikor a blivész felveszi a dobozt, ugy tartja, hogy a nyilas
feléje nézzen. A mutaté- vagy kozépsd ujjat bedugja ebbe a nyilasba.
Miutan a koételet beleengedte a dobozba, ujjaval benyul a lazan megko6tott
csomoba, majd a kotelet kiemelve, ujjaval kissé meghlzza azt, és ettél a
csomé kibomlik.

@ 7 - ROZMOTANIE UZLA

Kuzelnik ukaze obecenstvu prazdnu tubu. Potom urobi na kusku lanka
volny uzol a zatial ¢o drzi lanko za jeden koniec, spusti ho do tuby, ktoru
drzi druhou rukou. Nasledne lanko z tuby opéat vytiahne a uzol medzitym
zmizne! Tajomstvo je jednoduché. Na jednej strane tuby je otvor (ktory je
pred obecenstvom skryty). Ked kuzelnik zdvihne tubu, ¢ast' s otvorom je

obratena smerom k nemu. Do otvoru umiestni ukazovak alebo prostrednik.
Ked spusti do tuby lanko, polozi prst na volny uzol a ked zac¢ne lanko
vytahovat z tuby, prstom ho taha na druhy koniec, vdaka ¢omu sa uzol
rozviaze.




@ 8 - SELYEMKENDO A DOBOZBOL

A selyemkendd csodas megjelenése, ahogy azt a régi idék keleti magusai
is csinaltak. Hajtogass 6ssze egy darab selymet és helyezd a felhajthato
titkos ajté mogé. Csak annyit mondj: ,HANKY PANKY”, és ujjaid hegyével
latvanyosan huzd el a selymet a dobozbdl.

@ 8 - VYCAROVANIE SATKY

Toto nadherné vyCarovanie Satky pouzivali kedysi davno orientalni
kuzelnici. Zloz hodvabnu $atku a poloz ju pod tajnu zaklopku. Vyslov slova
,HANKY PANKY” a velmi jasne vytiahni konéekmi prstov Satku z Skatulky.

@ 9 - KINAI HOVIHAR

Papirbdl vagj ki apré négyzeteket, és helyezd be 6ket a titkos rekeszbe.
Mutasd meg a kdzonségnek az ,ures” dobozt és vedd at bal kézbdl jobb
kézbe, Ugy, hogy a nyilast kinyitod. A dobozt megdontve kissé razd meg,
hogy a papirnégyzetek varazslatos hopelyhekként hulljanak ki beléle.

@ 9 - CINSKA BURKA

Postrihaj papier na malé kusky a vloz ich do tajnej priehradky. Ukaz publiku
Jprazdnu” tubu a preloz si ju z lavej ruky do pravej. Daj pozor, aby bol
otvor viditelny. Naklor tubu a zlahka nou zatras. Zaénu z nej vypadavat
papierové Stvorceky a vytvoria zazracny sneh.

@ 10 - PENZTARTO POHAR - VANDORLO ERMEK — ALAPTRUKK

E magikus poharak segitségével érdekes és rejtélyes eldadast tarthatsz,
ahol az érmék egyesével, lathatatlan modon, egyik poharbél a masikba
vandorolnak. Ha kdzelebbrél megvizsgalod ezeket a specialisan kiképzett
magikus edényeket, talalni fogsz egy rejtett rekeszt, amely belil félig
korbefut a poharak aljan. A poharak kilsején is van egy alig észrevehetéen
kiemelkedd fliggbleges varrat, jelezve, hogy a rekesz merre néz. Ejts
bele a poharba egy pénzérmét (az érme elég kicsi legyen ahhoz, hogy
beférjen a rekesz pereme ala). Vedd fel a poharat ugy, hogy a kilsején futd
varrat a huvelykujjad alatt legyen. Ha az edényt kifelé billented, akkor az
érme természetesen ki fog hullani beléle, ha viszont magad felé dontod, a
rekeszben fog maradni. Ennek a szamnak az el6adasahoz a két poharra és
két pénzérmére lesz sziikséged. El6zetesen — persze titokban — tedd bele
az egyik érmét az egyik poharba. Most a k6zdnség szeme lattara helyezd
bele a masik érmét a masik poharba. Ez utébbit vedd a kezedbe és dontsd
magad felé, hogy az érme benne maradjon, ugyanakkor vedd fel a masik
poharat is és dontsd meg a kdzénség felé. Ebben a helyzetben az érme
kihullik bel6le, azt az illiziot keltve, hogy az egyik poharbol atvandorolt a
masikba. Ezzel a médszerrel el tudod érni, hogy az érmék latszolag

@ 10 - POHAR S PENIAZMI - SKAKAJUCE MINCE - ZAKLADNY TRIK
Vdaka tymto kuzelnym poharom méze$ predviest nezvy€ajny a zahadny
trik, pri ktorom mince jedna za druhou neviditelne prejdu z jedného pohara
do druhého. Ked' si prezrie$ Specialne kiizelné pohare, zistis, Ze na polovici
okraja dna pohara je skryté vyvySené miesto. Okrem toho ide nahor
vonkajSou stranou kazdého pohara jemna ryha. Té ukazuje, na ktora stranu

je vyvysené miesto otocené. Vhod do jedného z poharov mincu (dostatocne
malu na to, aby sa zachytila pod vyvySenym miestom). Zdvihni pohar tak,
aby si mal ryhu pod palcom. Ak pohar nakloni§ smerom od seba, minca
sama vypadne a ak ju nakloni§ smerom k sebe, minca zostane zachytena
pod vyvySenym miestom. Na tento trik bude$ potrebovat dva takéto pohare
a dve mince. Do jedného z poharov vopred tajne umiestni jednu mincu.
Potom vloZz druhd mincu do druhého pohara, zdvihni ho a naklofn ho
smerom k sebe. Minca v nom zostane zachytena. Zarover zdvihni druhy
pohar a naklon ho smerom k obecenstvu. Minca sa v tejto polohe uvolni a
obecenstvo bude mat dojem, Ze presla z jedného pohara do druhého. Toto
je princip, vdaka ktorému sa mince objavuju alebo miznu!

@ 11 - PENZTARTO POHAR — A PENZ VANDORUTJA

A ,pénztartd pohar — vandorlé6 érmék” ciml mutatvanynal mar ismertetett
poharakat és kellékeket kell itt is hasznalnod, de most hat darab
pénzérmére lesz szikséged — bar a k6zdnség csak 6trél tud. Még el6adas
el6tt helyezd el az egyik érmét valamelyik poharban. A k6z6nség latni fogja,
hogy 6t érmét teszel az egyik poharba, és fogalma sem lesz arrél, hogy a
masikban van egy hatodik is. A mar leirt médon gondoskod;j rola, hogy az
egyik érme beragadjon a pohar pereme ala, majd boritsd ki a masik négy
érmét az asztalra. Egy érme eltiint! Most megfelel6 médon billentsd meg
a masik poharat, amelynek aljan ott lapul az a bizonyos elére behelyezett
pénzérme, igy persze semmi nem esik ki bel6le. Tedd le a poharat az
asztalra, csettints egyet az ujjaddal, ismét vedd fel a poharat, de most gy
billentsd meg, hogy az érme kipottyanjon az asztalra. A kdzénség tehat
annyit 1at, hogy az érme titokzatos modon eltlint a poharbdl, majd ujra
megjelent benne! Megjegyzés: Fontos, hogy ennél a trikknél ugyanolyan
szinl és értékl pénzérméket hasznalj. Pl. Tizforintost.

@ 11 - POHAR S PENIAZMI - PENIAZE SA PRESUVAJU

Pouzi tie isté pohare a postup, ktory je opisany v triku ,pohar s peniazmi
- skakajuce mince". Pri tomto triku pouzZiva$ Sest minci, ale obecenstvo
vie len o piatich. Pripravi$ sa tak, ze este pred zaciatkom vlozi§ mincu do
jedného z poharov. Obecenstvo uvidi, ako hadzes$ do pohara len pat minci

a nebude vediet, ze ich mas Sest. Jednu mincu zachyt pod vyvySenym
miestom a Styri potom vysyp na stol. Jedna minca zmizne! Teraz mézes
naklonit’ druhy pohar tak, aby sa minca zachytila pod vyvy§enym miestom
a ni¢ nevypadlo. Potom poloZ pohar na stél, luskni prstami a zdvihni ho
tentoraz tak, aby sa minca uvolnila spod vyvySeného miesta a mohol si ju
vysypat na stél. Minca zazrane zmizne a potom sa opat’ zjavi v druhom
pohari! Poznamka: pri predvadzani tohto triku by si mal pouzivat mince
rovnakej farby a hodnoty, napr. 1 cent.




@ 12 - PENZTARTO POHAR - AZ ERME ATHATOL A POHAR FALAN...
Helyezd ki az asztalra a két poharat Ugy, hogy a kilsejukon futd alig
kiemelkedd varratok feléd nézzenek. A bal oldali poharba el6zetesen tegyél
bele egy kisebb pénzérmét. Allitsd fejjel lefelé a poharakat ugy, hogy amikor
megbillented, magad felé dontsd azokat, hogy a huvelykujjadat a varratra
helyezed. igy az érme a kdzénség szeme elél rejtve, benne marad a pohar
aljan, belll félig kérbefuté valyaban. A poharakat tedd vissza az asztalra,
majd a bal oldalit tjra vedd kézbe ugyanugy, ahogy az elébb. Most a masik
poharat allitsd vissza normal helyzetbe, helyezd ra a bal oldali poharat, és
dobj bele egy masik érmét. Ettdl az alsé poharban lapulé pénzérme kiesik.
Most mindkét poharat dontsd magad felé, és annyiszor ismételd a trikkot,
ahanyszor csak kedved van hozza...

@ 12 - POHAR S PENIAZMI - MINCA, CO PRECHADZA STENAMI

Zacni s dvomi poharmi na stole tak, aby jemné ryhy na vonkajSom povrchu
poharov boli oto¢ené smerom k tebe. Predtym poloz jednu mald mincu do
pohara vlavo. Ked budes$ pohare otacat, daj si pozor, aby si ich naklanal
smerom k sebe a aby si mal prst poloZzeny na ryhe. Vdaka tomu zostane
minca v skrytej vyvySenine, ktora je okolo polovice dna pohara. Poloz

pohare znova na stdl a chyt lavy tak ako predtym. Teraz poloz druhy pohar
hore nohami na lavy pohar a do horného pohara vhod druhu, rovnaku
mincu. Vdaka tomu minca zo spodného pohara vypadne. Oba pohare oto¢
smerom Kk sebe a opakuj trik tak dlho, ako bude$ mat

@ 13 - A,,NYUSZIS” KARTYA ATHELYEZESE

A blvész eltinteti a kartyat, majd Ujra visszavarazsolja. Helyezd be a
blvészkdnyvbe azt a kartyat, amelyen az ,ures cilinder” van, és tlntesd
el a megszokott médon. Ezutan helyezd be a masik oldalaba azt a kartyat,
amelyen ,nyuszi van a cilinderben” a kdzénség felé forditva. Most csukd be
a kényvecskét, és elrejtve, forditsd el 180 fokkal. Ha Ujra kinyitod a kdnyvet,
azt fogjak latni, hogy a nyuszi Ujra el6tiint.

@ 13 - PREMIESTNENIE KARTY ,,KRALIK"

Kuzelnik necha zmiznut kartu, ktora sa potom opat objavi. Umiestnite
kartu s ,prazdnym klobukom*“ do kuzelnej knihy a nechajte ju zmiznat vam
znamym spdsobom. Potom umiestnite kartu ,kralika v klobuku“ na druhu
stranu, tvarou k publiku. Teraz knihu zatvorte a potajomky ju otocte o 180
stupriov. Ked knihu opat otvorite, publikum uvidi, ako sa kralik znova objavi.

@ 14 - ANYUSZIS KARTYA ELTUNIK

A blvész eltiintet egy kartyat! Tégy egy kartyat a Hanky Panky kényvedbe.
Csukd be a kdnyvet, és mondd ki a varazsszavakat. Nyisd ki a kdnyvet (de
ezuttal a masik oldalrdl), és mutasd meg, hogy a jatékkartya eltint.

@ 14 - ZMIZNUTIE KARTY KRALIKA

Kuzelnik necha kartu s kralikom jednoducho zmiznut! Kartu viozte do
Kuzelnej knihy. Zatvorte knihu a vyslovte ¢arovné zaklinadlo. Otvorte knihu
(tentoraz v8ak z druhej strany) a ukazte, Ze hracia karta naozaj zmizla.

@ 15 - SZAMOLOKARTYAK

Kérd meg az egyik nézét arra, hogy irjon fel maganak egy szamot 1 és
60 kozott ugy, hogy ne lathassa meg senki. Mutasd fel neki egyesével
a készletben talalhatdé hat szamoldkartyat, és minden kartyanal kérdezd
meg téle, hogy rajta van-e a felirt szam. Miutan ez megtortént, pontosan
meg tudod majd mondani, hogy melyik szamot irta fel maganak. Ehhez a
trikkhoz elézetesen meg kell jegyezned mindegyik kartya kezdészamat.
Ez nem lesz nehéz, hiszen az els6 kartya 1-gyel kezd6dik, amit kettével
beszorozva 2-6t kapsz, ami a masodik kartya els6 szama. Ezutan a 2-6t
szorozd be kettével. Az eredmény 4, azaz a harmadik kartya kezd6szama.
Es igy tovabb. Es igy tovabb. A negyedik kartya kezdészama 8, az 6tddiké
16, a hatodiké 32. Valahanyszor a néz6 megtalalja az altala felirt szamot
a felmutatott kartyan, jegyezd meg a kartya kezdészamat. Az dsszes ilyen
kartya kezdészamat 6sszeadva megkapod azt a szamot, amit a nézé felirt
maganak!

@ 15 - CISLICOVE KARTY

PoZiadaj divaka, aby si tajne zapisal Cislo od 1 do 60. UkadZz mu Sest
Cislicovych kariet, ktoré najdesS v kuzelnickej suprave. Karty mu ukaz
jednu po druhej a pri kazdej sa ho opytaj, €i na nej vidi svoje Cislo. Potom
mu povedz presne Cislo, ktoré si zapisal. Na tento trik si musi$ vopred
nastudovat’ a zapamatat prvé Cislo z kazdej karty. Je to lahké. Prva karta
zacina Cislom 1. Ked ho vynasobi$ dvomi, dostanes 2. To je &islo na druhej
karte. Vynasob ho dvomi a dostanes 4, Cislo na tretej karte. A tak dalej.
Stvrta karta zacina Cislom 8, piata Cislom 16 a Siesta Cislom 32. Vzdy, ked

bude divakove Cislo na karte, ktord mu ukazes, zapamataj si prvé Cislo
danej karty. Ked spocita$ vSetky prvé Cisla tychto kariet, vyjde ti tajné Cislo,
ktoré si zapisal!




@ 16 - EVEZO MOZDULATOK

Szamtalan trikkot végezhetsz az evez6k segitségével, ezért alaposan ki
kell gyakorolnod a mozdulatot. Tulajdonképpen nem nehéz, de a tokéletes
illuzidhoz azért kell némi gyakorlas. Alapmozdulat: Fogd az evezét hivelyk-
és mutatéujjad kozé a képen lathatd médon. Most forditsd el a csuklodat és
mutasd meg az evez6 masik oldalat. Addig ismételd a mozdulatokat, amig
kezed hozza nem szokik az evez®& mindkét oldalat bemutaté helyzethez.
Az evezd mozdulathoz is erre a mozgasra van szikség, azonban ezzel
egyidejlileg az evezd szarat fél fordulattal el kell forditanod ujjaid hegyével.
igy a k6zénség a lapatnak mindig ugyanazt az oldalat latja majd, mikdzben
azt hiszi, hogy egyszer az egyiket, masszor a masikat.

@ 16 - TRIK S LOPATKOU
Tento trik je zakladom pre celé mnozZstvo trikov s lopatkou. Pri troche cviku

je v podstate jednoduché ho zvladnut. Zakladny pohyb: drz lopatku medzi
palcom ukazovakom tak, ako je uvedené na obrazku. Teraz oto¢ zapastim
a ukaz druhu stranu lopatky. Zopakuj pohyb, aby si si zvykol na ukazovanie
oboch stran lopatky. Trik s _lopatkou urobi$ tak, ze pri tom istom pohybe
kon&ekmi prstov ,ZAROVEN” oto¢is$ ru¢ku lopatky a polovicu. Divaci uvidia
dvakrat tu istu stranu, ale budu si mysliet, Ze videli obe.

@ 17 - EVEZOLAPAT ES PENZERMEK

Az evezén korben két gumiszalag van elhelyezve, egyébként az evezd
mindkét oldala ures. Most a bilivész egy pénzérmét helyez el az evezd
egyik oldalan, majd titokzatos médon a masik oldalara is ravarazsol egyet.
Pedig nem tesz mast, mint a fent ismertetett médon mozgatja a kezét,
amitél hirtelen gy tlnik, mintha mindkét oldalon lenne egy-egy érme...
A mutatvany el6tt helyezd fel a két gumiszalagot az evez6lapatra és tegyél
két érmét az evezének ugyanarra az oldalara. El6szor a begyakorolt ,evezd
mozdulattal” mutasd be a kézénségnek, hogy az evezélapat mindkét oldala
,2ares”. Ezutan tegyél egy érmét a lapatnak arra az oldalara, amelyik valéban
Ures, és az ,evez6 mozdulattal” mutasd meg a néz6knek a lapat ,mindkét
oldalat”. Ok persze mind a két oldalon latnak egy-egy érmét. Most a masik
kezeddel takard el egy pillanatra az evezét, és kozben valéban forditsd
meg az evezblapatot, hogy a kézénség most mar két érmét lathasson
annak mindkét oldalan. Mutasd meg a masik oldalt, ahol tovabbra is egy
érme talalhatd, majd kezeddel ismét takard el, és Ujra forditsd meg az

evez@lapatot. Miutan ez megtoértént, az ,evezd mozdulattal” megint mutasd
a masik oldalt. Ettél ugy tlnik, mintha a lapat mindkét oldalan két-két érme
lenne elhelyezve...

@ 17 - LOPATKA A MINCE

Okolo lopatky su dve gumicky. Kizelnik ukaze, Ze je z oboch stran prazdna.
Teraz polozi na jednu stranu mincu a ako zazrakom vycari na druhej strane
druhu. Prejde rukou ponad mincou a zrazu su na oboch stranach dve
mince... Pred predvedenim nasunie$ na lopatku dve gumicky a na jednu
stranu umiestni$ dve mince. Najprv ukaz obe strany ako prazdne, pricom
pouzi opisany ,trik s lopatkou”. Na naozaj prazdnu stranu potom daj mincu
a tym istymtrikom s lopatoku” ukaz ,obe strany”. Obecenstvo uvidi na
kazdej strane mincu. Teraz prejdi rukou ponad lopatku a pod rukou lopatku
naozaj oto¢ tak, aby obecenstvo zrazu videlo druht mincu. Ukaz druhd
stranu, kde je stale jedna minca. Znovu prejdi rukou ponad lopatku a oto¢
ju. Potom ukaz druht stranu pouzitim ,triku s lopatkou”. Bude to vyzerat, Ze
na oboch stranach su dve mince...

@ 18 - AVARAZSEVEZ(

Vedd el6 az evez6t a készletbdl és a gumigy(irlik segitségével erésitsd fel a
két oldalara azt a papirlapot, amelyen egy pont lathat6. Mellmagassagban
mutasd fel az evezélapatot ugy, hogy a fehér pont lefelé nézzen. Forditsd
meg az evez6t. A pont most a masodik pozicidoban helyezkedik el. Végezz
teljes ,evez6” mozdulatokat és a pont latszélag magasabb pozicidba ugrik.
Ismételd meg a csuklomozdulatot az evezészar elforditasa nélkul. Ekkor
ugy tlnik, mintha a pont még magasabb helyzetbe ugrott volna.

@ 18 - ZAZRAGNA LOPATKA
Zober z kuzelnickej supravy lopatku a pomocou gumiciek pripevni na obe
strany bodkovany papier. Ukaz lopatku na urovni hrudnika. Biela bodka pri

tom smeruje nadol. Oto¢ lopatku. Bodka je teraz v druhej polohe. Teraz
urob cely ‘trik s lopatkou’. Bude sa zdat, Ze bodka skocila vyssSie. Zopakuj
pohyb zapastim bez toho, aby si otodil ri¢ku. Bude to vyzerat, akoby bodka
vyskocila do najvy3sSej polohy.

@ 19 - ZAVARBA EJTO NYUSZIS KARTYAK

Ehhez a trukkhdz harom kartyat hasznalsz, de a kdzénség azt hiszi, hogy
csak kett6t. Még a triikk kezdete el6tt tedd be azt a kartyat, amelyen ,nyuszi
van a cilinderben” a dzsekid zsebébe, igy senki sem fogja tudni, hogy az ott
van. Ha készen allsz az eléadasra, hasznald a ,nincs nyuszi a cilinderben”
/ ,nyuszi van a cilinderben” kartyat. Ez ,dupla képes” kartya néven ismert.
Most megmutatod a dupla képes kartya ,nyuszis” oldalat és a harmadikat,
a normal ,nincs nyuszi a cilinderben” kartyat. Helyezd el ezt a két kartyat,
hogy ne lassak — az asztal ala vagy a hatad mogé, de ne engedd, hogy a
kartyak leessenek. Titokban forditsd meg a dupla képes kartyat, hogy a
,nincs nyuszi a cilinderben” képet mutassa, vedd el6, mutasd meg ezt az
oldalat a k6zdénségnek, és tedd be abba a zsebedbe, amelyben a masik
kartya van. Kérdezd meg, hogy melyik kartya hol van, és a kdzénség
meg fog lepddni, hogy kilonbdzé helyeken vannak, ha kiveszed a ,nincs
nyuszi a cilinderben” kartyat az asztal aldl és a (normal) ,nyuszis” kartyat a
zsebedbdl. A két kartya most mar teljesen szabadon megmutathaté, mivel
mind a ketté normal.

@ 19 - MATUCE KARTY KRALIKOV

Pri tomto triku pouzijete tri karty, ale divaci sa domnievaju, Ze pouzivate len
dve. Pred zacatim triku vioZte normalnu kartu ,kralik v klobuku“ do vrecka
saka tak, aby nikto nevedel, Ze sa tam nachadza. Ked ste pripraveni na
vystupenie, pouzite kartu ,bez kralika v klobuku* / ,kralik v klobuku“. Tato
karta sa nazyva ,karta s dvomi licami®. Teraz ukazte ,krali¢iu“ stranu karty
s dvomi licami a tretiu, normalnu kartu ,bez kralika v klobuku“. Tieto dve
karty umiestnite mimo dohlad publika - pod stél alebo za chrbat, ale davajte
pozor a nenechajte ich spadnut. Tajne otocte kartu s dvomi licami tak, aby
bol viditelny klobuk s kartou ,bez kralika v klobuku®, vyberte ju, ukazte tuto

stranu divakom a vlozte ju do vrecka, kde mate druhu kartu. Spytajte sa,
ktora karta je kde. Divaci budu prekvapeni, Ze sa karty nachadzaju na
réznych miestach v momente, ked spod stola vytiahnete kartu ,bez kralika“
a z vrecka (normalnu) kartu ,s kralikom“. Obe karty teraz mozete ukazat
publiku, pretoze sa obe tvaria ako normaine karty.

@ 20 - ANYUSZIS KARTYA HELYET VALTOZTAT

Vedd a dupla képes kartyat és a dupla hatoldalu kartyat. Forditsd meg a
kartyakat, és tedd ezeket gyorsan egymas mellé. A k6zdnség azt fogja
hinni, hogy ezek normal kartyak. Most rejtsd el az asztal ala azt a kartyat,
amelyen az ures cilinder van. A kdzonség természetesen azt fogja hinni,
hogy a nyuszis kartya az asztalon maradt. Forditsd meg az asztal alatt |év6
kartyat, és huzd ki: ugy tlnik, hogy ez a nyuszis kartya. Helyezd vissza a
kartyakat ugy, mint korabban, és mutasd meg azokat.

@ 20 - KARTA S KRALIKOM ZMENi MIESTO

Vezmite kartu s dvomi licami a kartu s dvojitou zadnou stranou. Obratte
obe karty a rychlo ich polozte licom k sebe. Divaci si budu mysliet, ze karty
su uplne normalne. Teraz schovajte kartu s klobukom, ale bez kralika, pod
stol. Samozrejme, divaci si budi mysliet, Ze karta s kralikom zostala na
stole. Otocte kartu, ktora je pod stolom, a vytiahnite ju: tvari sa ako karta s
kralikom. Opat polozte karty na plochu ako predtym a ukazte ich publiku.
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@ 21 - ABUVOS KARTYA

Mondd azt a néz6knek, hogy ,Ez egy blivos kartya!”. ,Egyik oldalan egy,
a masikon négy karo jel lathatd, de idénként az egy karobol harom lesz, a
négybdl pedig hat.” Hogyan lehetséges ez? A képek mindent elarulnak. A
trikk Iényege, hogyan tartod a kartyat. Tanulj meg a kartyalap megforditasa
kozben feltlinés nélkul kezet, illetve fogast valtani. Gyakorolj, hogy minden
mozdulatot Ugyesen és gyorsan hajts végre. Azt tanacsolom, hogy csak
egyszer mutasd be ezt a ,gyors” trikkét és mindjart tedd is el a kartyat,
hogy a k6z6nség ne tudja megvizsgailni.

@ 21 - KUZELNA KARTA

Povedz: ,Toto je kizelna karta”.Na jednej strane ma jedno karo a na druhej
Styri. Niekedy sa vSak jedno karo zazrane zmeni na tri a Styri kéra sa
premenia na Sest.Ako? VsSetko ti povie obrazok. Trik spociva v tom, ako
kartu drzis. Nacvi€ si vymenu ruk a hladké prechytavanie pri otacani karty.
Nau¢ sa robit pohyby dokonale a rychlo. Poradil by som ti, aby si tento

trik urobil raz ako ,rychlovku” a potom kartu odlozil skér, nez bude mat
obecenstvo Sancu si ju prezriet.

-
_5

@ 22 - ERMEBOL BANKJEGY

A készletbdl vedd el6 azt a lapot, amelynek mindkét oldala hatlap. A
mutatvany el6tt ragassz a kartya egyik oldalara egy papirpénzt, majd
kérd meg az egyik néz6t, hogy a kartya masik oldalara ragasszon fel egy
pénzérmét. Takard le az egészet egy kendbvel, de kézben forditsd ugy a
lapot, hogy a papirpénzes oldala tiinjon el6. A k6zénség azt gondolja majd,
hogy az érme papirpénzzé valtozott. A trikk csak akkor miikodik, ha elég
gyorsan hajtod végre.

@ 22 - OD MINCE K BANKOVKE
Vyber zo supravy obojstrannu rubovu kartu. Na jednu stranu prilep bankovku

a poziadaj divaka, aby na druhu stranu prilepil mincu. Celu kartu prikry
vreckovkou a potom ju znovu ukéz tak, aby bolo vidno stranu s bankovkou.
Obecenstvo bude presvedéené, ze sa minca zmenila na bankovku. Tento
trik bude zabavny len vtedy, ak ho urobi$§ dostato¢ne rychlo.

@ 23 - ERTEKVESZTES

A készletbdl sziikséged lesz arra a lapra, amelynek mindkét oldala hatlap.
A szam el6tt ragasztoszalag segitségével régzits az egyik oldalara egy
kis értékl pénzérmét. Tartsd ugy a kartyat, hogy ez az oldala ne legyen
lathatd, amikor a lapot megmutatod a nézdknek. A kartya masik oldalara
er@sits fel — ugyancsak ragasztoszalag segitségével — egy kdzepes értékl
pénzérmeét. Takard le a lapot egy kenddvel, és alatta egy gyors mozdulattal
forditsd meg a kartyat. Micsoda sz6rny(i valtozas! Pénznek még soha nem

csokkent ilyen gyorsan az értéke! A trikk persze kendd nélkil is mikodik,
ha a kartyat az asztal alatt forditod meg.

@ 23 - DEVALVACIA

Potrebuje$ obojstrannu rubovu kartu z kuzelnickej supravy. Pred
predstavenim pripevni lepiacou paskou na jednu stranu mincu nizkej
hodnoty. Tuto stranu karty drZz pri ukazovani tak, aby ju divaci nevideli.
Na druhu stranu karty tiez lepiacou paskou pripevni mincu so strednou
hodnotou. Prikry kartu vreckovkou a pod fiou ju rychlo oto€. To je ale

poriadna devalvacia! Za aky kratky ¢as stratili peniaze hodnotu! Tento trik
moze$§ samozrejme predviest aj bez vreckovky tak, ze kartu rychlo otocis
pod stolom.

@ 24 - MELYIK A NAGYOBB?

A blivészkészletben talalsz két banan alaku kartyalapot. Kérdezd meg az
egyik néz6tdl, hogy melyik kartya a nagyobb. Az illet§ kivalasztja majd az
egyiket, de mindenképp tévedni fog, ugyanis a kartyak méretre és alakra is
telijesen egyformak. Ezt nevezziik érzékcsalddasnak...

@ 24 - AKO NATIAHNUT KUS PAPIERA

V kuzelnickej suprave najdes dve karty v tvare banana. Opytaj sa jedného
z divakov, ktora karta je vacsia. Vyberie jednu z nich. KedZe v8ak maju
karty rovnaku velkost a tvar, nikdy nevyberie tu spravnu. Vola sa to opticka
iluzia...

@ 25 - BUVOS KORONG

Talélsz a dobozban egy korongot, amelyet felvaltva fekete-fehér mintazat
diszit. Ennek a korongnak a segitségével el6 tudsz varazsolni egy
pénzérmét! Vedd a korongot a kezedbe és mutasd meg a kézénségnek,
hogy mindkét oldala Ures. (Titokban tegyél a korong hatoldalara egy
érmét és takard el két ujjaddal. Mutasd meg a korong mindkét oldalat a
kozonségnek, de ugy, hogy azok lUresnek tiinjenek.) Ezutan a fekete-fehér
mintazatu oldalt mutasd a néz6k felé és forgasd meg a korongot. A kdzepén
ekkor egy fekete kor jelenik meg, mely ugy néz ki, mint egy pénzérme.
Mikdzben folyamatosan forgatod a korongot, elengeded az érmét (amit
eddig a korong hatoldalan tartottal) és belepottyantod a masik kezedbe
vagy leejted az asztalra.

@ 25 - KUZELNY DISK

V Skatuli najde$S disk s Ciernobielym vzorom. S tymto diskom mézes
vy€arovat’ mincu! Zober ho do ruky a ukaz obecenstvu, Ze obe strany su
prazdne. (Na zadnu stranu tajne poloz mincu a prikry ju dvomi prstami.
Potom ukaz divdkom obe strany tak, aby sa zdalo, Ze suU prazdne.)

Nasledne obecenstvu ukaz stranu s Ciernobielym vzorom a zacni disk tocit.
V strede sa objavi Cierny kruh, ktory bude vyzerat ako minca. To¢ ho dalej.
Medzitym spusti mincu (ktort drzi§ vzadu) do dlane druhej ruky alebo na
stol.
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@ 26 - AZ ELSZAKITHATATLAN GUMIGYURU

Aj6 blivésznek képesnek kell lennie 0sszeforrasztani, amit szétszakit. Vedd
a gumigydrt az ujjaid k6zé, huzd ki, és ,szakitsd” el. Ezutan dérzsold meg,
fujj ra — és a gyUrl maris dsszeforr. Hogy is mikodik ez a trikk? Hajtsd
kettébe és csavard meg a gumigyUrit, hogy ugy nézzen ki, mintha egyetlen
szal lenne. Huzd ki, és vedd mindkét végét hiivelyk- és mutatéujjad kdzé.
Most huzd meg jobban, hogy ugy nézzen ki, mint egy tékéletes gumigydra.
Végll engedd el a gy(rl végeit — ettél olyan benyomast kelt, mintha eltérne.
Csak meg kell dorzs6Indd, és a gumigy(ri megint a régi.

@ 26 - NEROZTRHNUTELNA GUMICKA

Dobry kuzelnik musi vediet opravit rozbité veci. Zober gumic¢ku medzi
prsty, natiahni ju a roztrhni. Potom po nej poSuchaj a ked na fiu fuknes,
bude opravena. Ako to funguje? Gumicku preloz na polovicu a zatoc€ tak,
aby vyzerala ako jedna. Narovnaj ju medzi rukami a oba konce drz medzi
palcom a ukazovakom. Potom ju potiahni, aby vyzerala ako cela. Nakoniec
pusti konce. Bude sa zdat, Ze sa roztrhla. PoSuchaj po nej a bude to
vyzerat, Ze si ju opravil.

@ 27 - GUMITRUKK 1

Bal kezed mutatéujjara helyezz ra egy gumigylrit. A gyiri lelogd végét
huzd ra kdézéps6 ujjadra, majd ismét vesd at a mutatéujjadon. Jobb kezed
mutato- és huvelykujjaval tartsd bal kezed mutatéujjat a hegyénél fogva
és hajlitsd be bal kezed kozépsé ujjat. Akarmilyen szorosan fogod a
mutatéujjadat, a gumigy(rl lathatéan atmegy rajta, és mar csak k6zépsdé
ujjadon fityeg.

@ 27 - TRIK S GUMICKOU 1

Navle¢ si gumic¢ku na ukazovak. Chyt koniec, ktory visi nadol a natiahni
si ho okolo prostrednika lavej ruky. Potom si ho nasun spat na ukazovak.

Pravym ukazovakom a palcom si drz konéek ukazovaka na lavej ruke a
zohni lavy prostrednik. Aj ked bude$ drzat ukazovak uplne pevne, gumicka
nim viditelne prejde a bude visiet z druhého prsta.

@ 28 - EGY KIS POTYAPENZ

A blivészkészletben talalsz hat darab bankjegyet, hat fehér papirlapot,
amelyek mérete megegyezik a bankjegyekével, valamint egy specialisan
kialakitott papirpénzt, amelynek als6 része fehér. A specialis papirpénzt
tartsd bal kezed tenyerében kihajtva ugy, hogy az a része legyen felll,
amelyik szabalyos bankjegyet formaz, és a fehér papirrész fele logjon
tenyered also széle ala. A szabalyosan nyomtatott bankjegy részre helyezd
ra a tobbi nyomtatott papirpénzt. Ellenérizd, hogy a hajtasélek pontosan
egybeessenek a szabalyos pénzek szélével. Most — a preparalt bankjegy
fehér also részével egyiitt — hajtsd fel az 6sszes szabalyosan nyomtatott
papirpénz als6 felét. Tehat a kezedben ekkor egy fehér bankjegy van
fellll, alatta pedig a behajtott papirpénzek felezett kdtege. A felsd fehér
lapra tedd ra a tobbi pénzméretl fehér papirt. Ismét ellenérizd az élek
egybevagosagat. Most mar készen allsz az el6adasra. Két kézzel hajtsd ki
a fehér lapokat. Kezedet felforditva mutasd meg a nézéknek, hogy a lapok
mindkét oldala fehér, de bal kezed tenyerével és ujjaival Ugyesen rejtsd el
a behajtott bankjegyeket. Most a bal kezedben fogd 6ssze a bankjegyeket.
A pénzméretli fehér papirok fels6é részét jol lathatéan hajtsd ki magad
felé. Mutasd meg a kihajtott fehér lapok kotegét. Jobb kezed ujjait dugd
be az 6sszehajtott bankjegykdteg kozepébe és fogd meg velik — ehhez
havelykujjadat is hasznald — az alsé koteget, majd nyujtsd ki a jobb kezed és
mutasd meg a fels6 bankjegyet. Nyisd szét a bankjegyeket, hogy a nézék is
lathassak, a fehér papirok pénzzé valtoztak... Kezed mozgatasaval mutasd
meg a bankjegyek mindkét oldalat, most is vigyazva arra, hogy a k6z6nség
ne lassa meg a behaijtott fehér lapok bal kezed ujjai alatt lapuld kétegét!

@ 28 - VYROBA PENAZI

V kuzelnickej suprave najdes Sest bankoviek, Sest bielych kuskov papiera
v rovnakej velkosti ako bankovky, a Specialnu bankovku s bielou spodnou
Castou. Drz Specialnu bankovku Ciastocne prelozenu na flavej dlani tak,
aby bola uplna bankovka hore a aby ti polovica bieleho papiera tréala spod
spodnej Casti ruky. Na bankovku s Uplnou potlacou poloz dalSie potlacené
bankovky. Daj si pozor, aby boli zahyby zarovno. Teraz preloZz nahor
spodné Casti vSetkych potlacenych bankoviek vratane bielej spodnej Casti.
Teraz drzi$ bielu bankovku navrchu a pod fiou mas pol bali¢ka zloZzenych
bankoviek. Na bielu bankovku pridaj dalSie biele bankovky. Opéat si daj
pozor, aby boli vSetky zahyby zarovno. Si pripraveny zacat predstavenie.
Obidvoma rukami rozprestri biele bankovky. M6ze$ otocit ruky a ukazat, ze

su na oboch stranach biele. Daj si ale pozor na to, aby si dlafiou a prstami
favej ruky zakryl zloZzené bankovky. Poloz si bankovky do favej ruky.
Otvorene preloz hornu ¢ast bielych bankoviek k sebe. Ukazes tak zlozeny
bali¢ek bielych bankoviek. Prstami pravej ruky vojdi do stredu zlozenych
bankoviek. Chyt spodny baliéek medzi prsty a palec a natiahni pravu
ruku tak, aby si ukazal vrchnu bankovku. Teraz rozprestri ruky a ukaz, ze
sa vSetky biele bankovky zmenili na ozajstné bankovky s potlacou... Pri
otacani ruk a ukazovani oboch stran bankoviek si daj pozor, aby nebolo
vidno bali¢ek zloZenych bielych bankoviek pod prstami lavej ruky!
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@ 29 - PENZ A SEMMIBOL

Ennek a trikknek a korrekt bemutatasahoz oltdnyt vagy sportkabatot
kell viselned. El6szér is helyezz egymasra hat darab bankjegyet, majd
csavard fel 6ket, amilyen szorosan csak tudod. Rejtsd el a rolnit bal karod
koénydkhajlasaba. Majd takard el a bankjegyeket a kabatujj egy reddjével.
A karodat tartsd behajlitva, hogy a pénz a helyén maradjon. Bal kezeddel
fogd meg a kdnyokrésznél jobb kabatujjadat, mikézben mutatod, hogy jobb
kezed teljesen ures. Ugyanezt a mozdulatot hajtsd végre a bal kabatujjadnal
is, jelezve, hogy mindkét kezed Ures, de ezalatt feltlinés nélkil vedd
ki a rolnit a kabatujj ranca aldl. Tartsd az 6sszecsavart papirpénzt jobb
tenyeredben. Most tedd 6ssze a kezeidet, és két kezed ujjaival sodord ki
a rolnit, hogy a pénz varazslatos modon egyszer csak megjelenjen benne.

@ 29 - BANKOVKY ZO VZDUCHOPRAZDNA

Na spravne predvedenie tohto triku musi§ mat na sebe oblek alebo Sportovy
kabat. Najprv zroluj Sest’ bankoviek dokopy tak pevne, ako sa len da. Vioz
si rolku do zahybu pod lavym laktom. Potom bankovky prikry ¢astou latky
kabata. Ruku drz zohnutu, aby zostali na mieste. Lavou rukou chyt pravy
rukav kabata tak, aby si mal pravu ruku viditelne prazdnu. Rovnaky pohyb
urob s favym rukavom, aby si ukazal, Ze mas prazdne obe ruky. Pri tomto
pohybe vsak tajne vyber bankovky zo zahybu v kabate. Drz bankovky v
dlani pravej ruky. Teraz spoj ruky a za pomoci palca a prstov oboch ruk
zacni bankovky odvijat tak, aby sa zazracne zjavili.

@ 30 - TUTARTO DOBOZ

Akészletben talalhatd 6t gombostiit szurd at a kér alaku kis titarté dobozon
ugy, hogy a kdzoénség ezt jol lathassa. Mutasd meg, hogy a gombostik
vége alul kiall. Most huzd ki a tlket, nyisd ki a dobozt, és kérj a néz&ktdl
egy pénzérmét. Az érmét tedd bele a dobozba és tedd ra a tetejét. Mondd
azt a k6zénségnek, hogy most mind az 6t gombostilvel atszurod a pénzt. A
szélrél indulva (ne kdzépen kezdd!) egyenként bokd bele a tiiket a doboz
tetején levé lyukakba. Amint latni fogod, a tik latszélag mind athatolnak a
pénzérmén, de csak annyi térténik, hogy az els6ként beszurt ti felallitja az
érmét, igy a tobbi elétt szabadda valik az ut!

@ 30 - SKATULKA SO SPENDLIKMI

Prepichni malu okruhlu Skatulku na klince piatimi Spendlikmi z kizelnickej
supravy tak, aby to obecenstvo jasne videlo. Ukaz spodok, z ktorého tréia
konce Spendlikov. Teraz vyber Spendliky, otvor Skatulku a poziadaj divakov
o mincu. Vloz ju do Skatulky a zavri vie¢ko. Povedz, Ze ju prepichnes piatimi
Spendlikmi. Nasun Spendliky jeden po druhom do otvorov v Skatulke. Zacni

dierkou na vonkajSom okraji (nie strednou!) Uvidi§, Ze vSetky Spendliky
prejdu mincou. Je to vdiaka tomu, Ze minca sa pri prvom Spendliku preklopi
nahor a uvolni ostatné dierky.

@31-AzUTOLSO TU

Tegyél 6t gombostit egy kis darab papirra és kérdezd meg a tisztelt
publikumot, hogyan lehet elérni, hogy miutan 6ten elvesznek egy-egy tit,
egy tl véglil mégis rajta maradjon a papiron. Rendkivil egyszeri: az,
akinek az 6t6dik gombostl jut, magat a papirt is elveszi, igy a ti valdoban
rajta marad a papiron.

@ 31 - POSLEDNY
Poloz pat Spendlikov na maly kdsok papiera a opytaj sa divakov, ako si
mozu piati fudia zobrat po Spendliku tak, aby jeden zostal na papieri. Je

to velmi jednoduché. Posledny clovek si s piatym $pendlikom zoberie aj
kusok papiera. Spendlik tak zostane na papieri.

— - —
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@ 32 - MENNYI AZ ANNYI

Sorban egymas mellé tegyél ki az asztalra négy gombostit, és a jelenlévék
kozll tedd fel valakinek a kérdést: hogyan tud ugy elvenni egy tit, hogy
tovabbra is négy maradjon? A megoldashoz a megmaradd harom ti képen
lathat6 atrendezése jelenti a kulcsot.

@ 32 - SPENDLIKOVE CiSLA

Poloz Styri Spendliky do radu a vyzvi niekoho z obecenstva, aby si zobral
jeden Spendlik tak, aby stale zostali $tyri. Tajomstvom je usporiadat
Spendliky tak, ako na obrazku.

@ 33 - HOGYAN CSINALJUNK NEGYZETET

Kereszt alakban helyezz ki az asztalra négy gombostiit. Hogyan lehet
minddssze egy ti elmozditasaval négyzetet formalni bel6lik? A megoldas
nagyon egyszer(. Ha ranézel a képre, lathatod, hogy a tlk ugy vannak
elhelyezve, hogy egyikiik feje be van tolva a masik harom kézé. Ha kijjebb
huzod ezt a tit, maris kész a négyzet.

@ 33 - AKO UROBIT STVOREC
Na stole su Styri Spendliky ulozené do tvaru kriza. Ako sa da urobit’ Stvorec
tak, aby si pohol len jednym Spendlikom? Je to velmi jednoduché. Ked sa

pozrie$ na obrazok, zisti§, Ze Spendliky su poloZené tak, aby bol koniec
jedného zachyteny o ostatné tri. Ked nim pohne§, vytvori sa Stvorec.

@ 34 - HOGYAN LESZ OTBOL HUSZ

Hogyan kapsz 6t gombostl kihelyezésével tizenkilencet, és miutan
egy tit elvettél, hogyan lesz bel6lik még tébb? A rémai tizenkilences
(XIX) szamnak megfeleléen kell a tiiket elrendezni, majd a kdzépsé ti
eltavolitasaval huszat (XX) kapsz.

@ 34 - PAT JE DVADSAT
Ako mozes s piatich Spendlikov vytvorit Cislo devatnast a potom odobratim
jedného Spendlika vytvorit eSte jedno o Cislo vys$Sie? Poloz Spendliky na

stél ako devatnast rimskymi Cislicami (XIX). Potom odober prostredny
$pendlik a dostane$ &islo dvadsat (XX).

1113 X1X,

13



@ 35 - APENZ ATMEGY A LYUKON

A trikkhoéz egy vastagabb papir és egy pénzérme kell. Vagj a papir
kdzepére egy kerek, az érménél valamivel kisebb nyilast. Ezutan mondd
azt a k6zénségnek, hogy at fogod juttatni az érmét a papir nyilasan. Kérj
meg valakit a néz6k kozil, hogy prébalja ki, és gy6zédjon meg arrdl, hogy
ez lehetetlen. Ezutan tedd ra a pénzérmét a nyilas kdzepére és hajtsd félbe
a papirt, majd fogd meg a négy sarkat ugy, hogy a nyilas kitaguljon, és a
pénzérme gond nélkll atcsusszon rajta.

@ 35 - MINCA PREJDE KUSKOM PAPIERA

Na tento efekt pouzije$ kiisok hrubého papiera a mincu. V strede papiera
urob dieru o nie€o mensiu nez je velkost mince. Potom divakom povedz,
Ze sa mincu pokusi$ prepchat cez otvor v papieri. Poziadaj niektorého z
divakov, aby to skusil prvy. Nebude to fungovat. Zober mincu, poloz ju na
stred diery a zloz papier na polovicu. Potom chyt papier za vSetky Styri rohy
tak, aby sa otvor zvacsil. Minca nim prejde Uplne bez problémov.

@ 36 - TRUKKOS UJJIVEG

Vagj le két egyforma, nagyjabol 15 cm hosszusagu fonalat. Az egyiket
rejtsd el a mihivelykben. A masik fonalat add oda egy nézének, és kérd
meg, hogy olléval vagja félbe, és még a két fél darabot is vagja kettébe. A
mihuvelyket tartsd 6kolbe zart bal kezedben. A jobb kezeddel vedd vissza a
fonaldarabokat és tedd bele a mihuvelykbe gy, hogy belll az egyik oldalra
kerlljenek. Ezutan a masik oldalrél 6vatosan huzd elé az oda bekészitett
szalat, majd ugyanebben a pillanatban dugd be jobb huvelykujjadat a
mihuvelykbe.

@ 36 - ROZSTRIHNUTE A OPRAVENE

Zober dva rovnaké motuziky, dlhé asi 15 cm. Jeden z nich si schovaj vo
faloSnom palci. Druhy podaj niektorému z divakov a poziadaj ho, aby
motuzik prestrihol na polovicu a potom kazdu polovicu este raz na polovicu.
Falosny palec drz v lavej dlani. Zober rozstrihané kusky motuzika a vioz

ich do faloSného prsta. Poloz ich na jednu stranu a potom opatrne vytiahni
skryty motuzik. Zaroven zatlac vtla¢ pravy palec spat do faloSného konéeka.
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@ 37 - ELPAROLGO JEG

Tartsd bal kezed 6klében a mihuvelyket, jobb kezeddel pedig vegyél fel
egy kis darab jeget és told be a miihiivelykbe. Huzd el6 bal kezedbél a jobb
hivelykujjadat ugy, hogy most mar a mihuvelyk is rajta van, és tovabbra is
Okolbe zart bal kézzel mondd azt a k6zonségnek, hogy forro leheleteddel
képes vagy egy pillanat alatt elparologtatni a jeget. Ezutan vegyél nagy
leveg6t, erésen fujj ra bal kezedre, és 6klodet kinyitva mutasd meg, hogy a
jég eltlint, azaz nem torténhetett mas: elparolgott!

@ 37 - VYPARENIE LADU

FaloSny palec si daj do lavej dlane. Zober maly kusok ladu a vtla¢ ho
dovnutra, akoby do dlane. Ukaz pravy palec (s nasadkou na rom). Lavu
ruku drz stale zovretu v past. Povedz divakom, Ze mas taky horuci dych,
Ze sa lad vypari. Silno fukni na past, otvor dlan a lad zmizne, vlastne sa
vypari!

@ 38 - A VIRAGOK EREJE

Bal tenyeredben el6re rejts el egy kis viragot. Jobb kezeddel mutass fel a
kdézodnségnek egy ugyanolyan viragot, majd atnyulva told be mihuvelykedet
bal kezed dklébe. Jobb kezedbdl vedd at a viragot a balba ugy, hogy mutaté-
és huvelykujjad k6zé fogod. Most egyenként tépd le réla a szirmokat és
tedd bele a bal kezed 6klében rejt6zé muahivelykbe. Miutan az utolsé
szirmot és a szarat is elhelyezted a mihivelykben, gyorsan dugd bele jobb
kezed hlvelykujjat, majd bal kezedet kinyitva mutasd meg a nézéknek a
mutato- és huvelykujjad kdzé fogott masik —teljesen ép — viragot.

@ 38 - SILA KVETOV

V lavej dlani drz tajne maly kvietok. Ukaz rovnaky kvietok v pravej ruke.
Natiahni ruku a vtla¢ si faloSny palec do lavej dlane. Kvietok z pravej ruky
vloz do lavej ruky, zovrety medzi ukazovakom a palcom. Teraz otrhaj z
kvietku lupene a vloz ich do skrytého falosného palca. Ked sa dostane$
k poslednému lupenu a stonke, zatla€ ich do faloSného palca a zaroven

donho vtla¢ palec pravej ruky. Potom ruku vyber a ukaz neposkodeny
kvietok, drziac ho medzi palcom a ukazovakom.

@ 39 - AZ ELPORLADT PENZERME

Ehhez a trikkhoéz egy kisebb, eziist szinli pénzérmére és némi ezust
csillamporra lesz szikséged. A csillamport elére toltsd bele a mihuvelykbe.
Mutasd fel az érmét, és mondd azt a k6zonségnek: nem szereted, hogy
az apropénz mindig kilyuggatja zsebeidet. A mihuvelyket bal kezed
Oklébe véve mutasd meg az érmét és told bele a mihulvelykbe ugy, hogy
keresztben beleszoruljon. Két kezedet dsszetéve jobb kezeddel szoritsd
meg bal 6klodet. Ekkor bal 6klodet forditsd lefelé, mikézben benne tartod
a mlhuvelyket, abban pedig a pénzérmét. A kihull6 csillampor mi mast is
jelenthet, mint hogy az érme porra valt!

@ 39 - POMLETA MINCA
Na tento trik budes potrebovat malu strieborni mincu a niekolko striebornych
trblietok. Trblietky vloz do nasadky - faloSného palca. Ukaz mincu a povedz
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divakom, ako neznasas, Ze ti mince robia diery vo vreckach. Nasadku si
vloz do lavej dlane, ukaz mincu a vtisni ju do nasadky. Pravou rukou stla¢
lavu past. Potom past oto€ naopak a zaroven pritla¢ nasadku a mincu vo
vnutri. Minca sa zmenila na prach!

@ 40 - MINDIG TIED A PENZ

Ehhez a trikkhdz négy darab (lezart) boritékra és egy nagyobb értéki
papirpénzre (mondjuk egy 50 eurdsra vagy egy tizezer forintosra)
lesz szikséged. A pénzt elére tedd bele a mihivelykbe. Mondd azt a
kozdnségnek, hogy a boritékok egyike nagy értékl bankjegyet rejt, majd
kérj meg valakit, hogy valasszon egy boritékot maganak, egyet pedig
neked. Most nyissatok ki a boritékokat, ki-ki a magaét, de te ugy, hogy a
mihuvelyket a boriték mégé helyezed, és egyszerlien el6huzod beléle a
pénzt, amit kisimitva felmutatsz. Ez a trikk mindig mikodik!

@ 40 - PENIAZE DOSTANEM VZDY JA
Na tento trik potrebuje$ Styri (zalepené) obalky a velkd bankovku (napr.

50 eur). Bankovku vloz do faloSného palca. Povedz divakom, Ze v jednej z
obalok je vela pefazi. Poziadaj ich, aby si vybrali obalku a jednu dali tebe.
VSetci otvoria svoje obalky. Ty das faloSny palec za obalku a jednoducho
len vytiahnes a rozvinie$§ bankovku. Funguje to vzdy!

@ 41 - GEMKAPOCSLANC

Flizz 6ssze 4-5 gémkapcsot, tedd be 6ket a mlhivelykbe, és a mihulvelyket
huzd ra a jobb hiivelykujjadra. Ugyanennyi 6sszefilizetlen gémkapcsot ossz
ki a nézdknek ellenérzésre. Miutan visszakaptad 6ket, azokat is tedd bele
a mihivelykbe (amelyet most mar bal kezed 6klében tartasz). Az utols6
gémkapocs behelyezése utan, jobb kezed mutatéujjaval évatosan huzd el
a gémkapocslancot.

@ 41 - SPAJANIE SPONIEK

Spoj Styri alebo pat kancelarskych sponiek a vloz ich do falosného palca
- nasadky. Rovnaky pocet nespojenych sponiek podaj obecenstvu na
prezretie. Zober si ich spat a jednu po druhej ich uloz do nasadky (ktoru
mas v lavej dlani). Po tom, ako do nej vlozi§ poslednu sponku, ukazovakom
pravej ruky jemne vytiahni sponky spojené do retazca.

@42 - LANC, AMI OSSZEALL

A helyi vaskereskedésben vasarolj egy darab kis szem, vékony lancot.
Kérd meg az eladot, hogy vagjon le egy 5 szembdl allé szakaszt, valamint 5
kiilonallé lancszemet. A fenti ,GEMKAPOCSLANC” triikknél leirtak szerint
tedd bele a kulénalld lancszemeket a mlhuvelykbe, majd huzd elé az
egybefliggb lancot.

@ 42 - SPAJANIE RETIAZKY

V miestnom Zeleziarstve kup jemnu retiazku s drobnymi o¢kami. Popros
predavaca, aby ti odrezal jednu €ast' s piatimi o€kami a druht potom prerezal
na pat samostatnych ociek. Rovnako ako v triku ,spajanie sponiek” mézes$
oddelené ocka nasypat do faloSného palca a vytiahnut spojenu retiazku.

@ 43 - OSSZEALL, AMI SZETTORT

Rejts el bal kezed huvelykujjanak tovébe (tehat oda, ahol tenyereddel
Osszeér) egy ép fogpiszkalét. Jobb kezeddel adj at egy masik fogpiszkalét
a kozonségbdl valakinek és kérd meg, hogy torje darabokra. A mihuvelyket
dugd bal kezed ©klébe, jobb kezedbe kérd vissza a darabokra tort
fogpiszkalot, és most a darabjait ujjaiddal told be j6 szorosan bal 6klodbe,
utolsoként a hlvelykujjaddal is megnyomkodva. Vedd ki a huvelykujjadat
(rajta @ mUhuvelykkel) és szélitsd fel a nézét, hogy fujjon ra bal 6klédre.
Nyisd ki a kezed és — lass csodat — a fogpiszkal6 6sszeallt darabjaibol!

@ 43 - OPRAVA ZLOMENEHO SPARADLA

V lavej dlani, tam, kde zacina palec, drz celé (nezlomené) Sparadlo. Pravou
rukou podaj niektorému z divakov dalSie Sparadlo a poziadaj ho, aby ho
polamal na kusky. Daj si konéek palca do lavej dlane a pravou rukou si
od divaka zober polamané kusky. Potom si ich vloZ z pravej ruky do lavej
dlane. Prstami a nakoniec palcom ich poriadne zatla¢ dovnutra. Vyber

palec (s faloSnou nasadkou na nom) von a poziadaj divaka, aby ti fukol na
favu past. Otvor ruku a Sparadlo bude ako zazrakom opat celé!

@ 44 - LEGGOMBDOKTOR

Két kisebb, egyforma léggdmbre és a mihulvelykre lesz sziikséged. Az
egyik 16ggombot rejtsd el a mihuvelykben. A masikat fujd fel és — egészen
véletlenll — pukkaszd ki egy tlvel. A hasznavehetetlenné valt 1éggémbot
dugd be a mihuvelykbe, a masikat pedig huzd ki beléle, fujd fel, hogy
mindenki lathassa: megint olyan, mint ujkoraban!
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@ 44 - OPRAVENY BALON

Potrebujes$ dva rovnaké baloniky a faloSny palec. Jeden z balénov schovaj
v palci. Nafukni balén a akoby nahodou donho pichni $pendlikom. Potom
vsun prepichnuty balén do faloSného palca, vyber opraveny a znova ho
nafukni.

@ 45-sOS KOLA

Tolts egy kevés s6t a mihiivelykbe, majd huzd ra jobb hiivelykujjadra. Igyal
meg egy Uveg koélat (vagy idd ki teljesen azt az Uveget, amelybdl elézbleg
mair leittal), és mondd ezt: ,H(i, de szomjas vagyok! Kar, hogy ez a kéla ilyen
sos!” Feltinés nélkdl huzd le a mihavelyket és helyezd el a tenyeredben
a palack nyakaval parhuzamosan, nyitott végével felfelé. Most forditsd a
palackot fejjel lefelé, és a k6zdnség ugy fogja latni, mintha a s6 az tvegbdl
hullana a masik tenyeredbe.

JAVASLAT: Még jobb, ha szines (idités palackot hasznalsz.

@ 45 - SLANA KOLA
Nasyp trochu soli do faloSného palca a nasad si ho na palec pravej ruky.
Vypi flfasu koly (alebo dopi nejaku, ktort mas uz otvorent). Ked dopijes,

povedz: ,Joj, ale som smadny, t& malinovka bola poriadne slana!” Daj si
dole falo$ny palec a umiestni ho tak, aby bol otvoreny koniec paralelne
s hrdlom flase. Oto¢ flasu hore dnom. Bude to vyzerat, akoby sa ti z nej
sypala do druhej ruky sol.

TIP: Pouzi flasu z farebného materialu.

@ 46 - PENZVALTO

Ez egy klasszikus muihivelykes trikk. Bemutatdsa el6tt hajts dssze
(mondjuk harom rét) egy kisebb értékli bankjegyet (pl. 5 eurdt vagy egy
ezer forintost) és helyezd bele a miihivelykbe. Most kérj a k6zonségtél egy
nagyobb értékl papirpénzt (egy 20 eurdst vagy nagyobbat, vagy esetleg
egy 6t- vagy tizezer forintost), hozzatéve, hogy 6ssze fogod hajtani, hogy
atvaltsd 5 eurosokra (vagy ezer forintosokra). A trikk annyi, hogy amikor
megfogod a nagyobb értékl pénzt, a kezedet tgy tartod, hogy ujjaid egymas
felé nézzenek, és a kdzdonség a kézfejedet lassa. Ebbdl a helyzetbdl
észrevétlendl le tudod csusztatni a mihavelyket, hogy kihuzd belble az oda
bekészitett kisebb értékli bankjegyet. Ezutan huzd vissza a mihuvelyket
jobb hiivelykujjadra. A k6zonség szeme lattara hajtogasd 0ssze (mérettdl
fugg6en kb. harom rét) a t6lik kapott pénzt, majd csusztasd a hata mogé
a sajat pénzed. Forditsd meg a két bankjegyet (egyditt) gy, hogy most a
te pénzed nézzen a kdzonség felé, és kezdd el azt kihajtogatni. Amikor a
sajat papirpénzed mar eléggé kibomlott, annak takarasaban ismét vedd le
a mihuvelyket és csusztasd bele a kézénségtdl kapott pénzt, majd huzd
vissza a mihuvelyket jobb hiivelykujjadra. Mindekdzben te csak forgasd és
hajtogasd szépen kifelé a sajat pénzedet, alcaként hasznalva a mihuvelyk
el6tt. Miutan teljesen kihajtogattad a sajat bankjegyedet, a kozénség csak
annyit 1at, hogy a 20 eurdsbdl (vagy 6tezresbdl) 5 eurds (vagy ezres) lett.
Add vissza az 5 eurdst (vagy ezrest) annak, akitél az imént a 20 eurdst
(vagy Otezrest) kaptad, majd udvariasan készonj el téle vagy hajtsd végre
visszafele is a trikkot, hogy mindenki visszakapja azt, ami az 6vé.

@ 46 - MENSi VYDAVOK

Toto je klasicky trik s faloSnym palcom. Vopred si (asi na trikrat) zloz malu
bankovku (napr. 5 eur) a vloz ju do faloSnej nasadky. Poziadaj niekoho
z publika, aby ti dal velkd bankovku (20 alebo viac eur) a potom ju zloz
a premen na 5 eur. Tajomstvo spoCiva v tom, ze ked zoberie$§ velku
bankovku, prsty mas nasmerované jeden oproti druhému a chrbty ruk
smerom k hladisku. V tejto polohe si méze§ zosunut nasadku z prsta a
vytiahnut malu zloZzenu bankovku. Potom si faloSny palec nasadi$ spat na
palec pravej ruky. Bankovku z publika pred divakmi zlozi$ (asi na trikrat,
zalezi od velkosti) a svoju bankovku posunie$ na divakovu na svojej strane.
Potom obe bankovky (spolu) pretolis tak, aby bola tvoja bankovka na
strane publika a za¢ne$ rozkladat' svoju bankovku. Ked bude dostato¢ne
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rozlozena na to, aby mohla posluzit na zakrytie, da$ si znovu dole
nasadku, vsunie$ divakovu bankovku dovnutra a das si ju spat na pravy
palec. Zaroven otacas$ a otvaras svoju bankovku tak, aby zakryla nasadku.
Nakoniec svoju bankovku Uplne rozlozi$§ a obecenstvu sa bude zdat, Ze si
premenil 20 eurovu bankovku na 5 eur. Daj divakovi pat eur a povedz mu,
aby za tebou potom priSiel, alebo jednoducho zopakuj postupnost’ krokov
odzadu a premen svoju bankovku spat na jeho.




@ 47 - KENDO A LATHATATLAN PENZTARCABOL

Ehhez a trikkhdz egy régi néi pénztarcat kell szerezned, le kell szedned
réla az anyagot, hogy csak a kerete maradjon, tovabba kell hozza a
mihuvelyk és egy kisebb selyemkendd. Mondd azt a kdzénségnek, hogy
a varazstarcad nélkul ki nem teszed a labad otthonrdl — abban van minden
vagyonod. Fogd a pénztarcat a bal kezedbe és nyisd ki. Nyulj bele mutato-
és hlivelykujjaddal. Mikbzben a pénztarcaban kotoraszol, huzd ki beléle a
hivelykujjadat, de ugy, hogy a mihuvelyket belecsusztatod. Most ismét
nyulj a tarcaba, huzd ki a selyemkend6t és add oda az egyik nézének.
Mutato- és huvelykujjadat tedd vissza a tarcaba, huvelykujjadat csusztasd
bele a mihuvelykbe, vedd ki a kezed és csukd be a pénztarcat.

@ 47 - HODVAB Z NEVIDITELNEJ PENAZENKY

Na tento trik potrebuje$ velmi stard damsku penazenku. Vyber z nej vSetku
podsivku tak, aby ti zostal len obal. Potrebuje$ tiez falosny palec - nasadku
a malu hodvabnu vreckovku. Povedz divakom, Ze nikdy necestuje$ bez
svojej kuzelnej pefiazenky. V nej mas v8etky svoje veci. Drz pefiazenku
v pravej ruke a otvor ju. Siahni ukazovakom a palcom dovnutra. Nasadku
pridrz vo vnutri, vysuil z nej palec a nechaj ju tam. Znovu siahni do

penazenky a vytiahni hodvabnu vreckovku. Podaj ju niektorému z divakov.
Ukazovak a palec daj zase do penazenky, nasad si faloSny palec, vyber
ruku a zavri pefiazenku.

@ 48 - CUKORRAL KERED A TEAT?

Tolts kristalycukrot a mihuvelykbe, és igy huzd fel jobb hlvelykujjadra. Ez
a trikk kuldndsen hatasos, ha épp teazni készilsz. Mutasd meg az ujjaid a
k6zdnségnek, hadd lassak, hogy ures a kezed. Bal 6klddbe csusztasd bele
a mihuvelyket, majd 6klodet lefelé forditva lassan nyisd szét mutato- és
huvelykujjadat, igy szabalyozni tudod a cukor kiaramlasat.

@ 48 - CUKOR DO CAJU
Nasyp si trochu cukru do faloSného palca a nasad' si ho na palec pravej
ruky. Tento trik vyborne zabera, ak sa prave chystas napit’ ¢aju. Ukaz prsty

publiku, aby videli, Ze su prazdne. V lavej pasti si daj dole nasadku. Oto¢
past nahor a pomalym otvaranim ukazovaka a palca méze$ regulovat
sypanie cukru do &aju.

@ 49 - CUKOR ES CUKORKA

Rejts el bal kezed hilvelykujjanak tovében (ahol a tenyereddel 6sszeér)
egy cukorkat (karamellasat) ugy, hogy a k6zénség ne lathassa. Dugd bele
a mihivelyket 6kolbe zart bal kezedbe és tdlts bele egy kis kristalycukrot.
Jobb kezed ujjaival j6l nyomkodd be a cukrot, végil jobb hivelykujjadat
dugd bele a mihuvelykbe, hogy rajta maradjon. Most nyisd ki 6kélbe zart
bal kezedet és mutasd meg, hogy a kristalycukor cukorkava valtozott!

@ 49 - CUKOR JE SLADKY

Drz cukrik v lavej dlani tam, kde zacina palec tak, aby ho obecenstvo
nevidelo. Poloz si faloSny palec do lavej dlane vsyp donho trochu cukru.
VSetok cukor vtla¢ do dlane pomocou prsta a palca pravej ruky, a posledny
pohyb urob pravym prstom. Otvor lavu ruku a cukor sa zmeni na cukrik!

@ 50 - ODAVAGY A KOCKAKERT

Rejts el bal tenyeredben egy szem kockacukrot ugy, hogy a kozénség ne
lathassa. Dugd bele a mihuvelyket 6kdlbe zart bal kezedbe és tdlts bele
egy kis kristalycukrot. Jobb kezed ujjaival jé| nyomkodd bele a cukrot, végdl
jobb hivelykujjadat dugd bele a mihlvelykbe, hogy rajta maradjon. Mondd
azt a kdzonségnek, hogy az emberek mindig azt gondoljak rélad, hogy egy

kicsit kocka vagy. Most nyisd ki 6kdlbe zart bal kezedet és mutasd meg,
hogy valdban, a kristalycukor kockacukorra valtozott!

@ 50 - KOCKACE

V lavej dlani drz kocku cukru tak, aby ju obecenstvo nevidelo. Poloz si
falosny palec do lavej dlane vsyp dorho trochu cukru. VSetok cukor vtla¢
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do dlane pomocou prsta a palca pravej ruky, a posledny pohyb urob pravym
prstom. Povedz divakom, Ze ta [udia vzdy povazuju tak trochu za kockaca.
Otvor lavu ruku a zrnka cukru sa zmenia na kocku.

@51 - AMI SOK, AZ TESZTABOL IS SOK

Szlikséged lesz egy nagyobb puha zsemlére és egy papirpénzre. A pénzt
elére helyezd bele a mihuvelykbe, tord ketté a zsemlét és huzd ki beléle
a bankjegyet! A trikk ugy mikodik, hogy amint felveszed a zsemlét,
belenyomod a huvelykujjadat, azt az illuziét keltve, mintha épp eltorni
készlilnél a zsemlét. Te persze el6hiuzod a pénzt és arra panaszkodsz,
hogy a pék bizonyara tul sok tésztat hasznalt!

@ 51 - PRIDRAHE CESTO

Potrebujes$ velky makky rozok a bankovku. Bankovku si vloZ do falosného
palca. Rozlom rozok a vytiahni bankovku! Ked zdvihne$ rozok, zatla¢
nasadku dovnutra tak, aby to vyzeralo, Ze ho ide$ rozlomit. Vytiahni
bankovku a postazuj sa, ze pekar asi pouzil pridrahé cesto.

@ 52 - TELJESEN BECSAVARODVA

Ehhez a triikkh6z 2 egyforma rdvid csavarra és 8 csavaranyara lesz
sziikséged. A két csavarra csavarj fel 4-4 anyat. Az egyiket el6re rejtsd
el bal hivelykujjad tévében, a masikat pedig add at valamelyik nézdnek
azzal, hogy tavolitsa el rola az anyakat. Dugd a mihuvelyket 6kolbe zart
bal kezedbe, majd kérd vissza jobb kezedbe a lecsavart anyakat és a
csavart. Nyomd bele 8ket a mihuvelykbe, nyulj bele bal 6kiédbe a huvelyk-
és mutatéujjaddal (mikézben hivelykujjadat betolod a mihulvelykbe), és
hazd ki onnan a masik csavart, amelyen persze rajta vannak az anyak.

@ 52 - UPLNE POKRUTENE

Na predvedenie tohto triku potrebuje$ dve rovnaké kratke skrutky a osem
matic. Na kazdu skrutku priSraubuj Styri matice. Jednu drz v zahybe lavého
palca. Druhu podaj niektorému z divakov a poziadaj ho, aby skrutky
odmontoval. Vloz si faloSny palec do lavej paste a odmontovanu skrutku a
matice zober do pravej ruky. Vtlaé odmontované ¢asti do nasadky. Potom
tam siahni palcom a ukazovakom (nasadku si daj na palec) a vytiahni
skrutku s primontovanymi maticami!

@ 53 - TUNEKENY PENZERME

Vegyél egy kisebb pénzérmét — egy oOtforintost — a mihuvelyk és a
mutatoujjad kézé. Dugd a mihivelyket 6kolbe zart bal kezedbe, ugyanekkor
— mutatéujjad segitségével — csusztasd végig a pénzt a mihivelyken, és
végul juttasd bele. Jobb hiuvelykujjadat ismét told bele a mihuvelykbe és —
LVoila!” — az érme eltlnt!

@ 53 - MIZNUCA MINCA

Pouzi malt mincu, napriklad jeden cent. Drz ju medzi konéekom palca a
ukazovakom. Palec s nasadkou si vioz do lavej paste. Zaroven ukazovakom
posun mincu po nasadke a potom dovnutra. Zatla¢ pravy palec spat do
nasadky a “aha ho”! Minca zmizla!

@54 - SO, AMININCS

Onts egy kis sot 6kdlbe zart bal kezedbe (ahovéa elézéleg elrejtetted a
mihuvelyket), ujjaiddal jéI nyomkodd be a sét, végil a huvelykujjaddal is
benyulva, told vissza ra a mihuvelyket. Huzd ki a hivelykujjad és nyisd ki
Okolbe zart bal kezed: a so6 eltdint!

@ 54 - MIZNUCA soL

Nasyp si trochu soli do lavej paste (v ktorej tajne drzi§ falosny palec).
Postupne vSetkymi prstami a palcom zatla¢ sol poriadne do paste.
Posledny pohyb urob pravym palcom, daj si naspat nasadku a potom ju
vyber. Otvor past a sol zmizne!

@ 55 - ViZALLO PENZ

Papirpénzbdl (5 euros, 5 font, 5 dollar vagy ezer forintosbol) készits rolnit
és huzd rd a mihivelykre (ami a jobb hivelykujjadon van). Bal kezed
ujjaival fogd 6ssze a pénzt és a mihUlvelyket, és egyszerre huzd le 6ket
jobb kezed hivelykujjardl. Most mondd azt a kdzénségnek, hogy a rolnibdl
ugyanugy nem folyik ki a viz, ahogy bel6led sem. Ennek bizonyitasara tolts
egy kis vizet — latszélag — a feltekert pénzbe. Hova is 6ntétted azt a vizet?
Most mondd azt, hogy benned is csak addig marad meg a folyadék mig ,ki
nem kell menni”, és 6ntsd vissza a vizet a kancséba. Huvelykujjadat dugd
bele a rolniba — és persze a miihiivelykbe —, majd a pénzt add kérbe, hogy
mindenki megvizsgalhassa.

@ 55 - NEPREMOKAVE PENIAZE
Zroluj bankovku (5 eur, 5 libier alebo 5 dolarov) a obto¢ ju okolo nasadky,
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ktori mas na pravom palci. Prstami lavej ruky zatla¢ na bankovku a na
falodSny palec, a oboje si pritlacené spolu snim z pravého palca. Teraz
povedz divakom, Ze aj ty aj tvoja bankovka si viete vypit' a do zrolovane;j
bankovky nalej trochu vody. Kam voda zmizla? Teraz len povedz, ze to
viete udrzat' len dovtedy, kym vam netreba “ist” a vylej vodu spat. Daj si
palec do zrolovanej bankovky a do nasadky a bankovku podaj divakom na
prezretie.

@ 56 - SZARAZ KEZEK

Papirpénzbél (5 eurds, 5 font, 5 dollar vagy ezer forintosbol) készits rolnit
és huzd ra a mihuvelykre (ami tovabbra is a jobb hivelykujjadon van). Bal
kezed ujjaival fogd 6ssze a pénzt és a mihivelyket, és egyszerre huzd le
6ket jobb kezed hiivelykujjarol. Most 6nts egy kevéske vizet a mihivelykbe,
hivelykujjadat dugd vissza bele, és mutasd meg a pénz mindkét oldalat:
a viz eltint! Mondd azt, hogy kezeid annyira szarazak, hogy egyszerlen
felszivtak a vizet.

@ 56 - SUCHE RUKY
Zroluj bankovku (5 eur, 5 libier alebo 5 dolarov) a obto¢ ju okolo nasadky,
ktord mas na pravom palci. Prstami lavej ruky zatlaé na bankovku a na

falosny palec, a oboje si pritlacené spolu snim z palca. Teraz nalej do
nasadky trochu vody, vlozZ do nej palec a ukaz obe strany bankovky: voda
zmizla! Jednoducho povedz, Ze mas natolko suché ruky, Zze vSetku vodu
vpili.

@ 57 - 6SSZEKAPCSOLODO KARIKAK — ALAPTRUKKOK

A koézoénség harom tokéletesen ép karikat lat, amelyek kozul kettd
érthetetlen médon egymasba kapaszkodik, és végul a harmadik karika
is 0sszekapcsolodik velik. De ez nem minden: a blivész szép lassan,
egyenként szétvalasztja a harom karikat... Ehhez a triikkhéz tehat harom
karikaralesz szikséged. Kozuluk az egyik egy preparalt karika, amelyen egy
titkos nyilas van kialakitva. (Ezt nevezzuk ,kulcskarikanak”). Ezzel készen
is allsz a mutatvanyra. Azért nem art, ha elébb alaposan begyakorolod. A
legjobb, ha tikor elétt gyakorolsz, igy minden mozdulatodat lathatod és
ellendrizheted. A harom karikaval el6adott mutatvany menete a kdvetkezé:
vedd az els6 karikat, amely egy teljesen szokvanyos karika a bal kezedbe,
a hiivelyk-, a mutato- és a kdzépsé ujjad kdzé. Mutasd fel, majd jobb kezed
hivelyk- és mutatéujjaval ,tisztitsd meg”. llyen médon mindjart meg is
forditod a karikat. Tedd az els6 karikat az asztalra, majd ugyanigy vedd fel
a masodikat, amely ugyancsak egy szokvanyos karika. Végul a preparalt
karika kovetkezik. Ezt ugy kell felvenned, hogy bal kezed ujjaival eltakarod
a rajta lévé nyilast. Ugyanazokat a mozdulatokat végezd, mint a két el6z6
karika esetében, de ne forditsd meg,csak tégy ugy, mintha ezt a karikat is
megforditanad. Ezutan vedd az egyik ,normalis” karikat a jobb kezedbe, és
hizd el a kezed a bal kezedben tartott karika el6tt. Mozgasd a karikakat
elére-hatra, majd az ép karikat huzd at a masik nyilasan. Bal kezeddel
el kell takarnod a mozdulatot. Engedd el a karikat, és a néz6 egyszerre
csak azt latja, hogy a két karika 6sszekapaszkodott. Vedd fel a harmadik
karikat is, és ismételd meg az el6z6 mozdulatsort. Ugy fog tlinni, mintha ez
a karika az elsébe lenne beakasztva. Mutasd meg a kdzonségnek a harom
karikabal allé lancot, de mindvégig takard el a ,kulcskarika” nyilasat. Most
a karikak kiszabaditasa kovetkezik. Fogd meg az egyik karikat, és alulrol
forditsd felfelé. Igy a karika a mutatéujjad és a preparalt karika kézé kertil,
tehat kénnyen le tudod akasztani réla. Ne kapkodd el a mozdulatokat!
Végul a masik karikat is ugy vedd le, mint a bal kezed felélit. Mutasd meg a
koézdnségnek és fogd dssze a harom karikat. A karikakat soha ne add ki a
kezedbdl, hogy a trikk ne veszitse el a varazsat!

@ 57 - SPAJANIE KRUHOV - ZAKLADNE TRIKY

Kuzelnik ukaze jeden za druhym tri pevné kruhy. Dva kruhy sa ako zazrakom
spoja a nakoniec sa k nim pripoji aj treti. To vSak nie je vSetko: vSetky kruhy
sa pomaly, jeden po druhom, aj odpoja... Na tento trik potrebujes tri kruhy.

Jeden z nich je upraveny a ma tajny otvor. (Tento kruh sa vola ,klucovy”
kruh.) S touto sadou troch kruhov méze$ zacat' predstavenie. Poradili by
sme ti vSak, aby si si trik pred predvedenim niekolkokrat precvicil. NajlepSie
sa nacvicuje pred zrkadlom. Tak mézes sledovat a kontrolovat pohyby.

Tri kruhy ukaz nasledovne: najprv jeden normalny kruh. Zober ho do
lavej ruky, medzi palec, ukazovak a prostrednik. Ukaz ho a palcom a
ukazovakom pravej ruky ho ,Cisti”. Tak ho budes zarover otacat. Hod ho na
stél. To isté urob s druhym normalnym kruhom. Nakoniec zober upraveny
kruh a otvor zakry palcom a prstami lavej ruky. Rob tie isté pohyby, ale
bez toho, aby si kruh otacal. Mal by si vSak vytvorit dojem, Ze otacas$ aj
tento. Potom zober jeden z normalnych kruhov do pravej ruky a daj ho pred
kruh, ktory drzi$ v lavej ruke. Urob niekolko pohybov tam a spat’ a pretlac
kruh cez otvor. Lavou rukou musi$ tento pohyb zakryt. Pusti kruh a divaci
zrazu uvidia dva kruhy, ako visia jeden na druhom. Zober druhy kruh a
zopakuj tie isté pohyby. Aj tento kruh bude visiet na prvom. Ukaz vSetky
tri spojené kruhy. Daj si ale pozor, aby bol otvor na kfu€ovom kruhu vzdy
zakryty. Potom oba kruhy zase odpoji§. Zober jeden z kruhov a otacaj ho
smerom odspodu nahor. Kruh tak bude medzi ukazovakom a upravenym
kruhom a bude jednoduché ho odpojit. VSetky pohyby by si mal vykonat
bez nahlenia. Nakoniec odpoj druhy kruh rovnakym spésobom ako ten z
favej ruky. Ukaz vSetky tri kruhy a nechaj si ich. Kruhy by si nikdy nemal
davat divakom. Trik tak nikdy nestrati kuzlo!

@ 58 - KET KARIKA OSSZEKAPCSOLASA DORZSOLESSEL

Fogd az ép karikat (B) a bal, a KULCSKARIKAT (A) jobb kezedbe. Helyezd
kozéps6 és hivelykujjadat kdzvetlendl a nyilas ald, a mutatéujjadat pedig
tedd ra, hogy konnyedén eltakarhasd vele. Ekkor hlivelykujjad vége is takarja
a nyilast. Mutasd meg a két karikat kulon-kilon. Fel-le mozgatva dérzsold
Ossze a karikakat ugy, hogy a KULCSKARIKA van eldl. Tébbszor is hajtsd
végre ezt a mozdulatot, majd valaszd szét a karikakat. Ismét dorzsold éket
Ossze, de ezuttal a ,normalis” karikat vezesd at a KULCSKARIKA nyilasan,
és folytasd a dorzs6l6 mozdulatokat. Fujj ra a karikakra és engedd el a B
karikat. Ime, a két karika 6sszekapcsolédott!

@ 58 - SPAJANIE DVOCH KRUHOV SUCHANIM
Drz pevny kruh (B) prstami lavej ruky a KLUCOVY kruh (A) pravou rukou.
Prostrednik a palec poloz tesne pod otvor. Ukazovakom ich potom prikry

bez toho, aby si na ne tlacil. Konéekom palca bude$ zaroveri zakryvat
otvor. Ukaz kruhy osobitne. Potom $uchaj jeden o druhy hore a dole tak,
aby bol KLUCOVY kruh vpredu. Urob tieto pohyby niekolkokrat a potom
kruhy oddel. PoSuchaj ich znovu, tento krat v8ak vsui pevny kruh do
KLUCOVEHO a dalej ich Suchaj. Fukni na ne a kruh B pusti. Oba kruhy
budu spojené.
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@ 59 - KET KARIKA OSSZEKAPCSOLASA UTOGETESSEL

Bal kezeddel fogd meg ugy a KULCSKARIKAT (A), hogy mutaté- és
havelykujjadat kdzvetlenil a nyilas folé helyezed, a k6zéps6 ujjaddal pedig
eltakarod a nyilast. Az ép karikat (B) jobb kezeddel tartsd fliggélegesen
magad el6tt. A B karikat helyezd ra az A-ra, és haromszor tutdgesd meg az
A felsd részét. A harmadik Utés legyen valamivel nagyobb, és kézben huzd
kicsit odébb a kdzépsé ujjadat. Miutan a B karika becsusszant az A-ba,
tedd vissza a k6zépsé ujjadat, hogy ismét eltakarja a nyilast.

@ 59 - SPAJANIE KRUHOV UDIERANIM

Drz kruh ,A” (KLUCOVY) ukazovédkom a palcom tesne nad otvorom.
Potom poloz prostrednik, ktorym ho zakryvas$, do lavej ruky. Drz kruh ,B”
(normalny) pravou rukou vo zvislej polohe pred sebou. Poloz ,B” na ,A” a
trikrat udri po hornej ¢asti ,A”. Tretikrat udri silnejSie a prostrednik posur
trochu dalej. Zistis, Ze sa ,B” vsunie do ,A” . Prostrednik poloz spat, aby
si zakryl otvor.

@ 60 - KET KARIKA SzETVALASZTASA

Tartsd a KULCSKARIKAT a bal kezedben és dorzsold 6ssze egy masikkal.
Ezalatt valaszd szét a kettét, de valtozatlanul folytasd a dorzso6lé mozgast
(a k6zdnség azt fogja gondolni, hogy a két karika még mindig 6ssze van
kapcsolva). Fujj ra a karikakra, majd nagyon lassan valaszd szét 6ket.

Do - ODPOJENIE DVOCH KRUHOV

Drz KLUCOVY kruh v lavej ruke a Suchaj kruhy o seba. Zarover ich odpoj,
ale Suchaj ich dalej (divaci si budd mysliet, Ze su stale spojené). Fukni na
kruhy a velmi pomaly ich oddel.

@61 - TRUKK A NEZO ORRA ELOTT

Mondd el a kdzonségnek, hogy egyesek néha azt gondoljak, hogy ha
egészen kozelrdl lathatjak a trikkot, akkor tudni fogjak, hogyan kell
végrehajtani. Most szeretnéd bebizonyitani nekik, hogy tévednek. Vedd
fel utolséként a harmadik karikat a bal kezeddel (két sszekapcsolt karika
ekkor mar a jobb kezedben van), és karjaidat tedd az egyik nézé feje kéré
ugy, hogy a karikék az orra el6tt kapcsolédjanak egymasba, igy immar
harom karika alkotja a lancot.

@ 61 - PRED TVOJIMI OCAMI

Povedz divakom, Ze ludia niekedy rozmyslaju, ¢i by pri sledovani triku
zblizka nezistili, ako sa robi. Ty dokazes, Ze to tak nie je. Lavou rukou
zober posledny kruh (dva spojené kruhy uz mas na pravej ruke). Poloz ruky
okolo divakovej hlavy tak, aby si mu kruhy spojil priamo pred tvarou. Bude$
mat’ tri spojené kruhy.

@62 - A KARIKA ES KOTEL TRUKK

Vedd fel a harom nagyméretli karikat és bujtasd at a kotelet a preparalt
KULCSKARIKAN. Ugy tartsd a kotelet a két végénél fogva, hogy a
KULCSKARIKA szabadon légjon rajta, majd huzd ra a masik két karikat.
Gyors kézmozdulattal kapcsold ra a KULCSKARIKARA a masik kettét,
mikdzben az elszabadul a kotélrdl.

@ 62 - TRIK S KRUHOM A LANKOM

Zober tri velké kruhy a prevle¢ lanko kld€ovym kruhom (tym, ktory ma
otvor). Drz lanko za dva konce tak, aby na fiom klu€ovy kruh visel. Zarover
nad neho prenes dva dalSie kruhy. Urob rychly pohyb rukami tak, aby sa
oba kruhy zachytili na kfu€¢ovom v momente, ked ho odpoji$ z lanka.

@ 63 - KINAI KARIKAK )

Vedd el6 a blivészdobozbdl a preparalt KULCSKARIKAT - vagyis azt,
amelyiken egy kis nyilas van —, és vegyél el6 egy masik, normal karikat is.
Vedd ez utébbit a bal, a KULCSKARIKAT pedig a jobb kezedbe, mégpedig
ugy, hogy ujjaid koézvetlenul a nyilas fol6tt legyenek. Kétszer Usd 6ssze
a két karikat, majd egy er6sebb harmadik Utésre huzd vissza jobb kezed
ujjait, hogy a nyilas szabadda valjon. Ekkor a két karika 6sszekapcsolodik.
Anyilast ismét takard el ujjaiddal, és jobb kezedben tartva lbgasd egy kicsit
a két karikat. Szétvalasztasukhoz ismét Utdgesd Oket Ossze, és a fentiek
szerint mozgasd az ujjaidat.

@ 63 - CINSKE KRUHY

Z kuzelnickej Skatule trikov vyber ‘klu¢ovy’ kruh s malym otvorom a druhy
pevny kruh. Pevny kruh drz v lavej ruke a ‘klu€ovy’ kruh v pravej, s prstami
tesne nad otvorom. Kruhmi dvakrat udri o seba. Tretikrat posun prsty pravej
ruky dozadu tak, aby sa odkryl otvor a silno udri o pevny kruh. Oba kruhy sa
spoja. Mdzes ich nechat visiet z pravej ruky. Upraveny kruh pri tom drz za
otvor. Kruhy oddelis tak, ze zopakujes$ postup s udieranim kruhov o seba a
posunutim prsta tak, ako je vysvetlené vyssie.

@ 64 - RINGASD EL MAGAD

ALEBEGES ILLUZIOJA, AVAGY A BALDUCCI LEVITACIO

Ezzel a triikkel azt a hatast keltheted, mintha 8-9 centivel a fold felett
lebegnél. A mozdulatokat nagyon gondosan kell kivitelezni, oda kell
figyelned a bemutatas soran a tested altal bezart szogekre, és el6szor
csak a baratoddal gyakorolj, hogy pontosan érezd, hol kell a nézdknek
allniuk. Ne feledd! Soha ne ismételd meg ezt a triikkot, barmennyire kéri
is a kozOnség. Hacsak lehetséges, hosszu fekete nadragot és fekete cip6t
viselj, de legalabbis hasonld szini cip6t és nadragot. Ha a nadrag szara
kicsit hosszabb (persze nem tulsagosan), az tovabb fokozza a hatast.
Hattal allj a k6zonségnek, 1 méternél valamivel tavolabb, és a bal labaddal
emeld meg magad (lehet a jobb is, ahogy neked kényelmesebb), de
mindig figyelj oda, hogy milyen szégben allsz a néz&khoz képest. Fontos,
hogy szorosan 6sszezard a sarkaidat. Mondd azt az embereknek, hogy a
labadat nézzék, nehogy lemaradjanak a triikkrél. Lazitsd el a térdeidet, és
egy picit meghajolva puhan emeld fel oldalt a kezedet, ahogy sulypontodat
elére helyezed a bal (illetve a jobb) labfejedre. Ha ezzel megvagy,
lassan emelkedj meg, mikdzben folyamatosan bal (illetve jobb) labfejedre
nehézkedsz és kinyujtod a labad. Nagyon fontos, hogy a labfejedet és
a sarkadat 6sszezarjad. Miel6tt az el6éadasra sor kerllne, készitsd elé a
mutatvanyt. Beszélj arrol, milyen komoly koncentraciét és mennyi energiat
igényel, és hogy utana esetleg egy kissé faradtnak tlinsz majd. Ne maradj
tul sokaig megemelkedett pozicidban, mert a nézék kénnyen elhagyjak a
helylket, te pedig elveszitheted az egyensulyodat. A visszaereszkedés
olyan legyen, mint egy konnyed ugras. Terpeszbe érkezz. Ez azt a hatast
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kelti, hogy a labaidat végig széttetted. Ezutan kezeidet egymastdl nagyjabdl
15 cm tavolsagra tartva kérdezd meg a kdzonséget, hogy szerintiik milyen
magasan lebegtél. A kissé legyezdszerlien elhelyezkedé emberek némileg
eltéré szogbdl latjak a ,levitaciot”, és konnyen eléfordulhat, hogy utana a
valésagosnal jéval magasabbra emlékeznek!

@ 64 - LEVITUJTE

ILUZIA LEVITACIE TAKTIEZ ZNAMA AKO BALDUCCIHO LEVITACIA
Tento trik Vam umozni vyvolat dojem vznaSania sa asi tri alebo Styri palce
(okolo 8.5 cm) nad zemou. Musite vSak byt opatrni, strazte si uhly a najprv
si trik nacvicujte s priatelom, aby ste ziskali predstavu o tom, kde by mali
Vasi divaci stat. Pamatajte, nikdy tento trik neukazujte tomu istému publiku
viac nez raz! Pokial je to mozné, majte na sebe dlhé Cierne nohavice a
Cierne topanky, alebo asporn nohavice a topanky podobnej farby. Ak su
Vase nohavice trochu pridlhé (no nie prili§), efekt to m6ze len zlepsit. Stojte
otoCeny chrbtom k Vasim divakom, ktori by mali byt vzdialeni asi Styri stopy
(nieco cez 1 meter) a zdvihnite sa na lavej nohe (alebo pravej, ¢o Vam
pride jednoduchsie), no drzte na pamati uhol, pod ktorym Vas publikum
sleduje! Je dblezité, aby ste paty drzali vedla seba. Vzdy povedzte divakom,
aby sledovali Vase chodidla, aby neprisli o kuzlo! Uvolnite sa v kolenach
a trochu sa prikréte, jemne zdvihnite ruky do stran a zaroven preneste
svoju vahu na Spic¢ku lavej nohy. Potom pomaly vystrite nohy a zdvihnite
sa, pricom vahu nechavate prenesenu na Spicke lavej nohy. Je nesmierne
dblezité udrziavat chodidla a paty pri sebe. Tesne pred prevedenim tohto
triku vybudujte napatie pre zlepSenie dojmu tym, Ze divakom poviete ,aké
velké mnozstvo koncentracie a energie potrebujete sustredit na prevedenie



kiuzla a ze mozete nasledne vyzerat zoslabnuto®. Trik nepredvadzaijte prili§
dlho, pretoze divaci sa m6zu zacat pohybovat okolo Vas a mézete stratit
rovnovahu! Ked zostupite z levitacie, urobte tak s miernym skokom a
rozkro¢enim nbh, poskytne to dojem, Ze Vase nohy boli cely ¢as oddelené.
Potom drzte ruky asi stopu od seba (15 cm) a opytajte sa VaSich divakov,
ako vysoko si myslia, Ze ste sa vznasali. Ked ludia stoja roztrisene, vidia
Vas trik z odliSnych uhlov a preto sa niektorym méze zdat, Ze ste ovela
vysSie nez v skuto€nosti!

@65 - LEBEGO VARAZSPALCA

Vedd bal kezedbe a varazspalcat, és jobb kézzel fogd at bal csuklédat gy,
hogy titokban a jobb kéz mutatéujjat a bal kezedben tartott varazspalcara
helyezed. Mondd azt a kézénségnek, hogy a trikk eléadasahoz nagyon
biztos kéz kell, ezért tartod jobb kezeddel a balt. Azt is tedd hozza, hogy
most megdelejezed a kezed, de kdzben észrevétlenul nyomd ra jobb kezed
mutatoujjat a palcara. Ezzel megtamasztod a palcat, és amikor bal kezed
ujjait kinyujtod, a varazspalca a helyén ,marad”. Ha a palcat fel és ala
gorgeted, még hatdsosabb a mutatvany.

@ 65 - VZNASAJUCA SA KUZELNICKA PALICKA

Chyt kuzelnicku palicku do lavej ruky. Pravou rukou si chyt lavé zapastie a
tajne pritom poloz pravy ukazovak na palicku v lavej ruke. Povedz divakom,
Ze na predvedenie tohto triku potrebujes velmi pevnu ruku a preto si musi$
pravou rukou drzat zapastie. Povedz im tiez, Ze ruku zmagnetizujes.
Zaroven nenapadne pritla¢ lavy ukazovak o pali¢ku. Palicka sa of bude

opierat. Ked vystrie$ prsty lavej ruky, paliCka zostane v tej rovnakej polohe.
llizia bude este ucinnejsia, ked budes rukami hybat hore a dole.
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@ 66 - TENYLEG LEBEG!

Az el6z6 mutatvany el6adasa utan mondd azt a nézéknek, hogy csak most,
csak nekik elarulod a titkot, mert hogy ma annyira j6 a kdzonség. Ujra
mutasd be a triikkét, majd fedd fel a csalafintasagot, amitél a varazspalca
ugy néz ki, mintha lebegne. Tedd hozza, hogy jol véssék az emlékezetikbe,
és mutasd meg nekik megint. Ezuttal azonban vedd el a mutatéujjad... és
a palca a kozdnség legnagyobb amulatara tovabbra sem hullik le. Ehhez
a trikkhoz a készletben talalhaté varazspalca mellett egy ceruzara (vagy
mas hasonlé targyra) is sziikséged lesz. Csusztasd be a ceruzat, illetve a
helyette hasznalt targyat az éraszijad ala, majd takard el a ruhad ujjaval
ugy, hogy csak a hegye kandikaljon ki a csukléd felé. Feltinés nélkul
huzd kijjebb a ceruzat, és azzal tartsd helyben a palcat. Emlékeztesd a
nézéket arra, hogy nem veheted el a mutatéujjadat, hiszen akkor leesik a
varazspalca, de mikézben ezt mondod, 6k épp az ellenkezdjét fogjak latni
— a palca ottmarad!

@ 66 - PALICKA, KTORA SA NAOZAJ VZNASA

Ked skonci$ s predchadzajucim trikom, povedz divakom, Zze su velmi dobré
publikum a preto im to tajomstvo vysvetliS. Predved trik eSte raz a ukaz im,
ako drzi$ pali¢ku. Povedz im, aby si to dobre zapamatali a vyhlas, ze im
trik ukazes znovu. Ked ho zopakuje$, odtiahne$ aj ukazovak a divaci budu
prekvapeni, Ze sa palicka aj tak vznasa... Na tento trik bude$ potrebovat
kuzelnicku palicku z kuzelnickej supravy a ceruzku (alebo podobny
predmet). Vloz ceruzku alebo podobny predmet pod remienok hodiniek.
Prikry ju rukavom tak, aby ti na zapasti bolo vidno len koncek ceruzky.

Tajne ceruzku vytiahni a drz fiou pali¢ku. Divakom samozrejme pripomen,
Ze nemozes odtiahnut ukazovak, inak by palicka spadla. Napriek tomu im
vSak ukaz presny opak!
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@67 - ARUGALMAS VARAZSPALCA

Mondd azt, hogy a kezedben tartott kemény varazspalcat akaratoddal
képes vagy rugalmassa valtoztatni. Ehhez kdzépen tartsd meg a palcat,
mégpedig ugy, hogy az egyik oldalan lazan hivelyk- és mutatéujjad hegye
kézé fogod. Ezutan gyorsan mozgasd fel-ala a kezed, mikdzben a leheté
leglazabban tartod benne a palcat, amely igy azt az érzetet kelti, mintha
puha és rugalmas lenne.

@ 67 - MAKKA PALICKA
Kuzelnicka palicka, ktoru drzi§ v ruke, zrazu silou tvojich myslienok

zmakne... Drz ju volne kusok od stredu medzi konéekom palca a
ukazovaka. Potom rychlo pohyb rukou hore a dole. Pali¢ku pri tom drz tak
volne, ako sa len da. Tym vytvoris iluziu, Ze je makka a ohybna.

@ 68 - A KISERTETIESEN MOZGO PALCA

A nézdék nem lehetnek tul kdzel az asztalhoz, amelynél llsz, és amelyre
ki van eléd készitve a varazspalca. Ok mindéssze annyit lathatnak, hogy
szakszer(i varazsl6 mozdulataid nyoman a palca egyszerre csak fogja
magat és megindul... Hogyan lehetséges ez? ,Magikus” kézmozdulataid
csak a figyelem elterelésére szolgalnak — vagyis arra, hogy a kézonség ne
a szadat nézze. Azzal ugyanis szépen odébb fujod a varazspalcat. A trikk
akkor mikodik, ha az asztalon nincs terité, amely akadalyozna a palca
mozgasat.

@ 68 - STRASIDELNA POHYBLIVA PALICKA
Obecenstvo musi byt trochu dalej od stola. Na tom istom stole pred

tebou lezi kuzelnicka palicka. Urobi$ niekolko kuzelnickych pohybov a...
palicka sa za¢ne ako zazrakom hybat. Ako...? ,Kuzelnickymi pohybmi” rik
odvedie$ pozornost od svojich Ust. Palicka sa pohne preto, lebo do nej
fuknes. Tento trik musi$ robit' na stole bez obrusu, aby sa palicka mohla po
stole fahko gulat.

@69 - LENYUGOZO VARAZSPALCA

A varazspalca a blivész ujjai hegyén lebeg... A trikkhéz a készletben
talalhato varazspalca mellett egy kb. 70 cm hosszu fekete cérnaszélra lesz
szikséged. Vess hurkot a cérnara az egyik végén elhelyezett csiszécsomon
keresztll. A cérna masik végét rogzitsd a gombodhoz (lehetbleg az inged
egyik fels6, vagy legfelsé gombjahoz) ugy, hogy a hurok a hasadon légjon.
A varazspalca végét észrevétlendl bujtasd at a hurkon. Két kézzel tartsd
a palcat vizszintes helyzetben és told elére, hogy a hurok megszoruljon.

Mondd ki a varazsigét: ,HANKY PANKY”, nyisd ki ujjaidat és nyomd elére,
ugyanakkor mindkét kezed ujjaira tamaszd fel a palcat. A kozonséget le
fogja nyligdzni a lebegé varazspalca latvanya.

JAVASLAT: Még jobb, ha fekete vagy sokszinii inget viselsz, de legalabbis
ne fehér legyen rajtad, amikor a triikk6t el6adod.

@ 69 - UZASNA KUZELNICKA PALICKA
Kuzelnicka palicka sa bude kuzelnikovi vznasat pri koncekoch prstov...
Na predvedenie tohto efektu bude$ potrebovat’ kusok tenkej Ciernej nitky
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v diZzke asi 70 cm a klzelnicku pali¢ku z kizelnickej sUpravy. Zober nitku
a urob na nej slucku tak, ze na jednom konci urobi$ volny uzol. Potom si
priviaz druhy koniec o niektory gombik na koSeli (najlepSie na horny alebo
niektory z hornych). Slu¢ku nechaj visiet. Zober kuzelnicku pali¢ku a tajne
prevle¢ jeden koniec cez slu¢ku. Drz pali¢ku vo vodorovnej polohe medzi
rukami a posuvaj ju dopredu. Tym sa sluc¢ka zatiahne. Vyslov zazracné
slova “HANKY PANKY”, otvor ruky a potla¢ kuzelnicku pali¢ku dopredu.
Zaroven ju roluj po koncekoch prstov na rukach. Obecenstvo bude
uzasnuté, ked zisti, ze pali¢ka sa vznasa.

TIP: Na tento trik je najlepSie mat na sebe Ciernu alebo pestrofarebnu
koselu. Nerob ho, ak mas na sebe bielu koSelu.

@70 - PALCA A PALACKBAN

Egy szal fekete szinl cérnat szorits be a varazspalca egyik levehetd
vége ala. A cérna masik végét kdsd ra az inged vagy a zakod egyik alsé
gombjara. Probalgatassal talalhatod meg a szal idealis hosszat. El6nyos,
ha a mutatvanyhoz sétét tonusu ruhat viselsz. Fellilrél csusztasd a palcat
az Oklédbe (a cérnas végével lefelé), és mozgasd a kezed el6re-hatra
(felvaltva tavolitva magadtdl, illetve kozelitve magadhoz). Ett6l a palca fel-
le mozog. A varazspalcat egy palackba dugva a trikk ugyanolyan jol fog
mikodni. Elég, ha a palack és a gombod koz6tt fesziild cérnaszalat felvaltva
lenyomod, illetve felengeded, mik6zben a kezeddel ,varazsolsz”, és a palca
szinte kiugrik az Gvegbdl. A k6zonség sajat szemével is meggy6zdédhet réla,
hogy ez bizony nem csalas, nem amitas, hiszen amikor a palcat kihuzod az
Uvegbdl és korbeadod a kellékeket, addigra a becsiptetett cérnaszal mar
rég kihullott a helyérdl.

@ 70 - KUZELNICKA PALICKA VO FLASI

Zober kusok Ciernej nitky a pripevni ju na jeden z odnimatelnych koncov
kuzelnickej palicky. Druhy koniec nitky si priviaz o niektory z dolnych
gombikov koSele alebo saka. Bude$ si to musiet nacvicit, aby si nasiel
spravnu dizku. Poméze ti, ak bude$ mat na sebe tmavé vzorované
oblec¢enie. Spusti si palicku (koncom s nitkou smerom dole) do paste. Ak
pohnes$ pastou smerom od tela (alebo naopak, telom od paste), palicka
sa vznesie. M6zes ju spustit' do flase a urobit ten isty trik, alebo zarover s
magickymi gestami zatlacit na nitku medzi svojim telom a ffaSou a palicka

sa bud vznesie alebo vyskoci von. Rozloz pali¢ku tak, aby to divaci videli, a
vSetky Casti im podaj na prezretie. Nitka z pali¢ky spadne.
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@ 71 - AKISERTETPALCA

A varazspalca két gyertyatarté kdzé van téve. Amikor a blivész kimondja a
varazsszavakat, a palca rakoppint az asztalra! A trikkhéz rogzits atlatszé
nejlonszalat az egyik gyertyahoz és bujtasd at a masik gyertya nyilasan
(Id. a képeket), majd a gyertyakat tedd bele a tartokba. Amikor kimondod
a varazsszavakat, segitétarsad hizza meg a szalat — ettél a palca kissé
megemelkedik, és amikor visszaesik, meguti az asztalt.

@ 71 - DUCH KUZELNICKEJ PALICKY

Kuzelnik polozi palicku medzi dva svietniky a ked povie kuzelné slova,
pali¢ka zaklope na stél! Na jednu zo svie€ok pripevni priesvitné nylonové
lanko a pretiahni ho cez otvor v druhej sviecke (vid obrazok). Poloz ich
do svietnikov a hned, ako povieS zazra¢né slova, musi tvoj pomocnik
potiahnut lanko. Vdaka tomu sa pali¢ka pohne a poklope po stole.

@ 72 - A VARAZSPALCA IDOT MUTAT

A mutatvany el6tt mondd azt a k6zdnségnek, hogy varazspalcad valddi
blverével bir, és ezt te most be is fogod bizonyitani. Kérd meg az egyik
néz6t, hogy gondoljon egy orara (1-t6l 12-ig). A varazspalcaval érintsd meg
a nézo fejét. Kézkozelben tegyél ki egy vekkert és mondd a kovetkezdket:
,Valahanyszor a palcdmmal rakoppintok az érara, 6n (a nézd) mindig adjon
hozza egy orat ahhoz, amit gondolt. Ha elért huszig, mondja azt, hogy:
STOP”. Te magadban szamold a koppintasokat, és amikor eljutsz nyolcig,
a palcaval mutass ra a 12 érara. Ezutan addig szamolj visszafelé, amig a
nézd le nem allit a STOP-pal. Ekkor a varazspalca pontosan azt az érat
fogja mutatni, amire a nézé gondolt. Példa: A nézé 10 6rara gondol. Te
elkezdesz szamolni: 1, 2, 3... 8. Ekkor a varazspalcaval 12-6t mutatsz. A
nézd tovabb szamol, te viszont innen mar visszafelé. Amikor a nézé 20-nal
tart, azt mondja, hogy STOP! A varazspalca ekkor épp 10-es szamra mutat.

@ 72 - KOZELNICKA PALICKA Tl POVIE, KOLKO JE HODIN

Na zaciatku predstavenia povedz divakom, Ze kuzelnicka palicka ma
ozajstné zazracné schopnosti a Ze im to dokazeS. Poziadaj jedného z
divakov, aby myslel na niektoru hodinu. Potom zober kuzelnicku pali¢ku

a dotkni sa mu fiou hlavy. V blizkosti umiestni budik a povedz divakom:
“Kazdy raz, ked poklopkam pali€kou, pripo€itas (divak) jednu hodinu k
hodine, na ktoru mysliS. Ked sa vSak dostane$ k Cislu dvadsat, povies
<<stop>>". Potichu si bude$ pocitat, kolkokrat si zaklopal pali¢kou. Ked
sa dostanes k &islu osem, ukaze$ zazraénou palickou na 12 hodin. Dalsie
zaklopania pocitaj od 12 proti smeru hodinovych ruci¢iek, az kym ti divak
nepovie stop. Palicka bude ukazovat presne na hodinu, na ktoru divak
myslel. Napriklad: divak myslel na 10 hodin. Za¢nes podcitat 1, 2, 3, az kym
sa nedostanes k Cislu 8. Kuzelnickou palickou potom ukazes$ na budiku na
12. Divak bude nadalej pocitat' a ty budes$ od¢itavat. Ked sa divak dostane
k Cislu 20, povie <<stop>>. Kuzelnicka palicka vtedy bude na ukazovat 10
hodin.

@73 - ALCAPALCA PAPIRBOL

Fekete és fehér papirbdl készitsd el a varazspalca utanzatat. Természetesen
a megszolalasig hasonlitania kell hozza. Tekerd be az utanzatot egy
Ujsagpapirba és helyezd el Ugy, hogy a k6zénség ne lassa. A nézdkkel
szembefordulva gyiird 6ssze a papirt, hogy kézdénséged azt gondolja, a
palcat is 6sszegylrted vele egyltt. Ekkor azonban gyorsan el kell huznod
az igazi varazspalcat a zsebedbdl, mikdzben észrevétlenul megszabadulsz
az 6sszegy(rt Ujsagpapirtdl, és vele egyltt a palcautanzattol is.
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@ 73 - POKRUTENA PALICKA VYZERA AKO CELA

Urob si napodobeninu kuzelnickej palicky z Cierneho a bieleho papiera.
Musi to byt samozrejme dobra napodobenina. Zabal ju do novin tak, aby ju
divaci nevideli. Pred obecenstvom noviny pokr¢. Divaci budu presvedceni,
Ze si si zaroven polamal palicku. Ty vSak rychlo vytiahne$ pravu palicku
z vrecka a zaroven, tak, aby to divaci nevideli, odlozi§ pokréené noviny s
imitaciou pali¢ky prec.

@ 74 - KIS PALCABOL NAGY PALCA

Hogyan lesz egyetlen mozdulattal a rovid palcikabdl nagy varazspalca? Ez
egy remek triikk nyitészamnak. Csak csUsztasd végig a palca fehér végét
utanzo papircsévet a varazspalcan, mikézben azt a képeken lathaté modon
Okolbe zart kezedben tartod. A palca markodon keresztlil fokozatosan a
ruhad ujja ala csuszik. Lassan ismét emeld meg a kezed, mikdzben a palca
alsé fehér végét fogod, hogy a palca latszélag visszanyerje eredeti méretét.

@ 74 - RASTUCA PALICKA

Mala kuzelnicka palicka za¢ne ako zazrakom rast, az kym sa z nej
nestane normalna kuzelnicka palicka! Je to vefmi dobry trik na otvorenie
kuzelnickeho predstavenia. Tahaj jeden z bielych koncov pozdiz palicky.
Palic¢ku zatial drz v zatvorenych rukach tak, ako vidno na obrazku. Zbytok
palicky budeS mat potom skryty v pasti. Pomaly pohni rukami znovu
smerom nahor. DrZz pritom spodny biely koniec, az kym palicka zase
nedosiahne normalinu dizku.

@ 75 - KIS PALCABOL NAGY PALCA 2

A trikk bemutatasa el6tt told végig a palcan az egyik fehér papircsovet,
hogy mar csak kb. 3 cm-re legyen a masik végétdl. Tartsd a felcsusztatott
papircsovet jobb kezedben ugy, hogy a fekete palca tobbi része jobb kezed
takarasaban legyen. Ezt latva a kdzonség azt gondolja majd, hogy neked
ilyen icipici palcad van. Most fogj bal kezedbe egy piros kendét és tartsd
a varazspalca elé. A palcat és a piros kendét egyarant bal kezedbe fogva,
jobbal csusztasd le a fehér papircsévet egészen a palca végéig. Vedd el a
kendét és, lam, a palca most kétszer akkora!

@ 75 - RASTUCA PALICKA VERZIA 2

Predtym, nez zacne$, potlac jeden z bielych koncov nahor tak, aby bol asi 3
cm od druhého konca. Posunuty biely koniec chyt do pravej ruky. Daj pozor,
aby si mal zbytok cCiernej palicky skryty za pravou rukou. Obecenstvo si
bude mysliet, Ze mas malu pali¢ku. Lavou rukou zober ¢ervenu vreckovku
a drZ ju pred palickou. Horny koniec pali¢ky spolu s ¢ervenou vreckovkou
drz favou rukou. Zaroven posuri spodny biely koniec az po koniec palicky.
QOdtiahni vreckovku a palicka bude dvakrat taka dlha ako predtym!

@76 - ANEZO SERTETLEN, A KOZONSEG ERTETLEN

A nézé karjahoz illesztett varazspalca hegyével vegezz szurd mozdulatot.
Ugy tinik, hogy a palca belefurédik a nézé karjaba, de nem latszik rajta,
hogy ettdl kuléndsebben szenvedne. Egy kicsit vissza kell huznod, és a
masik iranyba kell elmozditanod a palca egyik fehér végét. Fogd a kezedbe
a palcanak azt a végét, ahol most a két fehér papircsé van. A masik kezedet
tdmaszd neki a nézd karjanak, majd a behuzott papirvéget ismét hizd a
masik iranyba. Ezzel egyidejlleg csusztasd ki a varazspalcat a ruhad ujja
aldl (anélkil, hogy ezt barki észrevenné). A kézénség nem érti a dolgot,
hiszen ugy latja, hogy a palcat beleszurtad a karjaba.

@ 76 - NEZRANENY DIVAK

Kuzelnicku pali¢ku pritlaci§ divakovi o rameno. Bude sa zdat, Ze mu nim
prechadza, divaka to vS8ak zjavne nebude boliet. Jeden z bielych koncov
musi$ trochu stiahnut a posunut’ opacnym smerom. Zober do ruky koniec
palicky na mieste, kde su teraz dva konce. Druhy koniec pritla¢ divakovi o
rameno. Potom musi§ posunut stiahnuty koniec spat na opacnu stranu.

Zaroven si musi$ vsunut’ kuzelnicku palicku do rukava (tak, aby to nikto
nevidel). Obecenstvu sa bude zdat, Ze palicka presla divakovi ramenom.
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@ 77 - A VARAZSPALCA MINDENEN ATHATOL

Emeld fel a varazspalcat és tamaszd neki valamilyen szilard feluletnek,
mikdzben a palca végét imitalé fehér papircsévet ugy tartod, hogy
kénnyen csusszon a varazspalcan. Masik kezeddel takard el a masik fehér
palcavéget ugy, hogy teljesen rafogsz a palcara, mintha erésen tartanad.
Ezutan told a papircsovet elére, és kozben ligyesen engedd, hogy a palca
0kl6don keresztll becsusszon csukléd mogé. Most forditva is hajtsd végre
a mutatvanyt — mindez olyan benyomast kelt, mintha valamilyen kemény
targyba szurtad volna a palcat, majd kihuztad volna onnan.

@ 77 - PRIENIK PALICKY

Drz kuzelnicku pali€ku a poloz ju o nie€o pevné. Zaroven drz bielu posuvnu
$picku tak, aby si ju mohol kedykolvek posunit. Potom druhou rukou zakry
druht bielu Spicku tak, ze pali€ku celu obopne$, akoby si ju chcel ustalit.
Potom $pi¢ku potlag a zaroveri s tym, ako sa bude kizat, schovaj pali¢ku za
pastou a zapastim. Potom obrat postup a bude to vyzerat, akoby si paliCku
vtlacil do nie¢oho pevného a potom ju zase vytiahol.

@78 - PALCA A TARCABAN

Vagd ki egy kiszolgalt, 6reg pénztarca egyik alsé sarkat. (Természetesen
el6bb kérdezd meg édesanyadtol, hogy van-e neki olyan régi pénztarcaja,
amit nem sajnal.) A palcat rejtsd el bal felél a ruhad ujjaba. Mutasd meg
a nézdknek, hogy a pénztarca Ures, majd ugy vedd a kezedbe, hogy a
varazspalca vége kivilrél éppen beleldgjon a pénztarcan kialakitott résbe.

Most jobb kezeddel huzd ki a palcat a pénztarca szajan keresztul, mintha
egyenesen a pénztarcabol huznad el6.

JAVASLAT: A triikkét lres gyufasdobozzal is bemutathatod, ha a doboz
belsé fibkrészének egyik révid oldalat el6bb kivagod.
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@ 78 - ZJAVENIE KUZELNICKEJ PALICKY

Na dne starej penazenky vyrez otvor. (Musi$ sa samozrejme porozpravat
s mamou, & ma nejaku penazenku, ktort by si mohol pouzit.) Kuzelnicku
pali¢ku mas v lavom rukave. Ukaz, Ze pefiazenka je prazdna a poloz ju tak,

aby si mohol jeden z koncov pali¢ky vsunut do vyrezu. Pravou rukou potlac
palicku tak, aby to vyzeralo, Zze vychadza z pefiazenky.

TIP: Tento trik sa da urobit aj s prazdnou zapalkovou Skatulkou, z ktorej
vystrihnes jednu z kratkych stran vnutornej Skatulky!

@ 79 - CERUZA A SEMMIBOL

A mutatvany elétt rejts el egy ceruzat a varazspalcaban, de senki ne tudjon
réla! A nézék elétt fogd a palcat jobb kézre, és konnyedén Uss ra vele a
balra ugy, hogy k6zben mindenki lathassa: bal kezed Ures. Ezutan vedd at
a varazspalcat a bal kezedbe, és kézben engedd, hogy a ceruza a palca
belsejébdl a tenyeredbe csusszon. Mutasd meg, hogy a jobb kezedben
sincs semmi. Most tehat a kdzénség azt gondolja, hogy mindkét kezed
Ures. Vedd vissza a varazspalcat jobb kézbe, majd a megfelel6 varazsigék
kiséretében megint Uss ra a bal kezedre, nyisd ki és... ott lapul egy ceruza!

@ 79 - VYROBA CERUZKY

Do kuzelnickej pali€ky si vopred vloz ceruzku. Nikto o tom nesmie vediet!
Potom zober pali¢ku pravou rukou a poklopkaj si fiou po lavej ruke tak, aby
divaci videli, Zze je prazdna. Zober paliCku do lavej ruky a nechaj si do nej
vkiznut' ceruzku. Potom ukéZz prazdnu pravu ruku: divéaci budu vidiet, ze v
Ziadnej ruke ni€ nemas. Zober si kuzelnicku pali¢ku spat do pravej ruky,
poklopkaj na lavu, povedz niekolko kizelnych slov a otvor favd ruku. Ukaze
sa ceruzka.

@ 80 - GYUSZUMAGIA - AZ ALAPTRUKK

Az ,alaptrikk” Ezt a blvészmutatvanyt addig gyakorold, hogy legszebb
almodboal felverve is hiba nélkul eld tudd adni. Ez a trikk ugyanis minden
gylUszimutatvany alapja. Vedd ki a dobozbdl az egyik kisebb gyiszit és
tedd fel jobb kezed mutatéujjara. Ugy tartsd a kezedet, hogy a kdzonség
a kézfejedet lassa, mutatoujjaddal pedig balra mutass. Mikozben kezedet
kissé fel-le mozgatva ,hajitd6” mozdulatot végzel, ujjaid hegyét hajtsd be
a tenyeredhez, ugyanakkor engedd le a hivelykujjad a kozépsé ujjad
iranyaban. A mutatéujjadra huzott gy(lsziit csusztasd végig a hlvelykujjad
tetején, és amikor eléri azt a pontot, ahol hiivelyked a tenyereddel talalkozik,
Ujra emeld fel a huvelykujjad az elébbi helyzetbe, és fogd be a gylszit
hivelykujjad széles tévébe, ahol a kdzonség nem lathatja, mikdzben a
masik négy ujjadat is kinyujtod. Ezzel latszolag ,eldobtad” a gylsz(t, és
nyoma veszett a levegében. El6szor lassan gyakorold ki a mozdulatot,
majd ha mar jél megy, gyorsitsd fel, amennyire csak tudod.

@ 80 - KUZLO S NAPRSTKOM - ZAKLADNY TRIK

,Zakladny trik”: toto kuzlo by si mal cviCit, az kym ho nebude$ vediet
opakovat bez rozmyslania. Je to zaklad vSetkych kuziel s naprstkom.
Zober jeden z menSich naprstkov a navle€ si ho na ukazovak pravej ruky.
Drz chrbat ruky smerom k obecenstvu s ukazovakom nasmerovanym na
tvoju favu stranu. Miernymi pohybmi ruky, akoby si nie€o vyhadzoval, zohni

prsty smerom k dlani a zaroven nasmeruj palec k prostredniku. Naprstok
na ukazovaku sa ti bude posuvat zaroven s koncekom palca. Ked pride k
miestu, kde sa palec spaja s dlafou, zodvihni palec a vystri vSetky prsty.
Naprstok drz v mékkej Casti naspodku palca, kde ho obecenstvo nebude
vidiet. Bude to vyzerat, Ze si naprstok ,vyhodil” do vzduchu a on zmizol.
Tento pohyb si najprv nacvi¢ pomaly a potom ho postupne zrychluj natolko,
ako sa len bude dat.

@381 -GYUSzU A LEVEGOBOL

Ez a mozdulat épp az ellentéte az ,alaptriikknek”. A gylsz(t el6zetesen
rejtsd el a huvelykujjad tévében (annak husosabb, parnas részében), majd
nyulj fel a leveg6be és a gylsz(t ,varazsold” ra az ujjad hegyére. Akkor
leszel igazan j6 blvész, ha a gylszitrikkot mindkét kezeddel végre tudod
hajtani!

@ 81 - NAPRSTOK ZO VZDUCHU

Toto je presny opak ,zakladného triku”. S naprstkom skrytym na mieste,
kde sa palec stretava s dlafiou (,palec-dlafi”) sa naciahni do vzduchu a
urob to tak, aby sa ti zjavil na palci. Ak chce$ byt naozaj dobry, nau€ sa trik
s naprstkom oboma rukami!

@382 - JAR A GYUSZU KEZROL-KEZRE

Ez amutatvany is az ,alaptriikkre” tamaszkodik, csak kicsit masként eléadva.
A variaciok mindig j6 szolgalatot tesznek a kdzénség megtévesztésében.
SOHA NE hajtsd végre tdbbszér egymas utan ugyanazt a trikkot, mert
ezzel esélyt adsz a nézdnek arra, hogy rajojjon a titok nyitjara, hiszen
tudni fogja, hogy mi utdn minek kell kovetkeznie. A trikk el6adasahoz
ugyanugy fel kell helyezned a gyiszit jobb kezed mutatdujjara, mint az
alapverzi6é esetében. Kezeddel mutass bal felé, kdzvetlenll a mellkasod
elétt. Mikdzben bal kezedet felemeled, hogy ,levedd a gyliszit”, bal kezed
ujjaival takard el jobb mutatéujjadat, rajta a gyiszivel. Gyorsan hajtsd
végre az ,alaptriikkot” — de most kezed le s fel mozgatasa, azaz a ,hajit6”
mozdulat nélkil —, és mikézben bal kezedet (amivel latszolag megfogtad
és levetted a gyUlsz(it) tavolitod, jobbodat természetes mozdulattal ejtsd
a térzsed mellé. AZ EGESZ MOZDULATSOR ALATT BAL KEZEDRE
OSSZPONTOSITS! Most tiintesd el a gylisz(t akar ugy, hogy ,eldobod”
az (immar lathatatlanna valt gylsz(t), akar ugy, hogy ujjaiddal lassan a
semmibe ,porlasztod”. Végiil hajtsd végre a ,GYUSZU A LEVEGOBOL”
trikk mozdulatat, hogy a gyliszi megint megjelenjen az ujjadon!

@ 82 - RUKA K RUKE
Toto je opat ,zakladny trik”, ale v novom prevedeni. Variacie su vzdy

uzitocné, lebo pomahaju zmiast publikum. NIKDY neopakuj ten isty trik
velakrat za sebou. Ked divaci vedia, ¢o sa stane, dava im to moznost zistit
Iny) naprstok ,vyhodi§” lavou rukou pre¢, alebo tak, Zze ho prstami pomaly
,rozdrvi§” a vypari sa. Potom urob pohyb ,naprstok zo vzduchu”, aby sa ti
opat’ zjavil na ukazovaku!

@ 83 - AZ UGRALO GYUSZU

Huzd a gy(sziit jobb kezed KOZEPSO ujjara, majd nyujtsd ki bal kezed
tenyérrel felfelé. Jobb kezed mutatd- és kodzépsé ujjat fektesd ra bal
tenyeredre. Most nagyon gyorsan emeld fel a jobb kezed, és ujjaiddal Uss
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bele a bal tenyeredbe, de kdzben hajlitsd be a mutatéujjad és nyuijtsd ki
a kozepsét. A kovetkezd Utesre forditva hajlitsd be, illetve nydjtsd ki a két
ujjadat, mikdzben a gyliszi LATSZOLAG egyikrél a masikra ugrik.



@ 83 - SKAKAJUCI NAPRSTOK

Natiahni lavi ruku dlafiou hore. Naprstok mas na PROSTREDNIKU
pravej ruky. Pravy ukazovak a prostrednik si naplocho poloZz do dlane
lavej ruky. Potom velmi rychlo zdvihni pravu ruku a prstami udri po lavej
dlani. Zaroven zohni ukazovak a vystri prostrednik. Urob to eSte raz, ale s
opacnym postupom krokov pre prsty. Bude to vyzerat, ze naprstok preskocil
z jedného prsta na druhy a spat.

@s4-EGY GYUSZUBOL KETTO

A mutatvany el6tt huzz jobb kezed mutatoujjara egy kisebb gytszit, majd
arra egy ugyanolyan szin( nagyobbat. A k6z6nség persze azt gondolja
majd, hogy csak egy gylszl van az ujjadon. Vegyél a bal kezedbe egy
kend6t és tartsd jobb kezed elé. A kendd takarasaban tedd at a nagyobb
gyUszit a kdzépsb ujjadra. Most vedd el a kendét, és a nézdk immar két
gyUsz(t lathatnak a kezeden!

@ 84 - NAPRSTOK K NAPRSTKU

Zaéni s malym naprstkom na pravom ukazovaku. Na nom bude$§ mat
polozeny velky naprstok v rovnakej farbe. Divaci si budu mysliet, ze
mas len jeden. Lavou rukou zober vreckovku a drz ju pred pravou rukou.
Zaroven si presurl velky naprstok na prostrednik. Daj pre¢ vreckovku a
divaci uvidia dva!

@ 85 - RAGASZKODO PAPIRGOLYO

A gylszl alatt elrejtesz egy kis papirgolyét. Megemeled a gylszit, és
kiveszed aldla a golyét. Leteszed a gylsz(it az asztalra, és zsebre teszed a
papirgoly6t. A varazspalcat hozzéérinted a zsebedhez, majd a gylisziihdz,
és amikor ismét felveszed ez utdbbit, a papirgolyd Ujra ott van alatta. Ennek
a trikknek a végrehajtasahoz egy gyiszire, két egyforma papirgolyéra,
valamint a varazspalcara lesz sziikséged. Az egyik papirgolyot elére rejtsd el
a gylszliben — ne izgulj, nem fog kiesni, ha az atméréje valamivel nagyobb,
mint a gylsz( szlkebb alsé részéé (Id. a képet lent). A masik golyét tedd ki
az asztalra, és tedd ra a gylszit. Emeld meg a gyUszit a jobb kezeddel,
és mutasd meg alatta a kis papirgolyét. Tedd vissza a gyUsz(t, egy kicsit
odébb, hozzautve az asztalhoz, amitél a masik papirgolyo is leesik. Most
vedd fel az asztalrél az elsé golyét, és tedd bele a zsebedbe. Ezutan a
varazspalcaval suhintsd meg a zsebedet, majd a gylszit is. Végul mutasd
meg a kdzoénségnek, hogy a papirgolyé ,visszabujt” a gylszl ala!

@ 85 - PAPIER, KTORY SA VRACIA

Pod néaprstok vioz malu papierovd guléCku. Zdvihni naprstok a vyber
z neho gulécku. Naprstok vrat spat na stél a gulécku si vloz do vrecka.
Poklopkaj si kuizelnickou pali€kou na vrecko a na naprstok. Ked naprstok
zase zdvihnes$, bude papierova guld6¢ka spat po nim. Na tento trik budes
potrebovat jeden naprstok, dve malé papierové guld&ky rovnakej velkosti
a kuzelnicku pali¢ku. Jednu papierovu gulé¢ku vopred tajne schovaj do
naprstku. Ak bude trochu vacsia ako dno naprstku (pozri obrazok nizsie),
nemusis$ sa bat, ze vypadne. Druhu papierovd gulécku poloz na stol a skry
ju pod naprstkom. Pravou rukou naprstok zdvihni a ukaz papierovu guldcku

pod nim. Potom ho poloz na st6l o kisok dalej. Ak nim poklopkas po stole,
druha papierova gul6cka spadne dole. Zober prvu papierovud gulécku zo
stola a vloz si ju do vrecka. Poklopkaj si kuzelnickou pali¢kou po vrecku a
potom po naprstku. Potom divakom ukaz, Ze sa zase zjavila pod naprstkom!

@36 - GYUSZU, AMI VALOBAN UGRAL!

Huzd fel a gyliszit a k6zépsé ujjadra, ahogy az el6bb, de most — mikdzben
jobb kezedet felemeled, majd leengeded — a gy(isz{ oldalat fogd be gydris-
és hiivelykujjad kozé. igy ki tudod huzni belSle a kbzépsé ujjadat, és bele
tudod dugni a mutatéujjad. Persze a gylsz(i ekkor VALOBAN a masik
ujjadra kerdl, s6t a huvelyken kivil valamennyi ujjadra ra tudod helyezni
a gyUszt, ha kigyakorlod a gyUszifogas kulénb6zé madjait. A legjobb, ha
kidolgozod a neked leginkabb megfeleld gylisziikezelést. Ne feledd, hogy
az ujjvaltas mellett az ,alaptrikk” segitségével barmikor ,el tudod tintetni”,
majd egy masik ujjadra ,vissza tudod varazsolni” a gylsz(t.

@ 86 - NAOZAJ SKAKAJUCI NAPRSTOK
Daj si naprstok na prostrednik tak, ako predtym. Ked vSak budes dvihat a
spustat’ pravu ruku, chyt steny naprstku medzi prstennik a ukazovak. Tak

bude$§ méct vytiahnut prostrednik z naprstka a nasadit’ si ho na ukazovak.
Tentoraz bude naprstok NAOZAJ na inom prste. Ked si nacvici§ chytanie
naprstku viacerymi spésobmi, m6zes$ ho nechat ,naskocit" na ktorykolvek
prst. Skus, & sa ti podari vymysliet, ako. Nezabudni na to, Ze okrem
skakania kade-tade mdze$ naprstok nechat aj ,zmiznut” a pri€arovat ho

na iny prst pomocou ,zakladného triku” ...

@87 - GYUSzUCSEL TERDBOL

Ha mar mindkét kézzel kigyakoroltad az ,alaptrikkot”, akkor készen allsz
az alabbi mutatvany végrehajtasara. Az ,alaptrikk” segitségével tiintesd
el a gyUsz(t, és mondd azt, hogy ,beugrott” a zsebedbe. Ekkor nyulj bele
a zsebedbe, és — az els6 gylsz(t a hlvelykujjad tévében tartva — vedd ki
az ujjad hegyén a masikat. Tedd at bal kezed mutatéujjara, majd engedd
le mindkét kezed a labad mellé térdmagassagba, ujjal lefelé. Néhany
centiméterrel vidd tavolabb a kezed a labadtdl, majd gyors mozdulattal
uss ra kivulrél a térdedre. Kozben bal kézzel hajtsd végre az ,alaptrikkot”,
jobbal pedig a ,GYUSZU A LEVEGOBOL" triikkdt, hogy a nézében az egyik
kézrél a masikra ugrald gyiszi illuziojat keltsd.

@ 87 - CEZ KOLENA

Ked si nacvicis ,zakladny trik” oboma rukami, bude$ pripraveny predviest
tento efekt. Nechaj naprstok pomocou,zakladného triku” zmiznut a povedz,
Ze sa ti premiestnil do vrecka. Siahni si do vrecka a zaroven s tym, ako drzi$
prvy naprstok medzi palcom a dlarnou, vytiahni druhy naprstok na konceku
prsta. Presuni si ho na lavy ukazovak. Obe ruky si spusti popri nohach na
uroven kolien. Prsty smeruju nadol. Oboma rukami rychlo pohni o niekolko

centimetrov smerom dopredu a dozadu tak, aby si si nimi poklopal po
vonkajSej strane kolien. Zaroven urob lavou rukou,zakladny trik” a pravou
trik ,naprstok zo vzduchu”. Bude sa zdat, Ze naprstok presko il z jednej
ruky na druhu.
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@ 88 - MELYIK GYUSZUT VALASSZAM?

Az alabbi trikkoét a blivészdobozban talalhaté gylszik szineit felhasznalva
adhatod eld. El6zetesen készits egy kis kartyat, egyik oldalara azt a szot
ird fel, hogy ,SARGA”, a masikra pedig azt, hogy ,ROZSASZIN”. Tedd
a kartyat egy zart boritékba, és jegyezd meg, hogy melyik oldala néz a
boriték hajtokaja felé. Egy masik kartyara ird fel a kdvetkezd szamokat:
1 -2 -3 -4, és mutasd meg a négy gylszit. Rendezd el a gylsziket
a szamok szerint. Az 1-es és a 2-es rozsaszinl legyen, a 3-as és a
4-es pedig sarga. Kérj meg valakit, hogy 1-t6l 4-ig mondjon egy szamot.
Tekintsik at a nézé valasztasi lehetéségeit: Ha azt mondja, hogy 1, akkor
emeld meg az els6 rozsaszinl gylsz(t, és alatta az 1-es szam jelenik meg,
ha 2-t mond, akkor balrol kezdve a szamolast a masik rézsaszini gysziig
jutsz, 3-ra balrél szamolva az elsé sarga gyisz{ jon ki, 4-re pedig a masik.
Teljesen mindegy, hogy a nézé melyik szamot valasztja, mindig rézsaszini
vagy sarga gyliszihoz fogsz jutni. Most nyisd fel a boritékot ugy, hogy
a nézd altal valasztott szin a kézdnség felé nézzen, vedd ki a kartyat és
mutasd meg az altalad elézetesen ,megtippelt” szint. Tégy ugy, mintha
Lkotorasznal” a boritékban, amikor kiveszed a kartyat, ezért a kozdnség azt
gondolja majd, hogy tébb kartya is van benne. Engedd meg, hogy a nézdk
belekukkantsanak a boritékba, mikézben a tébbi kelléket szép csendben
eltlinteted.

@ 88 - KTORY NAPRSTOK SI VYBERIE?

Pozri si farby naprstkov, ktoré mas v kuzelnickej suprave, a prispdsob im
farby z navodu. Vopred si priprav malu karticku, na ktord napise$ slovo
“ZLTY” a na druhu stranu slovo “RUZOVY”. Karti¢ku vloZ do nepriehladne;j
obalky a zapamataj si, ktora strana je oto¢ena smerom k otvoru. Na dalSiu

kartiCku napis Cisla 1 — 2 — 3 — 4 a ukaz vSetky Styri naprstky. Poloz naprstky
na Cisla: ruzové na 1 a 2, ZIté na 3 a 4. Poziadaj niekoho, aby povedal &islo
od 1 do 4. Pozrime sa, aké mame moznosti:

Ak povie 1, zodvihni ruzovy naprstok a ukaze sa cislo 1.

Ak povie 2, zacni pocitat zlava a skonci§ na ruzovom naprstku.

Ak povie 3, zacni pocitat zlava a skonci$ na Zltom naprstku.

Ak povie 4, zacni pocitat zlava a skonci$ na Zltom naprstku.

Bez ohl'adu na to, aké &islo si vyberie, vzdy skon¢&i$ na ruzovom alebo Zltom
naprstku. Potom otvor obalku zvolenou farbou smerom k divakom a vyber
kartiCku s “predpovedou”. Ked bude$ karticku vyberat, predstieraj, ze ju v
obalke hladas$. Divaci si budu mysliet, Ze v nej je viac kartiCiek. Nechaj ich,
nech sa pozru do obalky a zaroven odloz vSetky ostatné pomdcky.

@389 - AGYUSzZU SZINEVALTOZASA A KENDOBEN

El6zetesen rejts el bal kezed 6klében egy nagyobb gylsz(t, majd takard le
a kezed egy kendd@vel. A triikk el6adasa soran egy kisebb gylisz(it mutass
be jobb kezed mutatéujjan (a szine is mas legyen, mint a nagyobbiké).
Jobb kezed tedd be a kend6 ald, és a kisebb gylsz(it annak takarasaban
dugd bele a nagyobbikba. Most vedd le a kendét, és mutasd meg, hogy a
gyUszl megvaltoztatta a szinét!

@ 89 - NAPRSTOK VO VRECKOVKE MENi FARBU
Lavu past si prikry vreckovkou. ESte predtym si do nej tajne zober velky
naprstok. Trik predvedies tak, Zze ukazes maly naprstok (inej farby ako ten

velky) na ukazovaku pravej ruky. Polozi§ ho pod vreckovku a pod fiou naf
nasadi$ velky naprstok. Potom odtiahnes$ vreckovku a ukazes, ze naprstok
zmenil farbu!

@90 - A GYUSz( SZINEVALTOZASA AZ OKLODBEN

Ez a trukk lényegében megegyezik az el6z6vel, de most kendd helyett csak
az 6klodet hasznalod. Rejtsd el a kisebbik gy(isz(it bal kezed 6klében, majd
nyisd ki a kezed és mutasd meg, hogy a gy(isz(i szine megvaltozott.

@ 90 - NAPRSTOK V RUKE MENi FARBU

Toto je rovnaky trik ako ten vysSie. Namiesto vreckovky vSak pouzijes ruku
zovretu v past. Vtla¢ si maly naprstok do lavej paste, otvor ruku a ukaz
zmenu farby.

@ 91 - GYUszUK, BALRA AT!

Ezt a mutatvanyt sokat kell gyakorolni. El6zetesen huzz jobb kezed
minden ujjara egy-egy gylsz(it — persze a hivelyken kivll. Haijlitsd
be a mutatéujjadat, majd tuntesd el réla a gyiszit ugy, hogy befogod a
hivelykujjad tévébe. Ismét nyujtsd kia mutatéujjad: Ures! (4. abra). Bal kézzel
vedd le a gylsz(t a kisujjadrdl és tedd at a mutatéujjadra (5. és 6. abra).
Ugyanakkor csusztasd bele bal kezed mutatéujjat az elrejtett gylisziibe és
igy ,csend ki” a masik kezedbdl.Megmutathatod a kézénségnek, hogy mar
csak harom gy(isz(i van a jobb kezeden, és megmutathatod bal kézfejedet
is (7. abra). Most ismét rejtsd a jobb kezed mutatéujjara huzott gylszit a
hivelykujjad tovébe. Ballal kdzelits a jobb kezedhez, és az elrejtett gyliszit
hizd a gydrisujjadra (8. és 9. abra). Dugd el a gyUrisujjadat, majd jobb
kezed kozépsé ujjardl rejtsd a gylsz(t hlvelykujjad tévébe (12. abra).
Ezutan megint vidd kdzelebb a bal kezed, és a jobb hlvelykujjad tévébe
rejtett gylszit huzd fel a kozéps6 ujjadra (13. abra). Most a jobb kezeden
1év6 utolso gylsziit is rejtsd el a jol ismert mozdulattal (14. abra), majd dugd
bele bal kezed kisujjat (15. és 16. abra). Mutasd meg a kdzonségnek, hogy
valamennyi gylsz({ ,atugrott” a bal kezedre.

@ 91 - ZJAVENIE NAPRSTKOV
Tento trik si vyZaduje dost’ vela cviku. Vopred si nasadi$ naprstky na vdetky
Styri prsty pravej ruky. Nechaj zmiznut naprstok z ukazovaka tak, ze ho
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zachyti§ medzi spodnou ¢astou palca a ukazovaka. Ukazovak zase vystri -
bude prazdny (obr. 4). Daj si lavu ruku k pravej, stiahni naprstok z malicka a
daj si ho na ukazovak (obr. 5 a 6). Zaroven vsun lavy ukazovak do skrytého
naprstka a ‘ukradni’ ho. Divakom potom moéze$ ukazat, Zze mas na pravej
ruke iba tri naprstky a mézes im ukazat aj chrbat lavej ruky (obr. 7). Potom
znovu skry ukazovak pravej ruky a daj si naprstok na spodnu Cast' palca.
Priloz si lavu ruku k pravej a skryty naprstok si nasad' na treti prst (obr. 8 a
9). Skry treti prst a naprstok z druhého prsta pravej ruky si daj na spodnu
Cast palca (obr. 12). Potom prisun lavu ruku opat k pravej a skryty naprstok
si nasun na druhy prst lavej ruky (obr. 13). Posledny naprstok z pravej ruky
schovaj tak, Zze urobi§ pohyb, akoby si nie€o zachytil (obr. 14) a das si ho
na malicek lavej ruky (obr. 15 a 16). Potom méze$ obecenstvu ukazat, ze
sa ti vSetky naprstky zjavili na prstoch lavej ruky.




@92 - GYUSZU A KENDON AT

Eszrevétleniil hizz jobb kezed mutatéujjara egy kis méretii gy(isz(it, takard
le egy piros kendével, arra pedig hizz egy nagyobb gyUsz(t. A két gylszl
azonos szinl legyen. Mutasd meg a kdzonségnek a gylszit és alatta a
kend6t, majd bal kezeddel fogd 6ssze a kendd négy sarkat és rantsd le a
kezedrél. Alatta ott lesz a kisebbik gylsz(, de a kézonség azt fogja hinni,
hogy a gylszi athatolt a kendén!

@ 92 - NAPRSTOK CEZ VRECKOVKU

Na prvy prst pravej ruky si tajne daj maly naprstok. Prikry ho ¢ervenou
vreckovkou a cez vreckovku nan nasad velky naprstok rovnakej farby.
Ukaz divakom naprstok na vreckovke. Chyt vSetky Styri rohy do lavej ruky
a potiahni. Bude to vyzerat, akoby naprstok presiel vreckovkou!

@ 93 - MADZAG A SEMMIBOL

A blvész keze Ures, majd egyszerre csak egy madzag jelenik meg benne.
A blivészdobozban talalhaté madzagot gombolyitsd fel és kdss hozza egy
hosszu fekete cérnat. A madzagbdl formalt kis koéteget a nyakad mogott
csusztasd be zakdd gallérja ala, majd a cérna masik végét kdsd hozza
zakdd legfels6 gombjahoz (a trikkhoz teljesen be kell gombolkoznod).
Mutasd meg a kozoénségnek, hogy kezeid Uresek. Ezutan hatarozott
mozdulattal csusztasd a hulvelykujjadat a cérna mogé, és gyorsan vidd
elére a kezeidet. Ekkor a madzag hirtelen el6bukkan a semmibdl.

@ 93 - ZJAVENIE LANA

Kuzelnik ma prazdne ruky, zrazu sa mu v nich vSak objavi kusok lana.
Zviaz kusok lana z kuzelnickej supravy do malého balicka a priviaz nar
dlhud Ciernu nitku. Zvazok lana si zastré za krk pod golier saka. Druhy
koniec nitky si priviaz na vrchny gombik saka (na tento trik by si ho mal mat
zapnuté). Ukaz divakom, Zze mas prazdne ruky. Mavnutim ruky si zastr¢
mali¢ek za nitku. Ked' ruky rychlo vystrie§ dopredu, lano sa nahle zjavi.

@ 94 - ACSOMONAK NYOMA VESZ

Atrikk bemutatasa el6tt kdss a kotél koré egy darab fehér cérnat tgy, hogy
a koteél kdzepeén egy kis hurok keletkezzen. Takard el a cérnat az ujjaiddal.
Huzd at a kotél egyik végét a hurkon, majd Ujra hidzd vissza, hogy ugy
nézzen ki, mintha csomot kotottél volna ra. Ha a kotél két végét egyszerre
meghuzod, a cérna elszakad, és a csomo eltlinik. Természetesen igyelned
kell arra, hogy ujjaiddal eltakard a fehér cérnat, amikor a koteled felveszed,
hogy ,csomot kdss ra”.

@ 94 - MIZNUCI UZOL
Pred predvedenim tohto triku si okolo lana uviaz kusok bielej nitky tak, aby
sa v strede lana urobila mala slucka. Nitku zakry prstami. Prevle¢ jeden

koniec lana slu¢kou tam a potom spat. Bude to vyzerat, akoby si uviazal
uzol. Ked potiahne$ za oba konce naraz, nitka sa roztrhne a uzol zmizne.
Ked chyti$ lano, aby si ,uviazal uzol”’, musi$ si samozrejme dat pozor na to,
aby si prstami zakryl bielu nitku.
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@ 95 - viLLAMCSOMO

Mutasd meg, hogyan tudsz egy kézzel csomot kotni. A madzag kdzepét
helyezd jobb tenyeredre. Jeldljuk a madzag huvelykujjad felé lelégd
végét ,A’-val, mutatéujjad fel6li végét pedig ,B"-vel. Most egyszerre két
mozdulatot kell végrehajtanod. Behajlitott kis- és gylrisujjaddal szoritsd a
madzagot tenyeredhez. Forditsd tenyérrel lefelé a kezedet, majd mutaté-
és kozépsd ujjaddal fogd meg az ,A” madzagvéget. Tovabbra is lefelé
forditott kézzel nyisd ki kis- és gy(risujjad, és ettél a madzag kézepén egy
csomo keletkezik.

JAVASLAT: Amikor kis- és gyiiriisujjad kinyitod, kezedet kissé rantsd
fel, hogy a csomé kénnyebben beakadjon.

@ 95 - BLESKOVY UZOL

Vystav na obdiv svoju schopnost’ urobit uzol jednou rukou... Poloz si stred
lana na dlan pravej ruky. Koniec lana, ktory visi na strane palca, budeme
volat' ,A” a koniec, ktory visi na strane mali¢ka, ,B” . Potom urobi$ dva
pohyby naraz. Pokré mali¢ek a prstennik a drz nimi lano na dlani. Preto¢
ruku dlarfiou nadol a ukazovakom a prostrednikom zachyt koniec lana ,A”.

Ruka je stale dlarfiou dole. Pusti mali¢ek a prstennik a v strede lana bude
uzol.

TIP: Ked uvolnis mali¢ek a prstennik, trochu potras rukou smerom nahor.
Poméze to urobit uzol.

@ 96 - DUPLA CSOMO

Hogyan kosslink két csomot egy kotélre, mikozben a végénél fogva
folyamatosan a keziinkben tartjuk? Ehhez mindenekelétt a VILLAMCSOMO
trukkot kell alaposan kigyakorolni. Megtanultad mar? Igen? Akkor
tovabbléphetink a kovetkez® szintre. Felfelé forditott tenyérrel fogd a
kotelet két kezed kozé, de ne tul kdzel a végeihez. Ugyanazt a mozdulatot
hajtsd végre, mint amit a VILLAMCSOMO triikknél csinaltal egy kézzel,
csak most mindkét kezed egyszerre hasznald. igy latvanyos modon két
csomot is elhelyezhetsz a kotélen.

@ 96 - DVOJITE UZLY

Ako urobit’ dva uzly na lane tak, Zze pri tom nepusti§ konce,?” Na tento trik
si najprv musi$ nacvicit' trik ,bleskovy uzol”. Vie$ ho urobit? M6Zeme teda
pokracovat. Drz lano medzi rukami s dlariami hore a nie prili§ blizko pri
koncoch. Urob rovnaké pohyby, ako pri ,bleskovom uzle”, tentoraz vSak
oboma rukami naraz. Velkolepym spésobom tak uviaze$ dva uzly naraz.

@ 97 - CSOMO VAGY NEM CSOMO?

Fogj egy darab kotelet és kdss ra csomot ugy, hogy a kétél jobb oldali végét
atteszed a bal felett, majd visszahizod a hurkon keresztil. Hizd meg a
kotél mindkét végét, de ne szoritsd meg a csomot. Készits Ujabb csomot,
de most a bal oldali végét tedd at a jobbon, és azt huzd at a hurkon. Ezutan
— kivilrél befelé — a kotél jobb oldali végét bujtasd at a csomé alsé hurkan,
és azutan huzd ki, az alsé hurokbdl kifelé, majd magad feldl dugd at a felsé
hurkon. Huzd meg a kotél két végét, és a csomo eltlinik!

@ 97 - UZLY A ZIADNE UZLY
Zober lano a uviaz na nom uzol tak, Zze pravy koniec prenesie$ ponad lavy
a spat cez slucku. Potom potiahni za oba konce, ale iba tolko, aby sa uzol

neutiahol. Urob dalSi uzol. Tentoraz vSak prenes lavy koniec nad pravym
a prevle€ ho cez slu¢ku. Pravy koniec prevle¢ dolnou sluékou smerom
zvonku dovnutra a potiahni ho dopredu, von z dolnej slu¢ky. Potom ho zo
svojej strany prevle¢ hornou slu¢kou. Potiahni za oba konce lana a uzol
zmizne.

@ 98 - SEHOL A CSOMO

Mutass fel a kdzonségnek két madzagot, melyek egy csoméval dssze
vannak kotve. A néz6k igazabdl egyetlen madzagot latnak, amely egy
kisebb toldalék madzaggal van korilkotve, és ettdl ugy néz ki, mintha kettd
lenne. Tekerd fel a kezedre a madzagot, és kozben észrevétlenil csusztasd
le a rajta Iév6é csomét a jobb kezedbe (a révid kiegészité madzagbol kotott
csomo viszonylag laza legyen, hogy kdnnyen tudd mozgatni). Ezutan vedd
el6 zsebedbdl a varazspalcat, ugyanakkor tedd zsebre a kis pétmadzagot.
Végul mutasd meg a kdzénségnek, hogy a két madzag eggyé valt!

@ 98 - DALSI MIzNUCI UZOL

Ukaze$ dve lana, zviazané uzlom. V skuto€nosti to bude len jedno lano
obviazané malym kuskom druhého lana tak, aby to vyzeralo, Ze su lana
dve. Zvinie$ lano, uzol si vsunie$ do pravej ruky, kde si ho tajne nechas.
Daj si pozor, aby bol uzol z malého kuska lana zaviazany na volno a dalo
sa nim lahko pohybovat). Vyber si z vrecka kuzelnicku palicku a zaroven

si do vrecka schovaj maly kus lana. Potom divakom ukaz, Ze sa dve lana
zmenili na jedno.

@ 99 - KULCS ES KOTEL

Kbézonség el6tt csak akkor add el ezt a trikkdt, ha mar tdkéletesen
kigyakoroltad. Egy néz6 kdsson a kotél két végére egy-egy hurkot és hiuzza
ré azokat a blivész kezeire. (A hurkok ne legyenek tul szorosak.) A kotél
tobbi része a két kéz kdzott lazan loégjon. Most a blivész fogja meg a kotelet
kozépen, vessen ra hurkot, és dugja at egy kulcs fején, majd huzza ra a
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jobb kezére és eldl, a hurok alatt, a jobb csuklojara. Végil huzza ra ezt a
hurkot a jobb keze ujjaira, és amikor meghuzza a kotél két végét, a kulcs
ott fityeg rajta.

@ 99 - KLUC A LANO

Tento trik musi$ pred predvedenim cvicit, az kym ho nebude$ perfektne
ovladat. Divak urobi na koncoch lana dve slucky a navlecie ich kizelnikovi
na ruky. (Slucky by nemali byt prili§ utiahnuté). ZvySok lana visi medzi
rukami. Potom kuzelnik chyti lano v strede a urobi na fiom sluc¢ku. Tu
prevlelie cez klu¢, navlecie si ju na pravu ruku a prevlecie dopredu popod
slucku na pravej ruke. Nakoniec tuto slucku pretiahne cez prsty pravej ruky.
Ked potiahne za oba konce lana, kl't¢ na flom zostane visiet.

@ 100 - APROFESSZOR REMALMA

A trikkh6z harom koétélre lesz szikséged: egy 60, egy 40 és egy 20 cm
hosszura. Vedd a koteleket a bal kezedbe, hivelyk- és mutatéujjad kozé.
(A legrévidebb legyen bal, a leghosszabb pedig jobb fel6l.) Most emeld fel
a legrovidebb szal (1. kotél) alsé végét és dugd be hiivelyk- és mutatéujjad
kdzé a leghosszabb szal (3. kotél) mellé. Ez a szal lesz a 4. kotél. Ezutan
dugd be a 2. kotél végét a 4. mellé, ez lesz az 5. kotél. Folytatva a sort,
dugd be a 3. kétél also végét az 5. mellé. igy tehat hat szalvég all most
ki a bal kezedbdl. Jobb kézzel fogd meg a 4., az 5. és a 6. kétélvéget. A
kozdnség latni fogja, hogy a szalak még mindig kulénbdz6 hosszusaguak.
Most jobb kezeddel kdzelitsd meg a balt, és észrevétlenll cseréld meg a
4. és 3. kotelet (nagyon fontos, hogy a 4. kétél a 3. mogé kertljon, és ne
elé). Ha most meghuzod az 0sszes szalvéget, akkor egyforma hosszunak
fognak tlnni. A legrévidebb szalbdl képezett hurkot jobb kezed ujjai és
tenyere mogé kell rejteni.

@ 100 - PROFESOROVA NOCNA MORA

Na tento trik bude$ potrebovat tri kisky lana v dizke 60, 40 a 20 cm.
(Najkratsi kusok nalavo a najdlhsi napravo). Potom chyt dolny koniec
najkratSieho lana (lano ¢. 1) a tieZ si ho daj medzi palec a ukazovak, hned
vedla najdlhSieho lana (lano €. 3). Z toho sa stane lano €. 4. Poloz koniec
lana €. 2 vedla €. 4 a stane sa z neho lano €. 5. Rovnako polozZ aj dolny

koniec lana €. 3 vedla €. 5. Takto ti bude z lavej ruky tréat’ Sest’ koncov.
Pravou rukou chyt konce 4, 5 a 6. Divaci budu vidiet, Ze lana maju stale
réznu dizku. Potom si daj pravu ruku k lavej a bez toho, aby to divaci videli,
vymen lana 4 a 3 (je velmi ddlezité, aby €. 4 iSlo za €. 3 a nie pred neho).
Ked potiahnes za vSetky konce, bude sa zdat, Ze vSetky lana maju rovnaku
dizku. Slugku najkratsieho lana by si mal mat skrytt medzi prstami a dlafiou
pravej ruky.

@ 101 - KOTELHUZAS SZAJON AT

El6adas el6tt rejts el egy hosszabb szal madzagot bal ruhaujjadban.
Ugyanebbdl a madzagbdl vegyél egy kisebb darabot a szadba, mégpedig
ugy, hogy az egyik végére raharapsz, a masik kilog a szadbdl. Most mar
jéhet a mutatvany! Emeld fel a bal kezed, és teljesen takard el a szadban
tartott révid szalat. Ezutan gyorsan emeld fel a jobb kezed is és nyulj a
bal mégé, majd LA S S AN huzd ki ruhad ujjabdl a hosszabb szalat bal
kezed ujjain keresztll. Az egész ugy fog kinézni, mintha a hosszabb szalat
a szadbdl huznad elé. Amint a szal vége elébukkan a ruhaujjbdl, fogd meg
bal kézzel, igy konnyen kdzé rejtheted a rovidebb szalat, amelyet ekkorra
mar kivettél a szadbol.

@ 101 - LANO Z UST

Pred predstavenim si daj do lavého rukava dlhy kus lana. Maly kusok
rovnakého lana si daj do ust tak, aby si mal jeden koniec medzi zubami a
druhy ti visel von. Budes$ pripraveny zacat predstavenie. Daj si lavu ruku k
Ustam a kratky kusok uplne prikry. Hned si tam daj aj pravu ruku. Natiahni
sa za lavu ruku a cez prsty lavej ruky P-O-M-A-L-Y vytiahni dlhé lano z

rukava. Bude to vyzerat, akoby si mal dlhé lano v Ustach. Ked vyjde koniec
lana z rukava, chyt ho do lavej ruky. To ti pombze zakryt kratky koniec,
ktory si si medzitym vytiahol z ust.

@ 102 - AKOTEL ATMEGY A VARAZSPALCAN

Két végén kosd 6ssze hurokba a blvészdobozban talalhatd koételet. Kérj
meg valakit a nézék kozul, hogy fogja meg a varazspalcat a két végénél. A
kotél csomoval ellatott végét vedd bal kezed 3. és 4. ujja kdzé, jobb kézzel
pedig huzd at a kétél masik végét a varazspalca alatt, majd emeld vissza
kézvetlenll bal kezed mellé. Mutatoé és hlivelykujjaddal észrevétlendl fogd
at a jobb kezedben tartott egyik kétéldarabot. Most nagyon gyorsan engedd
ki a csomot bal kezed ujjai koézil, huzd szét kezeidet, és hagyd, hogy a
kotél atcsusszon dsszetett mutato- és hivelykujjad kozott. Ha elég gyorsan
hajtod végre a triikkot, a nézok ugy fogjak latni, mintha a kétél atment volna
a varazspalcan.

@ 102 - LANO CEZ KUZELNICKU PALICKU

Zviaz oba konce lana dohromady tak, aby vytvorili slu¢ku. Potom poZiadaj
niektorého z divakov, aby chytil palicku za oba konce. Chyt zaviazany
koniec lana tretim a Stvrtym prstom lavej ruky. Pravou rukou previfi opacny
koniec popod palic¢kou a spat hore tak, aby si ho mal vedla lavej ruky.
Lavym ukazovakom a palcom tajne urob okolo jedného z kuskov lana v

pravej ruke kruh. Potom nechaj uzol velmi rychlo spadnut z lavych prstov
a odtiahni ruky od seba. Lano sa prevleCie cez kruh medzi ukazovakom
palcom. Ak to urobis rychlo, bude to vyzerat, akoby lano preslo cez pali¢ku.

@ 103 - NINCS IS ILYEN CSOMO!

Lehet-e ugy csomét kotni egy koétélre, hogy kdzben nem engeded el a
végeét? A kozdnség azt fogja mondani, hogy ez lehetetlen. Mindjart meg
fogjak latni, mekkorat tévednek! Ulj karba tett kézzel, és legyen elétted a
kotél kiteritve az asztalon. Egyszerre fogd meg bal kézzel a kotél jobb, jobb
kézzel pedig a kotél bal oldali végét. Ezutan karjaidat kibontva ,csusztasd”
Ossze a hurkot az asztalon fekve, amig a csomo hirtelen meg nem jelenik
rajta.
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@103 - NEMOZNY UZOL

Vie§ urobit uzol bez toho, aby si pustil jeden koniec lana? Obecenstvo
povie, ze to nie je mozné. Ale sleduj toto! Zaloz si ruky a rozmotané lano
si poloz pred seba na stél. Lavou rukou zober pravy koniec lana. Zaroveri
zober lavy koniec pravou rukou. Potom pusti ruky a potiahni lano na stole
za konce. Zrazu sa objavi uzol.

@ 104 - A PROFESSZOR UJABB REMALMA

Szlikséged lesz a blivészdobozban talalhatd kotélre, és még két kisebb,
ugyanolyan kinézetl kotéldarabra. A mutatvany elétt ,S” alakban tedd
ki az asztalra a hosszu kotelet, és a kisebb kétéldarabokat hajtsd at az
,S” két hasan. Késd csomora a 3-3 szalvéget mindkét oldalon. A csomok
takarjak el azokat a pontokat, ahol a kisebb kotelek at vannak vetve az ,S’-
en. Mutasd meg a kdzoénségnek a kialakult szalrendszert, majd bontsd ki
az egyik végére kotott csomot, és mutasd meg, hogy a harom szal ismét
kildn all. Aképen lathatd médon vedd a kételet a kezedbe. Az ,A” szalvéget
elengedve, csak a ,B’-t és a ,C’-t kdsd Ossze. Ez azt jelenti, hogy a kis
kotéldarabot rakototted a hosszura. Most a masik csomot bontsd ki, és itt is
hajtsd végre az el6bb leirtakat. A k6zOnség azt fogja gondolni, hogy ezuttal
is harom szalat kotottél 6ssze. Ezutan fogd a kotél egyik végét bal kézbe,
és jobb kezeddel tekerd fel ra a szalat. Kézben jobb kézzel (amit ehhez
megfeleléen 6ssze kell zarnod) hidzd le a két csomot a hosszu kotélrél. A
csomora kotott kisebb kotéldarabokat rejtsd el jobb kezedben. Fujj ra bal
oklodre és tekerd le rola a hosszu kotelet. Add oda a kotelet a nézéknek,
hogy megvizsgalhassak, és amig nem néznek oda, a két kisebb darabot
szépen tlintesd el a zsebedben.

@ 104 - DALSIA PROFESOROVA NOCNA MORA

Potrebujes lano, ktoré najde$ v kuzelnickej suprave, a dva dalSie malé
kusky rovnakého typu lana. Pred predstavenim si na stole vytvor z
najdlihSieho lana tvar pismena “S”. Dve kratke lana daj do ohybov dlhého.
VSetky tri konce na oboch stranach zauzli. Uzly musia zakryt miesta, kde
na zhyboch visia kratke lana. Potom to ukaz divakom a rozviaz jeden z
koncov. Tak méze$ ukazat tri volné konce. Chyt lano do ruk tak, ako na
obrazku: pusti koniec A a zviaz konce B a C. Tym zauzli$ kratke lano okolo

dlhého. Potom zober druhy koniec a tiez ho rozuzli. Zopakuj tie isté kroky.
Divaci budu presvedCeni, Ze si zauzlil tri lana. Zober jeden z koncov do
favej ruky a zroluj si ho pravou rukou okolo lavej. Pravou rukou (poriadne
zavretou) stiahni oba uzly z dlhého lana. Uzly skry v pravej ruke. Fukni si na
fava past a rozvifi dlhé lano, ktoré mas omotané okolo lavej ruky. Divaci si
ho mézu prezriet. Kym sa nepozeraju, obe kratke lana schovaj do vrecka.

@ 105 - AMADZAG ATVAGASA CSAK ATVAGAS!

Megmutatjuk, hogyan vagj ketté egy kotelet ugy, hogy végil lathatéan
mégiscsak egyben maradjon. A trikkh6z hasznalhatod a blivészdobozban
talalhato koételet is, de ha nem akarod elvagni, akkor barmilyen mas koétél
vagy madzag j6 lesz. Vegyél tehat elé egy kb. 30 cm hosszi madzagot.
Mutasd meg a kdzdnségnek, hogy egyetlen folytonos szalrél van sz6. Fogd
a két végét bal kezed huvelyk- és mutatéujja kdzé, majd a lel6gd hurkot
alulrdl tedd a kezed mogé ugy, hogy a kézénség ne lassa. Jobb kezed
huvelyk- és mutatéujjaval — amelyek most bal tenyered felé mutatnak —
gyorsan fogd meg a jobb oldali szalat és bujtasd at a jobb oldali hurkon.
A madzagnak ekkor ugy kell kinéznie, hogy a nagyobb hurokbdl kiall egy
kisebb. Kérj meg valakit a nézék kozil, hogy segitsen neked. Mondd neki,
hogy az olléval vagja at a kisebb hurkot. A k6zénség azt gondolja majd,
hogy a kétél, amit mutattal, ketté lett vagva. Engedd le a jobb és a bal oldali
szalvéget — ezzel azt az érzetet kelted, hogy egy madzagbol kettd lett,
hiszen most négy szalvég lathato. Tedd dssze huvelyk- és mutatoujjadat, és
egy gyors és hatarozott mozdulattal huzd at rajta a madzagot, mikézben a
kisebb szaldarab bal kezedben marad. Feltlinés nélkil szabadulj meg téle,
és engedd, hogy a k6zonség megvizsgalhassa az ismét teljes hosszaban
pompazé madzagot.

@ 105 - TRIK S PRESTRIHNUTIM LANKA

Ako prestrihnat’ lanko na dve €asti a skongit' s lankom, ktoré vyzera znovu
celé? Na tento trik moze$ pouzit' lano z kuzelnickej stpravy. Ak ho vSak
nechces prestrihnut, pouzi akykolvek iny kusok lana ¢i lanka. Zober lanko
s dizkou asi 30 cm. Ukaz divakom, Ze to je jedno celé lanko. Drz ho tak,
aby si konce mal medzi palcom a prstami lavej ruky. Visiacu slu¢ku si daj
za dlan lavej ruky tak, aby ju obecenstvo nevidelo. Prst a ukazovak pravej
ruky nasmeruj na lavu dlan. Zober pravé lanko a prevle¢ ho cez slu¢ku na
pravej strane. Mala by sa tym vytvorit mala slucka, ktora bude tr¢at z vacsej

slu¢ky. Poziadaj niektorého z divakov, aby ti pomohol. Daj mu noznice a
nechaj ho prestrihnut malu slu¢ku. Divaci budu presvedéeni, Ze prestrihol
celé lanko na dve €asti. Spusti pravu aj favu ruku. Tym vytvori$ dojem, ze
je lanko prestrihnuté na dve Casti, kedze mas v rukach Styri konce. Rychlym
mavnutim potiahni lanko cez palec a prst. Mensi kusok lanka si zaroven
nechaj v lavej ruke. Nenapadne sa zbav mensieho lanka a nechaj divakov,
aby si prezreli lanko, ktoré zostalo vcelku.

@ 106 - OSSZEALL, AMI SZETHULL

Mutasd meg a kézonségnek a varazskotelet, de tedd hozza, hogy ez
tulajdonképpen egy mindennapi madzag. Két nézé segitségére lesz
sziikséged, akik a két végén tartjak a kotelet, amig te kdzépen fogsz ra.
Vagd a kotelet el kdzepén. Ahogy elengeded, a nézék meglepve fogjak
tapasztalni, hogy az mégis ép és sértetlen maradt. A mutatvany elétt
vagj le egy kb. 8 cm hosszi madzagot. Csinalj bel6le egy kis hurkot, és
rejtsd el bal kezedben, az ujjaid kdzé (Id. az 1. abrat). Add at a nézéknek
a kotelet, hadd vizsgaljak meg, majd kérd meg a két dnként vallalkozét,
hogy fogjak meg a két végét. Te a kotél kozepét ragadd meg és tégy ugy,
mintha hurokba fognad ott, ahol el akarod vagni, de valdjaban azt a hurkot
tedd oda, amelyet elézetesen elrejtettél a bal kezedben. A kezed legyen
Okolbe szoritva (Id. a 2. abrat). Most vagd el a hurkot, és tigyesen rejtsd el
a darabokat ismét bal tenyeredben. A kézonség igencsak meg lesz lepve,
amikor azt latja, hogy a teljes kotelet egyben tartod a kezedben.
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@ 106 - OPRAVENE LANO
Zober kuzelné lano a predved ho divakom: ukaz, Ze to je normalne lano.
Poziadaj dvoch z nich, aby ho chytili za konce. Ty ho drz v strede. Lano




v strede prestrihni. Ked ho pustis, divaci budu prekvapeni, ze sa s nim
ni¢ nestalo. Pred predstavenim si odstrihni kisok lana v dizke asi 8 cm.
Z tohto kuska urob malu slu¢ku, ktoru si schovas medzi prsty lavej ruky
(pozri obrazok 1). Potom nechaj divakov, aby si prezreli lano. Poziadaj
dvoch z nich, aby ho chytili za konce. Ty ho drz v strede a predstieraj, ze
na nom robis slucku, na ktorej ho prestrihnes. V skutoCnosti vSak vystrcis
slu€ku, ktord mas skryti v l'avej ruke. Ruku musi§ mat zovretu v past’ (pozri
obrazok 2). Potom sluc¢ku prestrihni a kisky opat opatrne schovaj do l'avej
dlane. Obecenstvo za velkého prekvapenia zisti, ze mas v rukach stale
celé lano.

@ 107 - EGY cCSOMO VARAZSCSOMO

A kotél végét kezedben tartva alakits ki hurkokat. Ehhez fogd az ,A”
kotélvéget bal kézre, jobbal pedig hajtsd a kotelet karikaba. Balrol huzd ra
a karikat jobb kezed ujjaira, és ujjaid hegyével fogd meg az ,A” szalvéget.
Mikdzben ballal bal felé huzod a ,B” szalvéget, jobbal huzd ,A’-t jobb felé.
Ettél csomok keletkeznek a kotélen.

@ 107 - ZAZRACNE UZLY

Drz lano za konce a urob na riom slu¢ky. Zober ,A” do lavej ruky a pravou
rukou zato€ lano. Slucku si presun z lavej ruky na prsty pravej ruky a
kon¢ekmi prstov pravej ruky chyt,A” . Zaroven s tym, ako lavou rukou
potiahne$ ,B” dolava, potiahni ,A” doprava. Na lane sa zjavi uzol.

@ 108 - HA ROVID A MEZESMADZAG...

A ,mutatvany” el6tt kdss egy rovid madzagot (nem tul szorosan) egy
hosszabb szal kdézepére, majd kdsd 6ssze a hosszi madzag két végét,
ami ettdél ugy fog kinézni, mintha két koétél lenne 6sszekdtve mindkét
végeén. A trikk el6adasa kdzben ezeket az elére ,megkotétt madzagokat”
mutasd meg, és magyarazatképpen mondd el, hogy két moédon lehet e
rovid madzagokat egyetlen, hosszu szalla egyesiteni. Elészor is ugy, ha
a csomora kotott végeit kibontod (most bontsd ki a hosszu szal valéban
O0sszecsomozott végeit), de ettél még ,marad egy csomo a kdzepén”, illetve
ha beveted a ,varazsport’. Mikézben ezeket mondod, kezdd feltekerni a
madzagot a kezedre, és ezt rendiletlendl folytasd akkor is, amikor eljutsz
az alcsomohoz, csak takard el, mikdzben végigcsusztatod a madzagon,
hogy végll a ,tekercselé” kezedben kdsson ki. Ha készen vagy, azonnal
nyulj be a zsebedbe a ,varazsporért” — kézben a révid madzagot tedd
zsebre — vedd el a lathatatlan port, szérd meg vele a madzagot és engedd

kibomlani, hogy mindenki lassa: a két rovidebb madzagbdl egyetlen hosszu
szal lett!

@ 108 - PREDLZENIE LANA

Pred predstavenim uviaz kratky kisok lana (nie prili§ napevno) okolo stredu
dihého lana. Potom zviaZ konce dlhého lana dohromady. Bude to vyzerat,
akoby boli na koncoch priviazané dva kusky lana. PoCas predstavenia
zober tieto ,zauzlené land” a vysvetli, ze su dva spdsoby, ako kratke lana
predizit. Bud rozviazanim koncov (rozviaZ naozaj zaviazané konce dihého
lana), tak v8ak ,zostane v strede uzol”, alebo pomocou zazra¢ného prasku.
Zatial ¢o bude$ rozpravat, ovin si lano okolo ruky. Ked sa dostane$ k
falodnému uzlu, namotavaj lano dalej, ale uzol zakry a nechaj ho skiznut
po lane do ruky, ktorou lano navija$. Hned siahni do vrecka po zazraény
prasok. Kusok lana pritom nechaj vo vrecku. Vyber neviditelny prasok,
posyp nim lano, rozvin ho a ukaz, Ze je zase celé a dlhé.

@ 109 - A BUVOS CSOMO

Kdss alcsomot egy kotélre. Gyakorold ki alaposan a mozdulatokat anélkdl,
hogy kézben odanéznél. Huzd meg a kotél két végét, hogy az alcsomo
szinte teljesen eltlinjon. Majd teljesen feszitsd ki a kotelet. Egy nézd akar le
is takarhatja kenddvel a kotelet és rajta a csomot. Ezutan tébbszor erésen
hizd meg a kotelet. Vedd le a kendét, és mutasd meg a k6zonségnek, hogy
a csomo eltlnt!

& 109 - ZAZRACNY UZOL
Urob na lane faloSny uzol. Musi$ si ho niekolkokrat nacvicit, aby si ho
vedel urobit bez pozerania. Potiahni za oba konce, az kym uzol takmer

nezmizne. Potom lano uplne natiahni. M6ze$ poziadat divaka, aby na lano
a uzol polozil vreckovku. Niekolkokrat silne potiahni za lano. Daj vreckovku
prec a divaci zistia, ze uzol zmizol.

@ 110 - cSOMO, HOPP!

A trikkh6z egy hosszabb madzagon kivil szikséged lesz egy ugyanolyan
kinézetli rovidebb madzagra is. Hajtsd félbe a hosszabb szalat, és a
kisebbel kosd korul kdzépen. Ez ugy fog kinézni, mintha két madzag
lenne 6sszekdtve egymassal. Vedd a hosszabb szal egy-egy végét a két
kezedbe, huizd szét 6ket, és a csomo lerepul a madzagrol!

@ 110 - SKAKAJUCI UZOL

Okrem dlhého lana bude$ potrebovat aj mensi kusok rovnakého lana.
DlhSie lano zloZ na polovicu a okolo stredu naf uviaz maly kusok. Bude to
vyzerat, akoby si mal dve lana, zviazané dohromady. Potom zober konce
lana do oboch ruk, potiahni ich od seba a uzol z lana odleti.

@ 111 - HOUDINI UJJSZABADITO TRUKKJE

Bizonyara hallottal mar Houdinirél, aki hires szabadulé miivész volt. Most
0sszekotozott ujjaidat fogod az 6 trikkjével kiszabaditani. Tedd a madzagot
a bal kezedre ugy, hogy két vége kétoldalt lelégjon. A kezed aldl emeld fel
a madzag kisujjad fel6li végét, és hluzd vissza kis- és gyUrisujjad kdzott,
majd tedd hivelykujjad mogé. A jobb kezeddel ne engedd el a madzagot,
mert ezutan félfordulattal kell az ellenkezd iranyban visszavezetned a
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kezed felett hivelyujjad mogé ugy, hogy a szalvéget a mutatéujjad moge
helyezed. Most mar elengedheted a madzagot. Jobb kézzel emeld le a
havelykujjadrol, majd tedd at a kézéps6 ujjaid kézott. Ujjaid most tényleg
ugy néznek ki, mintha 6ssze lennének kotozve...

@ 111 - HOUDINIHO PRSTY

Houdini bol velmi sldvny mag a expert na uniky. V tomto triku si vyslobodi$
zviazané prsty. PreloZ si lano cez lavu ruku. Nadvihni slu¢ku spoza ruky a
prevlec€ si ju cez prsty a poza palec. Nepustaj lano z pravej ruky. Pri tom,
ako budes s lanom pokracovat okolo ruky, urob poloviény zahyb opaénym
smerom, poza palec a poza ukazovak. Potom méze$ lano pravou rukou
pustit. Zdvihni fiou lano z palca a daj si ho cez medzeru medzi strednymi
prstami. Tvoje prsty budu vyzerat naozaj poriadne zviazané.

@ 112 - AZ ELTONT PAMUTGOLYO

Alaptrikk, amit csak akkor érdemes kozonség el6tt is bemutatni, ha a
mozdulatot mar tokéletesen elsajatitottad. A hibatlan kivitelezés nagyon
fontos, kilénben a nézdk észrevehetik, hogy a pamutgolyd nem tint el,
hanem a jobb kezedben tartod. A szamhoz négy golyora lesz szlikséged.
Miel6tt bemutatnad, harom pamutgolyét tegyél be nadragod jobb oldali
zsebébe, a negyediket pedig a baloldalon dugd zsebre. Vegyél ki egyet a
jobb oldali zsebben elhelyezett golydk kozil. Mutasd meg a kdzonségnek.
Helyezd a golyét a jobb tenyered felsé részébe, masodik és harmadik
ujjad kézé. Ha a tenyérrel lefelé forditott jobb kezeddel eltakarod a bal
kezed, akkor a k6zdnség azt gondolja, hogy a pamutgoly6t a bal kezedben
tartod, ugyhogy zard 6kolbe a bal kézfejed. Vedd el a jobb kezed (benne a
pamutgolydval). Szinpadiasan mutass ra a bal kezedre. Egyenként nyisd ki
az ujjaidat. A pamutgolyo eltiint a kezedbdl!

@ 112 - ZMIZNUTIE BAVLNENEJ GULOCKY

Toto je zakladny trik a pohyby by si mal mat perfektne nacvi¢ené predtym,
nez ho ukazes$ obecenstvu. Spravne prevedenie pohybu je velmi dolezité.
Inak si mézu divaci uvedomit, Zze v skuto¢nosti drzi§ bavinenu gulécku v
pravej ruke. Na tento trik bude$ potrebovat’ Styri bavinené gul6cky. Pred
predvedenim si musi$ dat tri gul6¢ky do pravého vrecka nohavic a jednu
do lavého. Vyber jednu z guléCok z pravého vrecka. Ukaz ju divakom.
Poloz si gul6¢ku na dlaf pravej ruky medzi ukazovak a prostrednik. Ak
si prikryje$ lava ruku pravou rukou oto€enou smerom dole, obecenstvo si
bude mysliet, Ze mas gul6cku v lavej ruke. Musi$ ju preto zovriet v past.

Odtiahni pravu ruku (guléc¢ka je stale v nej). Lezérne ukaz ukazovakom na
favd ruku. Jeden po druhom otvor prsty. Guldcka z tvojej ruky zmizla!

@ 113 - ZSEBRE SZALLO GOLYO

Az ELTUNT PAMUTGOLYO triikk folytatasaként mondd el a kbzénségnek,
hogy az ilyen eltiint golydkkal gyakran megesik, hogy nadragod zsebébdl
bukkannak ismét el6. Nyulj be a jobb oldali nadragzsebbe (de vigyazz, hogy
az ,eltiintetett” golyét el ne ejtsd) és vegyél a kezedbe még egy golyét.
Most tehat két golyonak kell lennie a tenyeredben. Az egyiket tovabbra is
rejtve kell tartanod. Nyisd ki a kezedet és mutasd meg a nézéknek, hogy a
goly6 a kezedbél valéban egyenesen a zsebedbe replilt.

@ 113 - PRELET DO VRECKA
V pokracovani triku ,zmiznutie bavinenej gul6¢ky” vysvetli divakom, ze ked
guldcka zmizne, velmi €asto sa znovu zjavi vo vrecku nohavic. Siahni si do

pravého vrecka nohavic (daj si pozor, aby si nevypustil ,zmiznutd” gul6&ku)
a vyber dalSiu. Teraz by si mal mat' v ruke dve gul6¢ky. Jedna z nich musi
zostat skryta. Otvor ruku a ukaz divakom, ako sa zmiznuta lopti¢ka zjavila
v tvojom vrecku.

@ 114 - MELYIK KEZEMBEN VAN?

Most, hogy mar be tudod mutatni a ZSEBRE SZALLO GOLYO triikkjét,
készen allsz a folytatasra. Tartsd az egyik pamutgoly6t ujjaid hegyével,
a masikat pedig az ujjtovek kozé rejtve. A lathatd golyot helyezd a bal
tenyeredbe. Majd fogj ra és tartsd tenyérrel felfelé, hajtsd végre ugyanezt
a mozdulatot a jobb kezeddel is, de jobb tenyered lefelé nézzen. Ezen a
ponton a kdzdnség azt gondolja, hogy csak egy golyét hasznalsz, és az
a bal kezedben van. Keresztezd a kezeidet, és tobbszor Gsd dssze a két
0kléd. Most kérdezd meg az egyik nézét, szerinte melyik kezedben van a
pamutgolyo. Valdszinlleg azt valaszolja majd, hogy a bal kezedben. Tard
szét karjaid és nyisd ki bal kezed, hogy a k6zd6nség lathassa a még mindig
benne 1évé pamutgolyot. Most nyisd ki a jobb kezed is, ahol egy ujabb
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golyo jelenik meg! A trikk végrehajtasa kézben mondd el a nézdknek,
hogy egy pamutgolyobdl kettét tudsz varazsolni.

@ 114 - V KTOREJ RUKE?
Ked dokon¢is trik ,prelet do vrecka”, budes pripraveny zacat tento. Jednu
bavinenu gulé¢ku drz na konéekoch prstov a druhu skrytd pod prstom.




Poloz si gul6¢ku do dlane lavej ruky. Potom lavud ruku zavri a oto€ ju dlafiou
nahor. Rovnaky pohyb urob pravou rukou, tu ale oto¢ dlafiou nadol. V tomto
momente si obecenstvo bude mysliet, ze pouziva$ len jednu guldcku, tu,
¢o mas v lavej ruke. Prekriz ruky a niekolkokrat udri pastami o seba. Teraz
sa niektorého z divakov opytaj, v ktorej ruke mas gul6cku. Pravdepodobne
povie, ze v lavej. Oddel ruky, otvor lavl a ukaz, ze gulécka je stale tam.
Potom otvor pravu ruku a zjavi sa dalSia gul6cka! Pri tomto triku vysvetli,
ze dokaze$ z jednej guldcky vycarovat

@ 115 - KEZBOL-KEZBE

Ehhez a szamhoz négy pamutgolyéra lesz sziikséged. Az elsét kiteszed az
asztalra, a masodikat jobb kezed ujjai kézé fogod, a harmadikat titokban
bal tenyeredbe helyezed. A negyedik golyé pedig a nadragzsebben marad.
Figyelmedet lathatdan &sszpontositsd a jobb kezedre, de kdzben bal
tenyeredet helyezd ra arra a golyora, amit elézéleg kitettél az asztalra, és
fogd 6ssze a két golyét ugy, mintha a ketté egy lenne. Ekkor a két kezedben
Osszesen harom golyénak kell lennie, bar a kézénség azt hiszi, hogy csak
kettd van. Bal kezedbdl tedd &t a két golyét a jobb kezedbe, igy immar mind
a harom ott rejtdzik. Jobb kezedet nyujtsd ki a nézé felé és kérd meg, hogy
nyissa ki a kezét, majd tedd bele az 6sszes pamutgolyét. Vard ki, hogy
teljesen bezarja a markat, miel6tt ujjaiddal elengednéd a golydkat. Amikor
mar a nézénél van a harom pamutgolyd, nyulj be a jobb nadragzsebedbe,
vedd ki a negyedik goly6t és mutasd meg neki. Mondd azt, hogy ugy fogsz
tenni, mintha sajat kezedbdl atvarazsolnad ezt a golyot az évébe. Hajtsd
végre az alaptrikkot, majd mutasd meg a nézdének ures bal kezed. O nem
tudja, hogy jobb kezedben tovabbra is ott lapul a negyedik golyé. Kérd meg,
hogy nyissa ki a kezét és szamolja meg, hany golyoét tart benne. Mondd
azt, hogy a pamutgoly6 a kezedbdl észrevétlenul atvandorolt az 6 kezébe.

@ 115 - Z RUCKY DO RUCKY

Na tento trik potrebujes$ Styri bavinené gul6cky. Jedna je polozena na stole,
druhu by si mal mat’ medzi prstami pravej ruky a tretiu tajne drzis v lavej
dlani. Stvrtd gul6¢ku mas vo vrecku. Presun vSetku pozornost na pravu
ruku. Zaroven poloz lavu ruku dlafiou nadol na stdl a chyt obe gul6cky.

Teraz by si mal mat v rukach tri gul6cky. Divaci si v8ak myslia, Ze mas len
dve. Presun obe gulécky z lavej ruky do pravej, aby si vSetky tri drzal v
jednej ruke. Natiahni pravu ruku k divakovi a poziadaj ho, aby otvoril svoju
ruku. VSetky gul6¢ky mu vioz do dlane. Neuvolni prsty, az kym nebude mat
ruku Uplne zovretd. Divak ma v tomto momente tri bavinené guld¢ky. Siahni
si do vrecka nohavic a vyber Stvrtu gul6cku. Ukaz ju divakovi. Vysvetli, Ze
mu ju akoze prenesie$ do ruky. Urob zakladny trik. Potom ukaz divakovi
prazdnu lavu ruku. Nebude vediet, Ze mas gul6cku skrytd v pravej ruke.
Poziadaj ho, aby otvoril ruku. Gulé¢ka presla neviditelnou cestou z tvojej
ruky do jeho.

@ 116 - A GOLYO LATHATATLAN UTJA

Helyezd ki az egyik pamutgolyét az asztalra, a masikat tenyérrel felfelé
fogd a jobb kezedbe. Tegyél ugy, mintha a pamutgolyét attennéd a bal
tenyeredbe, de valéjaban az alapmozdulatot hajtsd végre. Nagyon fontos
szabaly, hogy a golyok eltlintetése kdzben a bal kezednek mindig zarva kell
lennie. Most tenyerelj ra arra a golyora, amelyet el6z6leg kitettél az asztalra.
Vigyazz, hogy a k6zénség ne figyeljen fel a mozdulatra. A két pamutgolyét
fogd 6ssze ugy, mintha a kett6 egy lenne. Kérd meg valamelyik nézét, hogy
nyissa ki a jobb kezét, tedd bele a pamutgoly6t (amelyik valéjaban két
golyd), és mondd neki a kdvetkezdket: ,Az egyik pamutgolyd nalad van, a
masik pedig nalam”. Most kérd meg, hogy zarja 6kélbe a kezét (mikézben
ujjadat kihtizod). Mondd azt a néz6nek, hogy magikus erével rendelkezel
és a pamutgolyot sajat kezedbdl lathatatlan uton atvarazsolod az dvébe.
Néhany blverejii mozdulatot kdvetéen egyenként és lassan nyisd ki az
ujjaidat — és mar érik is a meglepetés! Ekkor a nézd is kinyitja 6kdlbe zart
kezét, és zavartan talalgatja, vajon hogy csinaltad?

@ 116 - NEVIDITELNA CESTA

Poloz bavinenu gulé¢ku na stél a druhu si vloz do pravej ruky, ktori mas
oto¢enu dlariou nahor. Teraz predstieraj, Zze gul6¢ku presuvas do lavej
ruky, ale v skuto€nosti urob zakladny pohyb. Je velmi délezité pamatat
si, ze vzdy, ked predvadzas toto zmiznutie, musi$ mat lava ruku zavretu.
Teraz zober gulécku, €o zostala na stole, a poloz dlarn priamo na fiu. Daj si

pozor, aby obecenstvo tomuto pohybu nevenovalo pozornost. Teraz mézes$
zobrat obe gul6¢ky tak, akoby si bral len jednu. Poziadaj divaka, aby otvoril
pravu ruku. Vloz mu do nej gulécku (v skuto€nosti obe) a povedz: ,Tu mas
jednu guld¢ku. Ja mam druhd.” Teraz ho poziadaj, aby zavrel dlar (zaroven
daj prec¢ prst). Povedz divakovi, Ze mas magické schopnosti a tvoja gul6cka
podnikne neviditelnu cestu z tvojej ruky do jeho dlane. Urob kuzelné pohyby
a pomaly otvor prsty jeden po druhom. Prekvapenie! Potom divak otvori
dlaf a bude zmateny, ako sa ti podarilo.

@ 117 - KET GOLYO EGY KEZBEN

Miutan az el6z6 trikkot végrehajtottad, vedd at a néz6tél a két pamutgolyot
és helyezd Oket az asztalra, kis tavolsagot hagyva koézottik. Bal kezedet
tedd ra a bal oldali golyéra, mégpedig tenyérrel felfelé. Jobb kezeddel vedd
atenyeredbe a jobb oldalt elhelyezett golyét és tedd bele a jobb tenyeredbe.
Anélkil, hogy bal kezed felemelnéd az asztalrél tedd bele a golyot, majd
zard 6kolbe és mondd ezt: ,Most a pamutgolyé a bal kezemben van.”
Ekkor emeld fel a bal 6klédet az asztalrél, fogd meg az alatta lévd golyot
és mondd ezt: ,Most a bal oldali pamutgoly6 a jobb kezemben van.” Tehat
mindkét kezedben kell lennie egy-egy pamutgolyonak. Nyisd ki és mutasd
meg mindkét tenyeredet a nézbéknek, akik azt latjak, hogy az égvilagon
semmi nem tortént. Mondd azt nekik, hogy Ujra megprobalod végrehajtani
a trukkot. Ismételj meg minden mozdulatot, de amikor a goly6t latszélag
a bal tenyeredbe teszed, ne hagyd ott, hanem tovabbra is tartsd a jobb
kezedben.

@ 117 - DVE V JEDNEJ RUKE

Po predvedeni predosiého triku zober divakovi obe gul6cky. Poloz ich na
stol jednu trochu dalej od druhej. Poloz chrbat lavej ruky na lavi gulécku.
Pravou rukou zodvihni pravu gulécku a drz ju v pravej dlani. Bez toho, aby
si zodvihol lavu ruku zo stola, si poloz gul6¢ku do lavej dlane, zavri past
a povedz: ,Teraz mam gul6cku v lavej ruke”. Nasledne zdvihni lavu past
zo stola, zober druht guldcku, ktora zostala pod lavou rukou, a povedz:
»Teraz mam lavu gulé¢ku v pravej ruke”. V kazdej ruke by si mal mat jednu
bavinenu guld¢ku. Otvor obe ruky a ukaz ich obecenstvu. Ni€ sa nestane.
Vysvetli, Zze sa pokusi$ trik zopakovat. Zopakuj vSetky pohyby, ale pri
ukladani gul6¢ky do lavej ruky si ju namiesto toho nechaj v prave;.




@ 118 - AKETTEVAGOTT PAMUTGOLYO

Rejts el titokban a kezedben egy pamutgolyét, majd jol lathatéan mutasd
meg a masik golyét ugyanebben a kezedben. Helyezd a két golyot egyutt
az asztalra, és mutatéujjaddal tamaszkodj rajuk. Gorgesd az ujjadat a
golyokon el6re-hatra, mintha kettéflirészelnéd Oket. Most emeld fel az
ujjadat, és persze egy golyé helyett kettd lesz az asztalon.

@ 118 - PREPILENIE GULOCKY NA DVE
Jednu guléCku si tajne schovaj v ruke a druhu gulécku v tej istej ruke
otvorene ukaz obecenstvu. Poloz ich obe na stél a pritla¢ palcom. Rolyj

po nich prstom hore a dole, akoby si ich pilil na dve ¢asti. Nadvihni prst a z
jednej guldcky budu dve.
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@ 119 - APAMUTGOLYOK REJTELYE

Tegyél ki az asztalra két pamutgolyét, egy harmadikat pedig — titokban,
feltinés nélkll — rejts el a jobb kezedben. Kérj meg egy nézét, hogy
valasszon az asztalon |évd golydk kdzul, és a kivalasztott pamutgolyot vedd
fel a jobb kezeddel. Tedd a golyot (valéjaban ekkor mar 2 golyét tartasz a
kezedben: azt, amelyiket elére elrejtetted benne, és azt, amelyiket a nézd
valasztott) a nézé jobb kezébe, aki azt gondolja, hogy csak egy golyot tart
a kezében. Bal kezeddel vedd fel a masik golyét az asztalrdl és tégy ugy,
mintha attennéd a jobb kezedbe, de a goly6 tovabbra is maradjon a bal
kezedben. Nyisd ki a jobb kezedet és kérd meg a néz6t, hogy 6 is nyissa Ki
a markat. A k6zénség azt fogja latni, hogy a pamutgolyo eltlint a kezedbdl
és varazslatos médon atkerdlt a nézé kezébe.

@ 119 - KUZLO DVOCH BAVLNENYCH GULOCOK

Na stél poloz dve bavinené gulécky a tretiu si tajne a bez toho, aby to
niekto videl, ukry do pravej ruky. Poziadaj niekoho z obecenstva, aby si
vybral jednu z gul6€ok na stole a nasledne ju zdvihni pravou rukou. Vioz

'ju" (v skutocnosti stlacis 2 bavinené gul6cky dokopy - skrytu a vybranu) do

pravej ruky divaka. Bude si mysliet, ze ma v dlani len jednu. Lavou rukou
zober zvySnu guld&ku zo stola a tvar sa, Ze si ju davas do pravej ruky, no v
skutognosti si ju nechaj v lavej. Otvor pravu ruku a poziadaj o to aj divaka;
bavinena guldcka z tvojej ruky zmizne a zazracne sa objavi v jeho dlani.

@ 120 - AMIT A CINKELT PAKLIROL TUDNOD KELL

Az alabbiakban a Blivos Kartyan elhelyezett titkos jeleket fogjuk értelmezni.
Ha a kartya hatlapjara pillantva tudni szeretnéd, mi van a lap masik oldalan,
akkor kizardlag a bal felél fent lathaté kort figyeld. A tobbi kdrminta pusztan
a kdzdnségnek sz6l6 disz.

1. AKkartya szinét az alabbi jelek mutatjak:

* a pikk esetében a kdzépso kis kor alsé negyede
fehér,

* a treff esetében a felsé negyed fehér szind,

* a karonal a bal negyed korcikk fehér,

* a kér esetében pedig a jobb.

2. A kartya szamértéke, illetve a figura a
kovetkez&képpen olvashato le:

* A fent emlitett k6zépsé kis kort 12 nyilhegy alaku
jelbdl allé kulsé kor dvezi egy 6ra szamlapjahoz
hasonlatos elrendezésben. Az 1 éra szerinti — a
tobbi kozul kissé kiemelkedd nyilheggyel jelzett —
pozici6é az asznak felel meg, majd rendre a 2-es,
a 3-as, a 4-es, az 5-0s, a 6-0s, a 7-es, a 8-as,
a 9-es és a 10-es szamérték kovetkezik. A 11
oranak megfeleld pozicié a bubié, a 12 éra pedig
a damaé. A kirdlyhoz nem tartozik kulon nyilhegy,
tehat a kiraly esetében a kérminta tokéletesen egyforma jelekbél all. A
jokert jelzé kor is ugyanilyen, csak nem tartozik hozza szinjelzés (azaz a
kdzépsé kis kor egyik negyede sem fehér). Na, most mar ezt is tudod! Jo
szorakozast — légy te a kartya 6rdoge!

@ 120 - NAVOD NA OZNACENE KARTY

Tu je navod na to, ako Citat Specialne znaky na tajnych magickych kartach.
Aby si mohol zo zadnej strany karty precitat, ¢o je vpredu, bude$ sa musiet
pozriet na lavy horny kruh na rube karty. Ostatné kruhy su len na odvedenie
pozornosti publika.

1. Na precitanie farby si musi$ pamatat, ze:

* pri pikach je spodna Stvrtina stredného kruhu biela,

* pri Zaludoch je biela horna $tvrtina stredného kruhu,

* pri karach je biela lava Stvrtina stredného kruhu,

* pri srdciach je biela prava $tvrtina stredného kruhu.

2. Na precitanie spravneho Cisla alebo obrazku si musi$ pamatat, ze:

* kruh ma systém v smere hodinovych ruci€iek so Sipkami. Za¢ina esom
v polohe jedna hodina. Potom idu &isla 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, dolnik v
polohe 11 a dama v polohe 12. Kral je bez zvyraznenej Sipky a vyzera ako
dokonaly kruh. Zolik ma rovnaky kruh, ale neukazuje farbu (a preto neméa v
strede kruhu ziadnu bielu vyplri). Takze teraz to vies!

Podme sa zabavit a predviest super kuzla!
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@ 121 - FEKETE ES PIROS

Kérd meg valamelyik nézét, hogy keverje meg a paklit, tegye az asztalra,
és a két fels6 lapot emelje le rola. Az egyiket az egyik, a masikat a masik
kezében tartsa, szinével lefelé. Ujjaid hegyével alulrdl érintsd meg a
lapokat és mondd meg a nézének, hogy melyik kartyanak mi a szine, azaz
fekete vagy piros.

@ 121 - CIERNE A CERVENE
Poziadaj divaka, aby karty na stoliku zamieSal. Potom zober z kazdej kopky
dve vrchné karty. Kazdu z nich drz v jednej ruke a licom dole. Kon&ekmi

prstov sa dotkni licovej strany kariet a povedz divakovi, ¢i su Cierne alebo
Cervené.

@ 122 - UJJRATETEL

Kérd meg az egyik nézét, hogy valasszon ki egy kartyat és jegyezze meg,
mi van rajta. Figyeld meg a kartya hatoldalat, majd tedd bele a lapot a
pakliba. Teritsd ki a kartyakat az asztalon, mutatéujjadat sorban hizd végig
rajtuk, és allj meg, ha elértél a kérdéses laphoz, majd forditsd fel a lapot.

@ 122 - DOTYK PRSTA

Nechaj divaka, aby si vybral kartu a zapamatal si ju. Ty si ju v§imni a schovaj
do kdépky. Rozloz karty na st6l a postupne sa ich dotykaj ukazovakom. Ked
prides k jeho karte, zastan a otoc€ ju.

@ 123 - A TELEPATIKUS PATIKUS, JA NEM, BUVESZ...

Kérd meg az egyik nézét, hogy valasszon ki egy kartyat és jegyezze meg,
mi van rajta. Figyeld meg jol a kartya hatoldalat. Mondd azt a nézdének,
hogy hihetetlen telepatikus képességednek kdszdnhetden csak hozza kell
érintened a paklit a fejedhez, hogy megérezd, melyik lapot valasztotta.
El8szdr a kartya szinét, utana az értékét mondd be, majd a nagyobb hatas
kedvéért egy kis id6 elteltével hizd el6 a lapot a paklibdl.

@ 123 - MAM NADPRIRODZENE SCHOPNOSTI
Nechaj divaka, aby si vybral a zapamatal kartu. VSimni si, ktord. Povedz

divakovi, ze mas nadprirodzené schopnosti a staci, aby si si pridrzal képku
kariet pri hlave a vyciti§, ktoru si vybral. M6zZe$ zaCat’ tym, Ze mu povies
farbu a potom hodnotu karty. Pre lepSi efekt to natiahni.

@ 124 - LAPVADASZAT

Kérd meg az egyik nézét, hogy valassza ketté a kartyacsomagot, te pedig
a rejtett jeleket figyelve jegyezd meg a két fél pakli fels6 lapjat. Fordits hatat
a nézének és kérd meg, hogy huzzon egy lapot a két fél pakli egyikébdl és
jegyezze meg. Miutan ez megtortént, mondd neki, hogy helyezze ra a lapot
a pakli egyik felére, a masik fél csomagot pedig tegye az el6bbi tetejére.
Nyilvanvald, hogy igy egyszeriien kitalalhatatlan, melyik volt a kivalasztott
kartya. De te nem esel kétségbe, ugyanis az egyberakott pakli legfelsé
lapja ad majd tampontot ahhoz, hogy a kivalasztott lapot megtalald,
ugyanis az a csomagban most alul elhelyezked6 masik fél pakli felsé lapjat
kovetd kartya lesz. Vedd fel a paklit és teritsd ki a lapokat képes fellikkel
felfelé magad elé az asztalra. Keresd meg a masik fél pakli felsé kartyajat.
A keresett kartya az lesz, amelyik kozvetlenil ez alatt talalhato.

@ 124 - NEUVERITELNY NALEZ

Poziadaj divaka, aby prelozil képku. Potom si zapamataj tajné znacky na
dvoch vrchnych kartach. Oto¢ sa chrbtom k divakovi a povedz mu, aby
myslel na nejaku kartu a potom ju z jednej kdpky vybral. Ked to urobi,
poziadaj ho, aby ju poloZil na jednu z képok a prikryl ju druhou kdpkou.

Nie je mozné, aby si vedel, ktoru kartu si divak vybral. Ked' sa pozrie$ na

vrchnu kartu na koépke, bude$ vediet, Ze jeho vybrana karta je hned pri

karte, ktoru bola navrchu druhej kdpky. Zober kbpku a rozprestri karty na

stole pred sebou licom hore. Ked najdes kartu, ktora bola navrchu druhej

kopky, divakova karta bude dalSia pod fou.
rw ™,
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@ 125 - LAPVADASZAT KET FEL PAKLIVAL

Valaszd ketté a paklit, és a felét add oda az egyik nézének, a masikat
tartsd magadnal. Kérd meg a néz6t, hogy tekintse at a nala lévd kartyakat,
valasszon ki egy lapot, és szinével lefelé tegye ki az asztalra, a te fél
csomagod elé (jegyezd meg, hogy melyik ez a kartya!). Most te nézd at a
magad lapjait, valassz ki egyet, és ugyancsak lefelé forditva helyezd el a
masik fél pakli el6tt. Ezutan kérd meg a nézét, hogy fogja meg az altalad
kivalasztott lapot és (anélkul, hogy megnézné) csusztassa sajat kartyai
k6ézé, majd keverje meg a csomagot. Te is tégy ugyanigy a nalad lévd
lapokkal. Miutan a két fél csomagot alaposan megkevertétek, kérd meg
a néz6t arra, hogy tekintse at a kezében tartott kartyakat, valassza ki azt
a lapot, amelyet szerinte t6led kapott és tegye ki eléd szinével lefelé az
asztalra. Te is jarj el ugyanigy sajat kartyaiddal, de kdzben a nézd szerint
téled kapott lapot is azonositsd be a rajta lathato titkos jelekkel. Most te
hizd el6 sajat fél paklidbol a nézétél kapott lapot és tedd le elé az asztalra.
Kérd meg, hogy nevezze meg a lapjat, majd forditsd fel az elétte heverd
kartyat, ami természetesen az is lesz! Ezutan mondd be neki a mutatvany
elején altalad kivalasztott lapot (legalabbis azt, amit a nézé annak vélt és
lerakott az asztalra), majd szinével felfelé tedd ki magad elé. Ezzel végképp
Osszezavarod szegényt — azt fogja gondolni magaban, hogy mégiscsak
rendelkezned kell valamilyen magikus képességgel!

@ 125 - NEUVERITELNY NALEZ - PRELOZ KOPKU

Preloz képku na dve Casti. Jednu daj divakovi a jednu si nechaj. Poziadaj
divaka, aby sa pozrel do svojej kdpky, vybral si kartu a polozil ju licom
nadol na stdl pred tvoju képku (a nenapadne si vSimni, ktora karta to je).
Potom vyber kartu zo svojej kdpky, pozri si ju a poloz ju licom nadol pred
jeho képku. Potom ho poziadaj, aby zobral tvoju kartu (bez toho, aby sa
na nu pozrel), vsunul ju do svojej kopky a zamieSal. Ty urob to isté s jeho

kartou. Ked budu karty poriadne zamieSané, povedz mu, aby si ich prezrel
a vybral tu, ktoru si si podla neho zvolil. Potom nech ju polozi licom dole
na stél pred tebou. Povedz, Ze ty urobis to isté. VSimni si tajné znacky na
karte, ktoru vyberie ako tvoju. Teraz zober jeho kartu a poloz ju pred neho.
PoZiadaj ho, aby prezradil svoju kartu a rovno pred nim ju oto€. Bude to
samozrejme ona. Ked mu vSak prezradi$ svoju kartu (bude to karta, ktoru
on vybral a polozil pred teba) a rovno pred nim ju oto¢i§, ohromi ho to.
Zacne si mysliet, Ze ma mozno naozaj magické schopnosti!

@ 126 - BUVOS MEMORIAJATEKOK

Bizonyara mindenki jatszott mar memodriajatékot francia kartyaval. A
lényeg, hogy keverés utan lefelé forditva az 0sszes kartyat szépen ki kell
tenni az asztalra — pl. 4 sorban, soronként 13 lapot —, ahonnan parosaval
kell felvenni azokat. Ha a két felforditott lap nem alkot part, akkor vissza kell
tenni oda, ahol volt, és a jatékosok megprobaljak megjegyezni a helylket,
hogy kés6bb begyijthessék a part, ha raakadnak a masik felére. Akinek
sikerul felvenni egy part, megtarthatja, és eggyel né pontjainak szama.
Ebbdl csindlunk mi most egy olyan magikus gondolatolvasdé mutatvanyt,
amelyben — ha a kartyak nem passzolnak egymashoz — csak az a jatékos
lathatja a lapokat, aki felforditotta azokat, hacsak nem alkotnak valéban
part. Neked ugy kell tenned, mintha olvasnal a jatékosok gondolataiban
és magikus képességeid segitségével automatikusan fel tudnad venni a
parokat.

@ 126 - ZAZRACNE PEXESO S KARTAMI

Vsetci pozname pexeso s kartami, pri ktorom sa cely baliek rozlozi do rad,
napriklad Styroch po trinast, a potom sa hladaju rovnaké karty. Ak karty,
ktoré hrac vyberie, nie su rovnaké, musi ich vratit na miesto, odkial ich
zobral. VSetci sa snazia zapamatat’ si ich polohu, aby ich mohli zobrat, ak

niekde najdu rovnaku kartu. Ked najdes$ dve rovnaké karty, nechas si ich a
mas bod. Hru mézes zmenit na zazrané pexeso. Ak karty pri zazracnom
pexese nie su rovnakeé, Clovek, ktory ich oto€il, je jediny, ktory ich uvidi.
Ostatnym ich ukaze, len ak najde dve rovnaké. Méze$ predstierat, ze
mu vies Citat’ myslienky a vdaka tejto schopnosti automaticky otocit dve
rovnaké karty.

@127 - EGY LAP, ES MAS SEMMI

Kérj meg egy nézét, hogy lefelé forditva sorban tegyen ki az asztalra
négy kartyalapot. Figyeld meg a lapok hatoldalan lathato titkos jeleket, és
jegyezd meg, hogy jobbrdl balra haladva, melyik hol foglal helyet a sorban.
Most fordits hatat az asztalnak és kérd meg a nézét arra, hogy egy kartyat
helyezzen at a sorban, és te megmondod, melyik volt az. A titkos jelekbdl
természetesen mindig tudni fogod a helyes valaszt.

@ 127 - POSUN KARTU

Nechaj divaka rozdat Styri karty licom nadol na stol. VSimni si znacky na
rube kazdej z nich a zapamataj si ich postupnost sprava dolava. Teraz sa
oto¢ chrbtom ku kartam. Poziadaj divaka, aby posunul jednu kartu na iné
miesto v rade. Povedz, Zze bude$ vediet, ktort kartu presunul. S tajnymi
znaCkami na rube to bude$ samozrejme vzdy vediet.

@ 128 - CSAK SZEP SORBAN

Kérj meg valakit a nézék koézil, hogy huzzon egy lapot és jegyezze meg.
Persze te is — csak hatulrdl. Ezutan kérd meg, hogy keverjen, és adja
vissza a paklit. Lefelé forditva sorban egyenként tedd ki a kartyalapokat az
asztalra, és amikor elérkeztél a keresett laphoz, mondd, hogy a kdvetkezé
lesz az. Tedd le a lapot a pakli mellé az asztalra, majd forditsd fel.

@ 128 - 0 JEDNU NAVIAC
Nechaj divaka, aby si vybral a zapamatal kartu. VSimni si, ktoru. Potom
ho poziadaj, aby karty pomiesal a vratil ti kdpku. Zacéni ich jednu po druhej

otacat’ na stol. Ked otoci$ kartu po tej, ktoru si vybral, povedz, ze dalSia,
ktord otocCi$, bude jeho. Potom jednoducho odsuri vrchnu kartu nabok a
oto€ divakovu kartu.




@ 129 - IDE MINDEN DAMAT!

Kérd meg az egyik nézét, hogy keverje meg a paklit, és lefelé forditva
egyenként tegye ki a lapokat maga elé az asztalra. Valahanyszor egy
dama kovetkezik, tetesd félre vele, amig mind 6ssze nem gydilt. A végén
hozzateheted, hogy mindig elemedben vagy, ha nékrél van szé!

@ 129 - DAMY SU PRE MNAL!

Nechaj divaka, aby zamieSal karty a potom ich jednu po druhej pomaly
rozdal na stél pred sebou. Ked pride k dame, povedz mu, aby ju dal nabok,
az kym nebude$ mat vSetky damy. M6ze$ povedat, Ze najst si damu ti
nikdy nerobi problém!

@ 130 - PARBAN SZEP AZ ELET

Vegyél ki a paklibol egy 10-est, egy bubit, egy damat, egy kiralyt és egy
aszt, de mind ugyanaz a szin legyen. Add oda a lapokat egy nézdnek,
hogy keverje meg 6ket. Kézben vedd ki a paklibdl ugyanezt a sort egy
masik szinbdl, és tedd ki a lapokat felfelé forditva magad elé az asztalra.
Most mondd azt a nézének, hogy a nala 1évé megkevert sort egy kdtegben,
szinével lefelé tegye le. A lapok hatoldalan elhelyezett titkos jeleket figyelve
rendezd parokba az egymasnak megfelel6é figurakat ugy, hogy a lefelé
forditott lapokat egyenként rahelyezed az asztalon felfelé nézé parjukra.
Mondd azt, hogy mindig ,MEGERZED”, ha két lapnak azonos az értéke,
majd kérd meg a nézét, a lapokat felforditva maga is gy6z6djon meg arrol,
hogy tokéletes munkat végeztél.

@ 130 - VYCITIT DOKONALE PARY

Vyber desiatku, dolnika, damu, krala a eso rovnakej farby a daj ich divakovi
zamie$at. Medzitym zober rovnaké karty v inej farbe a poloz si ich pred
seba na stdl. Poziadaj divaka, aby zamieSané karty polozil na stél na kdpku
licom nadol. Pomocou tajnych znaciek poukladaj karty z jeho kdpky licom

nadol na rovnakeé karty, ktoré su na stole licom nahor. Povedz, ze vie$ vzdy
‘VYCITIT karty, ktoré patria k sebe. Nechaj divaka otocit’ karty a zisti, Ze si
rovnaké karty vycitil dokonale.
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@ 131 - TOKELETES VALASZTAS

Keverd meg a paklit és jegyezd meg a legfelsé lapot (legyen az, mondjuk,
a treff bubi). Lefelé forditva teritsd ki a lapokat az asztalon és kérdezd meg
valamelyik nézé6tél, hogy képes-e magikus moédon megérezni, vajon melyik
kozllik a treff bubi. Ha valasztott, tegye ra az ujjat a hatoldalara. és —
tovabbra is szinével lefelé — hizza félre, majd helyezze a pakli tetejére.
Jegyezd meg, hogy melyik volt az (pl. karé négyes). Most mondd azt neki,
hogy megérzésedre hallgatva ki fogod valasztani a karé négyes lapot.
Pdrgesd at a paklit, valassz ki egy lapot, figyeld meg a hatuljat és tedd a pakli
tetejére — mondjuk a kér damat. Végul annyit mondj, hogy kivancsi vagy,
megtalalod-e a kér damat. Nézd at a lapokat, vedd ki felllrél a harmadikat
(a treff bubit) és tedd legfeliilre. Vedd el a pakli harom felsé lapjat, lefelé
forditva keverd 0ssze, majd teritsd ki a lapokat. Kérd meg a nézét, hogy
nevezze meg azt a harom kartyat, amit keresel, majd forditsd fel a lapokat.
A nézb igencsak elcsodalkozik majd, hiszen meg van gy6z6dve arrdl, hogy
mindketten véletlenszerlien valasztottatok ki a harom kartyat.

@ 131- DOKONALY VYBER

ZamieS$aj bali¢ek a vSimni si vrchnu kartu (povedzme, Ze to je Zaludovy
dolnik). Rozloz karty licom nadol na stol. Opytaj sa divaka, &i vie zazracne
vycitit, ktora karta je zaludovy dolnik a poziadaj ho, nech sa jej na rube
dotkne. Ked' to urobi, povedz mu, aby td kartu vytiahol a licom nadol
ju polozil na képku. VS8imni si, aku kartu si vybral (povedzme, Ze to je
karova Stvorka).Potom mu povedz, Ze intuitivne vytiahnes$ karovu Stvorku,
prehmataj kdpku a vyber kartu. VSimni si, aka to je karta a polozZ ju na
kopku. Povedzme, Ze to je srdcova dama. Nakoniec povedz, Ze skusi$
intuitivne najst’ srdcovu damu, prejdi kartami, dotkni sa tretej karty zvrchu

(zaludovy dolnik) a poloz ju navrch. Zober vrchné tri karty z kdpky, zamieSaj
ich licom nadol a rozloz. PoZiadaj divaka, aby povedal, ktoré karty si hladal.
Vzdy otoc€ tu, ktoru prave povie. Divak bude presvedceny, Ze aj on aj ty ste
tie tri karty vybrali nahodne.

@ 132 - GONDOLATOLVASO

Teritsd ki a kartyat és kérj meg a nézdk kozil valakit, hogy huzzon egy
lapot. Mondd azt, hogy most olvasni fogsz a gondolataiban. Miutan az illeté
kivalasztott egy lapot és te megjegyezted, hogy melyik volt az, add oda
neki a paklit és kérd meg, hogy keverje 6ssze, majd érintse a homlokahoz
a csomagot. (Tegyuk fel, hogy a kivalasztott lap a pikk dama.) Kezeidet
a halantékodra téve merev tekintetedet szegezd a nézére és mondd
azt, hogy egy fekete lapot latsz, egy nagy értékl lapot és egy nét, majd
konkrétan nevezd meg a kartyalapot.

@ 132 - CITANIE MYSLIENOK
Rozloz karty na stole a poziadaj divaka, aby si jednu vybral. Povedz, ze

mu budes C&itat’ mySlienky. Ked' si vyberie a ty si zapamatas ktoru, daj mu
zbytok kdpky. Povedz mu, aby karty zamiesal a bali¢ek si prilozil na ¢elo.
(Povedzme, Ze si vybral pikovi damu.) Poloz si ruky na spanky a uprene
sa nanho pozeraj. Povedz mu, Ze vidi$ Ciernu kartu, vysoku kartu, Ze vidi$
damu a potom povedz jeho kartu.
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@ 133 - SZINTEVESZTES KIZARVA

Mondd azt a k6zénségnek, hogy pusztan érintéssel meg tudod allapitani a
kartyak szinét, majd add oda a paklit valakinek azzal, hogy keverje meg.
Miutan visszakaptad a csomagot, vedd le a legfels6 lapot és tartsd magadtdl
kartavolsagnyira. Ekkor persze mar tudod a szinét. A masik kezeddel eldlrél
érintsd meg, és mondd be a szinét. Kell gyakorlassal egy szemvillanas
alatt meg tudod jegyezni a soron kévetkezd lapot, még mielétt leemelnéd
a paklirél. Addig ismételd a mutatvanyt, amig a kdzonséget tokéletesen
meg nem gy6zted arrol, hogy érintéseddel valéban képes vagy érzékelni
a lapok szinét!

@ 133 - DOTKNI SA FARBY
Povedz divakovi, ze vie$ zistit farbu kariet len za pomoci dotyku. Podaj

niekomu bali¢ek a poziadaj ho, aby karty zamieSal. Potom si zober kdpku
naspat, rozdaj vrchnu kartu a drz ju smerom k divakovi v natiahnutej ruke.
Farbu si vS§imni uz predtym. Druhou rukou sa dotkni lica karty a povedz
farbu divakovi. Ked si to nacvicis, budes si vediet vS§imnut farbu dalSej
karty predtym, nez ju rozdas. Opakuj to dovtedy, kym si divaci neuvedomia,
Ze vie$ naozaj urcit farbu karty podla dotyku!

@ 134 - AszvADAsz

Egy igazi kartyas barmit megadna azért, ha tudhatna, hol vannak az aszok.
Vedd ki a paklibél mind a négy aszt, és tegyél hozza még hat lapot. Kérj
meg egy nézét, hogy keverje meg a tiz lapot, majd tegye ki 6ket sorban az
asztalra lefelé forditva. Neked csak ra kell nézned a sorra, hogy felforditsd
a négy aszt.

@ 134 - NAHANACKA ZA ESAMI

Vsetci kartovi hraci by chceli vediet, ktoré z kariet su esa. Zober Styri esa
a Sest dalSich kariet. Poziadaj divaka, aby vSetkych desat kariet zamiesal
a potom ich poloz licom nadol do radu na stél. Jednoducho sa pozri na rub
kariet a otoC Styri esa.

@ 135 - AZ ALAPTRUKK / GYORSVALASZTAS

Szinével lefelé teritsd ki a cinkelt paklit az asztalon és kérj meg a nézék
kozul valakit, hogy huzzon egy lapot, nézze meg, majd lefelé forditva hagyja
az asztalon, hogy ne lathasd meg. Te csak egy pillantast vess a kartyajuk
hatoldalara és jegyezd meg, melyik az. Mondd azt a néz6nek, hogy erésen
gondoljon a kartyara, varj ki 5-6 masodpercet és nevezd meg a lapot.

@ 135 - ZAKLADNY TRIK - OKAMZITY VYBER

Rozloz oznaceny bali¢ek licom nadol na stél a poziadaj divaka, aby si
vybral kartu. Pozri sa na fu, ale nechaj ju oto¢enu licom dole na stole, aby
si ju nemohol vidiet spredu. Jednoducho sa len pozri na zadnu stranu a
vSimni si, aka karta to je. Povedz divakovi, aby myslel len na svoju kartu.
Pockaj pat alebo Sest sekund a potom povedz, ¢o si vybral.

@ 136 - AZ ELKESKENYEDO PAKLI TITKA

Alaposan meg kell ismerned a paklit, miel6tt az itt kdvetkez6é triikkokkel
megprobalkozol. Tudnod kell, hogy a pakli egyik vége valamivel
keskenyebb, mint a masik. Ezért — ha jol van beforgatva — azonnal tudni
fogod, melyik az, csak végig kell huznod a hiivelyk- és mutatéujjadat a pakli
két hosszanti oldalan. A blivész szakmaban ezt nevezik ,kartyahuzasnak”.

@ 136 - TAJOMSTVO ZOSIKMENYCH KARIET

Predtym, nezZ sa pokusi$ o nasledujuce triky, by si si mal poriadne prezriet
balicek kariet. VSimni si, Ze jeden koniec je trochu uzsi ako druhy. Preto
ak kartu preklopi§, méze$ ju ihned jednoducho najst tak, Ze prebehnes
palcom a ukazovakom po okrajoch balic¢ka. V kiuzelnickom remesle sa to
vola "stiahnutie karty".

@ 137 - ALAPTRUKK AZ EGYIK VEGEN SZELESEBB PAKLIVAL

A kdzonségbdl kérj meg valakit, hogy hizzon egy kartyat. Ezutan feltlinés
nélkul forditsd meg a paklit, €és mondd a nézének, hogy tegye vissza a
lapot a csomagba. Keverd meg, majd egyszerlien huzd ki és mutasd fel a
keresett kartyat.

@ 137 - ZOSIKMENE KARTY - ZAKLADNY TRIK
Nechaj divaka, aby si vybral kartu. Nenapadne oto¢ bali¢ek a nechaj ho,

aby kartu vlozil spat. Zamie$aj karty a potom jednoducho vyber vybranu
kartu a ukaz ju divakovi.
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@ 138 - PAKLI OSSZE, PAKLI VISSZA

Valaszd a paklit két egyenl6 részre. Az egyik felét forditsd meg, hogy
keverésnél a keskenyebb és a szélesebb végek ellentétesen alljanak.
Az egyik paklit forditsd fel és keverd 6ssze a lefelé forditott kdteggel ugy,
hogy a két fél pakli egyenletesen elkeveredjen. Legyez&szerlen teritsd ki
és mutasd meg a kdzonségnek a vegyesen felfelé, illetve lefelé forditott
lapokat. Még néhanyszor keverd at a kartyat, kozben feltiinés nélkil huzd
ki a képes fellkkel lefelé nézé lapokat a pakli tetejére. Amikor az dsszes
lefelé forditott lap 6sszegydilt a pakli tetején, valaszd ketté és mutasd meg
a kdzdnségnek, hogy a kartyak visszakerultek oda, ahol eredetileg voltak.

@ 138 - POPREHADZOVANY BALICEK
Preloz bali¢ek a rozdel ho na dve rovnaké képky. Jednu kdpku oto€ tak,
aby bol po zmiesani zuzeny koniec na opacnej strane ako $irsi. Oto¢ jednu

kopku licom nahor a mieSaj ju s kdpkou, ktora je licom nadol, az kym
nebudu obe dobre zamieSané. Rozloz si pomiesané karty z oboch képok
na ruke a ukaz ich obecenstvu. ESte niekolkokrat ich zamie$aj. Zaroven
vytiahni karty, ktoré su licom dole, navrch kdpky. Ked bude$ mat vSetky
karty licom dole navrchu balicka, rozdel ich na dve kbpky a ukaz divakom,
Ze karty su spat tam, kde boli na zaciatku.

@ 139 - KERESD AZ ALAIRAST!

Kérd meg valamelyik nézét, hogy hiizzon egy kartyat. Adj neki egy ceruzat
azzal, hogy halvanyan irja fel a nevét a lap képes felére. Azért csak
ceruzat, hogy késébb ki tudd radirozni, hiszen valahanyszor tollat vagy
filctollat hasznalnanak a valasztottjaid, te mindig kidobhatnal egy lapot a
kukaba. Mialatt a néz6 alairja a nevét, forditsd meg a paklit, majd valahol
koézépen tedd bele a megjeldlt lapot. Alaposan keverd meg a kartyat,
kozben észrevétlenll dobd ki a keresett lapot a pakli tetejére. Kérdezd meg
az illetétél, hogy ambicidzus embernek tartja-e magat. Ha a valasza igen,
akkor helyesléen nyugtazd a feleletet, de ha nemmel felel, akkor mondd
neki azt, hogy ,pedig annak kell lennie, hiszen mindig az ambiciézus
emberek kerekednek felll”. Ezutan forditsd fel a legfelsé lapot, és a néz6
elamulva tapasztalja majd, hogy az nem mas, mint az altala alairt kartya.

@ 139 - NAJDI PODPISANU KARTU

Poziadaj niekoho z publika, aby si vybral kartu. Daj mu ceruzku a povedz,
aby sa jemne podpisal na lice karty. Ak pouZije$§ ceruzku, bude§ méct po
predstaveni meno jednoducho vygumovat. Ak by si mu dal pero alebo
fixku, pocet kariet v bali¢ku by sa o jednu znizil. Kym bude podpisovat
kartu, oto¢ bali¢ek a potom nechaj divaka, nech kartu vlozi do stredu. Karty
poriadne zamieSaj. Jeho kartu pritom tajne vyber a poloz ju navrch kdpky.
Opytaj sa ¢loveka, ktory si vybral kartu, i je ambiciézny. Ak povie “nie”,
povedz, Ze urcite musi byt (ak povie “ano”, jednoducho mu daj za pravdu),
lebo ambiciézni fudia vzdy idu nahor. Ohromi ho, ked oto€is$ hornu kartu a
on zisti, Ze to je ta podpisana!

@ 140 - ALAIRT LAP A PALACKBAN

Most egy latvanyos trikk kovetkezik, amivel igazan lenyligdézheted a
koézdnséget. El6adasahoz sziikséged lesz minden bivész legfontosabb
segédeszkozére: egy beépitett nézére, tovabba ki kell gyakorolnod, hogyan
rejts el egy kartyalapot a kezedben ugy, hogy (észrevétlen) atadhasd
segitédnek, mikdzben eltereled a néz6k figyelmét. A kdzonsegbdl kérj meg
valakit, hogy huzzon egy kartyat, és adj neki egy ceruzat vagy tollat azzal,
hogy irja fel a nevét a lap képes felére. (Ne feledd, ha bemutatod ezt a
triikkot, el6fordulhat, hogy eggyel kevesebb hasznalhatd kartyad lesz a
pakliban.) Mialatt a nézé alairja a nevét, forditsd meg a paklit és mondd azt
neki, hogy valahol kbzépen tegye bele a megjeldlt lapot. Alaposan keverd
meg a kartyat, kdzben észrevétlenul dobd ki a keresett lapot a pakli tetejére.
Afigyelem elterelésének egyik legkdnnyebb maédja, ha egyszeriien elejted a
paklit, mikézben egy idegen (valdjaban a te beépitett asszisztensed) atsétal
a hatad mogott. Latszélag az egész kartyacsomagot dobod el, de a legfelsd
lap rejtve a kezedben marad, és te feltiinés nélkil atadod a segitédnek.
A lényeg a tokéletes id6zités, amit alaposan ki kell gyakorolnotok, hogy
senki ne vehesse észre a lapatadasat. Mikozben felveszed és elrendezed
a kartyalapokat, asszisztensed tegye bele a nala 1év6 lapot egy Ures
(atlatszo) kolas Uvegbe ugy, hogy az alairas lathatéd legyen a palack falan
keresztil. Ezutan az asszisztens helyezze el az liveget valahol a k6zénség
hata mogott. Mialatt segitéd ezzel foglalatoskodik, a pakli tetejérél ,osszal”
ki magadnak egy lathatatlan lapot, és csindlj ugy, mintha felcsavarva
beledugnad egy csébe, majd kérj meg valakit arra, hogy kinaljon meg
egy ugyancsak ,lathatatlan” itallal. Kézben mondd ezt: ,Jaj, de j6, nekem
is a kola a kedvencem!”. Ezutan hizd meg a lathatatlan kélas tveget és
dobd bele a lathatatlan rolnit. Most nyulj hatra a kezeddel, kialts fel, hogy

LMEGVAN!", és hajitsd a nem létez6 palackot a kézonség felé. Ezutan
jegyezd meg, hogy hat ezt senkinek nem sikerdilt elkapnia, talan azért, mert
lathatatlan, meg egy kicsit magasan is dobtad, de most megkérnél valakit,
hogy legyen olyan kedves megkeresni és visszaadni neked. Bizony, nagy
lesz a megrokonyodés, amikor a hatuk mogott felfedezik a valddi palackot,
benne az alairt kartyalappal!

@ 140 - PODPISANA KARTA VO FLASI

Toto je velkolepy trik a divakov nim privedie$ do Uzasu. Bude$ potrebovat
jednu z najdélezitejSich kuzelnickych pomécok, a to tajného asistenta.
Musi$ si tiez nacvicit skryvanie karty do ruky a jej podavanie asistentovi
(tak, aby to nikto nevidel) zaroveri s odputavanim pozornosti divakov.




PoZiadaj niekoho z publika, aby si vybral kartu. Daj mu ceruzku alebo pero
a povedz, aby sa podpisal na lice karty. (Pamataj na to, Ze predvadzanim
tohto triku ti méze ubudnit jedna karta z balicka.) Kym bude divak
podpisovat kartu, oto€ bali€ek a nechaj divaka vlozit kartu do stredu. Karty
poriadne zamie$aj. Jeho kartu pritom tajne vyber a poloz ju navrch kopky.

Jednym z najjednoduch8ich spdsobov, ako odputat pozornost publika, je
jednoducho nechat bali¢ek kariet spadnut. Urob to vtedy, ked za tebou
bude prechadzat neznamy ¢lovek (bude to v skutoénosti tvoj tajny asistent).
Ked pusti$ karty na zem, vrchnu si nechaj v dlani a podaj ju asistentovi.
Musite si nacvi€it naasovanie, aby si nikto podavanie karty nevsimol.
Zatial ¢o budes$ zbierat’ a skladat karty, asistent poloZi kartu do prazdnej
(priehladnej) flase od koly tak, aby bola podpisana licova strana oto¢ena
smerom z flaSe. Asistent potom polozi flaSu za obecenstvo. Kym to robi,
‘rozdaj’ si neviditelnu kartu zvrchu bali¢ka, zroluj ju do trubi¢ky a poziadaj
niekoho, aby ti podal ‘neviditelny’ napoj. Ked' to urobi, povedz: “Super,
kolu mam najradSej”. Napi sa z neviditelnej ffase koly a potom do nej vioz
neviditelnu zrolovanu kartu. Potom sa zazen rukou, zakri¢ “CHYTAJTE” a
hod' neviditelnt flaSu smerom k divakom. Poukaz na to, Ze ju nikto nechytil
- pravdepodobne preto, lebo bola neviditelna a trochu privysoko, takze ju
bolo zle vidiet. Mohol by v8ak niekto byt taky mily a zodvihnut ju? Ked sa
otoCia a uvidia skuto¢nu flaSu s podpisanou kartou vo vnutri, budu Uplne
ohromeni!

@ 141 - ABUVOS KARTYA |

Keverd meg a paklit, és kezeddel formazz legyezét a lapokbdl. Valaki a
nézdk kozul huzzon egy lapot. Mikdzben az illeté megnézi, hogy mit huzott,
te forditsd meg a paklit, hogy a visszakapott lapot szélesebbik végével
tehesd a tdbbi kartya keskenyebb végéhez. Alaposan keverd meg a paklit,
majd ,dobd ki” a nézé altal valasztott lapot. Vigyazz, hogy ezutan mar
,jOl” tedd vissza a kartyat, azaz a szélesebb, illetve a keskenyebb végek
stimmeljenek.

@ 141 - MAGICKA KARTA |
Zamie$aj bali¢ek a potom ho rozloZ licom dole. Nechaj niektorého z divakov,
aby si vybral kartu. Kym si bude prezerat kartu, oto€ bali¢ek tak, aby bol
po vlozeni karty jej SirSi koniec zarovno so zuzenymi koncami ostatnych
kariet. Poriadne pomiesaj a potom vyber divakovu kartu. Pamataj na to, ze
ked kartu vkladas spat, musis ju otogit tak, aby bol zizeny koniec zarovno
S0 zUzenymi koncami ostatnych kariet.

@ 142 - AHAROM LAP

Harom nézé huzzon egy-egy lapot és tegye vissza azt a pakli mas-mas
részébe. (Ne feledd, hogy meg kell forditanod a paklit.) Jelentsd be a
nagyérdem( publikumnak, hogy most megkevered a kartyat, de ugy,
hogy a harom kihuzott lap egymas mellé keriljon. Mikdézben keversz,
észrevétlenll dobd ki 6ket a csomag tetejére, majd emelj, hogy kdzépre
keruljenek. Formazz legyezét a kartyakbol, és kérd meg a harom nézét,
hogy nevezze meg a maga lapjat. Neked mar csak meg kell mutatnod,
hogy a harom kartya valéban ott van egymas mellett.

@ 142 - TRI KARTY

Nechaj troch divakov, aby si vybrali karty, a vloz ich spat do réznych casti
bali¢ka. (Pamataj na to, Ze musi$ bali¢ek otocit.) Povedz obecenstvu, Ze
zamieSas kopku a vSetky tri karty das vedla seba. Pri mieSani vyber vSetky
tri karty a daj ich navrch. Potom preloz kdpku tak, aby boli v strede. Rozloz
si karty na ruke. Traja divaci povedia, aké mali karty a ty ukazes, ze su
vedla seba.

@ 143 - FEKETE ES PIROS

Valogasd szét a paklit egy karokbdl és kérokbél allo piros, valamint
egy pikkek és treffek alkotta fekete halomba. Forditsd meg az egyik fél
csomagot, majd keverd 6ssze a lapokat, és maris készen allsz az eléadasra.
Legyez6szerlien teritsd szét a kartyat, hogy a nézék is lathassak, alaposan
megkeverted a paklit, s6t add oda valakinek, hogy a biztonsag kedvéeért
sajat maga is megkeverhesse azt. Miutan visszakaptad a néz6tél a
kartyacsomagot, tedd a lapokat a hatad mdgé, és gyorsan valogasd szét
a pirosakat és a feketéket (ez nem tarthat tovabb néhany masodpercnél).
Most megint kiteritheted a paklit legyezé alakban, hogy megmutasd, a
,Nézének” sikerllt a keveréssel szin szerint kettévalasztania a csomagot.
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@ 143 - CIERNA A CERVENA

Rozdel karty na dve kopky: ¢ervené karty (kara a srdcia) budu na jednej
kdpke a Cierne (piky a Zzalude) na druhej. Potom jednu kdpku oto¢ a karty
zamie$aj. Si pripraveny zacat. Rozloz si karty na ruke, aby si ukazal, Ze su




naozaj dobre pomieSané. Len aby si sa uistil, daj karty jednému z divakov,
aby ich poriadne pomiesal aj on. Zober si bali¢ek spat. Daj si karty za chrbat
a jednoducho len povyberaj a oddel ¢ierne karty od ¢ervenych (nemalo by
to trvat viac nez par sekund). Potom méze$ karty zase rozlozit na ruke.
‘Divakovi’ sa ako zazrakom podarilo zamie$at' karty do dvoch farebnych
skupin.

@ 144 - CASANOVA

El6zetesen vedd ki az 0sszes kért, majd megforditva tedd vissza Oket
tetszés szerint a csomagba. Add oda a paklit egy nézdnek, hogy jol keverje
meg, majd adja vissza. Kézben elmondhatod a kdézénségnek Giacomo
Casanova, a hires XVIIl. szazadi n6csabasz torténetét, aki minden utjaba
ker(il6 nének elnyerte a szivét. Tedd hozza, hogy blvészként te is hasonld
er§ birtokaban vagy, de az sajnos kizarolag a kartyakra hat. Mikézben
,nyomod a sodert”, dobd ki a kéroket a pakli tetejére, majd egyszeriien
forditsd fel a lapokat, és mutasd meg, hogy mindegyiken ,sziv” lathato.

@ 144 - CASANOVA
Z bali¢ka vopred vytiahni vSetky srdcové karty, oto€ ich a nahodne ich
povkladaj spat. Daj balicek divakovi, aby ho zamiesal a vratil ti ho. M6ze$

porozpravat pribeh Giacoma Casanovu, svetoznameho milovnika Zien zo
17. storocia, ktory ziskal srdce kazdej Zeny, ¢o stretol. Ako kuzelnik mas
podobné schopnosti, ale len pokial ide o karty. Pri re€neni vyber vSetky
srdcové karty a poloz ich navrch bali¢ka. Potom ich jednoducho len obrat a
ukaz, Ze su to vSetko srdcia.

@ 145 - KARTYASOROK

Forditsd meg az egyik szin (mondjuk, a kard) valamennyi lapjat... Keverj,
majd legyez&szeriien teritsd szét a lapokat, hogy a nézdk lathassak,
alaposan megkeverted a paklit. Mondd azt a k6zdénségbdl egy lanynak,
hogy jol tudod, a nék legszebb alma a gyémanthoz hasonlité kard és
egymas utan huzd ki a paklibdl a kardkat, amig mind a tizenharom elé
nem kerul. Szinenként mas-mas felvezetdé szoveget hasznalhatsz. A pikk
(amely egy levélhez is hasonlit) sort elévarazsolhatod példaul elkotelezett
kertbaratoknak, a treffet (amely egy l6heréhez is hasonlit) azok szamara,
akik szerencsésnek érzik magukat, mig a kért (amely sziv alaku) a
szerelmeseknek.

@ 145 - ZALUDE, ZALUDE

Oto€ vSetky karty jednej farby. (Napriklad Zalude.) ZamieS$aj balicek a
potom si karty rozloz na ruke, aby si ukazal, ze su pomieSané poriadne.
Povedz jednému z divakov, Ze si pamatas, ako ste v detstve chodievali do
lesa zbierat Zalude. Potom stahuj karty jednu po druhej z bali¢ka, az kym

mu nepoda$ trinast kariet, vdetky Zaludové. Pribeh méZeS menit podla
farby, napriklad kara pre karované sukne u dievcat, ¢i srdcia pre lasku.

@ 146 - MI A KEDVENC SZINE?

Legyezdszerlen teritsd ki a lapokat és kérj meg valakit a nézék kézil,
hogy huzzon egyet. Te persze figyeld meg jél a hatlap titkos jeleit. (Legyen
az, mondjuk, a treff bubi) Feltinés nélkll forditsd meg a paklit, majd
szdlitsd fel a néz6t arra, hogy tegye vissza bele a lapot. Most add oda a
kartyacsomagot a nézének és kérd meg arra, hogy j6 alaposan keverje
meg a lapokat. Kérd vissza a paklit, csusztasd ki bel6le a kivalasztott lapot
és tedd a tobbi tetejére. Kérdezd meg az illetétél, hogy mi a kedvenc szine
(ez a kérdés pusztan a félrevezetést szolgalja). Legyen a nézé kedvenc
szine a sarga. Erre te azt mondod: ,ha az 6n kedvenc szine a sarga, akkor
bizonyara a treff bubit valasztotta, és ez a lap mindig legfeliilre kerdl”.
Ezutan egyszerlen forditsd fel a legfelsd kartyalapot, és mutasd meg, hogy
az valéban a treff bubi.

@ 146 - OBLUBENA FARBA

Rozloz si karty na ruke a nechaj jedného z divakov vybrat’ si jednu z nich.
VSimni si znacky na rube. (Povedzme, zZe si vyberie zaludového dolnika).
Nenapadne oto¢ bali¢ek dookola a poziadaj divaka, aby kartu vratil do
kopky. Potom mu képku podaj a poZiadaj ho, aby karty poriadne zamieSal.
Zober si ich spat, vysun jeho kartu a poloz ju navrch kdpky. Opytaj sa ho,
aku je jeho oblubena farba (to je len na odvedenie pozornosti). Povedzme,
Ze jeho oblubena farba je ZIta. M6ze$ povedat: “Ak je tvoja oblUbena karta
ZIta, tak si si musel vybrat Zaludového dolnika a ta karta vzdy vyskoci
navrch kopky”. Potom jednoducho len oto¢ hornu kartu a ukaz, ze je to
Zaludovy dolnik.

@ 147 - TALALD MEG A LAPOD!

Ellenérizd, hogy a kartydk helyesen legyenek beforgatva. Valassz
magadnak egy segitét és kérd meg, hogy hiuzzon egy lapot. Forditsd
meg a paklit, 6 pedig tegye vissza a lapot. Keverd meg a paklit, kdzben
észrevétlenul dobd felllre a kivalasztott kartyat. Kérd meg a segitéd, hogy
1 és 20 koz6tt mondjon egy szamot. Barmelyik szamot mondhatja (példaul
a 8-t). Ezutan mutasd meg neki, mit kell csinalnia, és dobj ki nyolc kartyat
az asztalra ugy, hogy egymasra kerlljenek. Tedd vissza a lapokat a pakli
tetejére (a kivalasztott kartya most mar felllrél a nyolcadik). Mondd neki,
hogy 6 is ossza le a bemondott szamu lapot, majd a nyolcadikat forditsa
fel — az lesz az 6vé!

@ 147 - NAJDI SI SVOJU KARTU

Uisti sa, Ze su vSetky karty otocené spravnym smerom. Poziadaj
pomocnika, aby si vybral kartu. Oto€ bali€ek a nechaj ho, aby ju viozil spat.
ZamieSaj kartu a tu jeho tajne vytiahni navrch. Poziadaj ho, aby povedal
Cislo od jedna do dvadsat. Moze si vybrat' ktorékolvek (povedzme, Ze 8).

Ukaz mu, ¢o ma urobit - vyloz osem kariet na seba na stél. Tieto karty daj
navrch bali¢ka (jeho karta je teraz 6sma odhora). Teraz ho poziadaj, aby
rozdal karty az po zvolené ¢&islo (osem). Oto¢ 6smu kartu a bude to ta jeho!
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@ 148 - A VEGEN CSAK ELOKERUL...

Kérj meg a nézdék kozul valakit, hogy a megkevert és a végulkkel helyesen
beforgatott paklibol huzzon egy kartyat. Szokas szerint gondoskodj arrol,
hogy a visszakapott lap a forditott végével kertljon bele a pakliba. Keverj,
majd tedd a paklit a hatad mogeé. ,Huzd” ki beléle a kivalasztott lapot és
tedd a csomag aljara. Ezzel egyidejlileg kérd meg azt a nézét, aki a lapot
huzta, hogy mondja meg neked, hany lapot szamol;j le alulrél ahhoz, hogy
eljuss az altala valasztott kartyaig. Tedd a paklit magad elé, csusztasd hatra
a legalso lapot ugy, hogy a k6zdnség ne lathassa, majd kezdj el szamolni,
és kozben a kivalasztott kartya feletti lapokat tedd ki az asztalra. Végdl,
amikor leszamoltad a néz6 altal megadott szamu kartyat, dobd ki azt, amit
6 huzott.

@ 148 - ZJAVENIE KARTY

Karty v balicku mas premieSané a vSetky zuzZené konce su otoCené
jednym smerom. Nechaj jedného z divakov, aby si vybral kartu. Ako vzdy
sa ubezpeg, Ze ked ju vlozi spat do kdpky, zuzeny koniec bude opacnym
smerom ako ostatné karty. ZamieS$aj kbpku a potom ju drz za chrbtom.
Vytiahni vybranu kartu a daj ju na spodok bali¢ka. Zaroven sa divaka, ktory

si vybral kartu, opytaj, ako daleko od spodku balicka mas pocitat, aby si
jeho kartu naSiel. Daj kopku dopredu. Spodnu kartu posuri dozadu tak, aby
ju obecenstvo nevidelo a zaéni pocitat a vykladat karty od druhej odspodu.
Ked sa dostanes k ¢islu, ktoré si divak vybral, vytiahni jeho kartu.

@ 149 - SSZETARTO LAPOK

Készitsd el6 a paklit ugy, hogy a piros szin( kartyak a keskenyebbik végukkel
az egyik, a feketék pedig a masik iranyba alljanak. Legyez&szeriien teritsd
ki a lapokat, hogy a kdzdnség is lathassa, a csomagban el vannak keverve
a szinek. Mialatt kevered a kartyat, ,huzd” szét a paklit ugy, hogy a piros,
illetve a fekete lapok kilonvaljanak. Mondd azt a kdézdnségnek, hogy
keverés kdzben erés vibraciot érzel, ami arra utal, hogy a lapok szinenként
elrendezédtek. Most teritsd ki a lapokat és mutasd meg, hogy a pirosak és
a feketék valéban elvaltak egymastol.

@ 149 - KARTY SA SPOJA
Priprav si bali¢ek tak, ze vSetky Cervené karty otoci$ jednym smerom a
Cierne opacnym. Rozloz si karty na ruke a ukaz divakom, ze baliCek je

zamieSany. Zacni mieSat a zaroven vytahuj karty z balicka tak, aby boli
vSetky Cervené a vSetky Cierne karty spolu. Povedz divakom, Ze si pri
mieSani citil velmi silné vibracie. To isto preto, lebo sa karty zoskupovali
podla farieb. Potom rozloz karty na ruke a ukaz, ze vSetky ervené a vSetky
Cierne karty su spolu.

@150 - OT LAP

Ot nézé huzzon egy-egy lapot, majd tegye vissza a pakliba ugy, hogy
mindegyik mashova kertljon. (Kézben ne feledd el megforditani a paklit.)
Jelentsd be a kdzdnségnek, hogy most ugy kevered meg a kartyakat, hogy
az Ot kivalasztott lap egymas mellékeruljon. Mikézben keversz, ,hdzd” ki
és tedd a pakli tetejére az 6t lapot. Mar csak annyi van hatra, hogy ismét
keverj, hogy az also6 lapok rakeriljenek a kihuzott és legfelll elhelyezett
kartyakra. Formazz legyez6t a kartyakbdl, kérd meg az 6t nézét, hogy
nevezze meg a maga lapjat. Neked mar csak meg kell mutatnod, hogy az
Ot kartya valéban ott van egymas mellett. A néz6k szamatdl fliggéen meg
is valtoztathatod a trikkot.

@ 150 - PAT KARIET

Nechaj piatich divakov, aby si vybrali karty a vlozili ich spat do réznych
Casti baliCka. (Nezabudni balicek otoCit). Povedz obecenstvu, Ze zamieSas
képku a vsetky karty das vedla seba. Pri mieSani vytiahni vSetkych pat
kariet a poloz ich navrch képky. Teraz musi$ uz len raz zamieSat, aby si
presunul spodné karty na tie, ktoré si polozil navrch. Rozloz si karty na

ruke. Piati divaci povedia, aké mali karty a ty ukazes, Ze su vedla seba.
Tento trik mézeS obmienat podla poctu divakov v publiku.
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