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IAN 331727_1907

Lagern Sie das Produkt immer trocken und bei Zimmertemperatur, am besten
in der Transporttasche.

Fir die Transporttasche gilt: Handwdasche in kaltem Wasser, nicht bleichen.
Flach ausgebreitet trocknen lassen.

® Entsorgung

Die Verpackung besteht aus umweltfreundlichen Materialien, die Sie Gber
die &rilichen Recyclingstellen entsorgen kénnen.

Méglichkeiten zur Entsorgung des ausgedienten Produkts erfahren Sie bei
Ihrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung.

® Garantie

Das Produkt wurde nach strengen Qualitétsrichtlinien sorgféltig produziert und
vor Anlieferung gewissenhaft gepriift. Im Falle von Méngeln dieses Produkts
stehen lhnen gegen den Verké&ufer des Produkts gesetzliche Rechte zu. Diese
gesetzlichen Rechte werden durch unsere im Folgenden dargestellte Garantie
nicht eingeschrénkt.

Sie erhalten auf dieses Produkt 3 Jahre Garantie ab Kaufdatum. Die Garantiefrist
beginnt mit dem Kaufdatum. Bitte bewahren Sie den Original-Kassenbon gut auf.
Diese Unterlage wird als Nachweis fir den Kauf benétigt.

Tritt innerhalb von 3 Jahren ab dem Kaufdatum dieses Produkts ein Material- oder
Fabrikationsfehler auf, wird das Produkt von uns - nach unserer Wahl - fiir Sie
kostenlos repariert oder ersetzt. Diese Garantie verfdllt, wenn das Produkt be-
sch&digt, nicht sachgemdf benutzt oder gewartet wurde.

Die Garantieleistung gilt fir Material- oder Fabrikationsfehler. Diese Garantie
erstreckt sich nicht auf Produktteile, die normaler Abnutzung ausgesetzt sind

(z. B. Batterien) und daher als VerschleiBteile angesehen werden kénnen oder
Beschédigungen an zerbrechlichen Teilen, z. B. Schalter, Akkus oder die aus
Glas gefertigt sind.
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@ Disposal

The packaging is made entirely of recyclable materials, which you may dispose
of at local recycling facilities.

Contact your local refuse disposal authority for more details of how to dispose
of your worn-out product.

® Warranty

The product has been manufactured to strict quality guidelines and meticulously
examined before delivery. In the event of product defects you have legal rights
against the retailer of this product. Your legal rights are not limited in any way
by our warranty detailed below.

The warranty for this product is 3 years from the date of purchase. Should this
product show any fault in materials or manufacture within 3 years from the date
of purchase, we will repair or replace it - at our choice - free of charge to you.
The warranty period begins on the date of purchase. Please keep the original
sales receipt in a safe location. This document is required as your proof of
purchase. This warranty becomes void if the product has been damaged, or
used or maintained improperly.

The warranty applies to defects in material or manufacture. This warranty does
not cover product parts subject to normal wear, thus possibly considered consu-
mables (e.g. batteries) or for damage to fragile parts, e.g. switches, rechargeable
batteries or glass parts.

To ensure quick processing of your case, please observe the following instructions:

Please have the till receipt and the item number (e.g. IAN 123456_7890)

available as proof of purchase.
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® Entretien et stockage

N'utilisez pas de produit neftoyant abrasif ou agressif.

Nettoyez uniquement le produit avec un chiffon doux et sec.

Rangez toujours le produit dans un endroit sec et & température ambiante,
idéalement dans le sac de transport.

Le sac de transport peut étre lavé & la main & I'eau froide. Ne pas blanchir.
Faire sécher & plat.

® Mise au rebut

L'emballage se compose de matiéres recyclables pouvant étre mises au rebut
dans les déchetteries locales.

@ Le produit est recyclable, soumis & la responsabilité élargie du
R

fabricant et collecté séparément.

Votre mairie ou votre municipalité vous renseigneront sur les possibilités de
mise au rebut des produits usagés.

® Garantie

Article L217-16 du Code de la consommation

Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie com-
merciale qui lui a été consentie lors de |'acquisition ou de la réparation d'un
bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période d‘im-
mobilisation d’au moins sept jours vient s'ajouter & la durée de la garantie qui
restait & courir. Cette période court & compter de la demande d'intervention
de I'acheteur ou de la mise & disposition pour réparation du bien en cause, si
cette mise & disposition est postérieure & la demande d'intervention.
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Um eine schnelle Bearbeitung lhres Anliegens zu gewdhrleisten, folgen Sie
bitte den folgenden Hinweisen:

Bitte halten Sie fiir alle Anfragen den Kassenbon und die Artikelnummer (z. B.
IAN 123456_7890) als Nachweis fir den Kauf bereit.

Die Artikelnummer entnehmen Sie bitte dem Typenschild, einer Gravur, auf dem
Titelblatt lhrer Anleitung (unten links) oder als Aufkleber auf der Riick- oder
Unterseite.

Sollten Funktionsfehler oder sonstige Méngel auftreten, kontaktieren Sie zundchst
die nachfolgend benannte Serviceabteilung telefonisch oder per E-Mail.

Ein als defekt erfasstes Produkt kénnen Sie dann unter Beifigung des Kaufbelegs
(Kassenbon) und der Angabe, worin der Mangel besteht und wann er aufge-
treten ist, fir Sie portofrei an die lhnen mitgeteilte Service-Anschrift ibersenden.

Service Deutschland
Tel.: 0800 5435111
(kostenfrei aus dem dt. Festnetz / Mobilfunknetz)
E-Mail: owim@lidl.de

Service Osterreich
Tel: 0820201 222 (0,15 EUR/Min.)
E-Mail: owim@lidl.at

@ Service Schweiz
Tel.: 0842 665566
(0,08 CHF / Min., Mobilfunk max. 0,40 CHF / Min.)
E-Mail: owim@lidl.ch

]
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You will find the item number on the type plate, an engraving on the front page

of the instructions (bottom left), or as a sticker on the rear or bottom of the ap-
pliance.

If functional or other defects occur, please contact the service department listed

either by telephone or by e-mail.

You can return a defective product to us free of charge to the service address

that will be provided to you. Ensure that you enclose the proof of purchase till
receipt) and information about what the defect is and when it occurred.

Service Great Britain
Tel.. 0800 404 7657
E-Mail: owim@lidl.co.uk

CE> Service Ireland
Tel.: 1890 930 034
(0,08 EUR / Min., (peak)) (0,06 EUR / Min., (off peak))
E-Mail: owim@lidl.ie

]
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Indépendamment de la garantie commerciale souscrite, le vendeur reste tenu
des défauts de conformité du bien et des vices rédhibitoires dans les conditions
prévues aux articles L217-4 & L217-13 du Code de la consommation et aux
articles 1641 & 1648 et 2232 du Code Civil.

Article L217-4 du Code de la consommation
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de confor-
mité existant lors de la délivrance.

Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des
instructions de montage ou de l'installation lorsque celleci a été mise & sa
charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L217-5 du Code de la consommation

Le bien est conforme au contrat :

1° S’il est propre & l'usage habituellement attendu d’un bien semblable et, le
cas échéant :

- s'il correspond & la description donnée par le vendeur et posséder les
qualités que celui-ci a présentées a |'acheteur sous forme d’échantillon ou
de modéle ;

- s'il présente les qualités qu’un acheteur peut légitimement attendre eu
égard aux déclarations publiques faites par le vendeur, par le producteur
ou par son représentant, notamment dans la publicité ou |'étiquetage ;

2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les
parties ou étre propre & tout usage spécial recherché par |'acheteur, porté

a la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L217-12 du Code de la consommation

L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans & compter
de la délivrance du bien.
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Boule-Set
@ Einleitung

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf lhres neuen Produkts. Sie haben

sich damit fiir ein hochwertiges Produkt entschieden. Machen Sie sich

vor der ersten Inbetriebnahme mit dem Produkt vertraut. Lesen Sie
hierzu aufmerksam die nachfolgende Bedienungsanleitung und die Sicherheits-
hinweise. Benutzen Sie das Produkt nur wie beschrieben und fir die angegebe-
nen Einsatzbereiche. Bewahren Sie diese Anleitung an einem sicheren Ort auf.
Héndigen Sie alle Unterlagen bei Weitergabe des Produktes an Dritte mit aus.

Das Produkt férdert spielerisch die Hand-Augen-Koordination und ist nur fir
den Einsatz in privaten Haushalten vorgesehen. Das Produkt ist nicht fiir den
gewerblichen Einsatz bestimmt. Altersempfehlung: ab 3 Jahren.

6 Holzkugeln und 1 Ziel-Holzkugel
1 Transporttasche
1 Spielanleitung

A Sicherheitshinweise

BEWAHREN SIE ALLE SICHERHEITSHINWEISE UND ANWEISUNGEN
SOWIE DIE VERPACKUNG FUR DIE ZUKUNFT AUF!

N DZLIIYIC]] LEBENS- UND UNFALLGEFAHR FUR
KLEINKINDER UND KINDER! Lassen Sie Kinder niemals

unbeaufsichtigt mit dem Verpackungsmaterial spielen. Es besteht
Erstickungsgefahr durch das Verpackungsmaterial. Kinder unterschétzen
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Wooden boules set

® Introduction

We congratulate you on the purchase of your new product. You have
I:E chosen a high quality product. Familiarise yourself with the product

before using it for the first time. In addition, please carefully refer to
the operating instructions and the safety advice below. Only use the product
as instructed and only for the indicated field of application. Keep these instruc-
tions in a safe place. If you pass the product on to anyone else, please ensure
that you also pass on all the documentation with it.

The product is designed to improve the hand-eye coordination through play and
is only intended for private household use. This product is not intended for com-
mercial use. Recommended age: 3 years and above.

6 wooden balls and 1 wooden jack
1 carry case
1 set of game instructions

A Safety notices

KEEP ALL SAFETY NOTICES AND INSTRUCTIONS AS WELL AS THE
PACKAGING FOR FUTURE REFERENCE!

DENT HAZARD FOR TODDLERS AND SMALL CHILDREN!
Never allow children to play with the packaging materials unat-
tended. The packaging material poses a suffocation hazard. Children often

\T N ZXUITE] RISK OF FATAL INJURY AND ACCI-
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Set de pétanque

® Introduction

Nous vous félicitons pour I'achat de votre nouveau produit. Vous
I:IEI avez opté pour un produit de grande qualité. Avant la premiére mise

en service, vous devez vous familiariser avec toutes les fonctions du
produit. Vevillez lire attentivement le mode d’emploi ci-dessous et les consignes
de sécurité. N'utilisez le produit que pour 'usage décrit et les domaines d’ap-
plication cités. Conserver ces instructions dans un lieu sor. Si vous donnez le
produit & des tiers, remettez-leur également la totalité des documents.

Le produit stimule de maniére ludique la coordination main-yeux et est uniquement
réservé & un usage domestique. Le produit n’est pas destiné & une utilisation
commerciale. Age recommandé : & partir de 3 ans.

6 boules en bois et 1 cochonnet en bois
1 sac de transport
1 régle du jeu

A Consignes de sécurité

CONSERVEZ TOUTES LES CONSIGNES DE SECURITE ET INSTRUCTIONS
EN VUE D'UNE CONSULTATION ULTERIEURE !

N DANGER DE MORT ET RISQUE

D‘ACCIDENT POUR LES ENFANTS EN BAS AGE ET LES

ENFANTS ! Ne jamais laisser les enfants jouer avec le matériel
d’emballage sans surveillance. Il existe un risque d'étouffement & cause du
matériel d’emballage. Les enfants sous-estiment souvent les dangers. Les
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Article 1641 du Code civil

Le vendeur est tenu de la garantie & raison des défauts cachés de la chose
vendue qui la rendent impropre & |'usage auquel on la destine, ou qui dimi-
nuent tellement cet usage que |'acheteur ne |'aurait pas acquise, ou n’en aurait
donné qu’un moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 1er alinéa du Code civil
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par |'acquéreur dans
un délai de deux ans & compter de la découverte du vice.

Les pieces détachées indispensables a I'utilisation du produit sont disponibles
pendant la durée de la garantie du produit.

Le produit a été fabriqué selon des critéres de qualité stricts et contrdlé conscien-
cieusement avant sa livraison. En cas de défaillance, vous étes en droit de retour-
ner ce produit au vendeur. La présente garantie ne constitue pas une restriction
de vos droits légaux.

Ce produit bénéficie d'une garantie de 3 ans & compter de sa date d'achat.
La durée de garantie débute & la date d’achat. Veuillez conserver le ticket de
caisse original. Il fera office de preuve d’achat.

Si un probléme matériel ou de fabrication devait survenir dans 3 ans suivant la
date d'achat de ce produit, nous assurons & notre discrétion la réparation ou
le remplacement du produit sans frais supplémentaires. La garantie prend fin si
le produit est endommagé suite & une utilisation inappropriée ou & un entretien
défaillant.

La garantie couvre les vices matériels et de fabrication. Cette garantie ne s'étend
ni aux piéces du produit soumises & une usure normale (p. ex. des piles) et qui,
par conséquent, peuvent étre considérées comme des piéces d'usure, ni aux
dommages sur des composants fragiles, comme des interrupteurs, des batteries
ou des éléments fabriqués en verre.
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oft die Gefahren. Kinder sollten stets vom Verpackungsmaterial ferngehalten
werden. Die Verpackung sollte von einem Erwachsenen entfernt werden.
/A ACHTUNG! Alle Verpackungs- und Befestigungsmaterialien sind nicht
Bestandteil des Produkts und sollten aus Sicherheitsgriinden stets entfernt
werden, bevor das Produkt den Kindern zum Spielen ibergeben wird.
/A ACHTUNG! Benutzung unter unmittelbarer Aufsicht von Erwachsenen.
/A ACHTUNG! Nicht firr Kinder unter 36 Monaten geeignet! Kleine Kugeln.
Erstickungsgefahr.
/A ACHTUNG! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet! Lange Schniire.
Strangulationsgefahr.
Verpackung fiir Nachschlagezwecke aufbewahren.

® Das Spielfeld

Geeignet fir das Boule-Spiel ist ein freies Geléinde mit einer Gréf3e von ca. 4 x
15 m. Empfohlen werden sandhaltige Untergrinde und Naturbdden. Nicht ge-
eignet sind Asphalt- oder Betonb&den; auf diesen harten Béden springen die
Kugeln stark und rollen zu weit.

® Anzahl der Spieler

Das Spiel kann ab 2 Spielern gespielt werden. Spielen mehr als 3 Spieler mit,
werden Mannschaften gebildet, die gegeneinander antreten. Jeder Spieler erhélt
gleich viele Kugeln. Dabei gilt es zu beachten, dass die Kugeln so zugeteilt werden,
dass anhand ihrer Farbe die Mannschaft zu erkennen ist. In diesem Set sind

3 zusammengehérige Spielkugeln enthalten. Es kdnnen daher bis zu 3 Mann-
schaften mit bis zu jeweils 2 Mitspielern gebildet werden.

® Ziel des Spiels

Das Ziel des Spiels ist es, die eigenen Kugeln néher an der Zielkugel zu platzieren
als der Gegner. Am Ende einer Runde zé&hlt jede Kugel einen Punkt, die ndher
an der Zielkugel liegt als die beste des Gegners. Gespielt wird bis 13 Punkte.
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underestimate dangers. Always keep children away from the packaging
material. The packaging has to be removed by an adult.

/A WARNING! All packaging and fastening materials are not part of the
product and should always be removed for safety reasons before the
product is given to children to play with.

/\ WARNING! To be used under the direct supervision of an adult.

/A WARNING! Not suitable for children under 36 months. Small ball.
Choking hazard.

/A WARNING! Not suitable for children under 36 months. Long cords.
Strangulation hazard.

Retain packaging for future reference.

® The playing area

A suitable area for playing boules is a cleared space that is approximately
4 x 15m in size. Sandy and natural surfaces are recommended. Asphalt or
concrete surfaces are unsuitable; on these hard grounds, the balls bounce
sharply and roll too far.

® Number of players

The game can be played by 2 or more players. If there are more than 3 players,
teams are formed which compete against each other. Each player receives an
equal number of balls. It is important to ensure that the balls are distributed so
that their colour corresponds to a team. This set contains 3 pairs of playing balls.
There can therefore be up to 3 teams, comprising up to 2 players each.

® Aim of the game

The aim of the game is to get your own balls closer to the jack than those of
your opponents. At the end of a round, each ball that is closer to the jack than
the nearest opposing ball scores a point. The game is played up to 13 points.
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enfants doivent toujours étre tenus & |'écart du matériel d’emballage. L'em-
ballage ne doit étre retiré que par un adulte.

/A ATTENTION ! Tous les matériaux d’emballage et de fixation ne font pas
partie du produit et doivent pour des raisons de sécurité toujours étre élimi-
nés avant que le produit ne soit donné aux enfants pour jouer.

/A ATTENTION ! Utilisation uniquement sous la surveillance immédiate d'un
adulte.

/\ ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois | Pefites
billes. Risque d’étouffement.

/\ ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois | Longues
ficelles. Risque d'étranglement.

Conserver |'emballage pour pouvoir vous y reporter ultérieurement.

® Le terrain de jeu

Un terrain libre d’une taille d’environ 4 x 15m est adapté pour le jeu de boules.
Des supports et des sols naturels sablonneux sont recommandés. Des sols faits
de béton ou d’asphalte ne sont pas adaptés ; les boules bondissent fortement

et roulent trop loin sur ces sols durs.

® Nombre de joueurs

Le jeu peut &tre joué & partir de 2 joueurs. Si plus de 3 joueurs participent, des
équipes qui s'affrontent sont formées. Chaque joueur recoit le méme nombre
de boules. Ce faisant, il faut veiller & ce que les boules soient distribuées de
maniére & ce qu’au moyen de leur couleur les équipes puissent étre distinguées.
Ce set contient 3 boules de jeu apparentées. Jusqu'a 3 équipes avec jusqu’a
2 participants chacune peuvent étre formées.
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our garantir la rapidité d'exécution de la procédure de garantie, veuillez res-
Pour garantir la rapidité d’ tion de la procédure de garant Il
pecter les indications suivantes :

Vevillez conserver le ticket de caisse et la référence du produit (par ex. IAN
123456_7890) & titre de preuve d’achat pour toute demande.

Le numéro de référence de I'article est indiqué sur la plaque d'identification,
gravé sur la page de titre de votre manuel (en bas & gauche) ou sur un auto-
collant apposé sur la face arriére ou inférieure du produit.

En cas de dysfonctionnement du produit, ou de tout autre défaut, contactez en
premier lieu le service aprés-vente par téléphone ou par e-mail aux coordonnées
indiquées ci-dessous.

Vous pouvez alors envoyer franco de port tout produit considéré comme défec-
tueux au service clientéle indiqué, accompagné de la preuve d’achat (ticket de
caisse) et d'une description écrite du défaut avec mention de sa date d’appari-
tion.

Service aprés-vente France
Tél.: 0800919270
E-Mail : owim@lidl.fr

Service aprés-vente Belgique

Tél.: 070270 171 (0,15 EUR/Min.)
E-Mail : owim@lidl.be

e
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Taktische Vorgehensweise:

Es gibt viele Méglichkeiten, die Kugel zu spielen, sei es zu werfen oder zu rollen.
Sie kénnen gegnerische Kugeln mit der eigenen wegschieBen oder die Zielkugel
treffen und dadurch ihre Position &ndern. Dariiber hinaus kénnen Sie auch den
Weg zum Ziel verbauen.

® Spielablauf

Losen Sie zunéchst aus, welche Mannschaft beginnen darf.

Lassen Sie einen Spieler der Startmannschaft einen Abwurfkreis mit einem
Durchmesser von ca. 35-50cm auf den Boden zeichnen. AnschlieBend
stellt sich der Spieler in diesen Abwurfkreis und wirft die Zielkugel in eine
beliebige Richtung.

Die Zielkugel sollte in einer Entfernung von ca. 6-10m vom Abwurfkreis
liegen bleiben und ausreichend Abstand zu Hindernissen wie z. B. B&umen,
Mauern etc. haben.

Der Spieler, der die Zielkugel geworfen hat, wirft die erste Spielkugel so

nah wie mdglich an die Zielkugel heran.

Hinweis: Bei jedem Wurf miissen die FiBe des Spielers innerhalb des

Wurfkreises bleiben, bis die gespielte Kugel den Boden berihrt.

Die zweite Mannschaft ist nun an der Reihe und versucht, mit ihrer Kugel noch

naher an die Zielkugel heranzukommen. Sie kann die Zielkugel anvisieren

oder auch die gegnerische Kugel wegschieBen.

Ab jetzt bestimmen die geworfenen Kugeln die weitere Reihenfolge:

- Es ist immer die Mannschaft an der Reihe, deren Kugeln am weitesten
von der Zielkugel entfernt liegen.

- Die schlechter platzierte Mannschaft ist so lange am Zug, bis eine ihrer
Kugeln néher an der Zielkugel liegt als die beste Kugel des Gegners
oder, bis sie keine Kugeln mehr hat.
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Tactical approach:

There are many ways to play the ball, whether that be by throwing or rolling. You
can use your own ball to knock opposing balls out of the way, or hit the jack and
thus change its position. You can also block the way to the jack.

® Rules of the game

First draw lots to decide which team will begin.

Let one player in the starting team draw a throwing circle on the ground
with a diameter of approx. 35-50cm. The player then stands inside this
throwing circle and throws the jack in any chosen direction.

The jack should remain lying at a distance of around 6-10m from the
throwing circle and should be sufficiently far away from obstacles such as
trees, walls, etc.

The player who threw the jack throws the first playing ball as close as

possible to the jack.

Note: During each throw, the player’s feet must remain inside the throwing

circle until the played ball touches the ground.

The second team now takes their turn and tries to position their own balll

even closer to the jack. They can aim for the jack or also knock the oppos-

ing ball out of the way.

From this point on, the played balls determine the order of turns:

- It is always the turn of the team whose ball is lying furthest away from
the jack.

- It continues to be the turn of the team in the worst position until one of
their balls lies closer to the jack than their opponents’ best ball, or until
they have no balls left.

- If a ball was better placed than the opponents’ best ball, the throwing
rights change hands.
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® But du jeu

Le but du jeu est de placer ses propres boules plus prés du cochonnet que les
boules de I'adversaire. A la fin d'un round, chaque boule qui est plus proche du
cochonnet que la meilleure des boules de |'adversaire compte pour un point.
On joue jusqu’d atteindre 13 points.

Maniére d’agir tactique :

Il existe beaucoup de possibilités de jouer la boule, que ce soit en la langant
ou en la faisant rouler. Vous pouvez dégager les boules adverses avec vos
propres boules ou atteindre le cochonnet et changer ainsi sa position. En outre,
vous pouvez également construire le chemin vers le but.

® Principe du jeu

Déterminez d'abord quelle équipe commencera.

Laissez un joueur dessiner au sol un cercle d’'un diamétre d’environ 35 &
50 cm qui servira de limite pour le lancement des boules. Le joueur se place
ensuite dans ce cercle de lancement et lance le cochonnet dans une direc-
tion quelconque.

Le cochonnet devrait se situer & une distance d'environ 6 & 10 m du cercle
de lancement et d'étre & une distance suffisante d'obstacles comme des
arbres, des murs, etc.

Le joueur qui a lancé le cochonnet lance la premiére boule de jeu aussi
prés que possible du cochonnet.

Indication : lors de chaque lancement, les pieds du joueur doivent rester &
I'intérieur du cercle de lancement jusqu’a ce que la boule jouée touche le sol.
C'est maintenant au tour de la deuxiéme équipe qui tente, avec sa boule, de
s'approcher encore plus prés du cochonnet. Elle peut viser le cochonnet ou
dégager la boule adverse.
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Jeu de boules set

® Inleiding

Hartelijk gefeliciteerd met de aankoop van uw nieuwe product. U hebt

voor een hoogwaardig product gekozen. Maak u voor de eerste in-

gebruikname vertrouwd met het product. Lees hiervoor aandachtig
de volgende gebruiksaanwijzing en de veiligheidsvoorschriften. Gebruik het
product alleen zoals beschreven en voor de aangegeven toepassingsgebieden.
Bewaar deze gebruiksaanwijzing op een veilige plek. Geef, wanneer u het pro-
duct doorgeeft aan derden, ook alle documenten mee.

Dit product verbetert op een speelse manier de hand-oog-codrdinatie en is
alleen bedoeld voor gebruik in privé-huishoudens. Het product is niet bedoeld
voor commercieel gebruik. Leeftijdsadvies: vanaf 3 jaar.

6 houten boules en 1 but (het doel)
1 opbergtas
1 spelhandleiding

/\ Veiligheidsinstructies

BEWAAR ALLE VEILIGHEIDSINSTRUCTIES EN AANWIJZINGEN EVEN-
ALS DE VERPAKKING YOOR EVENTUEEL LATER GEBRUIK!

OP ONGEVALLEN VOOR KLEUTERS EN KINDEREN!

Laat kinderen nooit zonder toezicht met het verpakkingsmateri-
aal spelen. Er is kans op verstikking door het verpakkingsmateriaal. Kinde-
ren onderschatten vaak de gevaren. Houd kinderen altijd vit de buurt van

&T : ﬂ WL (N [e]] LEVENSGEVAAR EN KANS

NL/BE

- Wenn eine Kugel besser untergebracht wurde als die beste Kugel des
Gegners, wechselt das Wurfrecht.

- Besitzt eine Mannschaft keine Kugeln mehr, darf die andere Mannschaft
alle ihre restlichen Kugeln spielen.

- Wurden alle Kugeln gespielt, wird die Runde ausgewertet.

Fir jede Kugel, die néher an der Zielkugel liegt als die beste Kugel der gegne-
rischen Mannschaft, erhélt die Siegermannschaft einen Punkt. Pro Runde erhéilt
also immer nur eine Mannschaft Punkte.

Im Folgenden werden 2 Beispiele beschrieben:

Beispiel 1 (Abb. A):

Drei Kugeln von Mannschaft B liegen néher an der Zielkugel als die beste Kugel
von Mannschaft A. Mannschaft B erhélt 3 Punkte.

Beispiel 2 (Abb. B):

Eine Kugel von Mannschaft A liegt néher an der Zielkugel als die beste Kugel
von Mannschaft B. Mannschaft A erhélt einen Punkt.

Nun zieht die Siegermannschaft den neuen Abwurfkreis um die Stelle, an der
die Zielkugel zuletzt lag und beginnt die neue Runde. Gehen Sie zum Ziehen
des Abwurfkreises vor wie unter ,Spiel vorbereiten” beschrieben.

Die Mannschaft, die als erste 13 Punkte erreicht, hat das Spiel gewonnen.

® Pflege und Lagerung

Verwenden Sie keine scharfen oder aggressiven Reinigungsmittel.
Reinigen Sie das Produkt nur mit einem weichen, trockenen Tuch.
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- If a team has no balls left, the other team may play all of their remaining balls.
- If all balls have been played, the round is scored.

The winning team receives one point for each ball that is closer to the jack than
the opposing team’s best ball. Therefore only one team scores points per round.

2 examples are described below:

Example 1 (Fig. A):

Three balls from team B are lying closer fo the jack than the best ball from team
A. Team B receives 3 points.

Example 2 (Fig. B):

One ball from team A is lying closer to the jack than the best ball from team B.
Team A receives one point.

Now the winning team draws the new throwing circle at the point where the jack
was lying last, and begins the new round. Draw the throwing circle as described
under “Preparing the game”.

The first team that reaches 13 points has won the game.

® Care and storage

Do not use harsh or aggressive cleaning agents.

Clean the product using a soft, dry cloth only.

Always store the product dry and at room temperature, preferably in the
carry case.

For carry case: Hand wash in cold water, no bleach. Air dry flat.

GB/IE

A partir de maintenant, les boules lancées déterminent I'ordre & venir :

- C'est toujours au tour de I'équipe dont dont les boules sont les plus éloi-
gnées du cochonnet.

- C'est aussi longtemps au tour de |'équipe la moins bien placée jusqu’a ce
qu’une de ses boules soit plus prés du cochonnet que la meilleure boule
de |'adversaire ou jusqu’a ce qu’elle n’ait plus de boules.

- Lorsqu’une boule est placée plus prés que la meilleure boule de I'adver-
saire, c’est I"autre équipe qui a désormais droit de lancer une boule.

- Si une équipe ne posséde plus de boules, |'autre équipe peut jouer toutes
les boules qu’il lui reste.

- Lorsque toutes les boules sont jouées, le round est évalué.

L'équipe vainqueur recoit un point pour chaque boule qui est plus prés du cochon-
net que la meilleure boule de I'équipe adverse. A chaque round, il y a toujours
une équipe seulement qui recoit des points.

Ci-dessous sont décrits 2 exemples :

Exemple 1 (lll. A) :

Trois boules de |'équipe B sont plus prés du cochonnet que la meilleure boule
de I'équipe A. L'équipe B recoit 3 points.

Exemple 2 (lll. B) :

Une boule de I'équipe A est plus prés du cochonnet que la meilleure boule de
I'équipe B. L'équipe A recoit un point.

Maintenant, I'équipe vainqueur un nouveau cercle de lancement & I'endroit ou le
cochonnet se trouvait en dernier lieu et commence le nouveau round. Pour tracer
le cercle de lancement, procédez comme décrit dans la rubrique «Préparer le jeu.

L'équipe qui atteint la premiére 13 points a gagné la partie.
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het verpakkingsmateriaal. De verpakking dient door een volwassene te
worden verwijderd.

/\ ATTENTIE! Alle verpakkings- en bevestigingsmaterialen zijn geen onderdeel
van het producten moeten om veiligheidsredenen altijd worden verwijderd,
voordat het product aan kinderen wordt overhandigd om ermee te spelen.

/\ ATTENTIE! Alleen gebruiken onder direct toezicht van volwassenen.

/\ ATTENTIE! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden! Kleine
ballen. Verstikkingsgevaar.

/\ ATTENTIE! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden! Lange
koorden. Strangulatiegevaar.

Bewaar de verpakking voor latere raadpleging.

® Het speelveld

Voor het boule-spel is een open terrein met een grootte van ca. 4 x 15m geschikt.
Zanderige of natuurlijke ondergronden worden aangeraden. Niet geschikt zijn
asfalt of beton; op deze harde ondergronden stuiteren de boules teveel en rollen
ze te ver.

® Aantal spelers

Het spel kan vanaf 2 spelers worden gespeeld. Als er meer dan 3 spelers mee-
doen, worden er teams gevormd die tegen elkaar spelen. Elke speler ontvangt
even veel boules. Houd er hierbij rekening mee dat de boules dusdanig worden
verdeeld, dat aan de hand van hun kleur het team te herkennen is. Deze set
bevat 3 bij elkaar horende speelboules. Daarom kunnen er maximaal 3 teams
met maximaal 2 spelers worden gevormd.

® Doel van het spel

Het doel van het spel is de eigen boules dichter bij het but te krijgen dan de
tegenstander. Aan het einde van een ronde is elke boule een punt waard, die
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dichter bij het but ligt dan de beste boule van de tegenstander. Er wordt gespeeld
tot 13 punten.

Tactische aanpak:

De boules kunnen op veel verschillende manieren worden gespeeld, bijvoor-
beeld door te gooien of te rollen. U kunt boules van de tegenstander met uw
eigen ballen wegschieten of het but raken en daardoor hun positie wijzigen.
Daarnaast kunt u ook de route naar het but blokkeren.

® Spelverloop

Loot allereerst welk team er mag beginnen.

Laat één speler van het beginnende team een werpcirkel met een diameter
van ca. 35-50cm op de bodem tekenen. Vervolgens gaat de speler in deze
cirkel staan en gooit het but in een willekeurige richting.

Het but met op een afstand van ca. 6-10m van de werpcirkel blijven liggen
en voldoende afstand tot hindernissen zoals bomen, muren etc. hebben.

De speler die het but heeft gegooid, gooit de eerste speelboule zo dicht

mogelijk in de buurt van het but.

Opmerking: bij elke worp moeten de voeten van de speler binnen de

cirkel blijven, totdat de gespeelde boule de grond raakt.

Het tweede team is nu aan de beurt en probeert met hun boule nog dichter

bij het but te komen. Het team kan richten op het but of ook de boule van

de tegenstander wegschieten.

Vanaf nu bepalen de geworpen boules het verdere verloop:

- Het team, waarvan de boules het verst bij het but vandaan liggen, mag
altijd beginnen.

- Het slechtere team is net zo lang aan de beurt tot één van hun boules
dichter bij het but ligt dan de beste boule van de tegenstander of tot het
geen boules meer heeft.
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® Cel gry

Celem gry jest umieszczenie kulek blizej kulki celu niz przeciwnik. Na koniec
kazdej rundy kazda kulka, ktéra lezy blizej niz najblizsza kulka przeciwnika,
liczy sie jako jeden punkt. Gra sig do 13 punkiéw.

Taktyczny sposéb postepowania:

Jest wiele mozliwoéci grania kulkami - rzucanie lub toczenie. Kulki przeciwnika
mozna wybijaé wiasnymi lub trafiaé w kulke cel i przez to zmieniad jej pozycig.
Ponadto mozna tez zamyka¢ droge do celu.

® Przebieg gry

Naijpierw losuje sie, ktéra druzyna moze rozpoczqgé.

Jeden z graczy druzyny rozpoczynajqgcej rysuje na podtozu okrgg o
$rednicy ok. 35-50 cm. Nastepnie gracz staje w tym okregu i rzuca kulke
cel w dowolnym kierunku.

Kulka cel powinna leze¢ w odlegtosci ok. 6-10m od okregu i znajdowad
sie w wystarczajgcym odstepie od np. drzew, muréw itp.

Gracz, ktéry wyrzuci kulke cel, rzuca pierwszq kulke do gry mozliwie jak
najblizej kulki celu.
Wskazéwka: Przy kazdym rzucie stopy gracza muszq pozostaé w
obrebie okregu, dopéki rzucona kulka nie dotknie podtoza.
Druga druzyna jest teraz w rzedzie i prébuje dotrze¢ swojq kulkq jeszcze
blizej kulki celu. Moze ona byé celowana w kulke cel lub tez wybié kulke
przeciwnika.
Od teraz rzucane kulki okre$lajq dalszq kolejnosé:
- W kolejnosci jest zawsze ta druzyna, ktdrej kulki znajduiq sie najdalej

od kulki celu.
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® Priobéh hry

Nejdfive vylosuite, ktery tym zaéne.

Hra& zaginajiciho tymu nakresli na zemi kruh o proméru cca 35 az 50cm, ze
kterého se bude hdzet. Potom se tento hra& postavi do kruhu a hodi cilovou
kouli libovolnym smérem.

Cilova koule md lezet ve vzddlenosti pfiblizné cca 6 az 10m od kruhu a
mé& mit dostateny odstup od prekdzek, jako jsou napt. stromy, zdi, atd..

Hrag, ktery hodil cilovou kouli hdzi prvni hraci kouli pokud mozno co

nejblize k cilové kouli.

Upozornéni: Pfi kazdém hodu musi zistat nohy hrace uvnitt kruhu dokud

se hraci koule nedotkne zemé.

Nyni je na fadé& druhy tym a pokousi se dostat viastni koule je3té blize k ci-

lové kouli. Mdze mifit na cilovou kouli nebo také zasahovat koule protihr&&o.

Od tohoto okamziku uréuji hozené koule dal3i pofadi hdzeni:

- Na fadé je vzdy ten tym, jehoZ koule leZi co nejddle od cilové koule.

- Hofe umistény tym je tak dlouho na fadé dokud jeho koule neni blize nez
koule protihrace.

- Jestlize byla koule lépe umisténd nez koule protihrace, méni se pravo k
hézeni.

- Jestlize nemd tym jiz 2&dné koule, smi druhy tym hdzet viechny viastni koule.

- Po zahrdni viech kouli se kolo vyhodnocuije.

Vitézny tym dostane vzdy jeden bod za kazdou kouli, kterd lezi blize k cilové
kouli nez nejlepsi koule tymu protihra&d. Po jednom kole tedy dostane body
vzdy jen jeden tym.
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Takticky postup:

Gule mézete hraf mnohymi spdsobmi, &i uz hddzanim alebo kotdlanim. Mézete
soperove gule svojimi gulami posundf preé alebo trafif cielovi gulu a tym zmenit
iei poziciu. Okrem toho mézete aj zastavaf cestu k cielu.

® Priebeh hry

Naijskér vylosuite, kfory tim zaéne.

Nechaite hré&a $tartovacieho timu oznaéif na zemi hddzaci kruh s prieme-
rom cca. 35-50cm. Nésledne sa hraé postavi do hédzacieho kruhu a hodi
cielovi guli¢ku do fubovolného smeru.

Cielova gulicka by mala ostaf leZaf vo vzdialenosti cca. 6-10m od hddza-
cieho kruhu a maf dostatoény odstup od prekézok ako st napr. stromy,
mory atd.

Hrag, ktory hodil cielovi gulicku, hodi prvi gulu &éo mozno najblizsie k

cielovej gulicke.

Poznamka: Pri kazdom hode musia ostaf nohy hré&a v hddzacom kruhu,

az kym sa hodend gula nedotkne zeme.

Teraz je na rade druhy tim a pokdsa sa hodif svoju gulu edte bliZsie k cielovej

gulicke. MéZe zacielif na cielovi guli¢ku alebo tiez odsunif siperovu gulu.

Hodené gule odteraz rozhoduji o dalsom poradi:

- Na rade je vzdy tim, ktorého gule st najviac vzdialené od cielovej gulicky.

- Horsie umiestneny tim je na fahu tak dlho, kym jedna z jeho guli nelezi
bliz3ie k cielovej gulicke ako najlepsia siperova gula, alebo kym uz nemd
Ziadne gule.

- Ak je gula umiestnend lepsie ako najlep3ia gula siperq, strieda sa prévo
hadzaf.

- Ak uZ jeden tim nemé Ziadne gule, smie druhy tim zahrat vietky svoje
zvy3né gule.

- Ked' st vietky gule hodené, vyhodnoti sa kolo.
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- Als een boule een betere positie heeft gekregen dan de beste boule van
de tegenstander, is het andere team aan de beurt.

- Als een team geen boules meer bezit, mag het andere team al hun over-
gebleven boules spelen.

- Als alle boules gespeeld zijn, wordt de ronde beoordeeld.

Voor elke boule die dichter bij het but ligt dan de beste boule van de tegen-
stander, krijgt het winnende team één punt. Per ronde krijgt dus steeds slechts
één team punten.

In onderstaande worden 2 voorbeelden beschreven:
Voorbeeld 1 (afb. A):

Drie boules van team B liggen dichter bij het but dan de beste boule van team
A. Team B krijgt 3 punten.

Voorbeeld 2 (afb. B):

Een boule van team A ligt dichter bij het but dan de beste boule van team B.
Team A krijgt één punt.

Nu trekt het winnende team de nieuwe werpcirkel rond de plek waar het but het
laatst lag en begint de nieuwe ronde. Volg voor het trekken van de werpcirkel
de stappen onder ,Spel voorbereiden’.

Het team dat als eerste 13 punten heeft behaald, heeft het spel gewonnen.

® Verzorging en opbergen

Gebruik geen scherpe of agressieve reinigingsmiddelen.
Reinig het product alleen met een zachte, droge doek.
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- Zle umieszczona druzyna tak dlugo ma ruch, az jedna z jej kulek znajdzie
sig blizej kulki celu niz najlepsza kulka przeciwnika lub juz nie bedzie
miata kulek.

- Jedli kulka zostanie umieszczona lepiej niz najlepsza kulka przeciwnika,
zmienia sig prawo do rzutu.

- Jedli druzyna nie ma juz kulek, inna druzyna moze graé jej pozostatymi
kulkami.

- Po zagraniu wszystkimi kulkami runda jest rozliczana.

Za kazdq kulke, ktéra znajduje sie blizej kulki celu niz najlepsza kulka druzyny
przeciwnej, zwycieska druzyna uzyskuje jeden punkt. Na runde uzyskuje zatem
punkty tylko jedna druzyna.

W dalszej czesci opisano 2 przyktady:

Przyktad 1 (rys. A):

Trzy kulki druzyny B lezq blizej kulki celu niz najlepsza kulka druzyny A.
Druzyna B otrzymuje 3 punkty.

Przyktad 2 (rys. B):

Jedna kulka druzyny A lezy blizej kulki celu niz najlepsza kulka druzyny B.
Druzyna A otrzymuije jeden punkt.

Teraz zwycigska druzyna zaznacza nowy okrgg wokét miejsca, gdzie ostatnio
lezata kulka celu i rozpoczyna sie nowa runda. W celu zaznaczenia okregu
nalezy postepowaé zgodnie z punktem ,Przygotowanie gry”.

Druzyna, ktéra jako pierwsza uzyska 13 punktéw, wygrywa gre.

® Pielegnacja i przechowywanie

Nie nalezy uzywaé ostrych lub zrqcych $rodkéw czyszczqeych.
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V nasleduijici jsou popsany 2 priklady:

Pfiklad 1 (obr. A):

Ti koule tymu B leZi blize k cilové kouli nez nejlepsi koule tymu A. Tym B dostane
3 body.

Priklad 2 (obr. B):

Jedna koule tymu A lezi blize k cilové kouli nez nejlepsi koule tymu B. Tym A
dostane jeden bod.

Nyni nakresli vitézny tym novy kruh k hdzeni na mist&, na kterém naposledy
leZela cilovd koule a zaéne nové kolo. Vratte se k nakresleni kruhu pro hézeni
jak je popséno v odstavci ,PFiprava”.

Vitézi tym, ktery dosdhne jako prvni 13 bodu.

® Osetrovani a skladovani

NepouZivejte Z&dné ostré nebo agresivni &istici prostfedky.

Vyrobek &istéte jen mékkym suchym hadrem.

Vyrobek skladujte vzdy suchy pfi pokojové teploté, nejlépe v pfepravni taice.
Pro prepravni tasku: prat v ruce ve studené vodg, nebélit. Susit rozlozenou
naplocho.

® Zlikvidovani

Obal se sklada z ekologickych materidld, které miZete zlikvidovat prostfednictvim
mistnich sbéren recyklovatelnych materiald.

O moznostech likvidace vyslouZilych zafizeni se informujte u sprévy vasi obce
nebo mésta.
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Za kazdu guly, ktord lezi pri cielovej gulke bliZsie ako najlepsia gula siperovho
timu, ziskava tim jeden bod. V jednom kole teda ziska body vzdy iba jeden tim.

Nasledne su popisané 2 priklady:

Priklad 1 (obr. A):

Tri gule timu B leZia bliZ3ie k cielovej gulke ako najlepsia gula timu A. Tim B
ziska 3 body.

Priklad 2 (obr. B):

Jedna gula timu A lezi bliZsie k cielovej gulke ako naijlepsia gula timu B. Tim A
ziska jeden bod.

Teraz vifazny tim oznadi novy hédzaci kruh okolo miesta, na ktorom naposledy
leZala cielovd gula a zaéne nové kolo. Pri tvoreni hddzacieho kruhu postupuite
podla popisu v kapitole ,Priprava hry”.

Vyhré tim, ktory ako prvy ziska 13 bodov.

® Udrzba a uskladnenie

Nepouzivaijte drsné alebo agresivne &istiace prostriedky.

Vyrobok ¢istite iba mékkou, suchou handri¢kou.

Vyrobok skladuijte vZdy v suchom stave a pri izbovej teplote, idedlne v
prenosnej taske.

Pre prenosnu tasku plati: Perte v rukdch v studenej vode, nebielte. Pre
vyschnutie plocho rozprestrite.
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Bewaar het product altijd droog en bij kamertemperatuur en het best in de
opbergtas.

Voor de opbergtas geldt: met de hand in koud water wassen, niet bleken.
Plat uitgespreid laten drogen.

® Afvoer

De verpakking bestaat uit milieuvriendelijke grondstoffen die u via de plaatselijke
recyclingcontainers kunt afvoeren.

Informatie over de mogelijkheden om het vitgediende product na gebruik te
verwijderen, verstrekt uw gemeentelijke overheid.

® Garantie

Het product wordt volgens strenge kwaliteitsrichtliinen zorgvuldig geproduceerd
en voor levering grondig getest. In geval van schade aan het product kunt u recht-
matig beroep doen op de verkoper van het product. Deze wettelijke rechten
worden door onze hierna vermelde garantie niet beperkt.

Op dit product verlenen wij 3 jaar garantie vanaf aankoopdatum. De garantie-
periode start op de dag van aankoop. Bewaar de originele kassabon alstublieft.
Dit document is nodig als bewijs voor aankoop.

Wanneer binnen 3 jaar na de aankoopdatum van dit product een materiaal- of
productiefout optreedt, dan wordt het product door ons - naar onze keuze -
gratis voor u gerepareerd of vervangen. Deze garantie komt te vervallen als het
product beschadigd wordt, niet correct gebruikt of onderhouden wordt.

De garantie geldt voor materiaal- en productiefouten. Deze garantie is niet van
toepassing op productonderdelen, die onderhevig zijn aan normale slijtage

en hierdoor als aan slijtage onderhevige onderdelen gelden (bijv. batterijen) of
voor beschadigingen aan breekbare onderdelen, zoals bijv. schakelaars, accu’s
of dergelijke onderdelen, die gemaakt zijn van glas.
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Produkt nalezy czysci¢ wytgcznie migkkq, suchq szmatkq.

Produkt nalezy zawsze przechowywaé w suchym miejscu i w temperaturze
pokojowej, najlepiej w torbie transportowe;.

Dotyczy torby transportowej: pranie reczne w zimnej wodzie, nie wybielad.
Suszyé po roztozeniu na ptasko.

® Utylizacja
Opakowanie wykonane jest z materiatéw przyjaznych dla $rodowiska, ktére
mozna przekazaé do utylizacji w lokalnym punkcie przetwarzania surowcéw

wiérnych.

Informacji na temat mozliwosci utylizacji wyeksploatowanego produktu udziela
urzqd gminy lub miasta.

® Gwarancja

Produkt wyprodukowano wedtug wysokich standardéw jakosci i poddano skru-
pulatnej kontroli przed wysytkq. W przypadku wad produktu nabywey przystu-
gujq ustawowe prawa. Gwarancja nie ogranicza ustawowych praw nabywcy
produktu.

Produkt objete jest 3 gwarancjq, liczqc od daty zakupu. Gwarancja wygasa
w razie zawinionego przez uzytkownika uszkodzenia produktu, niewtasciwego
uzycia lub konserwaciji.

W przypadku wystgpienia w ciggu 3 lat od daty zakupu wad materiatowych
lub fabrycznych, dokonujemy - wedtug wiasnej oceny - bezptatnej naprawy
lub wymiany produktu.

Swiadczenie gwarancyjne obejmuje wady materiatowe i fabryczne. Gwaran-
cja nie obejmuje czeéci produktu ulegajgcych normalnemu zuzyciu, uznawanych
za czesci zuzywalne (np. baterie) oraz uszkodzer czesci tamliwych, np. prze-
tacznikéw, akumulatorédw lub wykonanych ze szkia.
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® Zaruka

Vyrobek byl vyroben s nejvyssi peclivosti podle pfisnych kvalitativnich smérnic
a pred odeslanim prosel vystupni kontrolou. V pfipadé zdvad méte moznost
uplatnéni zékonnych prév viei prodejci. Vaie prava ze zdkona nejsou ome-
zena nadi nize uvedenou zdrukou.

Na tento artikl plati 3 zdruka od data zakoupeni. Zéruéni lhita zaéina od
data zakoupeni. Uschoveijte si dobfe origindl pokladni stvrzenky. Tuto stvr-
zenku budete potfebovat jako doklad o zakoupeni.

Pokud se do 3 let od data zakoupeni tohoto vyrobku vyskytne vada materidlu
nebo vyrobni vada, vyrobek Vém - dle na3eho rozhodnuti - bezplatné opra-
vime nebo vyménime. Tato zdruka zanikg, jestlize se vyrobek poskodi, neod-
borné pouzil nebo neobdrzel pravidelnou Gdrzbu.

Zéruka plati na vady materidlu a vyrobni vady. Tato zdruka se nevztahuje na
dily vyrobku podléhaijici opotfebeni (napf. na baterie), déle na poskozeni kieh-
kych, choulostivych dili, napt. vypinact, akumulétord nebo dild zhotovenych
ze skla.

Pro zajiténi rychlého zpracovéni Vaseho pfipadu se fidte nasledujicimi pokyny:

Pro viechny pozadavky si pfipravte pokladni stvrzenku a &islo artiklu (napF.
IAN 123456_7890) jako doklad o zakoupeni.

Cislo artiklu najdete na typovém ititku, gravufe, titulni strénce ndvodu (vievo
dole) nebo na ndlepce na zadni nebo spodni strané.

V pfipadé poruch funkce nebo jinych zavad nejdfive kontaktuite, telefonicky
nebo e-mailem, v ndsledujicim textu uvedené servisni oddéleni.

Vyrobek registrovany jako vadny potom miZete s pfilozenym dokladem o za-
koupeni (pokladni stvrzenkou) a Gdaii k zédvadé a kdy k ni dolo, bezplatné
zaslat na adresu servisu, kterd Vam byla sdélena.
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® Likvidacia

Obal pozostava z ekologickych materidlov, ktoré méZzete odovzdat na miestnych
recyklagnych zbernych miestach.

O moznostiach likvidécie opotrebovaného vyrobku sa mézete informovaf na
Vasej obecnej alebo mestskej sprave.

® Zaruka

Tento vyrobok bol d&kladne vyrobeny podla prisnych akostnych smernic a pred
dodanim svedomito testovany. V pripade nedostatkov tohto vyrobku Vam pri-
ndleZia zdkonné préava voéi predajcovi produktu. Tieto zakonné préva nie st
na3ou nizdie uvedenou zdarukou obmedzené.

Na tento produkt poskytujeme 3-roénd zdruku od détumu nékupu. Zaruénd doba
zadina plyndt ddtumom kdpy. Starostlivo si prosim uschovaijte originalny poklad-
niény listok. Tento doklad je potrebny ako dékaz o kipe.

Ak sa v rémci 3 rokov od ddtumu ndkupu tohto vyrobku vyskytne chyba materi-
dlu alebo vyrobnd chyba, vyrobok Vam bezplatne opravime alebo vymenime -
podla nésho vyberu. Této zdruka zanikd, ak bol produkt poskodeny, neodborne
pouzivany alebo neodborne udrziavany.

Poskytnutie zaruky sa vzfahuje na chyby materidlu a vyrobné chyby. Tato zdruka
sa nevzfahuje na &asti produktu, ktoré si vystavené normalnemu opotrebovaniv,
a preto ich je moZné povazovaf za opotrebovatelné diely (napr. batérie) alebo
na poskodenia na rozbitnych dieloch, napr. na spinaéi, akumuldtorovych baté-
riach alebo éastiach, ktoré s zhotovené zo skla.

Pre zaru&enie rychleho spracovania Vasej poZiadavky dodrzte prosim nasledu-
j0ce pokyny:
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Om een snelle afhandeling van uw reclamatie te waarborgen dient u de vol-
gende instructies in acht te nemen:

Houd bij alle vragen alstublieft de kassabon en het artikelnummer (bijv. IAN
123456_7890) als bewijs van aankoop bij de hand.

Het artikelnummer vindt u op de typeplaat, ingegraveerd, op het titelblad van
uw handleiding (linksonder) of als sticker op de achter- of onderzijde.
Wanneer er storingen in de werking of andere gebreken optreden, dient u
eerst telefonisch of per e-mail contact met de onderstaande service-afdeling op
te nemen.

Een als defect geregistreerd product kunt u dan samen met uw aankoopbewijs
(kassabon) en vermelding van de concrete schade alsmede het tijdstip van op-
treden voor u franco aan het u meegedeelde servicepunt verzenden.

(ND Service Nederland
Tel: 0900 0400 223 (0,10 EUR/Min.)
E-Mail: owim@lidl.nl

Service Belgié
Tel.: 070270171 (0,15 EUR/ Min.)
E-Mail: owim@lidl.be
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NL/BE

Zgodnie z Kodeksem Cywilnym art. 581 §1 wraz z wymiang urzqdzenia lub
waznej czesci czas gwarancji rozpoczyna si¢ na nowo.

Aby zapewni¢ szybkie rozpatrzenie Pafstwa wniosku, prosimy stosowad sie
do nastepujgcych wskazéwek:

Przed skontaktowaniem sie z dziatem serwisowym nalezy przygotowaé para-
gon i numer artykutu (np. IAN 123456_7890) jako dowéd zakupu.
Numery artykutéw mozna znalez¢ na tabliczce znamionowe, na grawerunku,
na stronie tytufowej jego instrukeji (na dole po lewej stronie) lub jako naklejke
na stronie odwrotnej lub spodnie;.

W razie wystgpienia btedéw w dziataniu lub innych wad, nalezy skontaktowaé
sig najpierw z wymienionym ponizej dziatem serwisowym telefonicznie lub
pocztq elektroniczng.

Produkt uznany za uszkodzony mozna nastepnie z dotqczeniem dowodu zao-
kupu (paragonu) i podaniem, na czym polega wada i kiedy wystqpita, prze-
staé bezptatnie na podany Parstwu adres serwisu.

Serwis Polska
Tel.: 22 397 4996
E-Mail: owim@lid|.pl

g
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@@ Servis Ceska republika
Tel.: 800 143 873
E-Mail: owim@lidl.cz
(ov4

Pre v3etky otdzky maite pripraveny pokladniény doklad a &islo vyrobku (napr.
IAN 123456_7890) ako dékaz o kipe.

Cislo vyrobku ngjdete na typovom 3titku, gravire, na prednej strane Vézho nd-
vodu (dole viavo) alebo ako ndlepku na zadnej alebo spodnej strane.

Ak sa vyskytnd funkéné poruchy alebo iné nedostatky, najskér telefonicky alebo
e-mailom kontaktujte ndsledne uvedené servisné oddelenie.

Produkt oznageny ako defekiny potom mézete s prilozenym dokladom o kipe
(pokladniény listok) a uvedenim, v &om spociva nedostatok a kedy sa vyskytol,
bezplatne odoslaf na Vam ozndmend adresu servisného pracoviska.

GK Servis Slovensko
Tel.: 0850 232001
E-podta: owim@lidl.sk

q3
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Boule-zestaw do gry

® Wstep

Gratulujemy Parstwu zakupu nowego produktu. Zdecydowali sig

Paristwo na zakup produktu najwyzszej jakosci. Przed uruchomieniem

urzqdzenia po raz pierwszy zapoznaj sig z nim. W tym celu przeczy-
taj uwaznie ponizszq instrukcje obstugi oraz wskazéwki dotyczqce bezpieczen-
stwa. Produkt nalezy uzytkowaé w sposéb tu opisany i zgodnie z okreglonym
zakresem zastosowania. Nalezy przechowywaé te instrukcje w bezpiecznym
miejscu. Przekazujgc produkt innej osobie, nalezy réwniez przekazaé wszystkie
dokumenty.

Produkt poprzez zabawe wspiera koordynacje wzrokowo-ruchowq i przeznaczony
jest wytgcznie do zastosowania w prywatnych gospodarstwach domowych.
Produkt nie jest przeznaczony do uzytku komercyjnego. Zalecenia wiekowe:
od 3 lat.

6 kulek drewnianych i 1 drewniana kulka cel
1 torba transportowa
1 instrukeja gry

A Wskazéwki bezpieczenstwa

WSZYSTKIE WSKAZOWKI BEZPIECZENSTWA | INSTRUKCJE ORAZ
OPAKOWANIE NALEZY ZACHOWAC NA PRZYSZtOSC!

IN [YSLY7743N013] ZAGROZENIE ZYCIA | NIEBEZPIE-

CZENSTWO WYPADKU DLA DZIECI! W zadnym wypadku

nie pozostawiaé bez nadzoru dzieci bawiqgeych sie opakowaniem.
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Petanque
® Uvod

Blahoptejeme Vam ke koupi nového vyrobku. Rozhodli jste se pro

kvalitni vyrobek. Pfed prvnim uvedenim do provozu se seznamte s

vyrobkem. K tomu si pozorné preététe ndsledujici ndvod k obsluze
a bezpe&nostni pokyny. Pouzivejte vyrobek jen popsanym zpisobem a pouze
pro uvedené oblasti pouziti. Uschoveite si tento ndvod na bezpe&ném mists.
Vsechny podklady vydeite pfi preddni vyrobku i feti osobé.

Vyrobek podporuje hravou formou koordinaci oéi a ruky a je uréeny jen k pri-
vatnimu pouzivéni v domdcnostech. Vyrobek neni uréen k vydélené &innosti.
Doporuéené stafi: od 3 let.

6 dfevénych kouli a 1 cilové dfevénd koule
1 prepravni taka
1 ndvod ke hfe

A Bezpecnostni upozornéni

USCHOVEJTE SI VSECHNA BEZPECNOSTNi UPOZORNENI, POKYNY A
OBAL PRO BUDOUCNOST!

N NEBEZPECi OHROZENI ZIVOTA A

URAZU MALYCH I VETSICH DETi! Nenechdveite déti nikdy

samotné s obalovym materidlem. Hrozi nebezpedi uduseni oba-
lovym materidlem. Déti nebezpeéi Easto podcefivji. Obalovy materidl se
musi stéle drzet mimo dosah déti. Obal by méla odstrafiovat dospéla osoba.
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Suprava gol
® Uvod

BlahoZelédme Vam ku kipe Véasho nového vyrobku. Kipou ste sa roz-
I:IEI hodli pre vysoko kvalitny produkt. Pred prvym uvedenim do prevadzky

sa obozndmte s vyrobkom. Za tymto G&elom si pozorne preditajte no-
sledujici ndvod na obsluhu a bezpe&nostné pokyny. Vyrobok pouZivajte iba v
sulade s popisom a v uvedenych oblastiach pouzivania. Tento ndvod uschovajte
na bezpecnom mieste. Ak vyrobok odovzdate dal3ej osobe, prilozte k nemu qj
vietky podklady.

Tento vyrobok hravou formou podporuije koordindciu rik a o&i a je uréeny len
na pouzivanie v stkromnych domdcnostiach. Vyrobok nie je uréeny na komeréné
pouzivanie. Odporidéany vek: od 3 rokov.

6 drevenych guli a 1 cielové drevend guli¢ka
1 prenosnd taska
1 ndvod na hru

A Bezpecnostné upozornenia

VSETKY BEZPECNOSTNE UPOZORNENIA A POKYNY AKO AJ OBAL SI
PROSIM STAROSTLIVO USCHOVAJTE PRE BUDUCNOST!

\‘T : E YZXLYZ.XI[T] NEBEZPECENSTVO OHROZENIA

ZIVOTA A NEBEZPECENSTVO URAZU PRE MALE | STAR-
SIE DETI! Nikdy nenechévaite deti bez dozoru s obalovym
materidlom. Existuje nebezpecenstvo zadusenia obalovym materidlom.
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Istnieje niebezpieczerstwo uduszenia sie materiatem opakowaniowym. Dzieci
czgsto nie dostrzegajq niebezpieczenstwa. Dzieci nalezy zawsze trzymaé
z dala od materiatu opakowaniowego. Opakowanie powinno zostaé usu-
nigte przez osobe dorostq.

/A UWAGA! Wszystkie materiaty opakowaniowe i mocujgce nie stanowiq
czedci produktu i z przyczyn bezpieczehstwa zawsze nalezy je usungé
przed przekazaniem produktu dzieciom do zabawy.

/A UWAGA! Uzywanie wytqcznie pod nadzorem oséb dorostych.

/A UWAGA! Nie nadaie sie dla dzieci ponizej 36 miesigcy! Mate kulki.
Niebezpieczenstwo uduszenia.

/A UWAGA! Nie nadaie sie dla dzieci ponizej 36 miesiecy! Dhugie sznurki.
Niebezpieczenstwo uduszenia.

Opakowanie zachowaé w razie potrzeby pézniejszego sprawdzenia.

® Pole gry
Do gry w boule nadaije sie wolny teren o rozmiarach ok. 4 x 15m. Zaleca sie
piaszczyste i naturalne podfoza. Podtoza asfaltowe lub betonowe nie nadaig sie;

na tych twardych podtozach kulki za mocno podskakujq i toczq sig za daleko.

® Liczba graczy

W gre mozna graé od 2 graczy. Jedli gra wiecej niz 3 graczy, tworzy sie dru-
zyny, ktére grajq przeciwko sobie. Kazdy gracz otrzymuije réwnq iloéé kulek. Przy
tym nalezy pamigtaé, aby rozdzieli¢ kulki w taki sposéb, by na podstawie ich
koloru méc rozpoznaé druzyne. W tym zestawie zawarte sq 3 komplety kulek
do gry. Dlatego mozna utworzyé do 3 druzyn z kazdorazowo 2 graczami.
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/A POZOR! Veikery obalovy a upeviiovaci materidl neni souasti hraky
a md se z bezpecnostnich ddvodi odstranit dfive nez se predd vyrobek
détem na hrani.
/A POZOR! Pouzivani pod pfimym dohledem dospélych osob.
/A POZOR! Nevhodné pro dsfi do 36 mésic! Malé koule. Nebezpedi uduzent.
/A POZOR! Nevhodné pro déti do 36 mésici! Dlouhé 3hory. Nebezpedi
uskrceni.
Obal uschovat pro pfipadné potiebné nahlédnuti.

® Hraci plocha

Pro Petang je vhodné plocha ve volném terénu o rozmérech cca 4 x 15m. Dopo-
ruduji se piseénaté a piirodni piidy. Nevhodné jsou asfaltové a betonové povrchy,
na téchto tvrdych plochdch koule silné odskakuii a kutdleji se pfilis daleko.

® Podéet hréado

Hru je mozné hrat od 2 hracd. Od vice nez 3 hré&o se tvofi tymy, které hraiji proti
sobé. Kazdy hré& dostane stejny pocet kouli. PFi rozdélovani kouli dostanou
vichni hréé&i jednoho tymu koule stejné barvy. V této sadé jsou 3 soundlezité
koule. Pak se zde mohou tvofit az 3 tymy az s 2 spoluhrédi.

® Cil hry

Cilem hry je umistit vlastni koule bliZe k cilové kouli neZ protihra&. Na konci jed-
noho kola se pogité koule, kterd leZi blize k cilové kouli nez koule protihréce jako

jeden bod. Hraje se do 13 bodd.

Taktika:

Existuje mnoho zpdsobd jak s kouli zahrdt, af uZ hodit nebo nechat kutdlet. Koule
protihrééd mizZete vlastni kouli odstelit nebo zasdhnout cilovou kouli a tim jeji
polohu zménit. Navic mizZete cestu k cilové kouli také zablokovat.
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Deti ¢asto podcefiuji nebezpeéenstvd. Obalovy materidl drzte vzdy mimo
dosahu deti. Obal by mala zlikvidovaf dospeld osoba.

/A POZOR! Obalovy a upeviiovaci materidl nie je s6&astou vyrobku a mal
by byt z bezpeénostnych dévodov vzdy odstraneny predtym, ako vyrobok
odovzddte na hranie defom.

/A POZOR! Pouivanie pod bezprostrednym dohladom dospelych oscb.

/A POZOR! Nevhodné pre deti do 36 mesiacovl Malé gulicky. Nebezpe-
&enstvo zadusenia.

/A POZOR! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov! DIhé $niry. Nebezpegenstvo
uskrtenia.

Obal uschovaijte pre neskorsie nahliadnutie.

@ Hracie pole

Pre hru pétanque je vhodné volnd plocha velkosti cca. 4 x 15m. Odporiéajo
sa piesoénaté podklady a prirodné pédy. Nevhodné st napriklad asfaltové alebo
beténové podklady; na tychto tvrdych podkladoch gule silno ské&u a kotdlajd
sa prili§ daleko.

® Podet hraéov

Hru mézu hraf min. 2 hrééi. Ak hraji viac ako 3 hrdgi, vytvoria sa timy, ktoré
hrajg proti sebe. Kazdy hra& dostane rovnaky poet guli. Pri rozdelovani guli
myslite na to, aby bolo mozné na zaklade farby rozoznaf tim. V tejto sade st
3 k sebe patriace hracie gule. Preto je moZné vytvorif max. 3 timy so zakazdym
2 hréémi.

® Ciel hry
Cielom hry je umiestnit viastné gule bliZsie k cielovej gulicke ako stper. Na konci

kazdého kola znamend kazdd gula, ktoré je bliZsie k cielovej guli¢ke ako naj-
lepsia sperova gula, jeden bod. Hré sa do 13 bodov.
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